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Dansa [RP] 70 Skumraskaffirer 14 O
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Forfora [PP] 50 Dolk 11O
Forhora [P] 50 Kastkniv 110
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Ockultism [B] 50 Lojalitet 7 Tro 10
Rida [R] 8O Heder 5 Generositet 7
Sjunga [PP] 50 Amor 8 Rykte 2
Skidor [R] 80O Aggression 11 Tur 8
Skadespel [PS]| 100 Quadosh 0 Vidskepelse
Smyga [P]| 150 Svarighetsgrader
Speja [PS] 60 Mycket latt Obl1Té6
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Spara [PS] 6O Normalsvart Ob3T6
Supa [T] 50 Svart Ob4T6
Soka [PS]| 130 Mycket svart Ob5T6
Undervisning [P] 50 Extremt svart Ob6T6
Undvika [R]| 130 Stridsrelaterade varden
Virdera [B]| 100 Grundskada Hugg |Ob1T6+2 | VINIT 7
Overlevnad [PP] 50 Grundskada Kross |Ob 1T6 Insikt 6
Overtala [P] 70 Grundskada Stick | Ob 2T6 Forfl. 10m
Narstridsvapen Fardigh. Fattn. Hugg Kross Stick BRYT SI  Vikt
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Dolk 110 1H |[+1 +1 +Ob1T6 5 [1/2]0,3kg
Kortsvard 8§Q| 1H [+OblT6+2 |+1 +Obl1T6+2 | 14 |2/3|09kg
Avstandsvapen Fardigh.  Réckvidd Kort Normalt Langt Mktlangt Vikt
Kastkniv 110(2-4-8-16m [+OblT6 |[+3 +2 +1 0,2kg
Latt armborst 8 Q|5-35-75-175m [Ob5T6 |Ob4T6 |Ob3T6 |Ob2T6 3,2kg

Chockvarde Blodningstakt l:l Utmattning

Trauma Smiirta Blodforlust 0 OO00O0

0 000000 0 Q00000 0 OOO0000000 00000
+0b1T6 QQQQ00 +0b1T6 QQO000 +0b1T6 QOO0000000 | +0blT6 QQQQQ
+0b2T6 QQ0Q00 +0b2T6 QQQ000 +0b2T6 Q000000000 00000
+0b3T6 Q0000 +0b3T6 QQO000 +0b3T6 QOO0000000 | +Ob2T6 QQQQQ
+0bdT6 QQ0Q00 +0bdT6 QQO000 +0b4T6 QOO0000000 00000
+0b5T6 QQQQ00 +0b5T6 QQQ000 +0b5T6 QQOQ000000 | +Ob3T6 QQQQQ
+0b6T6 QQQQ00 +0b6T6 QQQ000 +0b6T6 QOO0000000 00000




Derek Dycker "Dyrken”

Derek Dycker ar en av Jhamalo Tamatz &dldsta och skickligaste fasadklattrare. De manga
aren inom brottets bana har hardat honom och gjort honom i det ndrmaste helt
kénslolés. Medan han i borjan enbart sysslade med inbrott, har det pa senare tid hant
att han fatt uppdrag som lonnmoérdare. Dycker &r som person inte sarskilt valkdnd, men
daremot har hans olika pseudonymer och de tillnamn han fatt en forhallandevis stor
berémmelse. Det vanligaste namnet i folkmun ar "Dyrken”, och det sdgs att han aldrig
misslyckats med att komma in i en byggnad som han foresatt sig att ta sig in i.

Detta rykte, och manga andra dartill, &r i det ndarmaste helt sanna, nagot som, om inte
annat, bevisas av Dyckers grasprangda har — det ar bara de absolut skickligaste som
overlever inom den branch som Dycker verkar.

Dessutom tillhér Dyrken den lilla skara av tjuvar som verkat hela sitt liv i en stad och
fortfarande inte blivit kdnd av myndigheterna — Dycker har sa vitt nagon vet aldrig
straffats.

Som medlem av det aldre gardet i stadens undre varld har Dycker en egen plats pa Bla
tanden, Jhamalo Tamatz mest fortalade vardshus, och star hogt i hierarkien i de
ljusskygga kretsarna. Dycker har dock aldrig férsékt skapa sig ett syndikat, utan jobbar
helst ensam, vilket gor att &ven om de flesta ser pa honom med respekt sa har han ingen
egentlig makt.

En annan bieffekt av Dereks langa ar ar att han ser latt foraktfullt paA nykomlingar, och
avskyr folk som inte haller sig pa sin plats. Det absolut véarsta i Dyckers 6gon ar
ynglingar som hojer sig sjalva till skyarna for att de genomfort nagot enklare uppdrag at
en maktig syndikatledare, och beter sig som om de utfort nagot i det ndrmaste omojligt. I
sin egenskap av att ha utfort i princip allt méjligt och oméjligt brukar Dycker ta varje
tillfalle i akt for att punktera deras uppblasta ego. Sdledes hande det en gang att tva
ynglingar kom in pa Bla tunnan, helt uppspelta och adrenalinstinna, ivrigt berattande
att de gjort vardens stot och bestulit en cirefalisk kopman pa en stor séck silver. Dycker
var pa extra daligt humor denna dag, och blev méakta vred nar han hérde de yngres
sjalvgoda svada. Han flyttade darfér over till deras bord och bad dem beratta om sin
bedrift, och hur de hade lyckats med den. De tva var redan duktigt berusade, och inte sa
lite kaxiga. Darfor svarade de att de nog kunde tanka sig att dela med sig av ett knep
eller tva mot ett par silvermynt. Dycker samtyckte och de tva bérjade ivrigt beratta, och
nar historien slutligen var 6ver tackade Derek, kastade tre silvermynt pa bordet, reste
sig upp och gick ut. Det drojde &nda till dess att notan skulle betalas som de tva lade
marke till att de tre mynten var av cirefaliskt ursprung.

Dycker ser bade gammal och sliten ut, men &ar trots detta kvickare &n de flesta.
Dessutom besitter han en seg envishet, och den spinkiga kroppen ar oerhort senig.
Haret pa Dyckers huvud ar halvlangt och grasprangt, men han har i 6vrigt lite eller
ingen kroppsbeharing — och saledes inget skigg. Dyckers storsta svaghet ar hans
vidskeplighet, han kan skjuta upp en stét med ett dygn trots att férutsattningarna
darigenom kraftigt férsdmras bara for att han sett hort goken gala fran séder. Dessutom
ar Dereks arrogans mot "unga hetsporrar” ett stort socialt problem. Saken gors inte
heller battre av att Dycker verkligen lever efter principen ”"sjalv ar baste drang”, och om
en garning inte gynnar honom ser han heller ingen anledning att utféra den.

I och med att Dycker ar f6dd och uppvuxen i Jhamalo Tamatz har han en gedigen
kunskap om stadens baksida, saval som dess framsida. Han har goda kontakter med
halaren Poles, som vanligtvis brukar saluféra Dyckers stéldgods till mycket héga priser.
Dessutom star en av stadens hogt uppsatta tjdnsteméan, Melander, i tacksamhetsskuld
till Dycker, ndgot som han ibland utnyttjar for att féorsvara stadsvaktens eftersékningar.



