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1500-talet...

Kdllarlokalen som Luciano och hans mdn hade tagit i besitt-
ning var mork, den enda ljuskdillan en eld som brann i den
gamla eldstaden. Jarnstdangerna som ldg i den glodde vitaktigt.
Kdllaren var ndstan tom pd folk. Luciano hade skickat en man
med ett meddelande till biskopen om vad han tiankt gora med
den ondska de holl fangen hd.

Han plockade upp en av stingerna och vinde sig mot den
fdangslade ondskan pd andra sidan Réillaren. Hon sdg inte mycket
ut for vdrlden, men profetiorna talade klavsprdk. Kvinnan var
Djdvulsbarnet, avlad av Lucifer for att i sin tur scdtta AntiRrist
till varlden. Hon fick inte tilldtas fortsdtta sitt vdrv.

Han tryckte den vitglodgade jarnstangen mot hennes nakna
hud. Det vickte henne ur en medvetslos slummer och hon gav
ifrdan sig ett pligat skrik. OmRring henne syntes skuggorna
fladdra vilt av smdrta och skrdick.

"Sd du kdnner smdrta trots allt? Jag trodde din mdstare sett
till att forskona dig frdn det.” Kvinnan, Darcy, tittade upp pd
honom med en blick som vittnade om hennes avsky.

"Du vet ingenting om min “mdstare”. Du famlar i morkret
som vanligt, mdanniska.”

“Intressant.” Luciano tryckte sitt brdnnheta jarnverktyg mot
hennes hud, denna gdangen pd vdnstra sidan av brostkorgen.
Aterigen skrek hon, men Luciano log inte. Han fanns ingen
glidje 1 att tortera ondskan. Ingenting positivt kunde komma
ur ondska, de som trodde det var vilsna. Forlorade.

"Du kallar dig inte for mdnniska med andva ord?”

“Jag dar en umrah..” Darcy hann inte sdga mer innan
Luciano hogljutt avbrot henne.

“En umbra? Ja, du dr verkligen av skuggan...”

"Umraaaah!” Darcy skrek dd Luciano lade den brinnande
staven mot hennes hals. Luciano lyfte staven och hon stirrade
pd honom med hat i blicken.

“Jag dr satt att skydda er mdnniskor frdn bestarnas fader! Du
fordomer vdrlden till mérker om du foljer den stig du valt.”

“Logner!” Luciano lade jarnstdngen dver hennes bdl och ned
over ena benet, vilket skapade en vdirre smdrta dn tidigare.
Han sdg tdarar tringa fram ur hennes dgon. Lognaktiga tdrar,
menade att leda honom bort frdn sitt virv. Men han skulle inte
lata sig forledas! Hans mdl var tydligt och hans tro ren.

Odoren av brdnt kRott spred sig over rummet. Han lyfte undan
staven, for att sedan lugnt ldgga tillbaka den i elden. I bakgrun-
den fortsatte Darcy att snyfta efter behandlingen. Luciano




lyssnade inte, utan klev fram och lyfte upp en vacker silver-
graal med guldinfattningar pda sidorna. Ddr satt ocksd gron-
skimrande smaragder, vilka var fokus for graalens styrka.

Detta var reliken som Orden hade funnit i ett gammalt tempel
i Konstantinopel. Det var den brustna tdrens graal, vilsignad
av ett helgon med sina tarar over den ondska som aldrig kan
besegras. Helgonet sades ha gett graalen formdga att fdangsla
ett visen som var sd ont att det aldrig skulle kunna forgoras.

Tiden var inne. Djdvulsbarnet kunde inte forgoras. Om
kRroppen dodades skulle den morka anden bara ta en ny i besitt-
ning. Istdllet var han tvungen att fangsla den i graalen och
sedan gomma undan denna for all framtid. Det var enda sdttet
att forhindra Antikrist ankomst och Lucifers seger.

Luciano vinde sig mot Darcy och holl upp graalen, samtidigt
som han bérjade mdssa pd latin. Forst forstod hon inte vad
han sysslade med, men ndr hon bovjade kdinna hur det stack
som tusen ndlar genom Rvoppen blev det ett smdrtfyllt uppvak-
nande. Darcy skrek och vidjade om ndd, men Luciano hade
ingen ndd till overs for ett av djivulens kreatur.

Istdllet 6kade han tempot i mdssandet for att bygga ritualen
mot dess klimax. Pd hans kropp borjade olika stigmata uppstd.
Sdr oppnades och hans tal forvandlades till tungomdl. Hade
det funnits ndgon ddr som forsokt forstd vad han sa hade de
inte kunnat urskilja en enda sammanhdngande mening.

Sakta borjade morka skuggor slitas ur Darcy, samtidigt som
hon skrek av vdldsamma smdrtor. Hon kastade sig fram och
tillbaka i sina Redjor for att komma loss, men de var noggrant
sdkrade. Bit for bit slets den ondskefulla anden ur det mdansk-
liga kdirlet och slukades av graalen.

Luciano foll till stut ned pd knd, efter att det sista av den
morka anden fjdttrats i graalen. Darcy var tyst. Smdrtan hade
varit for mycket och gjort henne medvets(os. Luciano sdg ned
pd graalen och log matt. Ondskan hade fjdittrats. Nu var det
bara att hdlla den undangomd frdn vdrlden.

Dd han reste sig upp Rastade han ett éga mot kroppen som
hdingde kvar i kedjorna. For ett ogonblick funderade han pd om
det barmhdrtigaste inte vore att morda den Rropp som ondskan
tagit i besittning. Nu fanns ingen ondska kvar - inte annat dn i
dess pldgade minne. Efter en stunds tvekan valde han dock att
lata bli. Det stod inte pd hans lott att avgora. Kanske hade Gud
planer for henne och hennes botgoring? Luciano stoppade ned
graalen i sin packning. Det var dags att bege sig till biskopen.

~O~

1600-talet...
Med ett glansande leende frdan sina guldtinder stod Golden
Emidgio i foren pd den bdt som hans mannar nu sakta rodde




ndrmare on. Han var en av traktens framsta pirater och hade
satt skrdck i San Sebastians folk mer dn en gdng.

Aldern hade dock tagit ut sin rdtt. Golden Emidgio var dldre
nu och inom ndgra dr skulle han bli akterseglad av unga, hung-
riga pirater. Redan nu fanns det sdadana som utmanade honom
och det var inte bra. Den fruktade Golden Emidgio skulle snart
inte vara mer dn en liten anekdot i historien. Han gillade det
inte alls. Han hade fortfarande mycket ogjort i (ivet. Hans
stora hamnd till exempel. Hur mycket den fruktade piratkap-
tenen dn forsokte glomma kunde han aldrig komma over hur
inkvisitionen sd ovdttfdirdigt torterat och mordat hans familj.

Fram till den dagen hade Fmidgio varit en god Rristen och
fot kyrkans pdbud, men inte efterdt. De missbrukade makten
och var fallna frdan den rdtta tron. Om de kunde falla och tro
sig komma till himlen, kunde han ocksd gova det. Faktum var
att han svurit att hjdlpa Gud utpldna de kdttare som mordat
oskyldiga. Han ville krossa kyrkans makt och ddrmed ocksd
deras missbruk av den.

Det hade dock varit svdrare dn han trott. Kyrkan var stark
och endast smd segrar hade vunnits. Hans hdamnd tycktes
forbli ofullbordad. I alla fall tills han fick hora legenden om den
brustna tdrens graal, som sades ligga gomd i den nya vdrlden.
En katolsk relik som kunde skinka evigt [iv och god vigor.

Under sina dr till sjoss hade Golden Emidgio sett sd mycket
att han kdnde igen nar legender innehdll ett korn av sanning.
Det hade tagit honom flera mdnader, men till stut hade han

fatt upp ett spar efter graalen, som ledde honom till en av de
mdnga éar som fanns utanfér San Sebastian.

Nu dntligen var Golden Emidgio ndra att finna graalen och
med den i sin dgo fanns det inget som kunde hindra honom att
soka hdamnd mot kRyrkan.

~O~

1700-talet...

Heinrich var en metodisk man som sdllan blev upprord, men
det hir var ett sdadant tillfdlle. Fran sin plats pd stranden hade
han sett hur bdten glidit ut till havs och [dmnat honom kvar.
Han var fangad pd on, utan chans att ta sig ddrifrdan. For en
kort stund onskade Heinrich att han inte tillbringat hela sin
uppvixt med ndsan i bockerna, utan faktiskt tagit sig tid att
ldra sig saker, som till exempel att simma.

"Ndja... Det dr inte mycket att gora dt det nu” mumlade han
tyst for sig sjilv. Det var en av hans ovanor. Det hjdlpte honom
att tdanka, aven om vissa snarave ville se det som galenskap.

“Bdten dr borta, vilket betyder att jag sitter fast hdr pd on
tills ndgon hittar mig. Risken for att sd sker dr dock [iten, efter-
som on ligger sda avsides. Forslagsvis bor jag upprditta ett ldger,
ransonera maten och forsoka finna féda. Eftersom jag helt




saknar kunnande ldr det inte lyckas sdavskilt vdl, ergo kommer
jag att svilta ihjdal. Vilka utvdgar har jag?”

Heinrich satte sig ned pd en sten och bérjade fundera. Han
hade kommit hit efter att ha foljt i spdren av Luciano Mastres
flykt frdn Spanien pd 1500-talet. Luciano hade haft den brustna
tarens graalisin dgo och det var vad som hade vdckt Heinrichs
intresse. I graalen fanns ett mycket kRraftfullt visen fangslat och
under sina efterforskningar hade han funnit ett sdtt att inte
bara frigora detta vdsen, utan dven att sluka dess krafter.

"Det dr enda utvigen. Jag mdste finna graalen innan jag
svilter ihjdl. Da jag har graalen kan jag utfora ritualen och dd
Jag utfort ritualen behover jag inte langre (tvndra mig pa mat
och dryck, ergo dverlever jag.

Bestdmt reste sig Heinrich och gav sig ivdg for att finna
graalen.

~O~

1900-talet...

Professor ‘Elijah Carver fldsade tungt samtidigt som han
rusade fram mellan buskar och trdd. De var pd jakt efter
honom och inget skulle hejda dem, inte sd ldnge han var vid
(iv. Carver hade inte forstdtt forrin det var for sent och nu
var boken begravd. Det skulle betyda att han var tvungen att
mota ytterligare en av dem som nu jagade honom. Oavsett vad
det en gang var som begravts tillsammans med boken, var det
nagot helt annat nu. Nagot ont. Det enda Carver kunde gora
var att springa. Springa sd fort benen bar honom.

Varfor var han inte dod? Det var den frdga som rirde sig i
hans huvud da han planlost [Opte genom skogen. Trots hans des-
perata forsok att overleva visste Carver innerst inne att han
var dodsdomd. Han var trots allt pd en 6 helt utan sdkva platser
och bdten de anlant med var borta. Troligen hade stormen tagit
den och det var alldeles for ldngt att simma frdn on.

Det obehagliga mullrandet hordes dter och sekunderna senare
kom skalvet. Marken skakade kraftigt och Carver kastades
omkull. Dunsen hordes inte genom mullret men den var trots
det kraftfull och slog luften ur honom. Han Rippade efter (uft
och ndr han borjade aterfd andan skakade ytterligare ett skalv
on. Denna gang mer kraftfullt dn ndgot han tidigare upplevt.
Framfor honom dppnades marken upp i en stov spricka och det
vdrsta var att sprickan snabbt letade sig vakt emot honom.

Carver kimpade for att komma upp pd fotter men han var
fortfarande till viss del paralyservad av fallet. Utan att kunna
finna den rorlighet som behovdes sdg han skrdckslaget sprickan
rusa fram under sig. Med den (uft Carver just fdtt tillbaka skrek
han, samtidigt som han foll ned i djupet. I ett sista desperat
forsok slingde han ut armarna for att fda grepp om ndgot och
lyckades fd tag i kanten till en [iten avsats i sprickan.




Skalvet slutade (ika abrupt som det hade borjat. Han hingde
fladmtande en bra bit ovanfor botten. Runt omkring honom var
det dodstyst. Inte en fdgel, inte ett vindsus, inte stegen frdn
dem som jagade honom. Allt var tyst. “Det dr dver” tdnkte han
ldttat och drog sig sakta upp mot den lilla avsatsen. Halvvdigs
upp hovdes mullret igen, men det var annorlunda denngdng.
Istdllet for att oppna sig dn mer bérjade sprickan nu slutas.
Forskrdckt forsokte han kampa sig upp snabbare, men sprickan
slot sig allt snabbare om honom. Han slogs av insikten att han
inte skulle overleva detta. Hans blick sanktes till viskan, sam-
tidigt som han strok med handen over den.

"Det ser ut som vdr tid tillsammans blir ldngre dn vad jag
trodde.” Elijah slot ogonen och [dt sig omfamnas av jorden.

~O~

Nutid...

Darcy studerade i tystnad hur den ldtt paranoide Piter klev
ombord bussen mot San Sebastian. Han hade visserligen rdtt
att vara paranoid efter allt han gjort. Kanske var det en del av
vad som gjorde honom sd passande for vad som komma skulle.

Anda sedan 1500-talet, dd Darcy torterats av en vilsen
medlem ur Orden och blivit av med en del av sina krafter hade
hon ldngtat efter att fd tillbaka dem. For att vara drlig var det
inte bara krafterna hon saknade utan kanslan av helhet. Anda
sedan den dagen dd Luciano stulit en del av hennes essens hade
hon kdnt sig naken och blottad.

Kanske var det den kinslan som lett till att hon fdngslats
i en grotta for over hundra dr sedan. Hon hade haft gott om
tid att veflektera over frdgan. Kraften att leva och bekdmpa
anhanget som dyrkade Bestarnas fader fanns kRvar, men det
var den yttersta gnistan som saknades. Utan vdgledning frdan
Ritveria hade hon varit vilsen. Kanske var det ddavfor hon
blivit frantagen sin uppgift och tilldelad en ny. Den var inte
lika dgrofull, men inte mindre viktig.

Darcy klagade inte. Hade hon varit mer uppmdrksam hade
Luciano aldrig lyckats fanga henne. Hade hon varit mer for-
siktig hade hon inte blivit fdangslad en andra gdang. Bdada gang-
erna hade Ritveria fdtt rddda henne. Det hade blivit en ldxa
for henne, dven om den hade tagit ndagra drhundraden att ldra
sig. Hon var inte odvervinnerlig, tvirtom. Genom att tro det
blev hon svagare. Det misstaget skulle hon inte gora om.

Antagligen var det ddrvfor hon hade sndrjt Piter med insik-
ten att han mdste samla sina gamla kamvater for att bege sig
ut till on dar graalen med en del av henne fanns gomd. Hon
skulle inte bli fangslad en tredje gdang, nu skulle hon anvinda
sig av mellanhdnder for att slutligen bli hel igen.

Segern var dntligen ndra, vilket fick Darcy att bli extra for-
siktig. Mdtte hon nu bara ha valt vdtt pjdser for sitt drag.




TEMA OCH DISKUSSION

Temat i Téararnas bédgare ir den godhet som varje
minniska har potential fér. En potential som sillan
utnyttjas i en vardag dir alla anstringer sig enbart for
egen vinning, Det finns givetvis vissa vardagshjiltar som
strivar efter att skapa en bittre tillvaro for alla, men de
ar knappast vanligt férekommande, sirskilt inte hos de
medféljande karaktirerna.

Offer: Berittelsens klimax 4r scenen dir en karaktir
tvingas att vilja mellan det bista for alla eller det bista
for sig sjilv. Varfor dr det littare att tinka pa sitt eget
bista 4n andras? For vem kan vi tinka oss att placera
deras bista framfér vart eget, i vilka situationer och
under vilka omstindigheter? Vad skulle krivas for att
vi skulle offra vart eget liv for andras basta? Finns det
overhuvudtaget nagon sadan situation?

Kompisginget: Det ir lingt ifrin en sund grupp min-
niskor som samlas ute pa 6n. De har alla férindrats pa
olika sitt sedan de kinde varandra och i nistan samtliga
fall har de utvecklats negativt. Vad har de for potential
som de aldrig uppnadde? Finns det chans att aterfa for-
svunna chanser i livet? Nar 4r det for sent att fa forla-
telse for handlingar man gjort? Hur spelas relationerna
och hemligheterna ut och hur kunde de ha utvecklats pa
ett annat satt?

BARGRUND 0CH HANDLING

Berittelsen borjar pa 1500-talet i Spanien, da Luciano
Mastre, ledare f6r en spansk cell av Orden, med sin relik
lyckas hejda vad de kallar f6r Djdvulsbarnet. Hon renas i
en av deras ritualer fran vad de tror dr djavulens ondske-
fulla blod och fingslar henne i en vilsignad graal. For
att ingen skulle finna graalen begav de sig 6ver Atlanten.
De anlinde under slutet av arhundradet till San Sebas-
tian, dir de skaffade sig en bat och begav sig in bland de
minga obebodda 6Garna.

De byggde upp ett hem som de gémde vil frin
omvirlden och dirifran vakade de &ver graalen, den
ondskefulla artefakt som ingen skulle fa ha i sin dgo.
Det visade sig snart att de verkade ha slutat aldras, vilket
togs som ett tecken pa att Gud vilsignat dem med evigt
liv for att bevaka graalen. I sjdlva verket var det nirheten
till graalen som forindrade dem.

Historier om graalen spred sig dock och snart fick
andra hora talas om den. Under 1600-talet, da San
Sebastian hirjades av pirater, fick Golden Emidgio nys
om legenden. Han blev besatt av att finna den och var
hinsynslds i sin jakt. Till slut fick han upp ett spar som
ledde till Sunset Island. Han tog sig i land och drab-
bade samman med Luciano i ett hart slag, som i slutin-
den foérgjorde dem bdda. Graalen tycktes forsvinna i
glémska...

...Anda tills 1700-talet da en tysk ockultist, Heinrich
Nest, anlinde till 6n. Han kinde till graalen och ville

frigbra dess krafter. I sitt s6kande upptickte han de

tva andra fraktionerna som funnits pa 6n, vilket ledde

till att han skaffade sig information om och kartlade
dem. Heinrichs grundliga metodik var vad som f6érhin-
drade honom att hitta graalen. Han tog for lang tid pa
sig och baten hann slita sig fran fértGjningen. Han var
inte skolad att klara sig i vildmarken och hade svirt att
anpassa sig till sina nya livsbetingelser. Provianten tog
slut och snart svalt han ihjil.

Graalen glomdes bort, liksom 6n. Den lag isolerat,
inte méanga passerade forbi. Inte forrin pa 1970-talet, da
6n képtes av Dr Elijah Carver, som tog sin tillflykt dit
med sin bror och fru for att studera en gammal grekisk
bok han funnit. De fann av misstag graalen, ovetande
om dess hirkomst. I sin forskning rikade Dr Carver
frigbra krafter som slumrat linge pa 6n och snart
bérjade dven de forvandlas till levande déda. Ett kraftigt
jordskalv skakade dock 6n och slukade Dr Carver och
graalen, vilket gjorde att férbannelsen dn en ging sjonk
in i djup dvala.

Nu, nistan tjugo ir senare, anlinder fyra barndoms-
vianner till 6n. En av dem, Piter van der Loo, ir den
som bjudit in de tre andra. Han hoppas nimligen att
vistelsen pa 6n tillsammans med dem ska ge hans sinne
ro. Foga anar han, eller de andra, 6ns hemska historia,
eller att forbannelsen som vilar Gver graalen 4r pa vig
att aterigen vickas till liv. Luciano och hans anhingare,
Golden Emidgio med sitt manskap, Heinrich Nest och
professor Carver med bror och fru kommer alla vakna
till liv efter karaktirernas ankomst. Forutom att de alla
vill ha tag i graalen har de ytterligare en sak gemensamt:
hatet mot de levande...

Som inte det vore nog befinner sig en ung kvinna,
Darcy Ward, pa 6n. Det dr barnet vas ondska Luciano
en ging i tiden fjittrade i graalen och som nu atervint
for att dterfd sina krafter.

FORBEREDELSER

Tararnas bigare utspelar sig i augusti 2001. Givetvis
kan berittaren vilja att forflytta berittelsen tidsmassigt,
dven om det ruckar pa de kronologiska hindelserna i
Bortoms mytologi. Med berittelsen féljer fyra karak-
tirer som ér tinkta att anvindas till Tararnas Bagare,
men egentligen gar det lika bra att anvinda gamla karak-
taretr.

I grund och botten dr det hir en berittelse som
utspelar sig kring mojligheten att karaktirerna stills
emot varandra. Da karaktiren dor blir den ndmligen
inte ospelbar, tvirtom. Pa manga sitt dr det da det hela
boérjar. Ett helt nytt liv f6r karaktiren och en god utma-
ning fér aktoren.

Kursiverade stycken i texten kan ldsas upp direkt for
aktorerna.




SCEN 1: SUNSET ISLAND

For mdnga dr sen var ni_fyra vildigt goda Ramrater och det
var er vinskap som mdnga gdnger hjilpte er igenom de veder-
modor som skolan forsdg er med. N splittrades efterdt och sdg
inte varandra sirsKilt mycRet efter det. Det dr tack vare Piter
som ni nu dr dterférenade pd den bdt som nu dr pd vig ut till
on dit han bjudit er.

Lediga frin era stressiga liv har ni nu helt brutit med
omvirlden for att dterkRnyta beRantskapen. Det var en av
Piters regler — inga mobiler eller datorer med pd resan. Ingen
Rontakt med det som vanligtvis priglar ens (iv, istdillet bara
sddant som Runde bygga upp vinskapen igen.

Tillsammans ska ni bo Gver helgen i en [iten stuga som
Piter har Ropt och tillsammans ska ni rusta upp den. Vad
dr battre dn lite hidrt fysiski arbete for att sedan Roppla av
tillsammans och minnas det forflutna?

Ni Ran nu se Sunset Island frin bdten och bdde miljé och
stamning skiljer sig mycRet frin ert vanliga liv. All vardags-
stress byts ut mot ett stilla naturliv. Runtom er ser ni ett
vackert skargdrdslandskap dir lugn och harmoni rdder. En
blank, vattenyta, de gronskande triden och den bld fhimlen,
Jja allt dr vackrare dn San Sebastians dammiga gator. Sakta
svdnger Piter in med bdten mot den lilla bryggan och ligger
all...

Det ir fredagseftermiddag da karaktirerna anlinder till
Sunset Island. Da baten lagt till vid bryggan kan de lasta
ur packningen fran biten och vandra upp lings stigen
mot stugan. Som berittare bor du ha bekantat dig med
omgivningarna, se Appendix B och den medfdljande
kartan. Da karaktirerna kommer till stugan gar du till
Scen 2.

Lat ndgon av karaktirerna ligga mirke till en konstig
stank redan da de limnar baten. For att finna killan kravs
ett RUTINMASSIGT SLAG med UPPMARKSAMHET + OVERLEV-
NAD. Lyckas ndgon av karaktirerna med slaget finner de
déda fiskar som har spolats i land och ligger och ruttnar
i strandkanten. Ett perfekt slag gor att karaktiren dven
ligger mirke till en cigarettfimp som inte verkar sérskilt
gammal — kanske hogst ndgra timmar.

Cigarettfimpen tillh6ér Darcy Ward, som vintat pa
deras ankomst. Hon fimpade cigaretten i vattnet, vilket
lockade dit fiskarna och fick dem att d6 och bérja ruttna
onaturligt snabbt, nagonting som Piter kan slas av med
ett SVART SLAG med EGO + MEDICIN. Insikten kan vara ett
CHOCKARTAT SKRACKSLAG med EGO.

Scen 2: Hem, Ljuva HEM

Det forsta karaktirerna ligger marke till da de kommit
upp till stugan dr att den ser trivsam ut och rejilt byged
av ett gott hantverksarbete. Det till trots att platsen i

ovrigt inte ger nagot vilvardat intryck. Det finns ett litet
vedskjul och ett utedass som bada ser nedgangna ut och
tillsammans med den vanvardade och igenvixta tridgar-
den sa framstar sjilva stugan som ett litet paradis.

Det finns varken el eller avlopp hir, det ir en total
semester fran storstadslivet med allt vad det innebir.
Troligen bestimmer karaktirerna sig for var de ska
sova, letar reda pa fotogenlampor och stearinljus infor
kviallen och ser till att man har ved inomhus. Fast det ar
givetvis helt upp till dem sjilva vad de vill géra. Fér en
beskrivning av huset, se Appendix B. Du kan ligga fram
kartan, speldokument 1, Gver huset for att ge aktorerna
en battre bild av dess planliggning. En version for akt6-
rerna aterfinns i Appendix C

Karaktirerna ar nu framme vid sitt mal. De kom hit
for att aterknyta bekantskapen och for att rusta upp
stillet. For det senare finns det mycket att gora: stida
stugan, rensa tridgarden, renovera skjulet och utedasset,
for att nimna nagra saker. Lat girna aktOrerna ta egna
initiativ har och lit dem hillas ett tag sa de kommer in
i sina karaktirer. F6r de grupper som ir lite tréga med
att ta itu med vardagssaker kan det behovas lite vigled-
ning fran berittaren. Fraga dem vilka arbetsuppgifter de
utfér, om de gor saker tillsammans och sidana saker.
Ar inte aktSrerna intresserade av detta, lit den aspekten
tonas ned nagot.

De som viljer att r6ja upp i tridgarden och rensa
ogris i de igenvixta rabatterna kan med ett UPPMARK-
SAMHET + OVERLEVNAD ligga mirke till fler cigarettfim-
par. Dock finner karaktirerna inga spar som leder fram
till dem.

Kinslan av ensamhet minskar ytterligare da karak-
tirerna under dagen fir besék av en hund. Hunden ir
en golden retriever och tyr sig till Amber. Han foljer
henne vart hon gar och lystrar till alla kommandon (med
undantag av “férsvinn”). Fa hundar visar den grad av
lydnad som denna gér, d4n mindre infér totala fram-
lingar. Hunden har inget skattemirke eller annan mark-
ning som indikerar vem som ér dgare.




SCEN 3: STORMEN

Under dagen ir vidret mycket vackert, nagot som dock
snart forindras. Da kvillen kommer och solen gatt ned
bérjar regnet falla. Namn det forst bara 1 férbigaende
och lat karaktirerna fortsitta med sina sysslor. Efter en
stund siger du att regnet tilltar och att det dessutom
bérjar blasa upp. Det knakar i stugan och snart kinns
det inte riktigt lika hemtrevligt lingre. Istillet later det
som en spokstuga med allt sitt knarrande och knip-
pande.

Under kvillen driver dven béten ut till havs. Det dr
Darcy som skir av fortojningarna for att se till att karak-
tirerna 4r isolerade pa 6n.

SCEN 1: STUGANS HEMLIGHETER

Gar karaktirerna pa uppticktsfird i huset kan de
finna en del saker nere i killaren. De beskrivs narmare
nedan.

Vittpesmal frdn andra sidap

Karaktirerna kan finna en kassettbandspelare med ett
band i nere i killaren. Hittar de ocksa batterier kan de
spola tillbaka bandet och lyssna pa det. Lis upp foljande
och dela sedan ut bandets innehall till aktorerna. Se
speldokument 2 i Appendix C.

"Den sjunde april, 1972. Enligt min jversittning av boken
blir den 0bskyra passagen foljande:

I skuggan av graven jag ditt liv begrdter, att vicRas ur
din slummer jag dig ldter.

Vakna. Vakna! Vakna ur din slummer och véirlden ska
dig vara dter!

Aj! Fan. Vad var det? Det var som en smdrta plotsligt
skot genom mitt huvud. Jag gdr och tar en fuvudvirkstablett
och fortsitter i morgon. Det borjar bli sent...”

Ddrefter foljer en [ang stunds tystnad, innan en ny inspelning
Sfoljer:

"Den nionde april; 1972. Aldrig under fela mitt liv har jag
varit sd vilse som jag dr nu. Jag Ran inte forklara vad som sker
omRring mig. Nagot... Jag Ran inte forklara det. Min bror. ..
Han transformerades till dem. Jag var tvungen att hejda
honom, men det dr forgdves. Han Rommer att vakna igen. Jag
svor tyst dver min egen dumhet att begrava boRen hos min fru.
Hur Runde jag tro att det skulle hjilpa? Nu dr den sdvdl som
hoppet att dverleva forlorad.”

Sedan foljer en tredje inspelning efter de tvd tidigare. Den
manliga rosten som talat innan har varit lugn och analytisk,
men dr nu bdde uppjagad och ridd.

"Den elfte april, 1972. De Rommer, de Rommer! Jag har
forsokt stoppa dem men jag Ran inte gora ndgot. De Rommer
alltid tillbaka. Vad jag dn gor sd Rommer de tillbaka. Hur jag
onskar att jag inte begravt boken!” Det hérs bankningar pd
dorren. "De dr hir! De dr...” Mannens 1ost drinks dd ludet

av en tridorr som splittras dverrostar allt. Mannen sKriker.
"Jag blir aldrig en av er! Ni Ran inte skada mig!” Sedan hors
ett skrik och en Gudlig duns, f6ljt av fudet fran ndgot som
slipas ut ur rummet. Ddrefter dr allt tyst.

Dodsliv

Karaktirerna kan finna ett 16nnrum nere i killaren
bortom all brate (se Appendix B t6r mer information). Pa
golvet i I6nnrummet ligger ett forruttnat lik, vars stank
direkt mirks da de Sppnar doérren. Nir dorren vil ér
oppnad kommer lukten snabbt att spridas genom hela
huset och forsvinner inte forran det vadrats ut ordent-
ligt. Lat karaktirer som ser kroppen sli ett CHOCKARTAT
SKRACKSLAG med UPPMARKSAMHET.

Liket 4r Elijahs bror, Jacob. Tittar karaktirerna
nirmare pia kroppen kan de se att den ér sargad och
har flera sar. Ett RUTINMASSIGT SLAG med EGO + MEDICIN
bekriftar att skadorna kommer av hagelskott, som med
stor sannolikhet kommer fran béssan som lag pa golvet
i arbetstummet.

Jacob har legat i slummer sedan férbannelsen blev
inaktiv. Karaktirernas ankomst har dock vickt den till
liv och det kommer fa Jacob att vakna med en hunger
efter manskligt kétt. En timma efter att man Sppnat
dérren till rummet reser han sig upp, beredd att déda
alla han moter. For Jacobs virden, se Appendix A. Se
aven rubriken Ddd men vid livi Scen 8 61 ytterligare infor-
mation.

(")ppnar karaktdrerna dérren och sedan inte stinger
den ordentligt kommer Jacob utan problem att ta sig ut.
Har de diremot baxat tillbaka braten for dorren stiller
han sig och bankar pa den, for att si smaningom sla
soénder den och ta sig ut. Observanta personer hor ett
kusligt, rytmiskt dunkande. Anvind detta som ett sitt
att ytterligare fa karaktirerna att kdnna sig osidkra och
skrimda. Strunta i att titta pa deras virden, utan anvind
istillet detta for att gora bade karaktirer och aktérer
ridda. Forsoker de diremot lokalisera ljudet kan du lata
dem f6rs6ka med ett LATT SLAG med UPPMARKSAMHET +
SPANINGSTEKNIK som avsléjar varifran det kommer. Gér
nagon ned i killaren hors ljudet férstas valdigt tydligt.

SCEN 6: Rop PR HJALP

Nu ir det lige att borja mala fan pa viggen och bygga
upp skrickstimningen. Tridkronorna vajar sa att léven
prasslar obehagligt, huset knakar i vinden, fotsteg hérs
utanfor stugan. Det dr sidana detaljer du ska mala upp
for karaktirerna. Forsok sitta in dig 1 deras situation;
ensamma pa en O utan elektricitet. Det dskar, blixtrar
och 6sregnar. Vad skulle kunna skrimma dig dér? Sir-
skilt om de funnit kassettbandet i killaren.

Dié du bérjar fa iging stimningen dr det dags att
fora in nista element. Utanfor i vinden hors en kvin-
norést ropa pa hjilp. Forst gar det att avfirda som ett
trick av vinden, men snart blir skriken fér tydliga for att
ignorera. Det dr ndgon eller nigot dirute som ropar pa

hjilp.




Regnet Gser fortfarande ned och vinden blaser hart.
Atmosfiren ir definitivt inte limpad for att bege sig ut
for att ’rddda nagon” i okind terring Det brukar dock
alltid finnas hjiltemodiga personer (eller darar beroende
pa hur man ser det) som inte kan lata bli att ge sig ut.
Ifall karaktirerna ignorerar rosten fortsitter ropen och
blir alltmer pligade, desperata och sorgsna eftersom
tiden gar. Rosten vidjar om att de ska hjilpa henne, att
de ska ridda hennes sjil. Efter ett par timmars klagande
kommer dven den mest férhirdade person boérja kinna
obehag av detta ropande utan slut. Lt karaktirerna sla
ett CHOCKARTAT SKRACKSLAG med UPPMARKSAMHET fOr
varje timma som forflyter med résten utanfor. Efter

forsta slaget Okar svarighetsgraden med +1 for varje
slag, vilket langsamt kommer driva dem galna.

Graven

Beger sig karaktirerna ut i dskvidret for att finna résten
kommer de ut till den sydliga udden av 6n och upp pa
kullen. D4 de natt fram tystnar dock ropen helt och
héllet. Uppe péa kullen uppticker de en provisorisk
grav med ett enkelt trikors och ett stenrdse. Friligger
karaktdrerna graven finner de cirka en halv meter ned
en kropp nedgrivd tillsammans med en silvernyckel i
en halskedja och en gammal liderinbunden bok ovanpa
brostkorgen.

Detta var Janet, Elijahs fru och assistent. Ett LATT
SLAG med EGO + MEDICIN kan, om karaktirerna underso-
ker kroppen nidrmare, dra slutsatsen att kroppen saknar
yttre skador som kan foérklara hennes dod. Egentligen
blev hon drogad och levande begravd, vilket forklarar
avsaknaden av yttre skador. Det var i Elijahs 6gon en
kirlekshandling for att forskona henne fran att omvand-
las till zombie.

Janet kommer, om hon grivs upp, attackera karaktd-
rerna da de minst anar det. Hon har likt de andra zombi-
erna vaknat till liv. Med sin klagande rést har hon lockat
karaktdrerna till platsen.

Silvernyckeln kommer till anvindning senare men ér
langt ifran noédvindig, dven om den kan ge svar pa vad
som egentligen pagir pa 6n. Den liderinbundna boken
ir den bok Elijah nimner pa bandet och som han trodde
var killan till alla ondskefulla saker pa 6n. Sanningen ér
dock att boken inte har nagot med férbannelsen Gver
Sunset Island att gora.

Kol LIN
I

Jarav

Du kan diremot lata karaktirerna tro det och utfora
nagon av de ritualer som finns i boken i hopp om att det
ska 16sa alla problem, bara for att fa sitt hopp krossat
senare. Bokens ritualer har inget med vad som pagir pa
on att gbra och kommer inte vara till nagon hjilp. Nagot
som ett SVART SLAG med EGO + OCKULTISM kan ge svar
p4, eller om de far méjlighet att friga Heinrich. Boken
ar skriven pa forngrekiska och olislig for karaktirerna.

ScEN 6: MaRDROMSNATTEN

Den forsta natten pa 6n blir verkligen inte si som man
tinkt sig. Aven om det kanske inte ir sd litt att somna
efter allt som hint maste man forsdka sova till slut. Tva
av karaktirerna kommer att ha varsin drom under natten.
Julian har en 6msom trevlig, 6msom otrevlig drém (E#
sanndrim), medan Donnie far en annan (Darcys varning).
Senare kommer Piter fa ett mycket otrevligt uppvak-
nande (Hunden).

En sanndrom

Julian vaknar av hur nigon knackar pa ytterdorren. For-
siktigt reser han sig upp och gar fram till dérren. Utan
att riktigt kunna hejda sig 6ppnar han den. D4 den glider
upp fylls han av ett inre lugn. Framfér honom star en
mycket, mycket vacker ung kvinna. Runt henne stér ett
anglalikt ljus och Julian ser den bld himlen i bakgrun-
den och det gréna griset bakom henne. Flickan ler littat
mot honom.

"Ldt mig skinka dig en ovirderlig gdva for att undRomma
dina fienders vakande dgon.”

Hon lutar sig fram och kysser honom. Julian for upp sin
hand i hennes bruna har och besvarar kyssen tills dess
att han mérker hur handen bérjar fanga upp allt mer har,
precis som om hon fillde det. Julian avbryter kyssen och
ser den unga kvinnan aldras 1 hog fart. Chockad tar han
ett steg tillbaka och inom ett par sekunder har flickan
forvandlats till en h6g av damm.

Julian vaknar da med ett ryck och du kan ldta akt6ren
sla ett chockartat skrickslag med utstralning, Nir Julian
kikar ned pa sin hand blir det inte bittre. I handen
haller han en brun hérlock i samma nyans som kvinnan
i drommen hade. Trots den kusliga upplevelsen dr det
nagonting med harlocken som kinns bade vilsignat och
rogivande.



Harlocken

Vad Julian antagligen inte vet dr att hdrlocken dr ovirder-
lig pa 6n. Den som bir hérlocken dr nimligen helt osynlig
for samtliga levande d6da, dven eventuella andra karaktirer.
Inte ens om Julian attackerar en zombie rakt framifrin med
all sin kraft avsl6jas hans position. Zombien kidnner smillen
givetvis, men kan inte se honom.

Virt att papeka dr att harlocken endast fungerar for
Julian, da det 4r han som fatt Darcys vilsignelse. Harlocken
kommer att vara till hjilp lingre fram i berittelsen och
kastar Julian bort den nu angrar han sig sedan.

Harlocken dr inte nigonting som kommer frin
drommen, dven om det givetvis ska verka si. Det dr i
sjilva verket Darcy som wvarit inne i huset och limnat
den dir. Det dr givetvis ocksa hon som Julian kysste i
drommen.

Darcys varping

Donnie vaknar med ett ryck av att ndgon varsamt stryker
hans panna. Han ser en flicka i sextonarsaldern med ett
oskuldsfullt uttryck i ansiktet; om det inte vore fér den
cigarett hon har i mungipan. Hon drar ett djupt bloss
och siger sedan att han fortfarande drémmer, men att
hon dr hir for att ge honom en varning,

"Du dr gruppens svaga link med dina [6gner och osanningar.
Du kommer forrdda dina vinner dd de behéver dig som
mest. Genom att bry dig mest om dig sjilv Rommer du att gd
under.”

Direfter lutar hon sig fram och kysser honom pa
pannan, innan han sjunker tillbaka ned i sémnen. Da
han vaknar finner han en fimp liggande pa golvet, som
vittnar om att drémmen kanske var nigonting mer in
bara en drém. Precis som i fallet med Julian ér det ett
bevis pa att Darcy faktiskt varit i huset.

Om Donnie tinker pd att jimfora cigarettfimparna
nere vid stranden eller de i tridgarden uppticker han att
de ser likadana ut.

Hundep
Piter sover, till skillnad frin de andra karaktirerna, ritt
ostort trots situationen. Dock sa vicks han av att ndgon-
ting vatt droppar ned i ansiktet. D4 han 6ppnar 6gonen
far han sld ett CHOCKARTAT SKRACKSLAG med KROPP.
Ovanfor sig ser han hunden som tytt sig till Amber sta
och morra ligmalt. Fran hundens kiftar droppar dreglet
och runt den star en hotfull aura. Det dr precis som om
den dr pa vig att ga till anfall.

Karaktiren far forsta chansen att reagera och anfal-
ler Piter fir han handla fritt under forsta rundan, men
direfter slar du initiativ som vanligt. Hunden dr ute efter

blod och enda sittet att hejda den ir genom att déda
den. Hunden riknas ha 4 i krRopp, 1 i NARSTRID och 5
SKADENIVAER.

Forsoker Piter istillet lugna hunden slar han ett LATT
SLAG med UTSTRALNING + OVERLEVNAD. Lyckas slaget
bérjar hunden gny och hoppar ned fran singen och

springer tillbaka till Amber. Fran att varit hotfull, verkar
den nu istillet ridd foér nagonting. Misslyckas Piter

med slaget, eller inte gér nagonting, anfaller hunden
honom.

SCEN 7: LASKIG LORDAG

Dagen anlinder till slut men det blir inte mycket bittre.
Molnen ligger fortfarande tunga 6ver himlen och regnet
fullkomligt 6ser ned. Allt utomhus ér blott och nu
bérjar dven taket pa stugan licka in vatten. Det enda
rum som inte tar in vatten dr matsalen (och killaren).
Karaktirerna saknar bat att ta sig bort frin 6n med, en
plagad kvinnorést har horts genom ovidret, skumma
hindelser har skett under natten och karaktirerna har
mojligen haft de férsta métena med 6ns zombier. Det
ir onekligen en obehaglig situation men det dr inte slut
pa langa vigar.

Lat dem fa en chans att aterhdmta sig innan du
beskriver hur Amber tycker sig hora fotsteg i nagot av
rummen bredvid, steg som sakta ror sig fram och far
golven att knarra pd sin vig. Givetvis dr det ingen dir,
det dr bara ett av Ambers hjirnspéken.

Utanfér mullrar askan och plétsligt blixtrar det till
rejilt Gver 6n. Det starka skenet lyser upp omgivningen
och genom ettav fonstren tycker karaktirerna sig skymta
konturerna av en minniska. D4 ljuset falnar dr denna
dock forsvunnen. Tar de sig ut for att leta efter perso-
nen finner de fotspar i den leriga jorden utanfor fonst-
ret. De leder inte bort dirifrin, det verkar snarare som
om nagon gatt igenom viggen och in i huset. Forsok
hela tiden egga upp aktorerna med beskrivningar av
obehagliga och/eller pltsliga ljud, hur regnet skymmer
sikten mer 4n nagot tiotal meter, hur askmullret déljer
en stor del av mojligheterna att uppfatta smaljud och
hur blixtarna som slungas mot 6ns hogsta punkter
blindar dem.

Fotsparen tillhér i sjilva verket Heinrich som ir
nasta zombie att vakna. Han undersdker och utvirde-
rar karaktdrerna frin sin plats och dr den som osedd
kommer forsoka sprida terror. Under dagen borjar han
kinna nirvaron av fler zombier pa vig och da limnar
han platsen.

Omringade

Oavsett om karaktirerna ror sig utanfor eller stannar
inne i stugan hamnar de under kvillen i en direkt kon-
frontation med fyra zombier. De tillh6r nista vig som
vaknat, nimligen Golden Emidgio och hans pirater.
Piratkaptenen har skickat fyra av sina midn mot huset
for att underséka det och da de kdnner liv pa 6n (karak-
tirerna) kommer de att g4 till anfall.

Anfallet bor komma di karaktirerna som minst anar
det for storsta chockeffekt. Du som berittare kan girna
skrika till lite extra vid anfallets borjan for att fa akto-
rerna att hoppa till. Virdena f6r Golden Emidgio och
hans min finner du i Appendix A. En sak som defini-
tivt sticker ut dr zombiernas klddsel. Samtliga karaktirer
minns fran historielektionerna i skolan att det 4r den tra-




ditionella klidsel som pirater i de hir vattnen bar under
1600-talet. Upplevelsen kan kriva ett NERVKITTLANDE
SKRACKSLAG med KROPP.

Troligen besegrar de zombierna, dtminstone tillfdl-

ligt, men dor nigon karaktir se Ddd, men vid liv nedan.
Observera att zombierna vaknar efter nigon timma
och férsoker dter ge sig pa karaktirerna. Efter att blivit
besegrade for andra gangen drar de sig tillbaka for att
rapportera till Golden Emidgio. For tillfallet far karaktd-
rerna tid att andas ut och aterhimta sig;

SCEN 8: ETT NYTT LIv

Denna scen ar for den karaktir som dor och som i
sin dod far nytt liv som zombie. Ta ut henne i enrum
och beskriv vilka fordndringar hon genomgatt, vilket
beskrivs narmare i avsnittet Ddd, men vid liv. Nir karak-
tiren forst vaknar dr hon desorienterad och forvirrad,
men snart aterhimtar hon sig och inser sitt sanna syfte.
Som levande déd sitter nu aktéren i en mycket ovanlig
sits, ndmligen som antagonist (i en ohejdbar kropp)
till de 6vriga karaktirerna. Aktéren fir med andra ord
chans att leva ut en mer sadistisk sida av sig sjalwv.

Karaktiren kommer att uppsokas sa snart det ar
mojligt av Heinrich Nest, som nu strivar efter att séka
allierade for att ligga vantarna pa graalen. Aven om
karaktiren inser att hon 4r en zombie si kinner hon
inda ingenting ondskefullt omkring Henirich, snarare
tvartom.

Heinrich kan beritta om de tva andra fraktionerna
han kinner till, Luciano Mastre och Golden Emidgio,
samt om graalen. Fér honom dr graalen nagot som
befriar honom fran sitt nuvarande tillstind: graalen,
pastar han, kan hiva den ododa férbannelse som ligger
over bade honom och karaktiren. Priset? En levandes
minniskas blod och en ritual. Om karaktiren hjilper
honom fa tag i graalen lovar han att hjilpa henne komma
over sitt tillstind.

Genom Heinrich har den déda méjlighet att fa insikt
i vad som egentligen férsiggir pa 6n och hur fraktioner
fran svunna tider i historien sldss om graalen. Diremot
kan han inte sdga nagot om professor Carver da han
inte vet ndgot om denne.

Visar sig karaktiren intresserad av den foreslagna
planen bestimmer Heinrich sig for att dela med sig av
en giva till henne for att inleda deras pakt pa god fot.
Han leder henne till en liten skreva i berget och pekar
inat. Han sdger att ddr inne finns ett antal figelkada-
ver och att de kan vickas till liv av karaktirens hand-
paliggning och med koncentration. Heinrich siger att
genom vicka dem till liv kan hon kontrollera faglarna
och spana genom deras 6gon. Direfter siger han att
han ska rekognosera pa 6n och att karaktiren girna far
forsoka virva fler till deras gemenskap genom att slita
andra karaktirer frin skenlivet.

Vid varje handpiliggning kinner karaktiren hur
det boérjar spritta i faglarna och ju lingre handen halls
kvar, desto mer borjar den rora sig. Sakta borjar hon

dven uppleva vissa av fagelns intryck och da den vaknar

Dad, men vid liv

Nir en karaktir dor tror de flesta aktorer att det 4r slutspelat
for den hir berattelsen. Hur ska denne kunna fora in en ny
karaktir pa 6n? Svaret dr helt enkelt att han fortsitter med
sin gamla karaktir. Ta ut aktoren i enrum och forklara for
honom att han nu fortsitter spela sin karaktir eller, for att
vara helt korrekt, nagonting snarlikt.

Da en karaktir dor trider forbannelsen pa 6n i kraft.
Luciano Mastre startade ovetande fOrbannelsen pa 6n,
som forvandlade honom till en levande dod. De levande
doda minns det tidigare livet som en meningslds existens
och uppfylls nu av tva saker. Karaktiren fylls av en kinsla
att hon miste finna ndgonting som finns gémt pa 6n, men
vet inte vad (det ar graalen hon séker). Karaktiren dr ocksa
siker pa att om hon bara ser féremilet kommer hon veta
vad det dr hon letar efter. Sedan finns ocksd en naturlig
drift hos den levande doda att ”befria” de levande fran det
7skenliv”’ de lever. Istillet for att betrakta de levande som
vinner (oavsett tidigare vinskap) har dessa blivit oupplysta,
ligre staende varelser som maste befrias till varje pris. Med
andra ord, de som dor kommer striva efter att doda de
andra karaktirerna.

Rent speltekniskt far karaktiren +3 i KROPP och -2 i UPP-
MARKSAMHET. Ovriga egenskaper behiller hon som nir hon
var vid liv, &ven om de sinks med 1 for varje vecka som gar
tills de nar 1. Utéver de modifikationerna fir den dode aven
samma fordelar som en vanlig zombie; méinniskor far -1 pa
sina fardigheter i strid mot den déde och hon kan inte heller
korsa en saltstring. Hon far inte ndgon negativ modifikation
pé grund av skada.

Till skillnad fran vanliga zombier kan de tala och tinka.
De kan inte heller d6 sa linge graalen existerar. Det gbr
att de inte dor av skott mot huvudet som vanliga zombier.
Efter att ha slagits medvetslsa vaknar hon en timme senare
utan skador. Styckas hon upp fir varje del ett eget liv och
forsoker forena sig (vilket sker dd de kommer i kontakt med
varandra).

Vad ir vitsen med detta? Forst och frimst, for varje
karaktir som dor oOkar antalet fiender. Hela tiden vixer
antalet levande d6da och de goda férsvagas. De som 6ver-
lever blir mer utsatta och maste tinka till ytterligare. Dess-
utom tillfér de doda ytterligare en dimension till berittelsen,
da de nu kan interagera med de olika fraktionerna. Visser-
ligen 4r Golden Emidgio och Luciano Mastre inte direkt
pratglada, men de kan tinka sig att samtala med de déda till
skillnad frin de karaktirer som dr vid liv.

Som berittare far du fortsitta spelomgingen lite annor-
lunda och det 4r hir som det blir lite svarare. Du fir dela
upp aktorerna i tvd grupper, de levande och de levande
doda, och sen vixla mellan dem. Storre delen av berittel-
sen ligger nu pa de levande dédas kamp att déda de andra
karaktirerna, medan de som lever far férsoka forsvara sig
och finna en l6sning pa problemet.

Vanligtvis handlar rollspel om att samarbeta, men hir
stills man istillet mot varandra. De smartaste 6verlever och
de som forlorar dor och blir levande doéda. Som berittare
har du ett stort ansvar fOr att detta blir en lyckad spelom-
ging. Lat inte en grupp ta upp all speltid, utan alternera hela
tiden mellan dem.

skddar hon genom dess 6gon och kan ge den komman-
don som den utfér. Det tar en halvtimme att vicka varje
fagel och karaktiren kan i det hir liget endast kontrol-
lera lika ménga faglar som hon har i UTSTRALNING.




Djur och forbannelsen

Varje minniska som dor vicks till liv som en zombie
med hunger att befria de levande fran livet. Djur diremot
vaknar inte till liv pd egen hand, utan maste vickas av andra
zombier. Det gbrs genom att zombien rér vid djuret och
koncentrerar sig pa att vicka den. Eftersom djur saknar sjal
blir de endast slavar under den som vickt den och lyder
villigt allt de far order om. Skulle djuret dédas behdver det
vickas igen.

Scen 9: FAgLarnA

Det dr natt mellan 16rdag och séndag, Utanfor hirjar
regnet fortfarande och de flesta rummen i stugan full-
komligt dryperav vatten. Nagot mer anfallavdenlevande
déde har dnnu inte intriffat, men troligen dr karaktd-
rerna pa helspinn och férvintar sig fler attacker.

Exakt vad som hinder under dagen beror lite pa hur
berittelsen utvecklat sig. Ifall nigon av karaktirerna
dott kommer dennes planer vara att forsitta karaktd-
rerna i trangmal tills dess att Heinrich atervinder. De
far da utstd fler anfall.

Lever nagon fortfarande da Heinrich atervinder
viljer han att agera. I sidana fall tillbringar han lang tid
med att vicka ett flertal faglar: inte bara de i skrevan,
utan dven storre faglar pa 6n. Karaktirerna kan ana orad
da fagelljud hérs komma nirmare.

Fagelskrinet 6vergar snart till ett frenetiskt anfall mot
stugan. Karaktirerna hor hur faglarna hackar med sina
nibbar mot huset och hur de férséker ta sig in igenom
fonstret. I alla fall tills de inser att taket faktiskt licker
och tar sig in den vigen. De som sett Alfred Hitchcocks
Faglarna kan forestilla sig hur skrickinjagande situatio-
nen kan bli. Aven om en fagel i sig kanske inte dr sa
farlig blir mingden det.

Som berittare dr det din uppgift att skapa en klaus-
trofobisk kinsla i det rum karaktirerna befinner sig;
Snart hors fran alla rum hur faglar forséker tringa in
i matsalen. Forsoker karaktirerna fly kastar sig faglarna
o6ver dem med nibbar och klor, vilket resulterar i forlust
av 1 1 SMARTKAPACITET varje runda. Nar man O blir man
medvetslés och ett nedlagt byte for faglarna att kalasa
pa.

Den enda sikra platsen verkar vara nere i killaren,
som har en bastant trilucka i ett lika bastant trigolv i
koket. Forsok fa karaktirerna att inse att det ar den sak-
raste platsen om de inte kommer pa det sjilva. Lat dem
girna forsoka fly med 6desdigert resultat. Kanske vicks
fler zombier till liv?

Nir karaktirerna sokt skydd nere i kéllaren mirker
de hur faglarna tringer in i matsalen och deras skrik och
skrin ekar hégt ovanfoér. De hor hur fiaglarna férséker
hacka sénder luckan men utan att lyckas. Framat mor-
gonen avtar ljuden, men Sppnar karaktirerna luckan ser
de se hur faglarna sitter och vintar pa att de ska komma
upp. Da luckan vil 6ppnas tar ovisendet ny fart och
stinger de inte luckan snabbt nog viller faglarna ned i
kallaren.

SCEN 10: JoRDBAVNINGEN

Denna scen ir skriven utifran att Heinrich tvingade ned

karaktdrerna i killaren. Ifall en karaktir ligger bakom
anfallet kan det ha f6rl6pt annorlunda och kan behéva
modifieras en aning beroende pa vad som intriffat.
Kinns det som alltfor orimligt kan du istéllet 6versikt-
ligt beskriva jordbdvningen och ga vidare med Scen 77.

Vintan nere i killaren kidnns mycket ling och seg.
I rummet ovanfér vintar faglarna och det enda karak-
tirerna kan hoppas pa ir att utomstiende hjilp ska
komma, eller att fdglarna tréttnar och férsvinner.
Karaktirerna kinner plotsligt hur marken borjar skaka.
Bokhyllan och skrivbordet ramlar omkull medan damm
fran taket och viggarna fyller luften under de kraftiga
skakningarna. Alla karaktdrer far sl ett LATT sLAG med
KROPP + RORLIGHET fOr att inte rdka illa ut d4 hela huset
skakar och ett stort hil 6ppnas i golvet. Ett marginellt
misslyckande sdnker SMARTKAPACITETEN med 1 och ett
misslyckande med 2 och de trillar ned i halet. Fumlar
nagon karaktir far den 1 SKADENIVA av fallet.

Sprickan vixer och stricker sig snart 6ver hela
rummet och ér ungefir tva meter bred. Den blir snabbt
allt storre och stannar da en tvd meter bred spricka
Oppnat sig 6ver hela rummet. Det dr f6rst da som jord-
bivningen avtar. Allt blir lugnt igen, men nu finns en
spricka som leder fem meter ned till ett rum. Haller
karaktdrerna ett ljus ovanfor sprickan ser de att det finns
nagon typ av utrymme dirnere som verkar vara skapat
av minniskohiander.

Beger sig karaktirerna ned i halet kommer de in 1
Lucianos Mastres hogkvarter, som beskrivs nirmare i

Appendix B.

SCE 11: DE pGDas SsaMLING

Karaktirerna kommer genom vistelsen i Luciano
Mastres hogkvarter ges méjlighet att fa reda pa mer om
hindelserna pa 6n om de fick tag i silvernyckeln i Scer 5.
De kan ocksa bevittna hur Luciano och hans min vaknar
upp, precis innan de hinner ta sig ut pa 6n. Karaktirerna
befinner sig nu mitt ute pa 6n och ir levande villebrad
for Luciano och hans min. Det visar sig dock att de
snart jagas in 1 hindelsernas centrum, dir graalen blott-
liggs och de olika fraktionerna drabbar samman.

De levande

Efter att karaktirerna last upp gallerporten i Lucia-
nos hégkvarter kommer de ut pa sidan av berget och
omges av en glesbevuxen skog.. Regnet stir som spén
i backen och askan mullrar 6ver himlen. Inga stjirnor
syns, da den ticks helt av morka moln. Det kinns som
en mycket, mycket otrevlig natt.

De fir dock ingen vila, fér titt bakom dem kommer
nimligen Luciano och hans hejdukar jagande. Lat dessa
stindigt vara ett hot bakom som pressar dem framat,
utan att nagonsin fa vila. Ett CHOCKARTAT SKRACKSLAG
med kropp kan vara pa sin plats hir, liksom ett mot-

standsslag KROPP + RORLIGHET mot Luciano och hans




Den brustna tdrens graal

Under 1500-talet lyckades Luciano Mastre med sitt manskap
fanga in en ung kvinna som de var Gvertygade om var
Lucifers dotter och blivande moder till antikrist. Kvinnan
var Darcy Ward, samma person som hemsokt Julian och
Donnie i drémmen. Luciano visste att ondskan inte kunde
forgoras, sa istillet fingslade han den i graalen och limnade
Darcy att do.

Féga anade de Darcys sanna natur och vilken effekt deras
ritual skulle fa. De fjittrade hennes arv fran Umbran, vilket
var lingt ifrin detsamma som att déda henne. Darcy for-
sokte finna graalen men misslyckades, vilket gjorde att hon
tillbringade dren med att fortsitta sin kamp mot Fagrin i ett
forsvagat tillstind tills dess att hon fingslades under 1800-
talet (vilket berdrs i berittelsen Forddrvade framlingar).

Efter att ha riddats fran sitt fingelse fortsatte hon med
sina dtaganden och fick forst for nigra veckor sen av en
slump reda pd att graalen fanns ute pa 6n. Hon kunde inte
sjilv forstora den, utan behévde nigon annan att utfora
detta. Det var sa Piter fick tanken att bege sig ut till 6n. Foga
anar han att han blivit manipulerad att samla sina vinner i
syfte att finna och forstora graalen.

Sa varfor vicks minniskor till zombier? Utan att Darcy
har ndgon kontroll 6ver Umbran har den vid fjittrandet i
graalen fitt den kraften tack vare Luciano. Vid ritualen var
det hans hogsta fruktan vad hon, Djavulsbarnet, skulle gora:
att vicka de déda. Sa linge som graalen existerar kommer
den vicka de déda i sin nirhet till liv (vilket speltekniskt dr
fem kilometers avstind).

Graalen dr av ett ypperligt hantverk. Det dr en silver-
graal med utsokta guldinliggningar och vackert infattade
smaragder som gnistrar i morkret. P4 utsidan finns flera
inskriptioner pa latin som talar hur ett ondskefullt visen, ett
djivulsbarn, fjittrats i bigaren.

min. Ett marginellt misslyckande gér att karaktirerna

ocksa dr hir. Heinrich siger at dem att borja griva och
de faller pd knd for att med sina hinder skyffla undan
jord.

Snart tycks de finna nagot och ur marken drar de upp
en dldre man, fortfarande helt intakt till utseendet. Han
har langt, vitt har och dr klidd i en brunaktig kostym
fran sjuttiotalet med en rinsel 6ver axeln. Heinrich
tar rinseln och plockar upp en vacker silvergraal med
utsokta guldinliggningar och vackert infattade smarag-
der pd sidorna.

Ar Julian vid liv kan karaktirerna ligga mirke till
att han verkar ha hamnat i nagon slags trans. Oavsett
hur mycket man férséker fa kontakt med honom ér det
démt att misslyckas. Se Drinmmmarens syn £6r att se vad
som sker med honom. Ar Julian déd kan du vilja att
byta ut honom mot Donnie och i sista hand Piter, som
Darcy ocksa har band till. Amber didremot har hon inte
nagot sadant band till.

Heinrich vinder sin blick rakt mot karaktirerna och
de kan héra honom siga med kraftfull stimma:

"V har fler av de skenlevande hér. For dem till mig sd ska jag
pdborja ritualen som ska frigéra oss!”

Innan karaktirerna eller zombierna hinner reagera hors
plotsligt ett stridsvral fran en plats bortom zombierna.
Diir kan de se hur atta zombiepirater och deras kapten,
Golden Emidgio, stormar platsen. Strax direfter hors
aven vral frin det hall karaktirerna kom ifrin, da
Luciano och hans min kommer. Karaktirerna slipper
undan anfall di de tre fraktionerna zombier drabbar
samman.

forlorar 1 1 SMARTKAPACITET, medan ett marginellt miss-

lyckande ger 2 i forlust. Ett fummel innebir dessutom
att karaktiren hinns upp av Luciano. Detsamma blir
resultatet om ndgon karaktir nir 0 i SMARTKAPACITET, da
karaktdren helt enkelt inte orkar springa mer och far -2
pa alla slag i den f6ljande striden.

Haller sig karaktdrerna undan kommer de fram till
en stig som leder ned mot en glinta. De hittar dessutom
ett relativt vél skyddat gémstille med god uppsikt 6ver
glintan. Dir kan karaktdrerna se nigra zombier; Jacob
och Janet, som nu verkar lyda Heinrich. Ifall nigon
karaktir har férvandlats till zombie dr det troligt att hon

Drommarens syp

I samma stund som Julian ser graalen talar den till honom
och vidjar om hans hjilp. Istillet for att se vad som forsig-
gir bleknar virlden omkring graalen bort i ett vitt sken. I
skenet framtrider Darcy, den kvinna han dromde om tidi-
gare. Hennes ansikte dr sorgset och med en pligad blick
stirrar hon pa Julian.

"Jag fjittrades i detta fingelse av min som saknade Runskap om vad
de gjorde. De har domt sig sjilva till evigt liv i doden, utan chans att
nd ljuset. Bir en del av mig med mig och du ska skyddas av mig dd
du stjil det jag nu dr. Forstor mitt fingelse i helveteselden om du vill
bryta hilften av forbannelsen och ridda ditt eget liv. For mitt fing-
else personligen ned i helveteselden for att befria samtliga frin deras

tillstind.”

Di Darcy slutat tala falnar ljuset och Julian blir medveten
om vad som pagir, vilket dr just som slaget mellan de olika
zombiestyrkorna tar sin borjan.

Vad Darcy siger 4r att om karaktiren har hennes hérlock
kan de inte se honom, vilket underlittar da han stjil graalen.
Direfter maste han bege sig tillbaka till lavan for att kasta
ned graalen (om de bryter forbannelsen till hilften) eller
kasta sig sjilv ned tillsammans med den (for att befria alla
frin forbannelsen). Vanlig eld (eller fysiskt vild) kommer
inte paverka graalen alls.




De levande doda

Samtidigt som de levande karaktirerna utforskar Lucia-
nos hogkvarter kommer de levande déda som vaknat
kinna en inneboende dragning till platsen dér profes-
sor Carver dr begravd. Det dr den kidnslan som beskrevs
tidigare att de kinde att det fanns ndgonting pa 6n som
de behdvde finna. Nu kidnner de riktningen dit.

Kinslan kan ignoreras av karaktirerna, men de
kinner hela tiden den magnetiska dragningskraften. Att
folja den dr inga problem, de kommer da anlinda till
glintan. I mitten av glintan befinner sig redan Jacob och
Janet. De tva gir att féra en konversation med, men de
minns inte mycket om sig sjilva. De minns sina namn
och att de kinde varandra tidigare men inte hur (iven
om de tror att de var gifta). De tror att nagon av dem
hade en bror ocksd, men de kan inte minnas vart han tog
vigen. Fragar karaktdrerna varfor det drojer blir svaret
att man vintar pa den som ska utfora ritualen.

Det tar ytterligare ndgra minuter innan Heinrich
anlinder. Han fragar hur det gatt f6r dem och vilkom-
nar eventuellt nya karaktirer dit. Han férklarar att det
ar graalen som kallar pa dem och att den maste ligga
begravd hir. Han pekar pa en plats och siger at Jacob
och Janet att griva, vilket far dem att stilla sig pa knd
och boérja griva med hinderna. Snart syns en hand som
ror sig och som verkar ha grivt sig upp genom jorden.
I takt med att mer av personen frigérs ser man att det
ar en aldre man, som fortfarande verkar helt intakt till
det yttre. Han har langt, vitt har och 4r klddd i en brun-
aktig kostym fran sjuttiotalet med en rinsel 6ver axeln.
Detta ir Elijah Carver och Jacob och Janet borjar dra
upp honom ur marken.

Heinrich tar hand om rinseln da professorn kommer
upp och tar fram en mycket vacker silvergraal med
utsokta guldinliggningar och vackert infattade sma-
ragder. Den gnistrar i morkret och karaktirerna kan se
mingder av inskriptioner pa den. Med ett RUTINMASSIGT
SLAG med EGO + SPRAK ser de att skriften dr pa latin och
vid ett perfekt slag att det verkar vara nigon form av
liturgiska fraser som dr ingraverade.

Med graalen i sin hand vinder Heinrich blicken upp
mot skogen och pekar.

"Vi har fler av de skenlevande hér. For dem till mig och jag
Ran pdborja ritualen som ska frigéra oss! ”

Innan nagon hinner reagera hors ett stridsvral fran en
plats bakom karaktirerna, da atta zombiepirater stormar
fram med sin kapten, Golden Emidgio. Strax direfter
hérs dven ett vral fran det héll han pekade dd Luciano
och hans min kommer rusande. Karaktirerna befinner
sig mitt i centrum och Heinrich skriker att de inte far

forlora graalen till nigon av dem.

SCEN 12: ETT HISTORISRT SLAG

Sa knyts da sdcken ihop: 1900-tal méter 1500-, 1600-
och 1700-tal. Samtliga fraktioner vill ha graalen for sina

egna syften och dr beredda att ga Gver lik for att ligga
vantarna pa den. Heinrich med sina min 4r de som ér
minst stridsféra, medan de bada andra fraktionerna ar
duktiga kimpar. Det gor att Heinrich férséker lita dem
forgora varandra, dven om i samma stund han férséker
fly ger sig de andra efter honom. Karaktirerna har flera
val for vad de ska géra nu.

Flykt

En foérsta mojlighet for dem dr att de levande karaktid-
rerna flyr fran platsen. Har ingen karaktir dott kan du
sla en tirning for att se vem som gar vinnande ur slaget.
Blir resultatet 1 vinner Heinrich och fér behalla graalen,
2-4 segrar Golden Emidgio och 5-6 sa far Luciano till-
baka graalen.

Finns det ndagon karaktdr med bland de levande d6da
far du spela ut situationen. Du kan sl tirningen for att
se vem som ser ut att fa Gvertaget och sedan lata karak-
tirens egna handlingar paverka utgangen. Detsamma
giller om karaktirerna far for sig att liera sig med nagon
av fraktionerna. Tacksamheten kommer dock inte vara
overvildigande hos vinnarna pa nagot sitt, utan karak-
tirerna blir antingen tillfingatagna eller dddade (om de
vigrar ge sig). Vad som sker med dem beror pia vem
som vinnet.

Beroende pa vem som star som segrare sker far detta
olika konsekvenser, vilka beskrivs 1 Scen 73.




Stjdla graalen

Forhoppningsvis inser Julian att graalen maéste forsto-

ras och till sin hjilp har han ett stort férsprang, Darcys
héarlock. Med den kan zombierna ndmligen inte se
honom; kruxet 4r dock att de automatiskt kdnner var
graalen dr. I samma stund som karaktiren stjil graalen
upphor alla stridigheter och alla borjar jaga efter den.
Karaktirerna far plotsligt samtliga zombier efter sig och
det dr bist att noga halla reda pa vad ens nista steg ska
bli.

Troligen vill Julian férstora graalen, men det dr littare
sagt dn gjort. Den hiller f6r vald, eld och allt annat man
kan frambringa hir pa 6n. Darcy nimnde helvetesel-
den. Hon syftade da pa lavan, vilket dr enda stillet dér
graalen kan forstoras hir pa 6n. Det beskrivs ndrmare
i Scen 14.

SCEN 13: ZOMBIESEGER

Det hela kommer att sluta mycket mycket illa om karak-
tirerna inte forstar att graalen maste forstoras. Stindigt
kommer de att jagas av de levande doda tills de blir
doédade. Om du som berittare inte vill att karaktirerna
ska do, kan du anvinda Scerz 77 med en tvist. Det i sin
tur kan 6ppna for nya scenarion, eftersom varje gang
karaktirerna kliver i land kommer de som dott vickas
till liv och ge sig ut pa jakt for att ta graalen fran de
levande.

Karaktirerna kommer med andra ord bringa med sig
ondska vart dn de for graalen och skaffa sig en mingd
fiender bland de levande doda, som aldrig ger upp sin
forfoljelse.

Luciano Mastre

Star Luciano som segrare vid slaget kommer han med
sina mannar bege sig efter graalen. Kommer de i fatt
karaktdrerna tar Luciano till orda och berittar om graa-
lens ondska och hur han ir satt av gud att vakta den.
Overricker de graalen till honom ska han skona dem.
Det erbjudandet ger han dem endast en gang; vigrar de
ska de dodas utan pardon.

Far han graalen kommer han att dra sig tillbaka till
sitt hégkvarter med sina min och férsegla sig dir. De
ser till rasera taket i hela gangen, bortsett fran det inner-
sta rummet. Dir hoppas de gldmmas bort av omvirlden
for all framtid...

Golden Emidgio
Golden Emidgios vinst kommer firas med att han och
hans min ger sig ut pa en jakt dir de vill dripa varje
levande person pa 6n. Karaktirerna kommer jagas och
dédas, med undantag f6r Amber. Med sitt pligade utse-
ende paminner hon nimligen om hans mor. Lyckas
Amber med ett riktigt brandtal kanske hon kan ridda en
till av karaktirerna, dven om Golden Emidgio behéver
de 6vriga for att fira segern.

Direfter kommer han att ta med sig graalen och sina
mannar fér att limna 6n. De ger sig ut pd erévringstag

s6derut lings havsbotten. Nagra veckor senare kommer
de dyka upp p4d den sydamerikanska kusten med graalen,
vilket far de doda att resa sig och bérja attackera kyrkor
och andra religisa monument. Det avfirdas som hysteri
och inbillning i media, men karaktirerna vet battre. Om
nagon fortfarande dr vid liv det vill siga.

Heinrich Nest

Av de tre zombieledarna 4dr Heinrich den som 4r mest
villig att tala med karaktirerna. Han behover blodet fran
en av de levande och kan tinka sig att lita den personen
leva. Milet dr att utfora en ritual f6r att ”befria sig” fran
tillstindet han befinner sig i; det 4r i alla fall den version
han berittar. I sjilva verket tror han sig kunna utféra en
ritual for att stjdla de fjittrade krafterna.

Finns inget blod pd 6n blir han tvungen att limna
den, men i slutinden nar han inda samma mal: ritualen
utférs. Ar karaktirerna med dir, antingen som zombier
med hopp om att fa ett bittre liv eller som levande per-
soner som tror att han ska hiva forbannelsen.

Heinrich hiller blodet i graalen och r6r om med ett
finger samtidigt som han blundar och bérjar missa pa
en gammal tysk dialekt (LATT SLAG med EGO + SPRAK).
Han dr fokuserad och f6ljer samma monster i vad som
verkar en evighet, men sedan gar allting vildigt snabbt.
Blodet i graalen bérjar koka, varvid han lyfter den mot
munnen och hiller det i sig. Nar graalen dr helt tom
Oppnar han 6gonen och avslutar ritualen med tva kraft-
fulla ord.

Framfor sig ser karaktirerna hur det ur graalen
tringer fram ett moln av moérker. Heinrich skiner upp
som en megalomanisk diktator och det star en ytterst
obehaglig aura runt honom. Det ir precis som att de
varit med och latit ondskan inkarnerats i kott och blod
pa jorden. Heinrichs glidje forbyts dock snabbt till fasa
och fortvivlan da morkret stiger uppat och flyr fran
honom.

Han skriker av skrick och angest, fér han vet vad
som kommer hirndst. Samtliga zombier kommer att
forvandlas till vanliga zombier; de férlorar sitt intellekt
och sina minnen. Istillet kommer de planl6st varandra
omkring pa 6n tills de dédas, ett 6de virre dn déden
for honom. Det hir giller dven for de karaktirer som
forvandlats till zombier. Slutet gott, sa linge man inte 4r

en zombie forstas...




SCEN 124: RLIMAR

Lyckas Julian med det som Darcy riktat honom mot,
nimligen att stjila graalen, sa har de chans till ett lyckligt
slut. Nedan presenteras tva olika ”slut” beroende pa hur
karaktirerna viljer att ga till viga. Vid bada tillfillena da
graalen forstors kan du beskriva hur de ser ett kompakt,
dimlikt mérker stiga upp ur lavan mot karaktirerna. Det
sker snabbt och snart far det forbi dem, vilket far dem
att kinna en isande kyla dd det passerar, sedan forsvin-
ner det bort med en vildig fart. Vad det var vet inte
karaktirerna, 4ven om de i slutet kan ha sina aningar.

Forst dagen efter blir karaktirerna riddade fran 6n,
vilket beskrivs narmare i Scen 75.

Forstora graalen

Inser Julian att graalen maste forstoras, men inte vill
offra sig sjilv eller forstar att det bor goras, 16ses for-
bannelsen till hilften da graalen slungas ned i lavan. De
levande doda fortsitter att leva vidare, men nu endast
som vanliga zombier (vilka beskrivs i Légnens sl6ja).
Nir de dor nista gang vaknar de inte till liv igen, niagot
som alltsa dven inkluderar eventuella karaktirer. Inom
nagra timmar har de dven glémt bort allt de mindes och
forlorar sin intelligens.

Ett offer

Om Julian viljer att offra sig sjilv och slungar sig ned
i lavan tillsammans med graalen kommer han fullstin-
digt hiva férbannelsen. Endast ett osjilviskt offer kan
nimligen helt férdriva den férbannelse graalen skapat.
I samma stund som karaktiren dor forvandlas alla
levande doda till den person de tidigare var, innan de
blev levande déda. De som ir riktigt gamla (Luciano
Mastre, Golden Emidgio och Heinrich) dor direkt, men
Elijah, Janet och Jacob aterfér sina liv (liksom eventuella
karaktirer som doétt). Ingen av dem minns hindelserna
under sin tid som levande doda. I alla fall inte annat an
som mardrommar som priglar deras liv framéver.

Den som offrar sitt eget liv for att frigéra Darcy
aterféds 1 en minsklig kropp, men utan minnen om sitt
sanna jag, Kanske kommer minnena fram i drémmar
eller under hypnos, men det far berittaren avgora. Rent
speltekniskt innebdr detta att nista karaktir som aktoren
g6r kommer fa 10 poing extra att sitta ut pa egenska-
per. En liten bel6ning f6r att han offrade sitt eget liv fér
allas bista.

Scen 15: Riippape?

Under nista dag dr ovidret Gver och solen stiger pa den
ljusbla himlen. Viadret 4r stralande vackert och behag-
ligt, precis som da karaktirerna kom till 6n. De kanske
oroar sig 6ver hur de ska komma dirifran, men under
dagen anlinder kustbevakningen till 6n. Nigon hade
larmat om att de funnit en bat pa drift som hade fatt
dem att unders6ka omridet, vilket ledde dem hit. De
hjilper karaktirerna ombord och sitter sedan fart mot

San Sebastians hamn och karaktirernas hem.

Di de dr ombord pa baten och dker bort fran 6n ser

de Darcy sta pd bryggan med en cigarett i ena handen
och med den andra vinkar hon farvil. Vad som kanske
far dem att rysa till 4r da de ser att det runt henne finns
skuggor av samma sorts morker som fran den forstorda
graalen som slingrar sig fram och tillbaka. De kan inte
lata bli att undra om de faktiskt hejdat en ondska bara
for att frigbra en storre...




Smygande gled roken over Darcys lappar efter det djupa
blosset pd cigaretten. Hon hade tidigare vinkat av dem som
hjdlpt henne att finna sig sjdlv och nu satt hon pd en sten nere
vid stranden och stirrade ut over den glittrande vattenytan.
Solnedgdngen var hdr och det var inte svdrt att forstd varfor
on kallades for Sunset Island. Solens doende strdilar skapade
otroligt vackra fdarger och monster mot kvdllshimlen och dver
den ndstan spegelblanka vattenytan nu ndr sjobrisen mojnat
mot kvdllen. Darcy hade tillbringat arhundraden i ett brutet
stadium och hade nu dntligen blivit hel, men inte utan fordnd-
ringar. I sitt kluvna tillstand hade hon blivit mer ddmjuk och
forsiktig.

Hon var en um’rah, avliad ur Ritverias skote och med ett tem-
perament l(ika hett som sin mors ldgor. Mer dn en gdng hade
Ritveria Rallats for héixa och blivit anklagad for att behdrska
helveteselden, precis som Luciano anklagat Darcy for att vara
i forbund med Djdivulen. Dessa mdanniskor skulle aldrig inse
hur fel de hade, de skulle fortsditta vara smd blinda barn.

Graalen var forstord och hon var dntligen fri. Hon log vid
blotta tanken pd befrielsen. Hon njot av varje minut. Det var
dd hon horde steg ndrma sig bakifrdan. Darcy vinde sig om och
sdg Luciano Mastre ndrma sig med bredsvdrdet draget. Det
forvanade henne lite att han inte vdkat ut for samma ode som
de andra. Uppenbarligen hade nirheten till graalen fordndrat
honom djupare dn de andra.

“Jag vet inte hur du lyckades manipulera syndarna att
frigora dig fran ditt fdangelse men...”

"Ah. Det var enkelt. Du trodde du fjdttrat ondskan i graalen?
Du missade inte ndgonting trodde du?”

"Kroppen.” Darcy nickade. "Men hur? Jag fordrev all ondska
fran dig.” Darcy kastade cigaretten pa marken och trampade
pa den med skosulan, samtidigt som hon andades ut den sista
roken.

"Du fordrev det som din arkaiska trrldrva sdg som ont men
det [dmnade det goda kvar i mig.”

Luciano hojde svdrdet som ett forsta drag i sitt anfall, men
innan han hunnit ta forsta steget slets svivdet ur hans hand.
Han snurrade runt och sdg ett flertal skuggtentakler vaja fram
och tillbaka bakom sig. Han hann precis fd en skymt av sitt
svard innan det gled in i skuggorna och forsvann. Instinktivt
vinde han tillbaka for att inte [dmna sig Oppen for blottor och
fick dd en chock. Djdvulsbarnet holl hans bredsvird i handen.

Om Luciano varit (ite mindre gudstroende skulle han svurit
hogljutt, men nu bet han istdllet ihop. Ensam och utldmnad.




I dag skulle han do, det insdg han. Luciano fruktade inte
doden, tvirtom. Han omfamnade den. Det fanns inte lingre
att forlora, istdllet skulle han gora allt for att forgora ondskan
framfor sig.

Med den tanken i sinnet stormade han mot Darcy, bara for
att i ndsta sekund kdanna hur han rycktes upp i luften. Darcys
skuggtentakler hade slungat honom hogt upp i luften och han
hingde nu tre meter ovanfor marken. Darcy tittade upp mot
honom med sitt djdvulska leende.

"Du skulle ha dodat mig dd du hade chansen.” Luciano hann
aldrig svara. Faktum var att han aldrig ens hann kdnna ndgon
smdrta innan tentaklerna slet honom 1 stycken. De ruttnande
kRroppsdelarna dunsade i ojdmn takt ned pd marken, framfor
henne.

“Var det ddr verkligen nodvindigt?”

"Y i a petrash.” Orden som [dmnade Darcys mun hade
en mjuk, rytmisk uppbyggnad och var nddstan musikaliska i
uttalet. Som om inte sprdket i sig var helt visensskilt fran det
mdnskliga, sd rorde hon sig samtidigt med hela kRvoppen, [iksom
for att accentuera orden.

"Ditt uttal blir bdttre.”

“Jag har haft hundra dr pd mig att trdna sen vi sist sdgs.”
Darcy vinde sig om och sdg Ritveria std framfor sig, lika
vacker som hon mindes henne. Hon log och gjorde en gracios,
foljsam rorvelse med sin vinstra hand. Responsen frdn hennes
mor blev dock inte den onskade.

"Du borde nog anvinda den hogra handen istdllet om du
inte Vvill ifrdgasdtta mig som lyr.” Darcy rodnade och bojde
huvudet.

“Forldt.” Ritveria sjonk med pd knd och strdckte fram
armarna. "Kom hit.” Darcy rorde sig lydigt fram och omfam-
nades av sin trostande mor. Ritveria forde sina ldppar ndrmavre
hennes éra och viskade tre ord.

"Sa mira y.” Det fick Darcy att kdnna sig bdttre till mods
och hon lutade sig tillbaka for att betrakta sin mors dgon
ndrmare.

“Sdg du vad jag gjorde? Jag lyckades halla mig lugn den hdir
gangen.’

“Jag dr stolt over dig. Du far aldrig glomma det.” Det fanns
ndgonting i Ritverias blick, ndgonting som Darcy inte riktigt
kunde tolka. Nigot hade skett.

"Ar det ndgonting som dr fel? Du ser... annorlunda ut dn sist
Vi sdgs?” Ritveria skakade pa huvudet.

"Du_behover inte oroa dig for mig, Darcy. Jag har en ny
uppgift dt dig, en som jag vagar ge dig nu ndr du visat dig mer
mogen.

“Vad som helst.”

“Jag behdover din hjilp med att besudla en kvinna. Hon mdste
komma i Rontakt med sitt morker.”




"Du vet att jag gor allt du ber mig om, sa’al. Fdar jag frdga
varfor?”

"Kvinnan i sig dr oviktig men hennes val kommer att forma
andras [1v. Konsekvenser som leder till ett vapen mot den forste
som dr pd vdg att vdckas ur sin slummer.” Darcy nickade.
Hon hade hort talas om den forste och det skrdmde till och
med henne. Fd saker kunde skrdmma henne, formodligen fdrre
an vad som borde gova det, men den forste fick det att kRrypa i
hennes skinn.

“Vem dr kvinnan?”

"Hon heter Danielle Vandross. Hon arbetar for Faith, i en
specialenhet som kallas for Hope.”

"Sda du vill att jag ska krossa hennes hopp och drémmar? Sd
ironiskt att hon dr ldnkad till bdde tro och hopp.”

"Darcy, det hdr dr viktigt. Kan jag (ita pd dig?” Darcy
nickade.

"Bra. Jag har vytterligare ett uppdrag dt dig efter det. Jag
har hittat hdrforaren mot Bestarnas fader uppe i Alaska. Hon
befinner sig i staden Winetka och har ingen aning om sin poten-
tial. Du mdste inviga henne i den rollen.”

“Jag? Borde inte du gora det?” Ritveria stivrade uttryckslost
pd Darcy en kort stund innan hon reste sig upp.

"Svik mig inte, Darcy.” Ddrefter flammade ett starkt [jussken
upp kring Ritveria och fick Darcy att instinktivt skydda ansik-
tet med hinderna. Dad ljuset falnade var hon ensam kvar pd
on, men ddr gldadjen over att ha blivit hel igen tidigare funnits
fanns nu en obehaglig kdnsla i magen.

Ndgonting var felmed Ritveria. Hon hade varit annorlunda,
mer distanservad dn vanligt. Det var ndstan som att hon kunde
beskrivas som kall. Hudfdrgen hade ocksd varit annorlunda,
om nu man brydde sig om det. For Darcy var det knappt mdark-
bart och inget stort faktum.

Det kanske mest egendomliga var att Ritveria ldmnade tvd
sd pass viktiga uppdrag till Darcy. Det var inte [ikt henne.
VYad som dn hade hint under de hundra dr de varit dtskilda
skrdamde henne. For vad kunde inte det som bringade Ritve-
ria ur balans gova med Darvcy? Vad kunde inte det gora med
mdnskligheten? Det var en tanke som fick henne att rysa av
skydck...




Darcy Warp

Darcy Ward ir den som ligger bakom karaktirernas resa
till 6n. Genom diskret manipulation har hon fétt Piter
att sammankalla sina vinner och hoppas att de under sin
vistelse ska hjilpa henne. En del av henne finns ndm-
ligen fjittrad i den brustna tarens graal och den finns
hir.

Hon vill inte ingripa sjilv, for tidigare har hennes
anstringningar slutat olyckligt. Dirfér anvinder hon
sig av karaktirerna i férhoppningen att de ska férstora
graalen dt henne. Trots allt kommer deras liv att hinga
pa det.

Exakt vem hon ir vet ingen. Luciano métte henne
under 1500-talet och var 6vertygad om att hon var
Djivulsbarnet, dotter till Lucifer och mor till den kom-
mande Antikrist. Huruvida det stimmer fortiljer dock
inte historien. Klart ir att hon vid manga tillfillen kopp-
lats till stillen dir kaos och oroligheter intriffat.

Darcy har ingen sirskilt stor roll i Tararnas bégare,
hon ir istillet en av de bakomliggande krafterna. Julian
och Donnie méter henne i drémmen och samtliga ser
henne i slutet, vilket gor att virden inte dr relevanta.

Utseende: Darcy ser ut att vara en sot helylletjej i sex-
tonarsaldern. Hon har lingt brunt héar och utstralar en
otrolig livsenergi. Hon star sillan stilla, utan ror sig girna
fram och tillbaka dd hon talar. Hennes blagréna égon
ar standigt betraktande, vilket far hennes blick att snart
kinnas obehaglig. Pa 6n dr hon klidd i ett par morkbla
jeans och en tunn, lingdrmad rosa tréja.

Personlighet: For forsta gingen pa linge ser Darcy ett
reellt hopp att fa tillbaka det som forvigrats henne sa
linge — en del av sig sjilv. Det skrimmer henne samti-
digt, eftersom hennes tidigare erfarenheter av att vara
nira att lyckas har slutat i katastrof. Hon kimpar mot
alla sina instinkter att géra ett kraftfullt ingripande — och
lyckas sa nir som pa besoket i stugan hos Julian och
Donnie.

ELyaH, JacoB ocH JaneT CARVER

For runt tjugo ar sedan reste professor Elijah Carver
med sin fru Janet och bror Jacob till 6n Sunset Island
for att isolera sig frain omvirlden. Elijah hade under en
expedition till Grekland f6r Society of Metaphysical
Research kommit dver en bok som behandlade ock-
ultism. For att tyda den och spara dess ursprung for
sektens rikning bestimde han sig for att isolera sig frin
omvirlden pa 6n tillsammans med sin fru och bror. Det

var det sista nagon horde av dem.

F6ga anade de att Sunset Island var hem fér den
brustna tirens graal, en graal som blivit ondskans kirl.
Foérbannelsen bringade till slut dem alla om livet utan att
de niagonsin insag sanningen. D4 de nu vaknar upp 4r de
vilsna och kommer att ansluta sig till Heinrich, som de
finner fortroende for.

Utseende: Elijah ir en édldre man som fortfarande
verkar helt intakt till det yttre. Han har lingt, vitt har och
ar klddd i en brunaktig kostym fran sjuttiotalet med en
rinsel Gver axeln. Jacob bir jeans och en sénderskjuten
flanellskjorta. Hans bal dr ritt illa ddran, men i Gvrigt ser
han ganska normal ut. Janet dr klidd i en blommig som-
marklinning och ser i 6vrigt ut som en sorgsen, medel-
alders kvinna.

Personlighet: Elijah ir troligen den som har mest kvar
av sitt minne och kan féra hela resonemang utan storre
problem. Han blir dock djupt férkrossad 6ver att se hur
mycket Janet och Jacob férlorat av sitt minne — sarskilt
nir de tror sig vara gifta. Det fir honom att bli depri-
merad. Janet dr tystlaten och faordig, medan Jacob ir
relativt pratglad med andra zombier, dven om han inte
minns mycket fran sitt skenliv.

Egenskaper: EGO 4, KROPP 5, UPPMARKSAMHET 3,
UTSTRALNING 3

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 5, SMARTKAPACITET 8

Relevanta firdigheter: KOMMUNICERA 3, KORA 2,
MEDICIN 3, OCKULTISM 4 (for Elijah), RORLIGHET 3 (5 for
Jacob), sPRAK 3, STUDIEAMNEN 4 (8 £6r Elijah), NARSTRID
1 (3 f6r Jacob), UTTRYCKELSEFORMAGA 4 (6 for Janet)

Specialiseringar: AKADEMISK FORSKNING (Elijah), ARKE-
oroaI (Elijah)

GoLDEN EMiDGI0 & DE SEX PIRATERNA

En ging i tiden var Emidgio en gudfruktig kapten, som
trodde pa Gud och sdg upp till kyrkan. Det tog slut da
hans far, mor och systrar blev uppmirksammade av
inkvisitionen. De blev falskeligen anklagade for att vara
hixor och djavulsdyrkare och torterades till att bekdnna.
Emidgio limnade den spanska flottan bakom sig, stal ett
fartyg och seglade mot den nya virlden, dir han spred
skrick pa sina plundringstag.

Attackerna riktade sig mot spanska intressen, men
dven sadana som hade affirer med kyrkan. Tillsam-
mans med sina mannar gjorde han sig ett namn. Epi-
tetet Golden kom frin att han lit byta ut alla tinder




mot guldfyllningar, vilket gjorde hans glimmande leende

annu mer hotfullt.

Med tiden borjade Emidgio inse att han aldrig skulle
fa sin himnd, utan skulle tyna bort pd dlderns host.
Insikten gjorde honom deprimerad, i alla fall tills han
fick hora legenden om hur den brustna tarens graal
fanns gébmd ndgonstans i trakten av San Sebastian. Med
hjilp av graalen skulle han inte bara fa sin vigor tillbaka,
utan dven fa evigt liv. Férst da skulle Emidgio kunna
utkrava sin himnd till fullo.

Plétsligt fick Emdigio ett fokus och till slut fann han
den 6 dit Luciano hade flytt. Tillsammans med de sex
min han litade mest pa limnade han sitt skepp i en liten
roddbit, for att aldrig mer synas till.

Golden Emidgio och hans min anlinde till Sunset
Island och drabbade samman med Luciano och hans
min, men utan att lyckas ligga beslag pd graalen. De
nedgjordes istillet och slumrade in. Férst dd Heinrich
anlinde till 6n och Golden Emidgio vaknade under en
kortare tid insdg han vad som skett. Nirheten till graalen
hade givit honom odédlighet, men sa linge han saknade
graalen kunde han inte slutfora sitt uppdrag;

Emidgio hann knappt fa insikten férrin han slum-
rade in igen. Nir professor Carver aterigen vickte
férbannelsen lyckades den gamle piratkaptenen samla
sina min, innan han och de andra iter somnade in. Nu,
nistan tjugo ar senare, vaknar de igen med ett syfte: att
finna graalen och ta den i besittning,

Utseende: Golden Emidgio bar stora, svulstiga kldder.
Han har en stor allongeperuk med lingt lockigt har. Pa
huvudet har han en yvig plymbhatt, livrocken dr dver-
driven och dekorerad med guldtrinsar, -knappar och
smycken. Han bir moérkbla posiga knibyxor med stévlar
till.

Utseendemissigt dr han ganska vilbevarad och
endast de djupt insjunkna Ggonen och ett vildigt hart
atdraget skinn i ansiktet vittnar om hans odéda status.
I munnen syns de glittrande guldtinderna, vilket skapar
ett skrimmande flin.

De 6vriga piraterna bir typiska klider fran eran och
platsen. Till skillnad fran Emidgio har de inte aldras
vil, det syns att de dr zombier med de typiska drag som
brukar attribueras dem.

Personlighet: Emidgio upptrider dramatiskt, han ér
teatraliskt flamboyant i sina manér. Han dr helt fana-
tisk 1 sin strivan att komma 6ver graalen och ér beredd
att gora vad som helst for att fi den. Han var en grym
och fruktad pirat i livet och hans liv som zombie har
knappast gjort honom mer fredlig. Det yttersta malet
ar att himnas pa kyrkan och det fortryck som de utsatt
minskligheten for.

De 6vriga piraterna dr faordiga och totalt lojala
Emidgio. Precis som han brinner de for att krossa allt
som har med den kristna tron att gora.

Egenskaper: EGO 3, KROPP 7, UPPMARKSAMHET 3,
UTSTRALNING 4

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 7, SMARTKAPACITET 11

Relevanta fiardigheter: AVSTANDSSTRID 3, NARSTRID 5,
RORLIGHET 4, STRIDSVANA 4, STUDIEAMNEN 3, OVERLEV-
NAD 4

Specialiseringar: RASTYRKA (endast Emidgio)

Ovrigt: Virdena som anges ovan ir for Golden
Emidgio. Hans zombiepirater har 2 mindre 1 savil egen-
skaper som firdigheter.

HemricH Nest

Heinrich dr i grund och botten en ockultistisk veten-
skapsman med en mycket speciell gudstro. Fédd och
uppvuxen under 1700-talet i Tyskland fick han tidigt
blodad tand for det ockulta efter att kommit Gver en
bok frin en gammal kittersk sekt. Dir liste han legen-
den om den brustna tarens graal, men historien skilde
sig fran den Golden Emidgio hort talas om. Den talade
istallet om hur Gud och Satan var tva olika sidor av
samma mynt.

Det blev en form av uppenbarelse f6r honom och
formade hans syn pa den organiserade tron. Genom
kraften hoppas han att na apotheosis genom att sluka
Guds morka sida och direfter kvisa den ljusa. Under
sitt s6kande efter graalen borjade han férsaka det goda
inom sig for att vara redo f6r den stund han skulle finna
graalen. Endast en tillrdckligt mork sjil skulle nimligen
kunna utféra ritualen for att slippa fri och konsumera
graalens ondska.

Efter manga ars sékande fann Heinrich att Luciano
Mastre fort den till San Sebastian och han reste efter.
Dir fick han héra talas om Golden Emidgios sdkande
och kunde snart rikna ut vart kaptenen begett sig. Han
litade inte pa ndgon, utan tog sig dit ensam och i storsta
hemlighet. I slutinden var det vad som dédade honom.

Baten slet sig och flét ivig och han blev kvar, strand-
satt pa 6n. Heinrich svalt ihjil innan han funnit graalen.
Ironiskt nog hade han troligen haft graalen i sin dgo idag
om han haft en medhjilpare med sig;

Da Heinrich vaknade pd 70-talet var han full av fas-
cination for vad han blivit. Av misstag rakade han dess-
utom vicka en fagel till liv, vilket han grundligt bérjade
utforska. Det var ungefir det han hann med under pro-
fessor Carvers vistelse, innan han iter slumrade in.

Nu nir han vaknar igen inser Heinrich att han
behéver allierade for att kunna fa tag i graalen fore
Luciano Mastre och Golden Emidgio. Urvalet ir litet:
professor Carver och hans tva medhjilpare samt de
levande karaktirerna. Forst maste de dock bli som
honom, eftersom det dr enda sittet han tror de skulle
kunna tdnka sig lyssna pa honom.

Utseende: Heinrich idr en spenslig gestalt i enkla, dis-
kreta klider. Faktum dr att det ser ut att vara en kostym
fran sjuttiotalet som passar vildigt illa (ursprungligen

tagen frin professor Carvers packning). Huden ir




infekterad och har pa sina stillen lossnat och blottar det
infekterade, kéttiga innandémet. P4 huvudet har Hein-
rich endast nagra vita testar av har kvar. Det vinstra
Ogat dr djupt insjunket i 6gonhdlan medan det vinstra
ar blodspringt och svullet.

Personlighet: Heinrichs sinne priglas av vetenskaplig
metodik 1 det mesta, d&ven om han har en gudstro. Han
ar ytterst kalkylerande och har inga problem att ljuga
och bedra foér att hans planer ska lyckas. Istillet dr det
snarare ndgot som dr ett krav for att han ska vara redo
for kraften som finns fingslad i graalen. Medvetet har
han férsakat sin sjil for just det syftet.

Logiskt handlande 4r vad som driver honom i berit-
telsen. Han 4r som en brygga mellan piratkaptenen och
Luciano och kan forstd dem bida, 4ven om han anser att
de bara ser en liten del av helheten.

Egenskaper: EGO 6, KROPP 3, UPPMARKSAMHET 4,
UTSTRALNING 4

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 3, SMARTKAPACITET 4

Relevanta firdigheter: OCKULTISM 7, SPRAK 4, STUDIE-
AMNEN 6

Specialiseringar: APOTHEOSIS, FILOSOFI, LOGIK

Luctano MasTre & DE Fyra TJANARNA

Luciano var under 1500-talet medlem i Otrden och
kimpade mot den ondska han fann i sambhillet. T sitt
korstag mot morkret f6ll hans 6gon pd en ung flicka i
vars spar kaos verkade f6lja. Det fanns obskyra profe-
tior inom Orden som talade om ett Djdvulsbarn, dotter
till Lucifer och blivande moder till Antikrist. Han vigde
sitt liv at att hejda barnet och till sin hjdlp hade han
trogna hantlangare. Efter ling tid fangade Luciano Dji-
vulsbarnet och lyckades fjittra ondskan i den brustna
tarens graal.

I Buropa bérjade den tidigare mycket privilegierade
stillningen f6r de romersk-katolskt troende att férsvinna
i takt med att de protestantiska vindarna bérjade blasa.
Luciano oroade sig for framtiden och siag hur minnis-
korna vinde sig mot den sanna tron. Sirskilt oroad var
han 6ver att en sadan stormakt som England var pa vig
att 6vergi till kitteri. Han kinde inte lingre att graalen
var siker 1 Europa.

Med hjilp av allierade i Spanien fick han, tillsammans
med sina man, hjilp med att fly till det nya landet. Han
hamnade i San Sebastian, dir han sékte sig ut till en iso-
lerad 6. Tillsammans med sina min byggde han sig ett
hem, dir graalen gémdes undan fran virlden.

Nir Luciano insag att han inte lingre aldrades och
inte behovde foda for att 6verleva starkte det hans tro
yttetligare. Han hade blivit satt pa jorden for att skydda
graalen fran alla som ville frigéra ondskan. Under 1600-
talet stilldes han mot sin forsta rival, nimligen pirat-

kaptenen Golden Emidgio. Da denne anlinde till 6n

brot en segdragen strid ut. Till slut nedgjorde Luciano

piratkaptenen i envig, men blev sjilv dodligt sarad. Han
lyckades ta sig tillbaka till sin boning med liken av sina
min. Sedan dess har Luciano och hans min befunnit sig
djupt i dédens slummer och inte vaknat, varken under
Heinrichs eller professor Carvers besok.

Utseende: Luciano kommer ursprungligen fran Italien
och det finns vissa arketypiska drag hos honom som gér
det litt att vid ett forsta 6gonkast gissa att han ér italie-
nare. Sedan finns det andra drag som inte 4r sa vanliga.
Luciano dr mer dn mager, han ser helt utmairglad ut, da
mycket av kottet har ruttnat bort med tiden och som
mest limnat ett fortorkat skinn kring skelettet kvar.

Pi flera stillen har dock skinnet brustit och blottar
de vita benen. Det svarta haret ér tovigt och skitigt och
6gonen dr djupt insjunkna. Munhygienen dr langt ifrin
den bista, vilket fitt ett flertal tinder att lossna med
aren och han visar nu upp en tandrad full av luckor.

Han gér klddd i ringbrynjerustning med en vit tabard
6ver och vid sidan hinger hans trogna bredsvird i sin
skida.

Lucianos min bir samma sorts klider, men har helt
forvandlats till skelett.

Personlighet: 1 grunden 4r Luciano en gudfruktig
man, som anser sig vara utvald att forsvara graalen fran
ondskan. Han ir fanatisk pa den hir punkten och ser
sitt tillstind som en vilsignelse frin Gud. Att anklaga
honom for att vara odod eller ondskefull beméter han
pa ett enda sitt: med vild mot kittaren som pastar det.

Det finns en viss cynism i hans sinne 6ver att virlden
forsinkts 1 kitteri. Det finns ocksa ett hat mot engels-
min (och amerikaner) som tog Gver makten och svek
tron. Spanskittlingar, i berittelsens fall Julian, tror
Luciano dock gott om.

Hans min dr kristna fanatiker som vill nedgéra all
ondska de stéter pa. De dr mycket disciplinerade strids-
min och goda taktiker.

Egenskaper: EGO 4, KROPP 0, UPPMARKSAMHET 4,
UTSTRALNING 6

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 6, SMARTKAPACITET 12

Relevanta firdigheter: KOMMUNICERA 4, NARSTRID
6, RORLIGHET 4, SPANINGSTEKNIK 4, SPRAK (italienska,
spanska, engelska, latin) 3, STRIDSVANA 5, STUDIEAMNEN
3, OVERLEVNAD 4

Specialiseringar (Luciano): BREDSVARD, LEDARGE-
STALT, UTHALLIG

Ovrigt: Virdena som anges ovan giller for Luciano.
Hans min har 1 mindre i alla egenskaper och firdighe-
ter. Luciano och hans min bir alla ringbrynja, vilket ger
dem ett skydd pa 2 mot alla skador.




Hir finner du en besktivning av platserna i Téararnas
bigare. Berittelsen utspelar sig pa 6n Sunset Island,
en bland méinga &ar utanfér San Sebastian. On ir inte
speciellt stor, det gar att ta sig runt den pa tva timmar i
promenadtakt. Storsta delen av 6n dr skogbevixt, dven
om triden pa norra sidan av 6n vixer mindre titt 4n pa
den sodra.

On bestar av en stor upphdjning, varav den hogsta
punkten (50 meter) finns i nordvistra delen, dir stugan
ar byged.

A) Brggan

En bastant stenbrygga som har sttt emot tidens tand
yppetligt vil. Hir ligger karaktirerna till med baten i
Scen 1.

B) Stugan

Stugan byggdes pa 1970-talet av Jacob Carver, som var

en hindig man. Det dr en enkel stuga i tvd vaningar.
Malarfirgen dr ndstan borta fran viggarna, men fonst-
ren ar intakta och huset ser inte sa illa ut. Pa sidan finns
ett utedass och ett vedskjul. Gardsplanen dr full med
ogris, skripig av nedfallna 16v och tridgarden i 6vrigt dr
vildvuxen. Vid gardsplanens kanter vixer olika sorters
buskar och runt stugan sluter sig skogen hég och tit
och limnar endast stigen ned till stranden 6ppen. Det
ar a andra mycket vackra omgivningar och man har en
betagande vy frin girdsplanen ned mot stranden och
bryggan.

Amber kan ligga mirke till att stugan verkar byged
av en enskild hantverkare som tycks ha varit ritt skicklig;
Dock ger stugan intrycket av att vara vildigt nedgangen
och vanskott.




Bottenvaning
L Uardagsrum

Det forsta rummet i huset dr vardagsrummet. Strax
innanfér dorren dr golvet aningen hogre dn resten av
rummet. Vid sidan om dérren finns méjlighet att hinga
av sig sina ytterklider.

Efter att ha stigit ned for ett trappsteg nar man nivan
for resten av huset. Till vinster finns en liten sittgrupp
med tva fatéljer och ett bord. Till héger finns en mindre
bokhylla innehdllande ett antal bécker monterad pa
viggen. Rakt fram finns en stor 6ppen eldstad och upp
genom taket leder den murade skorstenen. Framfor eld-
staden star ytterligare en sittgrupp med en soffa, ett lagt
soffbord och en fitdlj.

Det finns fyra dorrar vidare: tva till vinster och tva
till héger. I fonstret vid sidan om dérren hinger gulnade
(ursprungligen vita) gardiner.

Berittare: Bockerna dr mestadels av typen kristna vick-
elsebocker, men det finns en och annan Agata Christie-
roman ocksa. Det orérda dammlagret 4r inte sd tjockt,
tack vare att vinden som blist under den gistna dérren
hallit luften i rorelse.

2. Sourum

Hir inne finns en obidddad sing med singklider som
sakta forvandlats till nagot annat av fukt och tidens
tand. Pa viggen till vinster finns en helfigursspegel och
ett skap dir man finner lite kldder (Jacobs). For fonstret
finns en neddragen rullgardin.

Berittare: En ging i tiden var det hir Jacobs rum.

2. Matsal

Det forsta karaktirerna ligger mirke till 4r den mycket
obehagliga stank som slir emot dem da de Sppnar
doérren hit in. Moblemanget bestar av ett stort matbord

i ek med tillhorande stolar. En dorr leder vidare ut i
koket.

Berittare: Pa golvet ligger ett halvdussin fagelkadaver
av olika slag i ett stadium av kraftig f6érruttnelse. Det dr
svirt att gissa sig till hur gamla de dr, men de har dott pa
ett liknande sitt som fiskarna nere vid stranden.

1. Rok

Ett gammalt, enkelt kok. Hir finns en stenugn, en stor
bink och nagra skap med enklare husgerad. Dessutom
finns det ett skafferi, dir de flesta hyllorna 4r tomma,
bortsett fran en del kvarlimnade konserver.

Berittare: Konserverna dr trettio 4r gamla och inte
atbara. Nagra av burkarna har jist och buktar ut. Andra
har rostat och licker. Om karaktirerna 6ppnar dem foér
att tillaga innehdllet méts de av en vedervirdig stank
och uppticker att maten i burkarna ar férstord.

I golvet finns en killarlucka, men den ir vil insmu-

gen i golvet, sd den dr litt att missa. Savida inte karakta-
rerna uttryckligen siger att de letar efter en sadan ligger
de inte mirke till den forrin pa kvillen. Forslagsvis da
de dr pa vig for att gora i ordning mat eller liknande.

5. Trappa

En trappa leder upp till 6vervaningen.

Overvaningen

Skicket pd dessa rum édr 6verlag mycket daligt. Det finns
hal i taket pa flera stillen och viggarna verkar nistan ha
hackats sénder utifran, vilket limnat éppna hal f6r vind
och regn att enkelt penetrera. Det gor att mogel borjat
vixa och triet att ruttna. Beskriv hur hela miljon hir
kinns obehaglig, bade for lukten och hur osikert det
kinns att gd pa golvet.

For var tionde minut karaktirerna tillbringar pa den
hir vaningen férlorar de ett i SMARTKAPACITET pa grund
av den obehagliga och ohilsosamma lukten. Nar de 0
resulterar det 1 ett kraftigt illaméaende som ger -1 pi alla
slag. Efter nagon timme ute i friska luften gar det 6ver
och de far tillbaka den SMARTKAPACITET som forlorats.

Amber kinner direkt igen att det 4r mdgel och kan
varna om farorna. Hon bedémer dven golvet som risk-
fyllt att ga pa. Det kan mycket vil ge vika fér en persons
tyngd om man dr ofdrsiktig.

6. Trappa

En trappa leder ned till bottenvaningen.

7. Sourum

I rummet finns en stor, vacker trising med mycket
mogliga singklider. Aven fagelspillning kan synas i
sangen. Vid respektive sida star ett nattduksbord och
mittemot singen finns ett stort kladskap.

Berittare: Klidskapet dr fullt med gamla klider som
tillhort Elijah, Janet och Jacob. De har dock klarat sig
bra gentemot allt annat hir pa évervaningen. De ér
unkna men inte mogliga.

8. Badrum

Hir finns ett trikar stort nog fér en minniska att sitta
i, en potta och en bidnk med gamla hygienartiklar,
bland vilka tandborstar och tandkrim som rakvatten
och parfym aterfinns. Pa golvet under binken star tva
spruckna och oanvindbara vattenhinkar. I en liten flitad
trikorg ligger smutstvitt kvar som ocksa den mdglat.
Det it ett badrum av aldre modell.

Berittare: Smutstvitten 4r fran Carver-familjen.
Rallaren
9. Arbetsrum

Efter att man tagit sig ned f6r den nedfillbara trapp-
stegen kan man blicka in i ett trivsamt inrett rum, som

dock dr tickt av ett lager damm. En bokhylla med ett
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antal bocker finns uppstilld mot ena viggen samt ett
skrivbord, dir nagra anteckningsblock ligger. Det star
dven en fotogenlampa och en kassettbandspelare pa
skrivbordet.

Berittare: Bockerna i hyllan stricker sig 6ver omradena
sprak och historia och ber6ér Grekland med omnejd.
Ett anteckningsblock verkar ta upp information om en
gammal bok som hittats vid en utgrivning i Grekland
pa 60-talet. Elijahs anteckningar spekulerar i att boken
i sig dr en kopia fran ndgon éldre civilisation, men han
har inte kunnat bestimma frin vilket rike, da den inte
verkar passa in nagonstans. Boken 1 sig verkar hinge sig
at mysticism och olika riter, men for vilket syfte dr han
inte siker pa.

Det som dr skrivet i blocket dr prydligt och littldst,
men ocksa mycket fackmissigt skrivet: nastintill som en
rapport for den akademiska virlden (vilket det faktiskt
ar). Tva av de tre anteckningsblocken dr helt tomma.

I kassettbandspelaren finns ett band, som natt slutet
av ena sidan. Spolar man tillbaka bandet kan man
fa hora det som beskrivs niarmare i Scen 4. Det finns
fler kassettband i skrivbordets ena lida, dir det ligger
blandat inspelade och tomma band. Pa dessa kan man
fa ut samma information som i anteckningsblocket. Det
finns dock inga batterier, varken i bandspelaren eller i
skrivbordsladorna.

Karaktiren som gar ned forst kan kidnna hur denne
sparkar till nagot som ligger pa golvet och da hon kikar
ned kan hon se ett hagelgevir ligga slingt pa golvet.
Bredvid finns sammanlagt sex anvinda patroner (geviret
har inga skott 1 kammaren).

En karaktir som genomsoker rummet kan med ett
marginellt misslyckande pa ett LATT SLAG med UPPMARK-
SAMHET + SPANINGSTEKNIK se att rummet troligen inte
besokts pa tjugo ar, med tanke pa lagret med damm.
Lyckas karaktiren ser hon hur bokhyllan verkar ha statt
mot en annan vigg tidigare, men slipats till sin nya plats
(for att dolja dorren till rum 10) innan rummet Gver-

gavs. Med ett perfekt slag finner hon spar av intorkat
blod och hagelskott i trappan.

10. Lopprum

Rummet tas till stérsta delen upp av mingder av brate.
Allt fran trasiga plankor, pappkartonger, anvinda kon-
servburkar ochliknande har tringts inidetta rum. Bakom
allt brate kan man ana en dorr som leder vidare.

Berittare: Karaktirer som lyckas med ett LATT SLAG med
UPPMARKSAMHET + SPANINGSTEKNIK set hur briten inte
har skyfflats in hér f6r att bli av med skrip, utan snarare
for att blockera dérren i bortre delen av rummet. Det
ar fullt moijligt att karaktirerna hor Jacobs bankande pa
dérren.

I briten kan man ocksd finna en ask med samman-
lagt tio stycken hagelpatroner.

1. Tomt rum

Rummet man tittar in i ar helt tomt.

Berittare: Det dr i detta rum som Jacob blev inspirrad.
Han vicks till liv efter karaktarernas ankomst och si fort
han fir chansen anfaller han dem.

Graalens komplex

Nedan beskrivs de giangar och salar som finns under
stugan och som byggdes av Luciano Mastre och hans
man.

L. Rummet med den brustna {drens graal

En mindre sal, uthuggen ur berget. Damm som legat
pa golvet virvlar nu omkring i luften och grus som rasat
ned under jordskalvet krasar under fétterna.

Salen dr tio meter i diameter och till taket dr det tre
meter. I ena dnden av salen finns en ging som leder ut.
Fran utgangen lyser ett svagt ljussken, vilket visar pa att
det finns nagot bortom den. Vid motsatta viggen finns
en enkel och ansprikslés piedestal. Hela luften hir ér
tung att andas och kinns obehagligt uraldrig.

eiAtLENe KOWPLEX




Berittare: Denna sal var tidigare platsen dir den
brustna tarens graal fOrvarades, men graalen stals av
professor Carver dia han fann utgingen. Amber ser
direkt att salen dr uthuggen ur berget och att den inte dr
skapad av naturen.

Precis som pa Gvervaningen av stugan ér det ohil-
sosamt att vistas hdr, om 4n av andra skal. Luften har
statt stilla och dessutom kommer ohilsosam luft in fran
rum 2.

2. Hangbron

Fran gangen ut ur salen nar karaktirerna en klippavsats
i en stor sal ddr ljusskenet har sitt ursprung. Salen ir inte
byged av minniskohand, utan har skapats pa naturlig
vig. Den stricker sig tjugo meter fran ena sidan till den
andra pa lingden, medan den endast ér sju meter bred.
Pa klippavsatsen befinner man sig bara tva meter under
taket.

Ljuset hirrér frin den bubblande lava som finns
cirka femtio meter nedanfor avsatsen. Mellan klippav-
satsen karaktdrerna star pa och klippavsatsen pa andra
sidan hinger en gangbro, som ser ut att ha sett sina
bista dagar.

Berittare: Hela 6n bestir av en dold vulkan. Utsidan
avslojar inget av vad som finns inne i berget. Hir inne
sjuder och bubblar lavan som i en stor underjordisk sjo,
medan det pd utsidan ser ut som vilken skogbevixt 6
som helst.

Den enda vigen framit dr Gver hingbron som ser ut
att kunna rasa nar som helst. Att falla femtio meter ned
och landa i lava ir troligen en upplevelse som de flesta
klarar sig utan. Amber kan fa sl ett slag LATT sLAG med
EGO + KONTAKTNAT (med sin specialisering ARKITEKTUR)
for att bedéma brons stabilitet. Lyckas hon inser hon
att det inte bor vara nagot problem att ta sig 6ver om de
gir en och en. Bron klarar en belastning pa ungefir 150
kg. Ett marginellt misslyckande far henne att tro att den
nog haller for tva personer.

Efterskalv

Vill du vara lite sadistisk kan du ligga in ett efterskalv da
nigon korsar gangbron. Bron haller men bérjar gunga
rejilt, vilket kriver ett LATT SLAG med KROPP + RORLIGHET.
Med ett perfekt slag haller karaktiren balansen, medan ett
lyckat slag far henne att med hjirtat i halsgropen hinna fa
tag i repet. Ett marginellt misslyckande gor att karaktiren
trampar igenom en av triplankorna. Med ett misslyckande
far man 6ver kanten, men lyckas fa tag i repet och blir hing-
ande vid sidan. Ett fummel gor att karaktiren trillar ned i
lavan och dor. Hon vaknar senare som zombie lingt under
bron, nere pa randen till kratern och mdste sjilv ta sig upp
pa ndgot vis. Hon kommer inte att méta Heinrich, men se
Scen 8 f6r vad som hinder.

Bakom karaktirerna hors ett kraftigt muller da salen och
gangen bakom rasar samman och blockerar vigen tillbaka.
Karaktirerna dr nu inspirrade och kan bara ta sig vidare
framat...

3. Gngen

Bortom hingbron finns en ging som huggits fram ur

berget. Gangen leder rakt fram, for att sedan boja av
at vinster. Innan dess viker en sidoging av it hoger.
Den vinstra gangen slutar i en bastant ekport med las.
Den hégra gangen leder ett tiotal meter rakt fram for
att sedan svinga av 4t vinster och sluta i en gallergrind
som brutits upp.

Berittare: For att 6ppna porten krivs nyckel da den ér
for bastant att sla sonder, vilket Amber vid en narmare
granskning ser. Nyckeln dterfinns i Janets grav, se Scen 5.
Amber kan ocksa se, att dven om dorren kan lasas upp,
sd har den svillt och kommer vara svar att fa upp. Ett
RUTINMASSIGT SLAG med KROPP + RORLIGHET krivs for att
fa upp den olasta dérren och ett perfekt slag om dorren
ar last. Tyvirr kan endast en person hjilpa till och det
ger +1 pa slaget. Karaktirerna kan forsoka fler ganger
men far -1 1 SMARTKAPACITET ut6ver den forsta gangen.

Gallergrinden brots upp av professor Carver da han
stal den brustna tarens graal.

1. Vdktarens sal
Rummet dr rektangulirt och vid den bortre viggen finns
en ling bokhylla av sten med ett antal liderinbundna
bocker. I bortre delen av rummet finns en stenpulpet
med tva slickta och halvt nedbrunna ljus. Intill pulpeten
finns en halvfull korg med oanvinda stearinljus.

Lings ena langviggen finns fem stenbritsar, som
en gang i tiden tjdnat som singar men som nu istéllet
fungerar som gravar. P fyra av de fem britsarna ligger

skelett av mién i vita tabarder och ringbrynjerustningar.




Berittare: De flesta bocker ar sonderfritta av tidens
tand och kommer inte att ge speciellt mycket informa-
tion. De dr skrivna pa latin och av kyrklig natur, vilket
de som lyckas med ett LATT SLAG med EGO + STUDIE-
AMNEN far veta. En bok verkar dock ha klarat sig lite
bittre dn de andra och det ir en anteckningsbok skriven
pa spanska. Den ér skriven av en namnl6s person, som
tjinade nagon som hette Luciano Mastre.

Den bérjar T nadens ar 1598...” och berittar hur de
anlinde till 6n och borjade bygga en siker plats for att
férvara den brustna tirens graal. Hir, lingt borta frin
den gamla virlden, ska den ondska som finns i graalen
vara i sikert férvar och ondskan i graalen kommer f6r-
hoppningsvis aldrig att slippas 15s.

Den sista anteckningen i boken dr fér den sjitte
juli ar 1637. Limna ut anteckningen, speldokument 3 i
Appendix C, till aktéren.

Graalen dr i siRerhet, men i vdr Ramp mot den infernaliske
piratRaptenen och hans mdn har de flesta av oss gdtt under.
Endast jag och mdster Luciano har Gverlevt, dven om vi fdtt
dodliga sdr. Luciano har somnat i vad som tycks vara dodens
slummer och jag Rinner dven jag hur [ivet rinner ur mina
ddror.

Vi forsvarade i alla fall graalen frin att hamna i fel
hénder. Jag hoppas och ber till Gud att den inte sRall falla i
el hinder. Md vdr vistelse hir inte ha varit for intet.

Viirlden mdste sKyddas frin Djavulsbarnets orena ande.

De fyra liken hirinne dr Luciano Mastre och tre av
hans min. Vid en enkel dverblick ar det latt att se vem
Luciano ir av dem. Han har bittre utrustning och kinns
mer respektingivande dven i doden.

Nar de minst anar def...

Lat karaktirerna oroa sig for att kropparna ska vakna nir
som helst, ndgot som inte dr helt fel. De kommer vakna. Lit
dem bara vakna nir aktérerna minst anar det. Lyckas du kan
det bli effektfullt. Misslyckat? Ja, dd far du atminstone ett
verktyg att driva dem vidare framit i berittelsen.

() JanETs Grav

Hir begravde Elijah sin fru. Fér mer information om
graven se Scen 5.

D) SkrEvAN

Under jordbivningen 1972 6ppnades en skreva i berget
och det dr hit Heinrich eventuellt for en av karaktirerna
i Scen §.

E) GALLERGRINDEN

Gallergrinden som leder in i komplexet till den brustna
tarens graal dr vil dold fran utsidan av buskage. Hir

kommer karaktarerna uti Scen 77.




Speldokumenten ér en slags rekvisita som berittaren kan
dela ut till aktérerna vid limpliga tillfillen. De anvinds
dels for att aktérerna inte ska glomma viktig informa-
tion och dels som stimningshéjare. Som de sitter mon-
terade i berittelsen kommer de att skrivas ut med nigot
annat pa baksidan. For att underlitta utdelning av dem
och dven urklippning av frimst speldokument 3 kan det
vara limpligt att skriva ut dem pa separate blad.

Dokumenten delas ut ett i taget nir karaktdrerna far
tag i informationen som presenteras pa dem. Exakt nir
detta bor ske stir omnimnt i berittelsetexten.

Speldokument 1 innehdller kartan &ver stugan,
vilken beskrivs i Appendix B. Kartan dr emellertid inte
komplett: 16nndorren till rum 9 ér inte utmarkerad och
de gébmda rummen 10 och 11 finns inte med da karak-
tirerna faktiskt inte vet att de finns. Speldokumentet dr
frimst till for att ge aktdrerna en 6verblick 6ver stugans
planliggning;

Speldokument 2 idr kassettbandets innehall, det som
hittas i Scen 4. Dokumentet 4r framst till fOr att aktorerna
ska kunna komma ihag kassettens innehall lite ldttare.

Speldokument 3 4r utdraget ur Lucianos tjdnares
anteckningsbok, den som hittas i graalens komplex
under stugan. Klipp girna ut sidan ur sjilva speldoku-

mentet och ge till aktérerna.




Speldokument 1

Trappa Rok
Vardagsrum

Sourum Maftsal

Trappa Sourum Badrum

Arbetsrum




Speldokument 2

Bandets borjar med féljande:

"Den sjunde april, 1972. Enligt min oversdttning av boken bliv den
obskyra passagen foljande:

Iskuggan av graven jag ditt (iv begrdter, att vickas ur din slummer
jag dig ldter.

Vakna. Vakna! Vakna ur din slummer och virlden ska dig vara
dter!

Aj! Fan. Vad var det? Det var som en smdrta plotsligt skot genom
mitt huvud. Jag gar och tar en huvudvdrkstablett och fortsdtter i
morgon. Det borvjar bli sent...”

Direfter f6ljer en ling stunds tystnad, innan en ny inspelning foljer:

"Den nionde april, 1972. Aldrig under hela mitt (iv har jag varit sd
vilse som jag dr nu. Jag kan inte forklara vad som skey omRring mig.
Ndgot... Jag kan inte forklara det. Min bror... Han transformerades
till dem. Jag var tvungen att hejda honom, men det dr forgdves. Han
kommer att vakna igen. Jag svor tyst over min egen dumhet att
begrava boken hos min fru. Hur kunde jag tro att det skulle hjdilpa?

Nu dr den sdvdl som hoppet att éverleva forlovad.”

Sedan foljer en tredje inspelning efter de tva tidigare. Den manliga rosten som talat innan
har varit lugn och analytisk men ar nu bade uppjagad och ridd:

"Den elfte april, 1972. De kommer, de kommer! Jag har forsokt stoppa
dem men jag kan inte gova ndgot. De kommer alltid tillbaka. Vad jag

an gor sa kommer de tillbaka. Hur jag onskar att jag inte begravt
boken!”

Det hors bankningar pa dorren.
"De dr hdr! De dr...”

Mannens r6st dranks da ljudet av en tradorr som splittras 6verrostar allt. Mannen skriker.
"Jag blir aldrig en av ev! Ni kan inte skada mig!”

Sedan hors ett skrik och en ljudlig duns, f6ljt av ljudet fran ndgot som slidpas ut ur rummet.
Direfter ar allt tyst.



Speldokument 3

Fraalen i i sikerhet, men i vix kamp mot
den infexnaliske piratkaptenen och hans min
harx de flebta av 03 gatt undex. ofn.dabt jag
och mdstex otucian.o harx éverlevt, dven om

vi fatt dédliga sdr. oiucian.o hax somnat i
vad som tycks vaxa dédens slummet och jag
kinner dven jag hur livet xinnex ut mina

adrcor.

Vi fb"cbvatade i alla fal[ g‘:aalen. fc&n att
hamna i fel hénder. gag /zop,oab och berx till
Bud att den inte skall falla i fel hinder. ¢flé

var vistelse hér inte ha varit ﬁ:it intet.

Yiitlden maste Ak#cldas fcan. Jb‘(ivubba'cnets

otena ande.




I detta appendix finner du de fyra karaktirer som ir
tinkta att anvindas till Tararnas bédgare. Du behéver
dock inte anvinda dem, da det inte dr avgérande for
berittelsen. Anvinder du andra karaktirer kan du
behéva fundera Gver ett motiv till hur Darcy manipule-
rar dem att bestka 6n och vem av dem som tar samma
roll som Julian har. En annan viktig sak ér att det finns
relationer mellan karaktirerna att spela pa ocksa, som
en extra krydda for berittelsen.

Karaktirerna som medf6ljer Tararnas béagare har
ett trassligt nit av hemligheter gentemot varandra.
Ursprungligen var de bista vinner under skoltiden
men gruppen splittrades efterat, nir arbetslivet tog sin
bérjan. Efterat har mycket hint som de andra karaktd-
rerna inte vet om.

I centrum for berittelsen star Amber Wickrow. Hon
ir en ritt vanlig person som har det vildigt motigt i
livet just nu, da hon kidnner stor sorg efter att hennes
syster kordes ihjil av en smitare. Polisen fick aldrig tag i
féraren, som rakar vara Julian Armand.

Julian sjilv dr forkrossad 6ver vad som hinde, men
kunde inte stanna vid olycksplatsen. Varfor? For att
sedan de slutade skolan har han handlat med narkotika
och vid tillfillet d4 olyckan skedde fanns det gott om
droger i bilen. Han 4r djupt sorgsen 6ver tragedin och
vill under berittelsen fa botgéring for sitt brott mot
Ambert.

Som om inte Julians daliga samvete var straff nog
blev hans “olycka” dokumenterad. Julian vet inte vem
det dr som utévar utpressning mot honom, men betalar
villigt pengarna i hopp om att hemligheten ska bli
forbli just hemlig. Utpressaren dr i sjdlva verket Donnie
Thompson, ytterligare en av de fyra skolkamraterna.
Han hade stor potential att géra nagot av sitt liv, men
har istillet hamnat i en mardréom. Donnie dokumente-
rade smitningsolyckan av en hindelse, men utnyttjar nu
gladeligen sin forne vin for egen vinning. Innerst inne
ir Donnie ytterst manipulativ och egoistisk, dven om
det inte kan anas pd ytan.

Men Donnies ondska bleknar vid sidan av Piter van
der Loo, den som kallade samman dem alla. En giang
i tiden var Piter en svirmorsdrom, men har i dag fo6r-
vandlats till en férrymd seriemordare pa grinsen till
att ga helt férlorad i galenskap. Han hoppas genom att
samla sina forna kamrater kunna atervinna en del av sitt
liv, som han forlorade da de slutade skolan. Lyckas han
finns det hopp om att bli bittre, annars dr han férlorad
och da ska han mérda dem alla.

En ging 1 tiden var karaktirerna i hogsta grad
normala, men genom sina vigval har deras moral och
etik forsvunnit helt. Det enda undantaget dir Amber,
men hon ir en bruten minniska pa grund av systerns

déd. Tillsammans symboliserar de en tid av oskulds-

fullhet och det 4r den tid som Piter hoppas aterfanga.
Kommer det att lyckas?

Utifrin de givna premisserna finns det mycket att
spela pa hir, dven om det inte tydligt anges i berittelsen.
Tanken ér inte att berittelsen specificerar nir avsléjan-
dena om karaktirernas bakgrund sker, det gor istillet
aktérerna sjilva. Som berittare kan det vara virt att
nimna det for aktérerna innan berittelsens borjan, att
de under omgangen bor slippa fram lite av sina berit-
telser vid limpliga tillfallen.

Det ligger i karaktirernas natur att halla dessa
hemliga, men om aktérerna avsléjar sma delar av det sa
att de andra far insikt i hemligheterna blir det ett roligare
spel. Med andra ord, uppmuntra aktérerna att spela ut
sina karaktirers hemligheter. Det innebir en trevligare
upplevelse for alla.

Givetvis kan avsl6jandena fa olika konsekvenser och
paverka handlingen vildigt mycket, beroende pa nir och
hur det sker. Det gor att du som berittare maste vara
beredd att improvisera. Det gors bist genom att du ér
vilbekant med berittelsen.
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AmBer WICKROW

Amber vixte upp i en medelklassfamilj tillsammans med sin
syster Beatrice. Trots att det skilde fem ar mellan dem stod
de varandra vildigt ndra. De var inte bara systrar, utan ocksa
basta vinner.

Under skolaren var Amber en glad och alldaglig tjej som
inte stack ut nimnvirt. Hon var nagot av en pojkflicka och
dirmed inte sa populir bland de andra tjejerna, men hon
klagade inte. Hon hade sina vinner som hon umgicks med
och kunde dessutom vara lite mer dominant som enda flicka
1 gruppen.

Vinnerna, hon sjilv, Piter, Donnie och Julian gjorde ndstan
allt tillsammans. Piter var den populiraste av dem, bade bland
de hippa i den inre kretsen savil som bland de mer akade-
miskt lagda. Han var en karismatisk person som alltid lycka-
des med det han f6retog sig. Amber var lite smakér i honom
da, men gjorde aldrig ndgonting av sina kanslor.

Donnie var dven han populir, trots att han saknade Piters
utstralning. Nagot han dock kompenserade med en mycket
social och utitriktad attityd. Han kunde alltid hjilpa till med
problem och var mycket uppfinningsrik.

Julian ddremot kom fran en string familj och hade en

hemsk far. Aven om han aldrig sa nagonting dr Amber Gver-

tygad om att hans far emellanit misshandlade honom. Trots
det, eller kanske just dirfor, var Julian mycket flitig i skolan
och kliadde sig alltid prydligt. Amber tillbringade mycket tid
tillsammans med honom just for att hon trodde att han blev
misshandlad hemma och han var den av viannerna hon stod
narmast.

Gruppen splittrades efter gymnasiet och gick sina egna
vigar. F6r Ambers del formades hon av sitt umginge och
hamnade till slut i en annan grabbig milj6, nimligen byggin-
dustrin. Hon blev byggnadsinspektor och gjorde sig snabbt
ett namn som en hird men rittvis kontrollant. Amber ér idag
mycket respekterad inom sitt falt.

For ett dr sedan utvecklade hon diabetes vilket var borjan
pa ett mardromsar. Efterat foljde manga misséden, bland
annat att hennes sambo Mick visade sig vara otrogen och
6vergav henne. Det hela kulminerade dock i den stora trage-
din for ett halvar sen. Hennes syster Beatrice blev ihjilkord av
en bilist som smet fran platsen. Det tog hart paA Amber, som
blev sjukskriven da hon sjonk ned i en depression. Idag dter
hon antidepressiva mediciner och ir sakta pa vig tillbaka.

For ndgra veckor sedan kontaktades hon av Piter som ville
samla det gamla kamratgidnget for att aterknyta kontakten
med ungdomsvinnerna. Amber tackade ja och hoppas att
helgen tillsammans med de andra ska fa henne att gldémma
sin vardag, om sd bara for en kort stund.

Utseende: Amber ir en kvinna i trettiodrsildern som har en
plagad uppsyn. Hennes ansikte bér spar av den sorts ihalig-
het som kommer av sémnbrist. Hon dr ganska tanig, da hon
pa sistone slarvat med maten. Det blonda haret dr klippt i
pagefrisyr och de bla 6gonen bir pi den sorg som hemsoker
henne. Man undgir inte att se att Amber lider svart.

Personlighet: Amber agerar med auktoritet pd omriden dér
hon har kunskaper, men édr annars mer tystlaten. Hon 4r van-

ligtvis ritt social och framat, men sedan depressionen har hon
varit mer introvert och osiker dn tidigare. Genom sin medi-
cinering har hon blivit bittre, men 4r langt ifran sitt tidigare
firgstarka jag.
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JuLiaN ARMAND

Julian vixte upp i ett kirlekslést hem i San Sebastian. Fadern
drack och hade ett javligt humor som 1 fortid dédat kirleken
mellan honom och Julians mor. Fadern var string och mer
in en gang under uppvixten blev bide Julian och hans mor
misshandlade. Julian lirde sig dock snabbt att d6lja blamir-
kena for omvarlden.

Det var dock inte det enda han foérsékte délja. Han
skimdes for sitt ursprung och klidde sig dirfor alltid i fina
klader. Hans storsta mardrom var att bli som sin far, vilket
gjorde att han satsade allt pa att spela rollen som en virldsvan
och cool ung man.

Han hingde mest tillsammans med sina ndrmaste vinner:
Piter, Amber och Donnie. Piter var den populiraste killen i
skolan och en férebild f6r honom i hur man skulle upptrida
och agera for att bli populir.

Amber var den Julian stod nirmast, f6r hon verkade alltid
dgna honom stor uppmirksamhet. Hon var nog lite f6rilskad
i honom, men Julian sig henne aldrig som nagonting annat
in en god vin att anfértro sig at. Misshandeln nimnde han
dock aldrig.

Donnie var den i gruppen som alltid var avslappnad och
enkel att hinga med. Vad fa lade mirke till var att Donnie
ocksa hade en vildigt manipulativ adra. Han besatt en vildig
talang att attpaverka folk utan att de markte det. I tysthet stu-
derade Julian hans metodik for framtida bruk.

Efter skoltiden, da alla gled ifrin varandra, bérjade Julian
forindra sin stil och utvecklas fran att spela en cool kille till
att bli en. Han blev indragen i nattklubbssvingen och kom i
kontakt med den undre virlden. Snart arbetade han med att
silja droger till de rika och kidnda i San Sebastian. I dag ir
han mycket framgangsrik och har allt han kan drémma om,
férutom verkliga vinner.

For ett halvir sedan fick dock Julian problem. Efter att ha
plockat upp en sindning med droger kérde han pa en ung
kvinna och tvingades smita fran platsen. Det visade sig att
kvinnan var Beatrice Wickrow, lillasyster till barndomsvinnen
Amber. Det pligade Julians samvete, men visade sig inte vara
straff nog. F6r nagra manader sedan borjade nigon namli-
gen pressa honom pa pengar efter att ha skickat bilder fran
olyckan.

Utpressningen och samvetskvalen hatr skapat stor stress
i Julians liv, sd da hans ungdomsvin Piter horde av sig och

ville samla ihop det gamla ginget f6r en helg innebar det en

flykt fran pressen. Dessutom kanske tillfallet kan innebdra en
mojlighet att géra bot infér Amber pa nagot sitt. Det dr hans
hégsta 6nskan 6r tillfillet, att uppnad botgdring f6r Beatrices

dod.

Utseende: Att Julian dr en spanskittling gir inte att undga.
Han f6r sig inte bara som en sddan, utan har dven lite av det
spanska temperamentet. Den langa, viltrinade kroppen ir
smal och han bar alltid dyra mérkesklider med en svart trench-
coat 6ver. Pa fétterna har han svarta boots och fér 6gonen ett
par exklusiva solglas6gon. Julian saknar helt skdggvixt och
det morka haret dr kortklippt.

Personlighet: Julian dr en eldig person. Han ér utatriktad
och charmerande, men hans passionerade sida kan ocksa ta sig
uttryck i vredesutbrott och irritation, sdrskilt om han bérjar
tinka pa utpressningen. Julian dr en kinslominniska och dven
om han férséker halla sig kylig skiner hans arv igenom.

Inombords bir han skuldkinslor f6r Beatrices déd. Han
hoppas finna ett sitt att fa forlatelse av Amber for sin synd,
helst utan att avsl6ja vad han gjort.
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Donnie THompsoN

Dir andra barn vixte upp med méjligheter att képa sig lycka
var Donnie alltid den som fick ndja sig med att gora det bista
av ett ckonomiskt underlige. Hans férdldrar var fattiga och
Donnie hatade dem f6r det. Han tyckte sig inte kunna lita pa
dem for att fa det han ville, utan insdg redan som ung att han
var tvungen att ta hand om sig sjilv. Redan som barn bérjade
han manipulera dem runt omkring honom for att fa det han
ville ha: mat, uppmarksamhet och kirlek.

Genom hela sitt liv har Donnie haft minga bekantskaper
men inte sdrskilt manga vinner. De enda som han egentligen
kommit néra dr Piter, Julian och Amber. Det dr bara dem som
Donnie vill beteckna som vinner, dven om han givetvis hade
bakomliggande motiv for att umgas med dem.

Det var Piter som var det ursprungliga skilet till att
Donnie kom med i gruppen. Att hinga med Piter gav honom
tillgdng till ”ritt” fester och kretsar. Han var ocksa relativt ldtt
att manipulera, vilket gjorde det enkelt f6r Donnie att fa sin
vilja igenom.

Amber var inte som andra tjejer; hon var stark och det
var nigot Donnie beundrade. Fa personer var sa starka att de
kunde std emot grupptryck savil som hans paverkan. Amber
var den som alltid dikterade sina egna villkor. Hon blev lite av
gruppens ledare, dd hon utnyttjade sin position som ensam
tjej for att fa igenom sina 6nskningar. Donnie beundrade
henne f6r den potential hon hade f6r manipulation, dven om
det innebar problem f6r honom emellanat.

Julian var den person som Donnie hade minst kontakt
med. Han hade ett fint polerat yttre, nidstan fér fint. Det
var som om han férsékte délja ndgonting bakom en fasad.
Donnie trodde att det rérde sig om en fattig hirkomst precis
som han sjilv och det gjorde att han inte sig nagot storre
anvindningsomrade for Julian. Han skulle 4nda vixa upp och
bli samma férlorare som sina foraldrar; Julian hade inte hans
ambition och drivkraft att géra ndgot med sitt liv.

Efter skolan sig Donnie sig ha framtiden framf6r sig och
bérjade arbeta som fotograf pa San Sebastian Times. Han
hade en mycket framgéngsrik karridr, under tiden den varade.
Hans rykte blev svirtat efter att det blev kint att han salt forfal-
skade bilder till tidningen. Pl6tsligt ville ingen veta av honom,
han fick inget fast jobb och han hamnade i slummen.

For att forsorja sig borjade han ta uppdrag dir det gillde
att plata affarskonkurrenter eller otrogna fruar i kompromet-
terade situationer. Han snappade dven upp rykten och tjallade
till ritt personer for pengar. Kort sagt, Donnie blev en som
livnirde sig pd andra personers misir.

For ett halvir sedan fick Donnie jackpott. Han plitade en
smitningsolycka dir en ung kvinna kérdes ihjal av en bilist.
Han lyckades spira vem foraren var, vilket visade sig vara
hans ungdomsvin Julian. Vad som var konstigare var att
denne verkade ha gott om pengar och hog status, det som
Donnie skulle ha haft! Han bérjade pressa Julian pa pengar

och njét av varje sekund. Antligen hade han en torsk som

skulle kunna mjélkas pa hur mycket som helst. Samtidigt
fann han det otroligt tillfredsstillande att ta ut sin ”himnd”
pa Julian f6r att han stulit det liv som borde varit hans.
Nyligen kontaktades Donnie av Piter som ville samla
thop det gamla ginget for en helg och efter en kort betinke-

tid svarade han ja. Hans livs h6jdpunkt var trots allt da han
hingde med sina tre vinner i skolan. Kanske dr det vad som
behovs f6r att han ska dterfa magin och bli den han ar férut-
bestimd att vara?

Utseende: Donnie dr mannen som enkelt skulle f6rsvinna
in i en folkmassa och aldrig aterfinnas. Han har ett alldag-
ligt utseende som folk har svirt att ge en tydlig beskrivning
av. Just nu har han bakatslickat svart har och en begynnande
skdggstubb, samtidigt som han kldr sig i slitna jeans och svart
polotrdja.

Personlighet: Donnie dr i grunden en egoistisk person
som alltid sitter sig sjilv i frimsta rummet. Han har svart
att tro pd niagon sorts godhet, utan dr hirdad av sin uppvixt
och avundsjuka pa andra minniskor. Han ér vildigt manipu-
lativ och bra pa att spela olika roller. Finns det ett enkelt och
snabbt sitt att 16sa ett problem f6éredrar han det.
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PITER van DER L0o

Piter van der Loo dr en tredje generationens invandrare fran
Holland. Varfér hans familj flyttade till USA ér okdnt, men
det har spekulerats om att flytten inte var helt och hallet frivil-
lig. I skolan var han en ménsterelev som bade hade toppbetyg
och var stjarna i skolans fotbollslag. Det nirmaste problem
han kom var smdbrak med de stindigt nya flickvinnerna.

Aven om Piter hade manga vinner var det tre som stod
honom nirmare dn andra: Amber, Julian och Donnie. De fick
honom att kdnna sig trygg och balanserad. Amber var den
som tog kontroll och lit Piter slappna av, Julian den som gav
honom trygghet och stabilitet och slutligen Donnie som alltid
fick Piter att tro att han kunde lyckas med vad som helst.

Piter insag aldrig hur mycket han behdvde sina vinner, inte
forrin gruppen splittrades efter dren i skolan. D gick allt 4t
helvete f6r Piter. Han borjade férindras och finna en morbid
fascination for den minskliga kroppen. Fixeringen fick
honom att bli mer introvert och det slutade med att han flyt-
tade frin San Sebastian. Han bérjade studera anatomi, vilket
gjorde honom dn mer besatt av att se det manskliga inret.

Snart blev besattheten fér mycket och drev honom till
ominskliga handlingar. Han kidnappade sitt forsta offer, en
ung man, for tre ar sedan. Piter 6ppnade upp brostkorgen
for att studera hans inre medan mannen fortfarande var vid
liv. Det stillade dock inte hans nyfikenhet, snarare tvirtom.
Piter hann kidnappa ytterligare fyra personer innan polisen
fangade in honom. Polisen fick tag i honom ganska enkelt
och det blev trots allt inga stora I6psedlar. Han démdes till
psykiatrisk vard trots ett yrkande pd dédsstraff.

For ungefir tre manader sedan lyckades han dock rymma
frin mentalsjukhuset och har sedan dess legat lagt. Under
tiden pé sjukhuset insag Piter dock att han var tvungen att
forsoka finna stabilitet och balans i sitt liv. Sista gingen han
kinde sig tillfreds hir i livet var med sina tre vinner. Om
han bara kunde aterférenas med dem kanske han skulle finna
nagon slags ro.

Det fick honom att planera for en aterférening. Efter att
ha lett polisen pa villospar norréver begav sig Piter séderut
tillbaka till San Sebastian. Ddr fann han en enslig 6 med en
gammal Gvergiven stuga, lingt borta fran allt vad poliser och
mentalsjukhus heter. Dit ut till 6n har Piter bjudit in vinnerna
for en helgs umginge. Férhoppningen dr att dir finna den
ro som han inte upplevt under ling tid. Helgen dr hans sista
chans till ett normalt liv. Kan han inte finna jaimvikt tillsam-
mans med dem? Ja, da dr det bara att 16sa in en biljett till
helvetet och hinge sig 4t de morbida fantasierna tills den dag
han dor.

Utseende: Piter ar strax Gver en och 4ttio, vilket tillsammans
med hans naturliga muskler ger honom en respektfull kropps-
byggnad. Det svarta hiret dr lingt och uppsatt i héstsvans.
Han dr en person som ser ut att vara kapabel att ta hand om
sig sjdlv. Piter bir i en fin kostym da de anlinder till 6n, vilket
for vrigt dr de enda klider han har med sig;

Personlighet: Piter dr sjukligt besatt vid det ménskliga inret
och all annan péaverkan av kroppen (sjukdomar savil som
skador). Han dr dock medveten om sin besatthet och gér

sitt bista for att dolja den och kimpa emot sina instinkter.
Det gor honom tillbakadragen och indtvind, da han férsoker
ligga band pai sin besatthet. Nagot som inte alltid lyckas.

Aterf(”)reningen med vinnerna pa 6n ser Piter som sitt

sista hopp. Det édr hir som hans framtid avgérs. Han hoppas
kunna aterskapa den gamla magin med sina forna vinner.
Piters sista hopp att 6vervinna de impulser som huserar i hans
sinne 4ar hans vanner...




