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Shanghai dr en mytomspunnen stad som spanner
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David Hagman att skriva en tragisk historia fran Folkets Republik
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INTRODUKTION

Scenariot dr uppbyggt pa klassiskt manér med scenuppdelning. Vi har valt att
forligga handlingen till ett av de mest frinstotande kvarteren i Shanghai for
en normal invinare. Blodsallén har ett omtvistat rykte frin sig frin den tid da
det gistades av ideliga sjomin. Dessa sjomin forfriskade sig friskt med diverse
berusningsdrycker och droger innan de umgicks intimt med glideflickorna.
Sjdlva namnet Blodsallén hirstammar fran de otaliga dispyter som uppkom och
som inte dndade forrin blodet rann. Det ir idag det storsta glidjekvarteret i
dagens Shanghai, staden som ocksa har fatt smeknamnet ”Den smutsiga horan”
1 folkmun.

STADENS MYSTISKA INVANARE

Shanghai dr en myllrande storstad som kan jimforas med en enorm myrstack.
Ingen vet exakt hur manga som bor i staden, det varierar frin tolv miljoner
till tjugo miljoner invinare beroende pd vem man frigar. Shanghais rykte har
bestitt fran 30-talet dd kommersen vid hamnen var som storst, opiumlukten
ligger 4nnu som ett tunt moln 6ver staden. Det som vanliga doda inte vet ir
att staden ir ett monglomerat med diverse oddda varelser. Det finns otaliga
andevisen, bade goda och onda, otaliga formindrare, vampyrer, dlvor och
magiker i staden. Till pa kopet rider det dessutom vapenstillestand 1 kriget
mellan de olika ododa grupperna, som sinsemellan ocksa har flera grupperingar.
Blodsallén 6vervakas med jirnhand av Wang Fengli, som gor sitt yttersta for
att beskydda de prostituerade i hans omridde. Han har fem stycken bakemono,
lydiga tjinare med Overnaturliga krafter, till sitt forfogande. Utover detta
~finns det ocksi en exotisk visterlindsk affirsman som idr besatt av att idka
sadomasochism och tortyr gentemot de prostituerade. Arthur Goldman som
han heter har dessutom haft en speciell tjej som han uppskattat vildigt mycket,
systern till rollpersonerna.

Dottern blev bryskt utkastad och portad frin hemmet av sin far, som inte
ansdg att han lingre kunde forsorja familjen da hon var andra barnet. Detta
dde till att hon borjade driva planlost pa gatorna i hamnkvarteren. Wang
ngli upptickte flickan under en kort utflykt till hamnen och tog henne under
itt beskydd. Hon har dnnu inte sett sin riddare, men att ndgon miktig varelse
ade henne frin doden ir hon mycket vil medveten om. Vil i Blodsallén
s hon med en ligenhet av Wang Fengli och paborjade i sin tur att silja
till perverterade min som soker lyckan genom att for en kort stund



fa dominera och utéva makt 6ver en kvinna. Dagarna blev till veckor. Veckorna
blev till mdnader. Under denna tid blev hon ilurad heroin och blev si beroende
av det. Allt samtidigt som dagarna passerade revy i systerns liv, vixte hennes skuld
till Triaderna for var dag i hennes egna personliga helvete. En dag bestimde
hon sig for att forsoka bryta denna svarta nedatgdende spiral hon kastats in i
och forfattade ett brev till sin bror. Ett brev som inneholl kinslosamma ord
hon aldrig tidigare sagt eller skrivit till honom. Hon hoppades innerligt att han
skulle forstd hennes rop pa hjilp, dven om hon inte var stark nog att skriva rakt
ut om sin miserabla position i livet. Som sagt. Shanghai ir inte nddig mot de
som faller.

SANNINGEN UPPDAGAS

Nir sd brodern ldser brevet anar han orad och kallar samman sina vinner som
ocksa stod systern nidra. De samlas dterigen efter att ha spridits for vinden da
livet har gatt sin gilla gdng. En av vinnerna har paborjat hogre studier och ar
pa det sitt vildigt upptagen med sina studier och har till viss del forsummat
sina vinner, dven om han virderar dem vildigt hogt. En annan arbetar pd
dagarna och lever ett festliv pd nitterna, med nya bekantskaper nigon ging per
vecka. En tredje lever med sitt yrke som mc-bud, det dr ocksa denne sargade
sjdl som dr broder till systern. Slutligen har vi systerns bista vininna som vet
vad systern drevs till att gora, men har lovat att hédlla det hemligt tills en akut
situation uppstar. Mahinda ér det nu det dr dags att Oppna upp och beritta den
hemska sanningen om systerns 6de. Det dr hir dventyret startar, det dr hir som
karaktirerna kommer till liv och interaktionen tar vid.

BERATTELSEN I KORTHET

Slutmailet for vinnerna dr att leta ritt pa systern och forsoka ridda henne frin
den misir hon till viss del tvingats in i och till viss del flytt till sjilv. Hennes
eskapism fran den hdrda realiteten som Folkrepubliken Kinas befolkningspolitik
innebir, har fatt drastiska och tragiska foljder. Systern har fallit for en hjirtlos
grym demon som forsorjer sig pd att kopa & silja kroppsdelar och inre organ.

I Blodsallén har hon haft en vin och en fiende bland 6vernaturliga varelser,
dessa varelser dr inte medvetna om varandra men det kommer de bli under detta
scenario. De kommer antagligen hjilpa till 1 sokandet efter systern, samtidigt
som Triaderna gor sitt bista for att driva in systerns skuld frin brodern och hans
vinner istillet, dven om de redan fatt skulden reglerad tack vare Den Hjirtloses
forsiljning av systerns hjirta. Det dr denna kakafoni med osympatiska personer
som tjanar pengar pa andra visens olycka. Det dr i denna hemska miljo som de
hittintills oskyldiga karaktirerna dras in i berittelsen.



SAMMANFATTNING

For att fi en god uppfattning om bakomliggande komplott och varje individs
dagordning maste karaktirerna och persongalleriet studeras. Hir nedan
kommer bara de grovt 6vergripande dragen av scenariot att redogoras. Det
som dr av vikt for spelarna stir nedan, men det som ir av vikt for spelledaren
star 1 bakgrunderna till varje individ som karaktirerna interagerar med. Tanken
hir dr att ge det 6vergripande dramaturgiska flodet i scenariot och att undvika
detaljer.

KARAKTARERNA

Karaktirerna i scenariot dr Niu Hung-Fei som dr bror till Niu Suxie, den
forsvunna flickan. Tan Chun och Jin Hai som bade ir eller har varit forilskade i
Suxie samt slutligen hennes bista vininna Xia Rou-Er.

Scenariot inleds med att de mots upp utanfor badhuset dir Hai arbetar.
Hung-Fei har fatt ett brev frin sin forsvunna syster och han vill ha hjilp av
sina vinner att leta upp henne. De kommer att besluta sig for att resa in till
Blodsallén for att forsoka hitta Suxie.

SCENARIOT

Under resan in till Blodsallén kommer de att rika ut for lite vardagliga
hiandelser. Nir de kommit in till centrum kommer de att fa uppleva en olycka i
tunnelbanan dir flertalet minniskor omkommit och manga fler édr sarade. Nar
de kommer upp ur tunnelbanestationen mots de av normal trafik och ingen
uppstandelse alls 6ver olyckan. Det finns ett flertal taxibilar runtomkring dem,
vilket underlittar deras fortsatta resande.

Vil framme i1 Blodsallén kommer de fi tid att gd omkring och insupa
omradets karaktir innan de paborjar sin utfraigning. Hir kommer de att stota
pa en del personer som kommer dterkomma senare i scenariot, exakt vilka ar
upp till spelledaren. Efter ett tag kommer dem fi kontakt med Zhou Xiaolu, en
g flicka som kinner till vart Suxie bodde. Hon kommer att leda karaktirerna
ligenheten, som dem undersoker. Dir hittar dem spéir av drogberoende,
nisshandel, sex samt ett hotbrev fran Tianshi-Triaden. Efter ctt tag utbryter
tt tumult utanfor ligenheten nir tvd grupper som var och en forfoljer
tirerna rikar i handgeming. Det idr Tianshi-Triadens fem medlemmar
ang Fengli’s bakemonos som gor upp. Dessa tvd grupper har forfoljt



karaktirerna sedan det att dem paborjade sitt letande. Karaktirerna kommer
dock undan i tid innan de hamnar i problem.

Efter detta kan karaktirerna bli kidnappade av Tianshi-Triaden och forda till
deras lokal i Blodsallén. Dir kommer viss tortyr och utpressning foreligga innan
det dr klart for karaktirerna att de har ett dygn pa sig att betala av en stor skuld
eller mordas. Denna kidnappning dr dock frivillig fran spelledarens sida och bara
ctt sidospdr 1 scenariot.

Arthur Goldman dr en vampyr som forser sig med frischt blod frin
Blodalléns prostituerade flickor. Han har sedan karaktirerna borjat friga runt
efter Suxie, haft tvd tjinare som spionerat pa dem. Nir s Xiaolu aterigen dyker
upp hos karaktirerna, dr hon manipulerad av Arthur Goldman med syfte att féra
karaktirerna till honom. Hon dr denna gang svart misshandlad. Han for bort
karaktirerna till ett kontor dir han férhor dem om deras intentioner. Efter att
bade karaktirer och Arthur insett att de vill hitta Suxie, borjar de samarbeta.
Karaktirerna fors tillbaka till Blodsallén for att fortsitta letandet.

Efter det att karaktirerna och Arthur har kommit 6verrens kommer si
Blodsalléns beskyddare Wang Fengli och presenterar sig for dem. Aven han har
haft sina tjinare, fem bakemonos, att forfolja karaktirerna sedan de paborjade
sitt letande. Han inbjuder dem till att diskutera kring Suxie och erbjuder dem
hjilp genom att leda dem till Shitao Ditian. Ditian dr Den Hjirtloses ansikte
mot virlden och nir de tar kontakt med Ditian kommer han att féra dem till
Den Hjirtlose. Vil dir kommer de att méta sin dodsdom och sin dod.



OM SHANGHAI (TIPS TILL SL)

“Olind i hela Ostern var gatstumpen Blood Alley i Franska Koncessionen, en
gyttrig gata med spelhilor, horbus och nedgangna krogar med billigt visvin dir
doften av opium stindigt hingde i luften. Kineser dvack hir sida vid sida med
vésterlindska sjoméin och soldater pa permission, savil som med invandrarve och
lycksokare fran heln Asien. Kulturutbytet var knappast friktionsfritt och stora
slagsmal utbriot si gott som varje natt. Baver och kabaréer som Palais Cabaret,
The Frisco, Mumms, The Crystal, George’s Bar, Monk’s Brass Rail och The New
Ritz har for eftervirviden natt hevostratisk ryktbarhet for obekymrad omoral
och valdsambet. De riktigt populdra haken stingde sillan fore dttatiden pa
morgonen.”

- Henrik Ornebring, Sverox #28

SHANGHAI FOR NYBORJARE

Shanghai dr en myllrande storstad som vixer si det knakar. Hir kommer lite
fakta for dig som ir ny infér denna virldsstad. Téank pd att vi i detta scenariot har
satt miljon till World of Darkness. Detta innebir att det pa ytan starkt paiminner
om dagens verklighet, men om man kollar lite nirmare si ir det en distinkt
skillnad.

® Det bor nirmare 3000 minniskor per kvadratkilometer och totalt 6ver 17
miljoner i staden.

® Medeltemperaturen sett over ett helt ar dr 17 grader med en hojdpunkt i juli
- och augusti dir det ir runt 29 grader i genomsnitt om dagarna.

® Mellan 1991 och 2000 satsade staden 440 miljarder yuan pa investeringar i
infrastruktur och byggnadsprojekt.

® Man har satsat stora pengar pa att underlitta livet for invinarna genom
inforandet av allt-i-allo kort. Man har ett bankkort oavsett vilken bank man har,
ett kort for kollektivtrafik och ett personligt kort for sociala & administrativa
dndamail.

Virldens storsta kabeltv-ndtverk finns i staden och nir mer dn 3 miljoner
iljer, varav 6ver 1 miljon av dem kan anvinda det till att surfa pa internet.
Det interna nitverket i staden som 95% av invanarna har access till Gverstiger
MBit/s. Deras internetkoppling mot 6vriga virlden dr pa 12000 MBit/s.
reglerar regeringen vilka hemsidor man kan komma at.



e Det finns idag 6ver 1500 hoghus i Shanghai, det hogsta ir Jin Mao Building
som miter 421 meter. Det dr kontorsplan upp till viningsplan 50, hotellet
Grand Hyatt Shanghai finns pd viningsplan 53 till 87 och 6versta planet ir
allmint observatorieplan 6ppet for allminheten.

e Det finns gott om gronytor i Shanghai, 6ver 20% av stadens yta utgors av
gronomraden.

PENGAR OCH SAKERS VARDE

Kinas valuta dr yuan (1 yuan = 100 fen), och det gir omkring 90 yuan pa
100 svenska kronor. Dock tjinar man mindre pengar i Kina, och hur mycket
saker och ting kostar ir vildigt olika gentemot Sverige. Som en riktlinje for
det hir scenariot kan sigas att virdet i yuan bor tredubblas for att motsvara
ungefir vilken summa det skulle vara for en svensk, och da ar vildigt mycket
1 Kina fortfarande billigare. En 6l pa krogen kostar som mest nigon yuan, en
restaurangmeny omkring 20 (Det mesta Blodsallén bor vara billigare). En tur
med tunnelbana gir pd 3 yuan, en taxi frin 10. Teknologi dr extremt billigt
pd grund av utbredd piratkopiering — en CD-skiva kostar 5 yuan, en DVD 8.
Mirkesklider och annat ir mycket, mycket dyrare.

En manadslon pa Volvo i Kina dr 1600-2000 yuan. P4 méanga arbetsplatser
fir man en drlig bonus om det géir bra for foretaget. Rollpersonerna i det hir
scenariot har ganska laga I6ner, och inte mycket sparkapital pa grund av sin unga
dlder. De bor inte forfoga 6ver ndgra storre summor. Suxies skuld pd 5000 yuan
ar mycket pengar for en ung kvinna i Folkrepubliken Kina.

KOMMUNIKATIONSMEDEL

En metropol som Shanghai som spinner 6ver mil efter mil maste ha bra
kollektivtrafik for att kunna fortsitta vixa och attrahera nyinflyttningar.
Dessutom maste alla som har arbeten snabbt och enkelt kunna ta sig frin sin
bostad till sitt arbete. Dirfor har Shanghai ringvigar som loper runt staden i
flera plan samt flera upphojda firdleder som tringer dndd in i centrum av staden,
deras trafikplanering dr rent ut sagt magnifik. Den mest imponerande gatan
ir Century Boulevard pda Pudong New Area som ir ett enda stort konstverk.
Det dr en kombinerad vig med dtta korfilt, nistan lika mycket bredd till ging
och cykelbanor som till bilvig. Utover det har man dven byggt in botaniska
tridgdrdar och andra gronomriaden utmed hela vigen.

Tunnelbana (se bifogad karta) finns ocksd i Shanghai, dock ej lika vil
utbyggd som vignitet. Det finns tre linje som l6per fran vister till centrum,
norr till sydost och nordost till centrum dir de bida sista dven 16per genom
centrum. P4 vardagar avgir det tig var femte minut frin varje station, medan
de avloper var elfte minut pa helger och hogtidsdagar. Idag pagir det ett flertal
stora byggen ddr man satsar stort pd att utoka antalet linjer fran dagens tre till
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sex linjer. Dessutom bygger man just nu tvd pendeltigslinjer som borjar Gver
tjugo mil fran centrum av Shanghai.

Det senaste storslagna projektet som staden har invigt dr deras forsta linje
med maglev och gér i en cirkel runt innersta centrum. Stadens invinare har
innu inte vant sig vid att dka ljudlost fram ndgra meter 6ver mark i nigot som
liknar en tunnelbanevagn.

Naturligtvis finns det ocksa taxibilar i ett nirmast odndligt antal. Chaufforerna
slass som gamar 6ver jobben och alla vill att alla potentiella kunder skall dka med
just dem. Darfor dr priserna hart pressade och en normal resa i Shanghai bor
inte kosta mer dn 10 yuan. Pa nitterna bor man dock se upp med alla bilar som
erbjuder skjuts mot fast betalning, da de i ndstan alla fall dr ute efter ett litt offer
att rana.

DE HUNGRIGA ANDARNAS FEST

Andra dagen pd scenariot dr ocksa en drlig hogtidsdag som heter De Hungriga
Andarnas Fest. Denna hogtid piminner om Halloween, med den skillnad att
under denna hogtid sd lever andar upp sida vid sida med minniskorna. Denna
hogtid dedikeras dt alla de osaliga andar som firdas i dodsriket utan att ha
ndgon som sorjer dem. Det idr deras hogtid dd dven de tillignas offergivor och
omtanke, vilket skapar viss harmoni mellan andar och minniskor. Av tradition
siger man att dessa osorjda andar agerar likadant som gatans slodder och simpla
tjuvar vilket gor att man har sina ritualer utomhus. Man vill inte bjuda in nagot
som kan tidnkas berova familjen pd saker av virde.

Under hela festivalen utfor varje familj sma privata ritualer utanfor sina hem
med offergavor, Andepengar och enkel mat for att blidka andarnas eventuella
vrede. Gavorna brukar vara gjorda i papper sd att de littare skall kunna medforas
in 1 dodsriket, medan maten ir rakost och oskalad frukt bland annat. Det ir
dven tradition att tinda lanternor och lita dem hinga utanfor huset, vilket gor
gatorna upplysta av rislampor i olika firger.

Klimax pa hogtiden ér ndr prister sjunger lovsanger, utfor ritualer pa ett altar
utomhus och offrar rokelse, pappersklider och andepengar till de fritt strévande
andarna. Ceremonin avslutas med att alla deltagare kastar godis och givor upp
1 luften, sd att andarna kan ta dem. Naturligtvis faller de till marken si att alla
barn kan ita upp allt godis.

STADSBILD

Shanghai betyder ”ovan havet”. Beliget kring floderna Huangpu och Suzhou
i den vildiga Changjiangs delta utgor staden sedan gammalt en viktig
handelsplats, och ir idag en pulsider i den hastigt vixande ekonomiska makten
Kina. Som en av landets sirskilda ekonomiska frizoner drar Shanghai till sig



mingder av minniskor i ett land dir urbaniseringen satt virldsrekord i hastighet
och omfattning. I Shanghai finns virldens storsta containerhamn och néigra av
Ostasiens hogsta skyskrapor, och minga fler byggs for varje ar som gir.

Shanghai dr ocksa en stad fylld av kontraster. Fran kolonialtiden, dd européer
tvingade sig till inflytande i Opiumkrigets spdr, dterstir manga kvarter och
byggnader i klassisk europeisk arkitekturstil. Dessa dr framforallt vanliga i The
Bund och Franska Koncessionen. Pa andra platser i staden, Old Town inte
minst, dr bebyggelsen mycket tit och bestar av sma, dldriga trihus. Dessa blir
allt firre, borttringda av moderna nybyggen. Pa sistone, under 90-talet och
2000-talets forsta dr, har staden vuxit explosionsartat, och sivil industrilokaler
som bostadskomplex och gnistrande skyskrapor har konstruerats som aldrig forr.
Fororterna har vixt, parker har anlagts och i forr nedganga hamnkvarter som
Pudong, pa sydsidan av Huangpu-floden, hojer sig nu majestitiska skyskrapor
i glas och stil mot himlen. Fran Huangpu kan man nistan tro att man befinner
sig 1 Hongkong.

Framforallt dr Shanghai en hamn- och industristad, med orikneliga
betongtabriker, lagerbyggnader och varvsanliggningar. I férorterna savil som i
centrum ir byggnadsarbeten stindigt igang for att staden ska vixa i samma takt
som dess befolkning och ekonomiska status, och 1996 befann sig nistan 10% av
virldens byggkranar hir. Ett nog sd tydligt bevis pa att Shanghai hastigt blivit
en virldsstad.

BLODSALLEN

Blodsallén lag forr utmed Fuzhou Lu i Shanghais centrum, men har i World of
Darkness vixt betydligt. Hir stricker den sig frin Fuzhou Lu ner till Renmin
Lu, som ringar in Shanghais Old Town. Omradet har en varierad bebyggelse,
med manga hus i gammal kolonialstil och manga mer nybyggda hus i betong
eller tegel. Ner mot Old Town till finns omraden som uteslutande bestar av
gamla, lidga trihus. (Har ligger Suxies bostad). Dessa till synes fridfulla kvarter
framstir som sma anakronistiska oar i stadslandskapet, omgivna av Blodsalléns
gytter och med asynen av hogresta skyskrapor i fjarran. Hela Blodsallén 6vergavs
for linge sedan av etablissemanget, och omradet har forfallit en hel del. Manga
husfasader ir trasiga och flickade av den smog fran industrier och biltrafik som
ligger 6ver hela staden, och det finns gott om sopsickar, tunnor och annat skrip
som ingen brytt sig om att flytta pa.

Likt resten av Shanghai ir Blodsallén mycket titbefolkad, och det ir
minniskor och inte bilar som kommer i forsta rummet. De flesta gatorna ir
trainga och diligt underhdllna, och fa bryr sig om att anvinda de trottoarer
som oftast finns. Fuzhou Lu, Henan Zhong Lu och Yan’an Dong Lu ir
dock breda och viltrafikerade bilvigar (Se karta). Manga butikslokaler ir
smd och overbelamrade, och en del av varorna flyttas didrfor ut pa gatorna,
vilket ytterligare minskar framkomligheten. Flera torg och gator i Blodsallén
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ir rena marknadsplatser, med massor av gatukok och gatustind, dofter och
intryck. Tringsel uppstar ofta nir mycket ménniskor dr i rorelse eller tar del av
kommersen, och ficktjuvarna och gatuforsiljarna later inte vinta pa sig.

Framforallt dr Blodsallén dock Shanghais Red Light-distrikt, och det ir
nir all annan handel avstannat pd kvillen som krogarna och nattklubbarna
slair upp dorrarna och de prostituerade tar plats lingst med gatorna. Den
illegala verksamheten i omradet dr mycket utbredd — hir finns lonnkrogar,
porrklubbar, illegala spelhilor och rentav nagra opiumhilor fran kolonialtiden
som fitt nytt liv. Det dr mer regel dn undantag att all handel sker svart. Droger
och prostitution frodas, och den minskliga misiren likasd. Bortom solljusets
aterspeglingar i Nanjing Dong Lus glasfasader doljer sig fortfarande forfallet i
Blodsallén.

Flera triader, Kinas matffia, har intressen hir. Tianshi-triaden idr den vars
verksamhet dr mest synlig — de sysslar med beskyddar- och hallickverksamhet,
och driver sjilva en del verksamheter. Hong Fu-triaden arbetar betydligt mer
subtilt, med droghandel och ekonomisk brottslighet, och det ir forst pa sistone
som dessa tvd fraktioner borjat konkurrera. Den okinda 14K-triaden fran
Hongkong handlar med savil droger som minniskor.

Bland Blodsalléns invinare dr det manga som sjunkit ned i misir och
fattigdom, och andra som hungrigt profiterar pa andras lidande. Hir finns
massor av prostituerade unga kvinnor som ir beroende av droger och
misshandlas regelbundet av sdvil sina kunder som sina hallickar, och manga
perversa eller bara desperata midn besoker omradet for att fi sina lustar
tillfredstillda mot betalning. Hir finns langare och hallickar, skrupelfria
affirsidkare, gingmedlemmar, rinare och vildtiktsmin. Men Blodsallén liksom
alla andra platser domineras av vanligt folk, mianniskor som bara forsoker leva
sina liv i vad som nu in dr vardagen. Och Blodsallén, som myndigheterna och
polisen mutats, manipulerats och ocksa sjilvmant valt att strunta i, dr ingen
vidare trevlig plats att tillbringa sin vardag pa.

OVERNATURLIGA VASEN

An kan Mittens Rikes urildriga magi dock fornimmas i morgondimmorna och
roken som ligger tung oOver staden. Spoken av sedan linge doda hemsoker
idnnu de levande, och vattenandar drojer sig dnnu kvar i flodernas grumliga
vatten. Inte minst under De hungriga andarnas fest, under vilken detta scenario
utspelar sig, kommer barridrerna till Yin-virlden att rimna, och otaliga spoken
firdas in i var verklighet. Suxie kommer inte att vara ensam i grinslandet mellan
livet och déden, men hon lir heller inte uppskatta sillskapet. Normalt sett dr
det bara de starkare och mer kontrollerade spokena som behiller formagan att
paverka de levandes virld, men under De hungriga andarnas fest slipps otaliga
galna och forvirrade andar 16sa, varelser kineserna under seklernas lopp haft
goda anledningar att forsoka blidka. Under det hir scenariot kommer spokena



i Shanghai att vara fler 4n nagonsin forr, och 4ven om manga fort bleknar bort
och dtergar till Yin-virlden dr det fullt mojligt att ndgra forsoker kommunicera
med rollpersonerna. Blodsallén om ndgon plats i staden har sett manga tragiska
livsdden och vildsamma dodsfall, och vildigt manga spoken, bundna vid
platserna dir de dog, soker sig dirfor dit.

Lingt miktigare 4n de manga ensamma och forvirrade spokena idr dock
Kuei-jin, eller Wan Kuei, Ostasiens mytomspunna vampyrer. De har funnits
1 trakten i drtusenden, och hir fort en segdragen kamp mot de demoner fran
helvetesvirldarna i Yomi Wan som alltid velat underkuva virlden. Efter ling
anarki och segdragna krig mot japanska och visterlindska vampyrer kontrolleras
Shanghais vandoda nu ater av Kottets Rid, en samling miktiga och gamla Kuei-
jin. Under deras styre har Yomis inflytande minskat och kamperna mellan olika
overnaturliga visen tagit betydligt mer kontrollerade former. I nattens morker
ir Kuei-jin alltjimt Shanghais verkliga hirskare.

Minga Kuei-jin dras ocksd till Blodsallén — korruptionen och forfallet dir
gor det littare for dem att agera utan att det fir efterverkningar som de dodliga
mirker av. Hir kan de leva fria och gora som de behagar utan att nigon ligger
sig 1, precis som i de forna dagar endast de sjilva kan minnas. Barridrerna till
helveteskungen Mikaboshis urbana mardromsvirld ir stundtals vildigt tunna
hir, vilket ger Kuei-jin ytterligare anledning att vaka noggrant 6ver platsen.
Spoken, vampyrer och rentav demoner doljer sig bland de dodliga hir.

KINESISKA NAMN

I Kina har man efternamnet forst, och bestir mycket sillan av mer dn en stavelse.
Antalet efternamn dr vildigt fi, men det giller allmint ocksda antalet ord i1
kinesiskan — det finns faktiskt bara 400. Darfor maste spraket mer eller mindre
sjungas, och ords betydelse forindras fullstindigt beroende pa hur de uttalas.
Personnamn bestdr av en eller tva stavelser, och har i regel en klart definierad
betydelse. Shitao Ditian betyder till exempel nigot si foga smickrande som
”Mot himlen/allt som heter godhet”.

Som hjilp tor spelledare som inte dr fullt sd insatta erbjuds hir en liten lista
med namn att plocka om nagot skulle behova improviseras. Genus avgors fraimst
av namnets betydelse, egentligen — en man gdr inte och heter nigot s feminint
som ”vacker blomma”, helt enkelt.

Efternamn: Bao, Chen, He, Hong, Jia, Jiang, Li, Lu, Mao, Qin, Shan, Wei,
Xia, Yang, Yimou, Zhang

Mansnamn: Cheng, Daoming, Guoliang, Haifeng, Huike, Mingliang, Shu,
Yimou, Zhiyi, Zicheng
Kvinnonamn: Fei, Jialin, Mingzhi, Songlian, Weili, Weiying, Xiaoyu, Xun,
Yen, Zhao, Zheqin
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HANDELSER
I SIFFERORDNING

1 Byllo kissar pi sig: Helt plotsligt mirker ni hur de i nirheten av en alkoliserad
man i er nirhet borjar rora sig frin honom. Nir ni kollar nirmare ser ni hur
han har kissat pa sig. En av medpassagerarna meddelar en konduktor som blir
rasande och borjar skilla ut mannen. Nir nista station kommer kastas mannen
bryskt ut av konduktoren och tvd bastanta min som har gula handskar pa sig.

2 Stammisar ger drink: Nir de nypastigna borjar leta efter lediga platser gar tre av
dem fram till konduktoren och ger denne varsin varm kopp soppa. Nir han har
smakat pa dem alla gir han fram till tre upptagna platser och ber de som sitter
dir att resa pd sig eftersom de tre nypastigna skall sitta dir. Den som opponerar
sig kommer att bli avkastad pa nista station.

3 Svettig stor man: En svettig stor man sitter pa ett site och har en liten kartong pa
sitet bredvid sig. Nir nigon gor ansprik pa att sitta sig pa sitet med kartongen
harklar han sig hogt och siger att han faktiskt har kopt tva biljetter. Detta skapar
ilskna blickar och dalig stimning i den delen av vagnen som han sitter pa. Folk
borjar smiprata om den ogina dryga mannen som inte vill att nigon sitter nira
honom.

4 Varning for méirkesparor: Ndr karaktirerna kliver ombord pd en vagn sd ser de en

varningsskylt dir kartan brukar sitta i vanliga fall. Pa skylten stir det ”Bir inte

datorviskor eller mirkesklider med synliga varumirken. Ténk pd ficktjuvar och
ﬁ'ﬁnare.”.

5 Nigon hostar slem: En resendr borjar hosta valdsamt och det sprutar slem lite
overallt runt mannen. Det luktar riktigt illa och de som fir slem pa sig kastar
arga blickar pa honom. Han fortsitter hosta och ber si hemskt mycket om
ursikt efter varje hostattack. Nir han gatt av stannar stanken kvar.

Uthlidda till dida: Ni ser nagra familjer med forildrar och barn som alla ir
idda till spoken. De har helvita klider med vitsminkade ansikten och masker
m symboliserar spoken.



7 Musiker tystas ned: En gatumusiker kommer ombord i er vagn och borjar spela
p4 sin xylofan och nynna till. Det liter helt fruktansvirt och ir olidligt i mer in
20 sekunder. Vid nista station tar konduktoren och kastar av gatumusikern och
river sonder dennes biljett.

8 Guln handskar: Vid stationen tidget stannar till vid verkar det vara en vildig
massa ménniskor som skall ga pa det nistintill fullsatta taget. Nir taget stannat
och dorrarna 6ppnats gar forst de som skall av taget ut pa perrongen. Nir sedan
vagnarna blivit fulla och det fortfarande ir folk pa perrongen som vill pa borjar
de muskulosa midnnen med stora gula handskar att knuffa och trycka in folk i
tigvagnarna. Det blir riktigt trangt i er vagn men alla som ville ombord kom
ombord.

9 Processionstag: Det kommer ett langt processionstig med munkar som bir
vitklidda kapor och vilka sjunger en hyllosing till alla andar. Det dr sikert mer
dn 60 stycken munkar i tiget och de gir tvd och tvd nedfor gatan.. Efter dem
sluter folket pa gatan upp och formar en slingrande orm som stricker sig s
lingt de kan se nedfor gatan. De som inte sluter upp i tiget borjar sjunga med i
hyllosingen och kasta andepengar upp i luften. Aven de som stér i fonstren och
tittar pa processionen borjar kasta dels andepengar och riskorn upp i luften, sa
att det i solens sken ir ett silverregn som sakta faller till marken.

10 Suxies Hallick: Om Zhou Xiaolu blir 6ppenhjirtig och tror att karaktirerna
verkligen vill henne och Suxie vil kan hon tidnkas beritta for dem vem som ir
hennes och Suxies hallick. Hon berittar hur han ser ut och vart de kan hitta
honom, men vill inte till ndgot pris att de berittar att det var hon som berittade
att han dr hennes hallick. Om de soker upp hallicken kommer han att blineka
och efter ett tag blir han sa pass irriterad att han kommer sidga grova elakheter
om Suxie och om hur hon var att ha sex med. Nir han hojer rosten ndarmar
sig genast tre stora kraftiga livvakter honom och intar en avvaktande position.
Livvakterna har inga som helst problem att kasta ut karaktirerna om det skulle
behovas.

11 Poliser vildtar prostituerad: 1 en nedskymd del av gatan ser de hur tvd poliser
tvingar till sig sex med en prostituerad. Poliserna anvinder sina handbojor for
att kedja fast den unga flickan som inte ser ut att vara manga dagar 6ver 15 dr,
innan de penetrerar henne fran varsitt hill. De tvingar henne till att svilja deras
sperma nir de fornedrar henne genom att komma i hennes ansikte. Nir hon star
pd knid med ansiktet drinkt i sperma liser de upp handbojorna, knipper igen
byxorna och gir dirifrin glatt skrattandes. Flickan borjar torka bort sperman
pd nirmaste tygliknande innan hon reser sig upp och gar dirifrin som om
ingenting hint.
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12 Afrikansk ambassadgrupp: Pa den nattklubb ni befinner er pd kommer det in
en storre grupp utlindska min som verkar hirstamma fran sodra Afrika. Det dr
elva min dir tio av dem har svarta kostymer och ledaren som det verkar vara ir
klidd i en lila stamskrud med flera stora trismycken hingandes runt halsen. De
kommer in och kollar storogt omkring sig innan de slar sig ned vid ett bord och
borjar bestilla in mat och dryck. De pekar och fnissar at allt som de dr ovana
vid, det vill siga precis allting. De gor bort sig riktigt ordentligt under detta
besoket, men ingen av personalen har mod att ga fram och be dem att ga till ett
annat stille.

13 Fiskmarknad: Ni kommer in pa en smal gata dir det dr fiskstind totalt 6verallt.
Vart ni dn tittar ser ni fiskstind med forsiljare som skriker ut vad just de erbjuder.
Det luktar verkligen fisk ocksa..

14 Elektronikmarknad: Hog specialisering ddr man kan fa allt man dr ute efter, det
finns hur médnga stind som helst som alla idr specialiserade pa en inriktning.

15 Mobiltelefon: Ni ser en vilklidd man sta hukad 6ver en kvinna som bojer sig
framdt. Han verkar gasta och gorma mot henne nir hon tar fram en mobiltelefon.
Han fnyser it henne ”Ring bara, det kommer indéd inte komma ndgon och
ridda dig nu.”. Nir han avslutar meningen liter det som om en pistol avfyrats
och strax efterat segnar mannen ner till gatan och en blodpol borjar bildas runt
honom. Det ryker frin mobilen som nu har ett synligt utloppshil som roken
kommer frin.

16 Buddhistmunk pi morgonen: En buddhistmunk gir lings gatan med en skal i
bida hinderna. Han bugar sig och for fram skilen mot alla han ser, som i sin tur
ligger en peng i skalen.

17 Man hoppar frin hustak: I bakgrunden ser ni en mansfigur som hoppar ned frin
ett hustak, kanske sex-sju meter ovanfér mark. Han verkar ha landat vildigt illa
tor ni ser hur benen viks under honom i en onaturlig vinkel, vilket inte verkar
bekymra honom nimnvirt. Han reser sig snabbt upp och borjar springa ivig
frin er.

18 De reserverade platserna.: Karaktirerna sitter ndgonstans nir helt plotsligt fyra
bastanta midn med muskler som bignar under kliderna dyker upp. ”Sitter ni
hir? Flytta pa er innan vi gor det!”. Om karaktirerna inte flyttar pd sig kommer
de att bli utkastade fran det stille de 4r omedelbart och utan pardon.



19 Akvarier: De flesta stillen de kommer besoka har ett eller flera akvarium som
dgarna viardar omt. De ir oftast ganska stora och anvinds som dekoration och
inredning, fyllda med firgglada fiskar i alla dess former. Dock kan det finnas
undantag enligt nedan:
i) Doda fiskar flyter 6verst vid vattenytan
ii) En liten blickfisk slipper precis ut allt sitt blick i vattnet sa att det blir
kolsvart.
ii1) Fiskarna ser ut att bara besta av ben, egentligen ér det andar av doda fiskar
som manifesterat sig. De dr riktigt skraimmande.
iv) Ett akvarium som alla andra forutom en riktigt stor fisk som ser
fruktansvirt ful ut. Det gar inte att beskriva, men det lyser bara fulhet om
den. Det tar emot att bara titta pd den.

20 Boende for gaster: Om karaktirerna behover ha nagonstans att sova dr det
hotell som dr det littaste att fa tag pa. Dock ir de olike boendeformerna just i
Blodsallén av en lite annorlunda karaktir dn normalt. Det finns foljande typer av
boendeformer som de kan triffa pa:
1) Ett hotell som hyr ut rum per timmar. Det anvinds enbart till min som
har kopt en prostituerad.
ii) Ett vandrarhem som enbart har en gemensam sovsal dir det finns mellan
tio och trettio platser. Vid entrén till sovsalen finns det dessutom en ling rad
av plitskdp av veckad plit med ett enkelt lis utanpd som skall halla tjuvar
borta. Agarens vinner och fore detta gister har dock universalnycklar till
skapen sd alla virdeforemal som liggs in dir dr borta nista ging niagon
Oppnar skipet.
ii1) Riktiga hotell dir enbart lokala aftirsmin fir boka rum. Vill nigon annan
boka rum dr det tyvirr fullbokat.
iv) Ibland kan man fa syn pa en skylt dir det stir ”Rum uthyres for nattgist.”
vilket innebdr att det ir ett litet rum utan egen ingiang som hyrs ut. Det ar
alltid en dldre kvinna som tar emot de hugade spekulanterna och hon verkar
fortroendeingivande och talar varmt om tidigare gister. P4 natten kommer
dock hennes 14-ariga sonson att rina den som hyrt rummet utrustad med en
styck halvt urdrucken vinflaska och en pistol.

21 Overnaturlign visen: Ldt karaktirerna fi uppticka ndgot som ir helt
overnaturligt, som inte passar in i det Shanghai som de lirt kinna. Det kan vara
allt frin minniskor med blixtrande reflexer eller enorm snabbhet. De kan se
ndgon klittra upp for en vigg eller upp och ned i ett tak utan nagra hjilpmedel.
Nigon kan ha uppbrint smilt kott som bara hinger i stora klasar, men det
bekommer inte personen ifriga. Anvind fantasin.
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22 Japaner pa jakt: En liten grupp kortvuxna min i kritstreckskostymer nirmar
sig karaktirerna. Minnen ser ut att vara i 40-drsildern och har en bister och
irriterad uppsyn. De ir sjilvutnimnda moraliska vakter och har nu bestimt sig
for att en gang for alla soka upp det fruktansvirda snusket som sigs blomstra i
just Blodsallén. Ingen av dem kan spraket och alla verkar uppjagade sa fort de
far syn pd en prostituerad eller en uppenbar hallick. De borjar ropa och hoja sina
armar i luften. Det kan utvecklas till slagsmal beroende pa situation, men den
som blir fokus for deras uppmirksamhet kan ocksa ta till flykt.

23 VVS-firman: Om ndgon av karaktdrerna eller annan haft sonder ett handfat
kan detta hinda, helst av allt i en stressig situation.

Vattnet borjar spruta ut ur kranarna och rinner ut 6ver golvet. Efter ett tag
dven ut ur rummet. Det dr panik i rummet och i ndrheten skriker folk, de bankar
pad viggar, hotar och svir 6ver vattnet. Efter ett tag utan att vattnet tappat kraft
stortar en VVS-man in med skiftnyckel i hogsta hugg. Hans uppdrag ir att
stoppa vattenolyckan.

24 Taxichaufforfiker: Det kommer till en lunchrestaurang som besitter en viss
charm, trots allt det ir totalsunkigt. Precis utanfor dr det fullt med parkerade
taxibilar. Det ridder en tung och litt kvivd stimning, dir ingen gor nigot
ljud frin sig. Det dr en tjock rok i luften som doftar matos och som sitter sig
overallt. Den verkar komma frin nigra hal i viggen bakom kassabitridet. Det
ir en avling lokal med tvd linga barbinkar utmed viggarna och precis lagom
utrymme for att man skall kunna gd in eller ut emellan de tva lingviggarna.
Framfor varje stol pa viggen hinger en grifteltavla dir bitridena haller reda pa
hur mycket man itit och man sitter kvar och iter tills man dr proppmiitt. Ett
streck dr en portion och man betalar nir man ir firdig.

25 Videobutik : Nir de tittar in i butiken ser det ut som en normal videobutik.
Gdr karaktirerna in i den uppticker det att det enbart dr tomfodral med omslag
som star 1 hyllan till vinster om ingangen. Till hoger bakom en disk sitter en
kraftig man med svettig panna och solkig vit troja och ler mot dem. Han pekar
med flottiga fingrar mot tva parmar som ligger pa disken framfér honom. Det
ir porrfilmsomslag pa pirmarna och i dem finns konvoluten till enormt manga
porrfilmer som de har i butiken. Ni ser ocksa en bevipnad vaktklidd stor man
sitta lite lingre in i rummet framfor ett skynke. Vill man hyra en film fir man den
av den kraftiga mannen och visas bakom skynket. Vil dir bak finns det ett tiotal
olika bds som alla har en video och en tv fastkedjade vid viggen. Det stinker
luktspray i denna del men det ticker inte dofterna av svett, dalig underlivshygien
och gammal sperma. I flera bds hors det stonande ljud ifrén och i ett av bisen
dir det saknas skynke ser man hur en man febrilt onanerar till porrfilmen som
visas for honom. Har man inte spolat tillbaka bandet nir man gar ut blir det
boter. (Videodrome, som soker stidare.)



26 Postutdelning pi en krog: En krog som de kommer in pd, som verkar vara
synnerligen populir framforallt pd dagtid ger ett annorlunda intryck. Det dr
inte den normala baren bakom bartendern utan bland alla spritflaskor trings
det fullt med brev och paket. Det ir hela tiden folk vid bardisken som himtar ut
eller vill limna in brev eller paket. Vill karaktirerna ha nigonting att dricka blir
de avhysta och blir ombedda att dterkomma efter skymningen.

27 Filmvisning gir galet: En projektor pa valfritt porrstille borjar brinna. Det
verkar som att ingen riktigt bryr sig, men folk vinder sig irriterat om mot
utgingen. Klagomélen kommer inte s fort, mest hoga irriterade ston.

Agaren kommer in och kastar en stor grogg pi den brinnande projektorn
som forstort affirerna, men det hjilper inte. Det har borjat ta sig i en stol av
plast och dgaren tittar surt. Sedan tar han en kavaj som hinger pa en annan stol
dn den brinnande och slicker elden med den. Direfter tinder han lyset och kor
trott ut alla som sitter dérinne.

(Om spelarna kommer igen, mot all férmodan, si dr det “knullrum”
dérinne.)
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LAT MARDROMMEN BORJA (Scex 1)

INTRODUKTION

Karaktirerna har sedan en tid tillbaka mirkt att Niu Suxie inte dr kontaktbar och
det har forbryllat dem en hel del. Férut var hon en vildigt energisk och levande
flicka med ett friskt humor som pendlade vildsamt. Nu, sedan hon bérjade
arbeta och leva nere i centrum, har det gatt vildigt lang tid utan att nigon av
karaktirerna har hatt kontakt med henne. De har latit vardagen ga vidare tills en
dag da Niu Hung-Fei far ett brev fran Suxie. Detta brev dr forfattat pd ett vildigt
annorlunda sitt, jimfort med vad han vet om sin syster och hennes sitt att skriva
pd. Mellan raderna kan han urskilja ett desperat rop pa hjilp och borjar tinka
pd vad som egentligen kan ha hint henne. Det senaste han vet ér att hon blev
utkord pa gatan av deras far eftersom han hade forlorat sitt jobb och inte lingre
hade rdd att forsorja alla i familjen, speciellt inte ett oonskat andra barn som
kostade familjen en hel del bidrag. Vininnan Xia Rou-Er tog hand om Suxie i en
dryg vecka innan dven hennes forildrar slingde ut den hemlosa flickan. Hung-
Fei har bestimt sig for att sammankalla alla i den gamla vinskapskretsen for att
se om nagon annan vet ndgot. Han har bett Rou-Er och Tan Chun att méta upp
honom utanfor badhuset dir Jin Hai arbetar.

SAMMANFATTNING

Nir scenariot borjar liser upp stimningstexten nedan for att sitta stimningen
for spelarna.

”Det ir ar 4701, eller gui-hai det 20:e och sista dret i den 79:e cyklen sedan
den Gula Kejsaren inrittade en republikansk tiderikning. Den doende solens
sista strilar ger ifran sig ett rott sken nir de reflekteras av husen runtomkring
er. Idag ir det dag fjorton i den sjunde manaden av elva. Imorgon ir det en
hogtidsdag, det dr nimligen De hungriga andarnas fest da. Ni har inte forberett
er nimnvirt mycket for att fira detta hogtidliga tillfille, d4& man hedrar och
ordar de osaliga andar som lever sina oliv i saknad av ndgon nira som sorjer
ras bortgiang. Det enda ni alla har tagit er tid att inforskaffa ir Andepengar,
m man skidnker till andarna si de har monetira medel att anvinda sig av i
riken. Antagligen kommer ni dock ta del av processionen som era forildrar
e allra flesta andra i ert omrade kommer deltaga i. Trots allt vill ni inte ha



Nir Tan Chun och Xia Rou-Er nirmar sig badhusets entré fran varsitt hill,
ser de bidda hur Niu Hung-Fei stir och samtalar med Jin Hai. Hai verkar vara
pd bra humor idag, det kan man se pa hur han hela tiden energiskt ror pa sig.
Hung-Fei verkar dock mer lugn av sig och nir ni kommer nirmare ser ni att
han verkar forbryllad och nedtyngd. Antagligen ir det pd grund av brevet han
uppenbarligen hade fitt av Suxie, mer édn sd ville han inte siga nir han bad er
att komma hit ikvill klockan 19:00. Navil, vi fir vil se vad som kommer hinda
tanker ni nir han fir syn pa er bada och vinkar er till sig..”

TIPS TILL SL

Dela ut brevet till Hung-Fei innan du liter lisa upp texten lugnt och med
tydlig stimma. Visa upp en bra sida av dig sjdlv, anvind soundtracket om du har
mojlighet och luta dig tillbaka medan spelarna borjar diskutera i sina karaktirer.
Forsok ta till dig sittet de spelar pa och vissa utmirkande drag de trycker
pd. Detta kan du sedan anvinda lite senare i scenariot for att ge spelarna en
utmaning och utveckling av rollspelandet. Beritta for dem innan ni sitter igdng
att alla karaktdrer har en familj som de virdar och ir del i. Just ikvill dr det ocksa
tradition att det dr familjemiddagar for att hedra minnena av fallna sjilar. Det ér
faktiskt bara Hung-Fei som inte dr uppbokad pa middag, sd han har bokat upp
sig pa ett kvillspass pa jobbet.

Denna scen ir till for att skapa trygghet, virme, samhorighet samt viss
forstdelse for kulturen och miljon scenariot utspelas i.

LJUDSPAR

02 Binaural Sun - Shielded her Hollow Eyes
SAKER SOM KAN HANDA

Inga

AVSLUTNING

Karaktirerna har bestimt sig for att bege sig ned till Blodsallén i jakt pd den
forsvunna systern.
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RESAN TILL BLODSALLEN (Scen 2)

INTRODUKTION

Karaktirerna har haft ett mote dir man diskuterat vad man skall gora, nu nir
det dr uppenbart att Niu Suxie vill ha hjilp och framfoérallt behover hjilp. De
har kommit fram till att de maste forsoka finna henne och beger sig dirmed till
Blodsallén. Det kom dock som en total ¢verraskning for dem alla att Rou-Er
visste sa mycket mer om Suxies 6de. Hon var den enda som visste att hon var i
Blodsallén och att hon dessutom har borjat prostituera sig. De har antagligen
spenderat natten i sina respektive hem for att pd formiddagen bege sig hemifran,
med loften om att dterkomma till processionen senare pd dagen.

SAMMANFATTNING

Denna scen kommer du att beritta for karaktirerna hur landskapet och
stadsbilden utanfor deras fonster forindras. De borjar i en forort i yttersta
nordostra delarna av Shanghai och kommer att bege sig in i de mest centrala
delarna av Shanghai, som bara ligger ett stenkast ifrin floden Huangpo. Anvind
dig av miljobeskrivningarna som finns i kapitlet ”’Om Shanghai” for att redogora
om forindringarna.

For att ta sig dit behover de dka tunnelbana linje 3 som dr den enda som
avgdr fran deras del av staden. Den avgar var 11:e minut pa helgdagar. Deras
fird kommer stricka sig 6ver 20km och 18 stationer pa denna linje, innan de

' behover byta. Dock hinder det en olycka pa den station som ér deras slutstation,
innan de behover byta till linje 2 och du kan ldsa upp foljande text nir du anser
att det dr lampligt.

”Ni ndrmar er station Lu Jia Zui ndr tigvagnen helt plotsligt rycker till tvirt
och ni nirmast kastas i tdgets firdriktning innan ni alla ligger pa taggolvet,
tillsammans med alla andra passagerare. Vissa ropar pd hjilp i ren panik,
medan andra laingsamt forsoker ta sig upp pa benen igen. Tagforaren verkar ha
nikbromsat for nigot tinker ni, nir tiget lingsamt borjar rullar framdt i sakta
ak. Nir ni tittar ut genom fonstren ser ni dock stationen och efter bara nigra
kunder stannar tiget till och ni hor en lugn mansrost i hogtalarna: ”Vi pa
stunnelbanan ber sa hemskt mycket om ursikt for denna inbromsning. Det
ett en kollision strax framfor oss, vilket gor att vi inte kan dka lingre. Ni
jalva ta er ut ur stationen och forsoka hitta andra firdmedel for att ta er
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till er destination. Tack for att ni reste med Stadstunnelbanan.” Nir rosten har
tynat ut ser ni hur de andra passagerarna med nirmast militédrisk disciplin borjat
rora sig mot utgangarna.”

Om de undrar kan du beskriva hur ett tigset har kort rakt in i ett annat, som
verkat std stilla, bara ndigon meter framfor det tigset de dkte med. Det ligger
skadade minniskor pd perrongens golv och de fi sjukvirdare som ir pa plats
torsoker febrilt ta hand om alla sarade. Vil ovantér markniva dr det precis som
normalt, bortsett fran alla dessa taxibilar som stir uppstillda i flera korfilt och
vintar pa att fa passagerare. Ryktet om olyckan spred sig snabbt och de verkar
fa korningar omgaende.

TIPS TILL SL

Lat sma saker hinda under resans ging. Anvind beskrivningarna av staden i
kapitlet ”Om Shanghai” for att beskriva staden for dem, detta for att skapa
stimning och ge de bittre forstaelse av miljon. Spela ut olycksplatsen, lit dem
notera ficktjuvar, lit nigon blodig stackare stricka ut sin hand mot dem i en
bedjande gest om hjilp. Fi dem att inse att taxi dr det enda vettiga alternativet
som dterstdr for dem.

Denna scen dr till for att visa pd forindringen i landskapet frin deras trygga
forort till urban smiltdegel. Olyckan ir ett uppbrott som skall skapa liv hos
karaktirerna, men 4dnda skall det vara en ganska normal hindelse nir allt
kommer omkring.

LJUDSPAR

03 Makyo - Suzhou River
SAKER SOM KAN HANDA
Hindelse 1,2, 3,4,5,6,7 & 8.
AVSLUTNING

Karaktirerna kliver ut pd Blodsallén.
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SOKANDET PABORJAS (Scen 3)

INTRODUKTION

Karaktirerna har efter en laing resa och en skrickfylld upplevelse pd stationen
med olyckan, vil kommit fram till Blodsallén. Antagligen fortfarande lite
skirrade efter olyckan och alla skadade minniskor som de sig. Nu dr de dock
framme vid sitt mdl och nu giller det bara att lokalisera Suxie ocksd..

SAMMANFATTNING

Forhoppningsvis kliver de ut ur en taxi, mitt pa Blodsallén. Med en rivstart
forsvinner taxin och limnar de ensamma i myllret av minniskor. Anvind kapitlet
”Om Shanghai” for att beskriva hur det ser ut runtomkring dom, vilka dofter
som finns i luften och beskriv hur myllret av minniskor ror sig. Lat dem gé
runt pd gatorna och insupa atmosfiren en stund innan du anvinder nigra av de
hindelser som kan hinda under denna scen. Lit det gd ett bra tag av utforskande
av omrddet for dem.

Skulle dd forsoka ta sig ut ur Blodsallén sa fir du vara kreativ och se till att
det helt enkelt inte kan hinda. Detta giller under resten av scenariot. Innan de
har borjat fraga runt sa kan du se till att Triaden sikrar detta. Antingen meddels
vald eller hot om vild, eller genom simpel utpressning. Om de har borjat gora
sig ett namn i omradets undre virld genom att fraga efter Suxie, kan du anvinda
dig av Wang Fengli’s bakemonos eller Arthurs tjinare.

Nir de fragar runt efter Suxie fir de endast givande svar pa nattklubbarna,
overallt annars dir de fragar far de inga svar som kan hjilpa dem i sitt sokande.
Nir de har varit pa sin andra nattklubb si borjar de bli forfoljda av bade Wang
Fengli’s bakemonos, Arthurs tjdnare och Suxie. Detta ligger de dock inte mirke
till, diremot kan de fi se samma minniska ging efter annan, for att 6ka pa deras
osikerhetskinsla och kinslan av att de inte dr vilkomna.

De kan fi reda pa saker som att hon har bott i omradet i cirka fem mdnader.
gen kan minnas att hon varit annat 4n prostituerad. Varit omtyckt av sina
der, hon har bara blivit misshandlad nigon enstaka ging. Sista médnaden har
Jon varit desperat ute efter att fi ihop pengar. Senaste veckorna har ingen sett

kan ocksi lita en del individer som ogillar visterlinningar skvallra om att
brukar anlita glidjeflickor nistan varje natt.
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Efter ett tag kommer dock Zhou Xiaolu fram till dem och lite forsynt undrar
om det var de som sokte efter Suxie. Det visar sig att Zhou Xiaolu dr bekant
med Suxie och har fitt anvinda hennes ligenhet nir hon haft kunder som krivt
sekretess. Mot ett mal mat visar hon vigen till Suxies ligenhet. Hon berittar
efter ett tag for dem, om de verkar fortroendeingivande, lite om hur Blodsallén
dr att leva i. Hon berittar kort om livet som prostituerad, om konstiga typer som
kommer fran visterlandet och har konstiga bojelser. Hon nimner bland annat
Arthur vid namn. Nir de dr pa vdg in i huset dér Suxie hyr ett rum foérsvinner
Zhou Xiaolu snabbt.

TIPS TILL SL

Tdank pd att du lingsamt skall bygga upp stimningen i scenariot. Anvind
hindelserna for att ge lite mer liv i berittelsen. Du fir gidrna beskriva hur de
noterar att nidgon verkar folja deras handlingar vildigt noga, for att sedan ett
tag senare dterigen dyka upp frin ingenstans och inspektera dem. Du kan ocksé
lita de ligga mirke till personer som verkligen urskiljer sig frain miangden, till
exempel Arthur eller nigon vanskapt triadmedlem. Det dr ocksa viktigt att du
beskriver omridet olika beroende pd om det idr dag eller natt. Under dagtid
pdgdr normal aktivitet med marknader medan nattklubbarna och liknande
inrittningar dr stingda. Under kvill och natt lever dock Blodsallén upp till sitt
rykte och alla anrittningar har 6ppet lingt inpd smatimmarna.

Denna scen dr till for att de skall smilta intrycken och fi en slags kinsla 6ver
omradet Suxie har levt i senaste minaderna. Aven deras forsta kontakt med
overnaturliga visen skall ske hir, for att bygga upp spianningen hos dem.

LJUDSPAR
03 Makyo — Suzhou River
SAKER SOM KAN HANDA

Hindelse 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26
& 27.

AVSLUTNING
Karaktirerna har hittat fram till huset dir Suxies ligenhet dr. Nir denna scen

slutar har de ocksé tva av Wang Fengli’s bakemonos samt tvd tjinare till Arthur
som forfoljare.
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SUXIES LAGENHET (scen 4)

INTRODUKTION

Karaktirerna har precis blivit visade till huset dir Suxies ligenhet dr av hennes
bekant Zhou Xiaolu, som fitt ett mal mat av karaktirerna.

SAMMANFATTNING

Ligenheten dr beligen pa tredje vaning i ett viderbitet trihus som bestir av
tre vaningar. Firgen pd utsidan har flagnat helt och hallet, men det syns spar av
rod och terrakottagron firg. Strax efter entrén till hoger finns en dorr med en
skylt pd dir det stir ”Vird”. Mittemot denna dorr finns det vad som verkar vara
en normal ligenhet. En ranglig tritrappa med halvt avbrutna och snedvridna
plankor leder uppit nagra meter lingre in. Det luktar unket i trappuppgingen.
Nir karaktirerna borjar rora sig uppat for trapporna ligger de mirke till spar
av djuravforing samt dven ndgon ritta eller liknande som snabbt springer forbi
dem pa vig ned. Det finns tvd dorrar pa de andra viningsplanen samt fonster pa
det stillet dir valvet var pa bottenviningen. Nir de kommer upp for trappan ser
de sméd morka flickar utmed trigolvet som leder frin den vinstra dorren mot
trappan. De slutar dock strax innan trappan.

De fir inget svar om de knackar pd niagon av dorrarna, dessutom ir bada
lasta. Beger de sig ned till virden Lou Ye fir de muta honom for att han skall
lasa upp dorren it dem.

' Nir dorren slds upp framfor dem mots de forst av en fruktansvird stank som
slair emot dem. Nir den har dimpat sig ser de in i ligenheten som ir ett under av
perversitet 1 deras 6gon sett. Sjdlva rummet dr kanske inte storre dn sex gianger
fyra meter, dessutom dr det sparsamt moblerat vad de kan se i morkret. Mitt i
rummet ligger en ganska stor illréd matta som ticker det mesta av golvytan.
Det stdr en sing direkt till vinster om dorren med ett nattduksbord vid sidan
om. Till hoger om dorren finns det en liten improviserad kokvrd placerad pa en
ts. Utover detta stir det en fatolj i det hogre hornet av rummet samt en liten
rd till vinster om den. Pa viggen mellan fatdljen och kokvrin dr det ett fonster
ed fordragna roda draperier. Nir de slir om strombrytaren till glodlampan 1
borjar den blinka i ndgra sekunder innan den tinds. Da mirker de flickar
torkat blod utmed mattan, golvet kring singen samt pa viggen vid sidan
tduksbordet. Pa viggarna hinger det tavlor som forestiller dansande
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roda drakar. Det gar ldtt att skrapa bort blodet frin den murade viggen, medan
ovrigt blod dr vil intorkat. Beskriv girna hur det ligger klider pé fatolj och golv,
och att det dnnu dr mat kvar i kastrullen som stir pd plattan. Dessutom ligger
det diverse sexleksaker vil utspridda i hela rummet.

Pa nattduksbordet ligger ett 6ppnat kuvert med ett brev inuti som sticker ut.
Dessutom star det tre stycken halmknippen lutade mot varandra pa bordet. Utover
detta ligger det dessutom tva anvinda kanyler, en spegel och en liten pase med vitt
pulver i hdr. Utspridda i rummet ligger det dessutom utklippta tidningsannonser
som visar sitt att tjina pengar pd i omridet, samt mer anvinda kanyler och édven
anvinda kondomer. I en byrilida ligger det tvd svarslappar pa HIV-test.

Nir de har hittat brevet, symbolen for Triaden samt ndgra tidningsannonser
hor de skrik och dimpade vral fran gatan nedanfor deras fonster. Kanske 20
meter bort ser de hur en grupp om tio till femton min star och har handgeming
med varandra.

Nir de varit i1 ligenheten nigra minuter kommer dven Suxie att gora dem
sillskap 1 allt vad de foretar sig hidanefter. Hon kommer anvinda de krafter hon
har till forfogande for att forsoka kommunicera med sina vinner sa gott hon kan
under resten av scenariot.

TIPS TILL SL

Beskriv ingdende hur ligenheten ser ut, sa till den grad att de verkligen kan
visualisera sig den framfor sig. Borja med rena fakta vart moblemanget dr
placerat for att sedan gad in i detalj hur sakerna ser ut. Det skall lingsamt gd upp
tor dem hur perverst det dr i rummet. Dessutom skall de hitta olika spar till vart
Suxie kan ha tagit vigen.

Denna scen dr till for att skaka om deras virldsuppfattning och 6ka deras
osikerhet.

LJUDSPAR

10 Horchata — Quinta

SAKER SOM KAN HANDA

Hindelse 11, 17,21 & 22.

AVSLUTNING

Karaktirerna hor liv nedifrin gatan, di det verkar blivit ett slags tumult. De
kinner igen fem min som sliss nedanfér mot en liten storre grupp min.

Forhoppningsvis tar karaktirerna till flykt innan triadmedlemmarna kommer
upp till ligenheten. Dessutom har nu Suxie borjat gora dem sillskap.



ARTHUR GOLDMAN-SPARET (ScEn 5)

INTRODUKTION

Dem har lagt mirke till en vilklidd visterlindsk man som har visat stort intresse
for de prostituerade samt dem sjilva i omradet under sina forsok att hitta Suxie.
Nir sa Zhou Xiaolu dyker upp for andra gangen, ber hon karaktirerna om hyjilp.
Hon har nimligen blivit utsatt for ett overgrepp av en visterlinning, samma
visterlinning som visat stort intresse for prostituerade och for dem sjilva..

SAMMANFATTNING

Nir skymningen har fallit 6ver Shanghai och alla roda lanternors ljus ger liv
it Blodsallén uppenbarar sig Zhou Xiaolu dterigen. Denna ging kan de i
det rodaktiga ljuset se hur hennes ansikte har blivit lingsamt men forsiktigt
perforerat si att smala skiror av torkat blod speglas i ljuset. Ovriga kroppen
har hon skylt nir hon snyftande ber om hjilp. Hon dr desperat och behover
verkligen hjilp och efter vad de gjorde forut for henne s tror hon verkligen
gott om karaktirerna.

Ar de inte intresserade av att hjilpa henne att itergilda den hemska tortyr
hon blivit utsatt for, kommer hon att kld av sig sd att de fir full inblick i den
tortyr hon fick genomlida. Hjilper inte detta for att fi upp deras intresse
springer hon gratandes dirifran efter att hon tagit pd sig kliderna igen. Nir sd
de ror sig frin det stille de befann sig pa nir de fick reda pa hennes 6de, kommer

' Arthurs tjanare att med vald tvinga in dem i en svart limousin.

Ar de diremot intresserade av att hjilpa henne kommer hon att svara pa deras
fraigor och beritta allt hon kan for att de littare skall kunna lokalisera Arthur.
Hon tinker stanna vid Suxies ligenhet om de vill fi tag pa henne, eftersom
hon dr for svag for att orka med att leta efter Arthur. De uppticker Arthur efter
ndgon timme vid ett stille som ir ldtt att Overraska honom pa. Tar de chansen
att attackera honom hir kommer hans tva tjanare och han sjdlv att 6vermanna
h tvinga in dem i en svart limousin. Tar de inte chansen drojer det bara ndgra
inuter tills hans tjanare sjilva uppticker dem och pa sd sitt tvingar in dem i en
art limousin med vald.
ar de vil har hamnat i limousinen kommer de att drogas och nir de
r till liv igen sitter de fastfingslade med handbojor vid varsin tristol av
1700-tals stuk. De har forts till ett lyxigt kontorsrum i ett av de hogre
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vaningsplanen pa Jin Mao Building, som dr Shanghais hogsta byggnad med en
hojd av 421 meter. De ser ut 6ver hela centrum av Shanghai fran sina stolar och
mitt emot dem vid ett stort ekskrivbord sitter Arthur och kollar mot dem med
iskall blick.

Arthur vill vildigt girna veta varfor de har sidant intresse for Suxie och vilken
relation de har till henne. Han vill verkligen fi tag pa sin favoritglidjeflicka. Ar
de medgorliga sa pavisar han girna sin ekonomiska status och bjuder pa det
mesta inom matvig som ir exklusivt s linge de befinner sig pa kontoret. Ar det
¢j medgorliga kommer han att dominera dom till att samarbeta samtidigt som
han sjdlv dtnjuter exklusiva delikatesser medan han kastar resterna dt deras hall.
Han avslutar sin maltid med att tomma en glasbigare som innehaller nigon
morkrod trogflytande vitska intill sista droppen.

Nir de vil kommit overrens om att tillsammans leta efter Suxie kors de
tillbaka till Blodsallén, dock fir de ta pa sig 6gonbindlar innan de limnar
kontoret. Nu behandlas de varsamt och inte virdslost som tidigare.

TIPS TILL SL
Tink pd att Arthur har dominerat Zhou Xiaolu att fora karaktirerna till en
avtalad plats, dir Arthur och hans tjinare vintar.

Denna scen ir till for att dem skall fi en storre inblick i vilka ondskefulla
varelser som finns i detta omradet, samt inse att deras liv hinger pa en skor
trad.

LJUDSPAR

4 Binaural Sun — When this all meant something
5 Anita Mui - The Chinese ghost story (Nir de ir i Arthurs kontor.)

SAKER SOM KAN HANDA
Hindelse 11, 17,21 & 22
AVSLUTNING

Karaktirerna har kommit 6verrens om att tillsammans med Arthur forsoka
lokalisera Suxie, varpd de fors tillbaka till Blodsallén.

31



TRIAD-SPARET (Scex 6)

INTRODUKTION

Efter det att de har undersokt Suxies ligenhet och hittat brevet fran Triaden,
kan foljande hinda nir som helst. Om karaktirerna inte ir aktiva och ingenting
har hint pa ett tag kan du anvinda Triad-sparet for att sitta fart pd rollspelandet
igen.

SAMMANFATTNING

Helt plotsligt blir karaktirerna omringade av fem stycken min som de kinner
igen mycket vil, det 4r midn som de sett glimta forbi i 6gonvran allt sedan det
att de anldnde till Blodsallén. Minnen ir samtliga ganska sjaskigt klidda och dr
synligt bevipnade med pistoler och pakar. Nigra av dem bir nigra skavanker
som blitiror runt 6gonen, svullna 6gon & lippar samt lite blod runt mun och
deras klider. Det verkar inte som om de repat sig fullstindigt frin tumultet
utanfor Suxies ligenhet.

Med muskelkraft och/eller hot tvingas de genom Blodsallén till ett ganska
fint hus i gammalt franskt stuk beldget invid marknaden. De fors bryskt ned i
husets killare samtidigt som de forses med 6gonbindlar. De kan kidnna lukten av
brint kott, svavel och en litt stank av urin. Nir de fors fram till en kall stenvigg
som deras hinder och ben kedjas fast vid, kan de dessutom hora krackelerande
ljud som fran en eldstad samt pip frin rittor.

Triadens ledare borjar pressa ut dem nir de alla ir upphingda. Mer info hittar
du pa hans beskrivning. Klart dr i alla fall att nu ndr hans Triad inte lingre kan
lokalisera Suxie, for over Suxies skuld till karaktirerna. Han beskriver ingdende
vad skulden bestar i och hur mycket det dr. Han beskriver ocksa straffet om de
inte betalar i tid, en langsam och vildigt plagsam dod instingd i en isoleringscell.
For att lita dem fa en forsmak om hur det kinns later han stinga och lasa in
karaktirerna i isoleringscellen de befinner sig i just nu.

Nir 6gonbindlarna tas bort ser de hur de alla ir upphingda vid varsin vigg
tt minimalt rum utan fonster och synliga ventilationshél. Pa golvet kan de se
ur rittor ror sig till dess att dorren smiills igen och det blir becksvart, samtidigt
de hor laset klicka samt dorren reglas.

er nagra hemska minuter som i deras 6gon var timmar Oppnas dorren
daren ler mot dem nir han siger att de har 24 timmar pd sig innan de
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himtas tillbaka for att lingsamt tyna bort i rummet. Han leder dem ut ur huset
och onskar dem lycka till.

TIPS TILL SL

Se till att skrimma upp spelarna genom att spela ut och verkligen trakassera
deras karaktirer. Detta spar dr till for att fa upp deras rollgestaltning och att
se till att ndgonting hinder i scenariot. Ingen av dem skall skadas nimnvirt,
en liten mesyr som en halt fot eller ett bultande blamirke ir ju bara trevligt
ddremot.

Nir de blir instingda i isoleringscellen kan du lita ljudspar 7 gé i cirka sex
minuter sd de verkligen kan sitta sig in 1 hur det kinns for karaktdrerna. Girna
pa hogre volym dessutom. Om du kan fir du girna morkligga rummet i forvig
och under isoleringen slicka ljuset i rummet for att spegla morkret.

Denna scen dr till for att skapa ridsla och tumultartade kinslor. Den tidigare
kinslan av att dem var forfoljda dr ingenting lingre, nu ir de verkligen i livsfara.
Panik!

LJUDSPAR

6 Nanase Hikaru — Messaiah
7 ALP - Door fridge microwave water (Nir de sitter inldsta hos Triaden.)

SAKER SOM KAN HANDA

Hindelse 9, 11, 13, 14, 15, 21, 24 & 25.

AVSLUTNING

Rejilt uppskrimda slipps karaktirerna ut ur isoleringsrummet med 16fte om att

de kommer att tillintetgoras pa ett langsamt och plagfullt sitt om de inte betalar
in skulden som Suxie har till Triaden innan helgen ér 6ver.
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WANG FENGLI-SPARET (Scex 7)

INTRODUKTION

Ett tag efter att karaktirerna triffat Arthur i hans kontor férsoker Wang Fengli
att forhora sig om Arthurs intentioner gentemot Suxie, vilket innebir att han
triffar pa rollpersonerna ocksa.

SAMMANFATTNING

Helt utan forvarning ser de i 6gonvran hur en minniskofigur hoppar ned fran
niarmaste hustak och landar pa huk framfor dem. Nir han reser sig upp ser de
en ling och muskulos man framfér dem. Han bugar sig och presenterar sig som
Wang Fengli, beskyddaren av Blodsallén varpd han lingsamt ritar upp sig med
armarna i en vid bage for att symbolisera hans omride. Omedelbart efter att han
gjort detta blir han helt stilla i nagra sekunder, det verkar som om han fokuserar
pd en punkt vid sidan om karaktirerna. Nir han hirnist ror sig pekar han mot
Arthur och fnyser ”Dig tar jag hand om senare Arthur Goldman!”. Efter lite
ordvixling de tva emellan erbjuder Wang Fengli sin hjilp i jakten pd Suxie,
forhoppningsvis tackar biade Arthur och karaktirerna ja till detta erbjudande.
Karaktirerna bjuds till Fengli’s favoritrestaurang dir de tar plats lingst in i
en avskirmad del av restaurangen. De fir in en karaff med risvin och varsitt glas.
Fengli borjar sedan friga ut dem vad de vet om Suxie och hennes férehavanden
sista tiden, medan Arthur tyst sitter och smuttar pa vinet. Det Fengli vill komma
' at dr vad de vet och hur deras planer ser ut. Han vill fa dem till att besoka Den
y Hjirtlose och se om de kan forstora detta hot mot Fengli i detta omradet.
Fengli diskuterar gdrna hur han tar hand om de prostituerade i omradet som han
virnar f6r och framforallt lyfter han fram hur snill, 6dmjuk och varm minniska
Suxie var innerst inne. Om karaktirerna inte lyfter fram att de funderar pd att
gd till Shitao Ditian kommer Fengli att tipsa dem om det. Enligt honom ir det
littfortjanta pengar och ett starkt spar till att hitta Suxie som senast han horde
henne for fjorton dagar sedan, var pa vig just till Ditian for att silja sin ena
re. Han sdger att han inte kommer bli forvinad om de hittar henne efter att
a besokt Ditian.
engli kommer inte att vilja avsluta diskussionen innan karaktirerna bestimt
r att bege sig till Ditian for att undersoka om han kan leda dem till
ar de vil bestimt sig for detta, vilket kan ske frivilligt eller med Suxies
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paverkanskrafter, onskar han dem lycka till. Han siger att han skall ta itu med
Arthur och hans férehavanden mot de prostituerade i Blodsallén sa de fir bege
sig ensamma till Ditian.

TIPS TILL SL

Spela ut Fengli’s ilska gentemot Arthur och lat karaktirerna forsta att dessa tva

herrar inte stir pa god fot med varandra. Anvind dig av Suxies krafter fOr att visa

vigen till Den Hjirtloses tillhall nir vil Fengli fatt dem till att vilja ga dit.
Denna scen ir till for att skapa harmoni och forvintningar dterigen i allt kaos

som de varit med om. Wang Fengli ir vildigt instillsam och trevlig mot dem,

samtidigt som han skall framstd som miktigare 4n Arthur Goldman som gor

precis som han blir tillsagd av Fengli.

LJUDSPAR

8 Joe Hisaishi - Silent love (Nir de satt sig ned och borjat samtala.)

SAKER SOM KAN HANDA

Hindelse 9, 11, 13, 14, 15, 21, 24 & 25.

AVSLUTNING

Karaktirerna borjar bege sig for att leta upp Shitao Ditian for att se om han kan
leda de vidare i jakten pa Suxie.
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NEDSTIGNING TILL DEN HJARTLOSE (scex 8)

INTRODUKTION

Karaktirerna har beslutat sig for att forsoka ridda Suxie och tar sd kontakt med
Shitao Ditian som férmedlar kdpandet av kroppsdelar.

SAMMANFATTNING

Nir karaktidrerna kliver ut pa gatan igen utanfor restaurangen efter deras samtal
med Wang Fengli paverkar Suxie Niu Hung-Fei med sina krafter. Hon forsoker
styra honom mot kliniken dir Den Hjirtlose opererar. Detta samtidigt som hon
forsoker inge mod och sjilvsikerhet i Hung-Fei sd att han blir 6vertygad om att
han vet dt vilket héll det 4r. Nagon ging under denna scen kommer hon ocksa
att ge en varning till Hung-Fei, som antagligen inte kommer tas hinsyn till.
Om karaktirerna ringer till kliniken sd svarar Shitao Ditian och dr 6ppen och
trevlig mot dem. Har de nigra fragor dr de vilkomna att besoka honom sa de
kan f3 svar pa sina frigor. Han ger dem en motesplats som visar sig vara ett litet
kontor inhyst mellan en strippklubb och en spelhila. Han tar emot dem med
Oppnar armar och visar in dem till ett litet kontorsrum dir det finns en ling
sittbink och en ranglig pinnstol i trd som han sjilv sitter sig pa. Han besvarar
med virme deras frigor och framstiller sig sjilv som en vildigt sympatiskt och
arlig handelsman som har den udda smaken att handla med kroppsdelar. Han
kan tyvirr inte svara pa nagra som helst frigor om andra kunder och deras
' forehavanden, utan det fir karaktirerna ta med likaren personligen siger han.
 For att triffa likaren maste man silja ndgon del av sin kropp, vilket han ir
vildigt bra pd att silja in hos karaktdrerna.

Viljer karaktdrerna att silja valfritt kroppsorgan eller kroppsdel kommer
Ditian att leda vigen till en en moérklagd killarlokal 1 nirheten. Han later dem
vinta ett tag, medan han beger sig in i ett ndrliggande rum dit ett par bastanta
staldorrar leder. Om de undersoker den morka lokalen kan de hitta en viska
nder en omkullvilt stol. I viskan finns det en anvind kanyl samt Suxies favorit
hirt som hon haft i flera ar. Efter nagra minuter 6ppnar han doérrarna igen och
1dlsar dem vilkomna till operationssalen. Denna sal dr av yppersta kvalité dir
ns all medicinsk utrustning som kan tinkas behovas vid transplantationer.
er karaktirerna att sitta ned pd ett par stolar som stir uppstillda lings
och bugar sig mot bortre delen av rummet. Strax efterdt dyker en man
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klidd som en likare upp, som har fina vackra drag och verkar vara i 40-ars
dldern. Han bugar sig och undrar vad det dr de vill silja. Han diskuterar girna
med dem i ndgra minuter, han visar girna upp nigra exempel pa organ som han
har extraherat och fryst ned. Han har for nirvarande ett hjirta, en lever, tva
njurar och en myjilte i sin frys i operationsrummet.

Efter ett tag kommer karaktirerna att spinnas fast vid varsitt operationsbord
och ungefir i samma skeende kommer de alla att paralyseras av Den Hjirtlose i
vilket han inte kan motstds. Efter det stiller sig Den Hjirtlose mitt emellan alla
operationsbord och lingsamt borjar han transformeras till sitt ritta jag framfor
de skrickslagna karaktirerna. Nir transformationen dr fullgjord begraver
han sina obsidianklor i en av karaktirerna som kinner hur livsligan langsamt
borjar falna nir den paralyserade kroppen penetreras av en isande kall klo som
lingsamt gor ett fint snitt fran struphuvud ned till naveln. Paniken kommer nir
smirtan slar till som om en dolk hade stuckits rakt i hjirtat. Ett knidckande ljud
ackompanjerar nir Den Hjirtlose bryter upp revbenen si att det pulserande
hjirtat dr blottat samtidigt som karaktiren ifriga skriker ut den infernaliska
smirtan som strommar genom kroppen. Med en sista suck blinkar karaktiren
till nir Den Hjirtlose lyfter upp hjirtat som fortfarande slir och det sista
andetaget forsvinner in i dimmorna.

TIPS TILL SL
Hir stills karaktirerna infor ett av de svdraste valen i scenariot. Skall dem offra
en del av sig sjilva for den goda sakens skull eller dka hem med vanira och
skam? Beskriv ingdende hur Den Hjirtlose transformeras till sitt ritta jag och
gor denna scen nagra minuter ling. Beskriv deras smirta och den tortyr de
genomlider.

Denna scen dr till for att pa ett sd traumatiskt sitt som mojligt ta dod pa
karaktirerna. Dem skall pé fa vildigt kalla kirar utmed ryggraden nir de fors in
1 vintrummet och hittar viskan med Suxies tillhorigheter.

LJUDSPAR

9 Black Lily Sisters — Sanctus (Spelas under firden mot Den Hjirtlose.)
10 Horchata — Quinta (Spelas hos Den Hjirtlose.)

SAKER SOM KAN HANDA
Hindelse 11, 13, 14, 15, 21 & 22.
AVSLUTNING

Karaktirerna dor.



SPELLEDARKARAKTARER
I BOKSTAVSORDNING

ARTHUR GOLDMAN

Clan: Tremere

Sire: Kuan Chai .

Arthur Goldman flydde till Shanghai frain Polen
under andra virldskriget, och blev sedermera
Tremere-klanens viktigaste
Som visterlindsk inkriktare har han fitt utstd
en del spott och spe frin de lokala Kuei-jin,
men hans framgangar i affirsvirlden har forsatt
honom i en position dir det inte lingre dr lika

Nature: Capitalist

Demeanor: Competitor

Generation: 8th

Embrace: 1943

Apparent age: late 40s

Physical: Strength 4, Dexterity 2, Stamina 3

ansikte utdt dir.

Social: Charisma 3, Manipulation 3, Appearance 2

Mental: Perception 2, Intelligence 4, Wits 4

Y

Talents: Alertness 1, Brawl 2, Empathy 2, Expression 3,

Leadership 2, Subterfuge 4
Skills: Drive 1, Etiquette 3, Melee 3, Research 2, Torture (Hobby) 1
3, H

hua, English, Japanese) 4, Politics 2,

Knowledges: Bureaucracy 5, Law 2, Linguistics

Disciplines: Auspex 2, Dominate 3, Potence 2, Thaumaturgy 2
(Lure of Flames 2, Movement of the Mind 2, Path of Conjuring

litt att hota honom, och han ansvarar numera
for merparten av Tremere-klanens tillgdngar i
staden. For det mesta ror han sig i finare omraden
och frekventerar finare klubbar, men gravt
sadistiska bojelser i samband med blodsugandet

har foranlett honom att soka sig till Blodsallén

2, Path of the Focused Mind 2) for att ta ut sina lustar pd de prostituerade. Han

Backgrounds: Contacts 5, Herd 3, Influence 2, Mentor (Kuan B .. .. .
o P brukar vara noggrann med att slita 6ver bevisen
Chai) 3, Resources 5, Retainers (Ghouls) 2

efterait och radera ut minnet av hindelserna ur
Morality: Huma sina offers medvetande, men har trots detta inte
Wilipower: 8 lyckats undgd Wang Fenglis uppmirksamhet (eller
rollpersonernas, formodligen). En konfrontation

med Fengli hotar att std Goldman dyrt, men motet med rollpersonerna sker pa

Goldmans villkor, och nir det giller Suxies forsvinnande vet han faktiskt inget,
daven om han utnyttjat henne ett par ganger. Hans forhoppning dr snarare att
rollpersonerna ska hitta henne dt honom, eftersom just Suxie var lite av hans

favorit. S han ser snart till att locka rollpersonerna till sig och gora det han gor
bist: fa sin vilja fram.

Rolispelstips: Ekonomisk framgang och forhallandevis stort inflytande inom sin
klan har gjort Goldman en smula 6vermodig, men han ir trots allt 6verligsen
de flesta minniskor. Han vet att handskas med problem, och ir beredd att ta till
vald om inte samtal eller mutor hjilper. Trots en 6verldgsen attityd dr han ingen
nare, utan foredrar att halla sig till sanningen eller ritt och slidtt undvika den.
t rollpersonerna kommer han att vara ganska otrevlig, dd han avskyr nir folk
r sig i hans affirer, speciellt nir det ror ett kinsligt dmne. Hans sadistiska
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bojelser dr allt annat dn ett okdnsligt. Han dr mycket girig och beredd att ligga
det mesta dt sidan i profitens namn, men rollpersonerna har inget att erbjuda
honom annat in obekvima frigor.

Utseende: Arthur dr en normalbyggd man med kortklippt morkt hdr,
vanligtvis bakatslickat, och ett ganska kraftigt ansikte med nagot bister uppsyn.
Ett kort skidgg pryder hans haka och kinder. En god hillning kombinerat med
langsamma, dramatiska, rorelser och en mycket fast och bestimd blick ger
honom en timligen respektingivande framtoning. Han klir sig uteslutande
1 nidgot otidsenliga kostymer med dubbelknippning och en diamantbesatt
slipsndl. Med sig bar han alltid en skrikigt gul mobiltelefon och en kipp med en
gomd kniv i handtaget.

Formagor: Arthur kan forstirka sinnesintryck och lisa auror (Auspex), ge
order, kontrollera folks tankar och manipulera minnen eller radera ut dem
helt (Dominate). Han ir overnaturligt stark (Potence), och kan flytta foremal
med tankekraft och framkalla eldsligor och mindre féremal ur tomma intet
(Thaumaturgy).

ARTHUR GOLDMANS LIVVAKTER

Arthur Goldman haller sig med tvd erfarna
ghouler, som tjinstgér som livvakter och allt- [y SEGE———

i-allo. De dtfoljer honom pa turerna ned till EVrEroRsrrghs

Blodsallén och ser till att Arthur sjilv inte behover [ e A

f3 sina hinder skitiga (CUCI‘ blodiga, fram till dess Social: Charisma 2, Manipulation 3, Appearance 3

%tt hans aktiviteter med de prostituerade inletts)' Tualents: Alertness 3, Athletics 2, Brawl 3, Dodge 3, Intimidation 3
Aven om Arthur inte ir frimmande {or att SjﬁlV ta Skills: Drive 2, Firearms 4, Etiquette 3, Melee 2, Stealth 3

itu med saker och ting brukar hans ghouler ofta Knowledy ureaucracy 2, Finance 1, Investigation 2

fa gora skitjobbet. Ryktet om honom har spritts Disciplines: Celerity 1, Potence 1

bland de prostitucrade, och dven om ingen har Virtues: Conscience 2, Self-Control 4, Courage 4

konkreta minnen av vad de rakat ut for si ricker YRl ISR

numera ibland blotta dsynen av honom, eller WRECZEZZAEE

hans limousin, for att flickorna ska forsoka hilla

sig undan. Ghoulerna fir dirfor ofta leta upp 6nskad flicka pa egen hand och

Nature: Traditionalis

Mental: Perception 3, Intelligence 2, Wits 3

Backgrounds: Mentor (Arthur Goldman) 2, Resources 4

fora henne med sig till bilen, och fa vigar stilla sig i deras vig.

Nir Arthur fir veta att rollpersonerna letar efter den forsvunna Suxie, hans
favorit, kommer han omedelbart att sitta dtminstone en av sina tjinare pd att
skugga dem och nirmare undersoka deras foérehavanden. Sjilv roar han sig med
Zhou Xiaolu under tiden, och innan han later henne ga manipulerar han hennes
tankar sd att hon ber dem om hjilp. Sa kan Arthur ta det lugnt och helt sonika
locka rollpersonerna till sig for ett litet forhor.

Rollspelstips: Arthurs tjanare dr disciplinerade, stela och uppvisar knappt nagra

39



Nature: Survivor
Demeanor: Monster

kinsloyttringar alls. De lyder blint, siger knappt ett ord och ir pd det hela taget
nistan otickt robotlika. Deras mycket propra beteende och rorelsemonster kan
litt tyckas malplacé i Blodsallén, men de tycks bra pd att smilta in och forsvinna
i mingden. De kan konsten att vara diskreta nir det behovs.

Utseende: De tvd ghoulerna idr hogresta och bleka, med kortklippt,
vattenkammat har och bister uppsyn. De har svarta, strikta kostymer med vita
skjortor, latexhandskar och bir solglasbgon mer eller mindre konstant. Bada
har mobiltelefoner med headset, pistoler med ljuddimpare, handbojor, en rulle
silvertejp och varsin vass kniv.

DEN HJARTLOSE

Apparent age: Whatever he wishes
Physic
Social:

Strength 4, Dexterity 5, Stamina 6

arisma 3, Manipulation 6, arance 0
Mental: Perception 5, Intelligence 6, Wits 5
Talents: Alertness 3, Brawl 2, Dodge 3, Empathy 6, Expression

3, Intimidation 5, Leadership 4, Subterfuge (Guile) 5

Utstott frin De Levande Fliddas Helvete har
varelsen kind endast som ”Den Hjirtlose”
hemsokt Mittens Rikes nitter i drtusenden. Den
reste sig mot sin drottning, jirnkejsarinnan Tou
Mu, och bannlystes for detta frin hennes rike for

Skills: Crafts (Tailoring, Weaving) 4, Etiquette 4, Meditation 3, S . .
e Cralts (Tatloring, Weaving) %, Pquette 4, Mediation 3 evig tid. I sin vrede och ensamhet ruvade den i de
Melee 5, Stealth 3, Survival 5, Torture 7

dodligas virld, nird av en omittlig blodtorst och

Knowledges: Academics 2, Bureaucracy 2, Enigmas 4,

TSI I BTN R Y (S (NS sU I Oeti Ml ¢ Oindlig fascination for minniskornas slikte.
Rituals 4, Underworld Lore 4, Yomi Lore 3
sciplines. Auspex 2, Black Wind 4, Blood

ai 4, Chi’iu Muh 3, Demon Shintai 5, Equilibrium

I Shanghais allra morkaste, mest nedginga

Equivalent
2, Bone St

5, Hellweav

kvarter gommer demonen sig dn idag, dragen
till korruptionen, forfallet och det manskliga
lidandet. Inget fascinerar den sd som att sitta sig
in 1 svaga, dodliga varelsers psyken, och studeras
deras smirta och skrick. Nagonstans djupt inne
1 minniskornas visen har Den Hjirtlose funnit
spar av hemligheter idldre dn den sjilv, dunkla
sanningar om livets och virldens ursprung, hemligheter den traktar efter att
lira kdnna. I detta syfte har den grundat en svartklinik for organdonationer,
dir fattiga, desperata minniskor erbjuds pengar mot en njure, som sedan siljs
vidare till behovande visterlinningar. Somliga har dock aldrig kommit tillbaka
frin operationerna, utan fitt samtliga organ som gatt att transplantera utslitna
ur kroppen. De har dott pa operationsbordet, medan demonen grivt i deras
kroppar savil som sjdlar i sina forsok att utforska de hemligheter de doljer.

5, Iron Mountain 4, Obligation 6, Tapestry 2,
Yang Prana 4, Yin Prana 8

Backgrounds: Allies (The Hong Fu Triad) 1, Contacts 3,
Resources 4, Retainers 5

Hun (G : 7, P’0 (Rage): 6, Yin 10, Yang 7

Willpower: 10 (Iron Will)

Den Hjirtlose har lyckats halla sin existens hemlig for Shanghais styrande
vampyrer, Kottets Rad, i drtionden. Det dr forst nu nir de ménga konflikterna
lagt sig som Wang Fengli borjat ana att nagot skumt forsiggir i Blodsallén.
Demonen hiller koll pa utvecklingen men bekymrar sig foga — den har byggt
upp ett nitverk av kontakter och underhuggare sa att den sjilv kan hilla sig 1
bakgrunden, som den alltid gjort. I praktiken kontrollerar den exempelvis den
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okinda Hong Fu-triaden nistan helt.

I nuldget doljer sig Den Hjirtlose i Shanghais undre virld som en skugga,
ett minne av blod och eld frin tider dd magin dnnu genomsyrade virlden. Nir
Morkrets Tidsdlder snart dr hir hoppas den kunna silla sig till Demonkejsarens
led, och ater dansa bland Yomivirldens flammor.

Utseende: Den Hjirtloses sanna gestalt pdminner om en larv eller en kinesisk
drake, med ett morkt metalliskt skal som ticker kroppen. Dess fyra armar slutar i
stora klor, som ir skarpa och genomskinliga likt obsidian, och lainga horn pryder
dess huvud. Demonen dr forhallandevis liten — omkring tvd meter om den reser
sig pa bakkroppen, men antar oftast mer minskliga gestalter. Det tredje 6gat i
dess panna kan den dock inte dolja.

Formagor: Den Hjdrtlose kan medelst Yang Prana omge sig med en illusion,
och foljaktligen se ut precis som den vill att den ska gora. Den kommer att ha ett
ndagorlunda normalt minskligt utseende nir den forst stoter pa rollpersonerna,
for att anta en mer demonisk gestalt ju sikrare den dr pa att den har dem i sitt
grepp fullstindigt.

Inget i detta scenario lir kunna rd pd Den Hjirtlose. Den kan manipulera
Chi-flodena i folks kroppar, och dstadkomma yrsel, paralysering, medvetsloshet
eller tillochmed dod (Equilibrium), ldsa folks tankar och tvinga dem till lydnad
(Obligation), skapa illusioner av Yang-energi (Yang Prana), kontrollera och
dkalla spoken och andar, skydda sig med osynliga skoldar eller firdas i Dodsriket
(Yin Prana), omforma sin egen kropp (Shintai) och rora sig sd snabbt att dodliga
knappt uppfattar det (Black Wind).

For rollpersonernas del innebir motet med Den Hjirtlose otvivelaktigt
endast doden.

NIU SUXIE

Niu Suxie var alltid en tankfull men energisk flicka med kidnslor som pendlade
valdsamt. Hon var vildigt omtyckt av sina vinner, men hon var ett odnskat
andra barn och kostade familjen en del bidrag. Fadern hade mycket lite till
overs for henne, och nir han tillslut blev arbetslos slingde han helt sonika
ut henne pa gatan. Hon bodde hos vinninan Rou-Er en tid, men blev snart
utslingd ocksd av dennas forildrar. Suxie begav sig in till centrum och sokte
arbete, men erbjods inget annat dn ytterst tillfilliga anstillningar, och drogs
snabbt ned pa sambhillets baksida. Sirbar som hon var lurades hon att testa
droger, och slutade som heroinberoende utan andra utvigar in att prostituera
sig. Spiralen av fornedring och fortryck nddde sin botten da hon linade pengar
till mat och heroin av triaderna utan nigon formaga att betala tillbaka, och
ndr inkassokraven blev till hot var hennes desperation fullstindigt. Hon sig en
annons om organdonationer mot betalning och kontaktade Shitao Ditian, som
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Nature: Autist

Demeanor: Loner

Apparent age: 20

Physical: Strength 2, Dexterity 3, Stamina 2

Social: Charisma 2, Manipulation 3, Appearance 3

Mental: Perception 3, Intelligence 3, Wits 2

Talents: Alertness 2, Awareness 1, Brawl 1, Empathy 2, Expression
2, Streetwise 1, Subterfuge 3

Skills: Etiquette 1, Performance 2, Stealth 1

Knowledges: Linguistics (English) 1, Medicine 1, Occult 1,

Underworld Lore 1

Backgrounds: Eidolon 2

Passions: Get Mourned (Loneliness) 5, Avenge Your Murder
(Anger) 3, Protect Friends (Love) 2

Arcanoi: Keening 2, Outrage 1, Puppetry 2

Fetters: Her Heart (waiting to be transplanted) 5, Site of Death 2,
Body Parts Dumped In Suzhou River 1

Willpower: 5

Pathos. 5

P’o: The Echo

Angst: 4

Thorns: Trick of the Light

ledde henne till Den Hjirtlose. Rakt in i doden.
Den utdragna dodskampen och de mainga

negativa kinslorna fick Suxies sargade sjil att droja

sig kvar bland de dodliga. Nu irrar hon gatorna
fram i Yin-virlden, ett blekt spoke utan storre
mojligheter att formedla sig med de levandes
virld, daven om hon har full formaga att iaktta den.
Asynen av hennes bror och de enda sanna vinner
hon ndgonsin haft kommer att fi henne att folja
efter dem 1 hopp om att de ska uppticka henne,
men hur de egentligen kan hjilpa har hon inte
tankt pd. Hon saknar minnen av hindelserna efter
att hon fordes till kliniken, men 4r innerst inne
medveten om att hon dr bortom all hjilp vid det
hir laget. Hon vill inte d6, men hon dr redan dod,
och sorgen och skricken overvildigar henne.
Rollspelstips: Under slutet av sitt liv trycktes
Suxie ned av alla mojliga, déribland Jin Hai i det

Dark Passions: Cover Up Traces Of Her Death (Self-Loathing)
3, Lead Others To Share Her Faith (Anger) 3, Haunt Friends

(Disappointment) 2

kortvariga forhallandet hon hade med honom,
och henne redan diliga sjilvfortroende maldes

tillslut till grus och rann bort i heroindimmorna.
Som spoke domineras hennes kinsloliv fullstindigt av skrick och angest, och
nigra fi grundliggande drifter. Hon kinner sig ensam och bortglomd, vill bli
sorjd och higkommen och fi bekriftat att ndgon dlskade henne. Trots att hon
inte riktigt vet vad som hint vill hon ha himnd pd Den Hjirtlose, och skydda
sina vinner fran allt som hotar dem.

P’o-sjilen, som domineras av morka, forvridna kinslor, dr bitter, besviken
och sjilvdestruktiv. Den vill slita 6ver hennes dod, hemsoka hennes vinner for
att de inte hjilpte henne i tid och lura andra att dela hennes 6de.

Utseende: Som spoke dr Suxie osynlig for de dodliga, och i det hir scenariot
kan endast Den Hjirtlose och Wang Fengli urskilja henne. Hon ser ut i stort
sett som hon gjorde i livet, en normallang flicka med histsvans och stora, vackra
ogon. Dock dr hon utmirglad och blek, med tirfyllda 6gon och sonderslitna,
blodiga klider.

Formagor: Suxie kan overfora negativa och positiva kinslor, sisom ridsla,
ensamhet och kirlek (Keening). Hennes enda mojlighet att formedla sig med
rollpersonerna, kinslooverforingen undantagen, dr att manipulera mycket
smd foremdl — hon kan exempelvis knuffa till en askkopp eller trycka pa en
strombrytare (Outrage). Hon kan ocksa trida in i folks kroppar, utan att ta ver
dem pa nagot sitt, och tvinga dem till enkla rorelser (Puppetry). Det senare
kommer hon att foérsoka med Hung-Fei som en slags vag varning om han och
de andra ndrmar sig Den Hjdrtloses klinik, forutsatt att hon inte domineras av
sin P’o vid det tillfillet.
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SHITAO DITIAN

Nature: Conniver
Demeanor: Manipulator
Den Hjirtlose har alltid varit noggrann i sina val [Y2renyyEseeens

av undcrhuggarc, och Shitao Ditian ir en av dess RUREZANTEIEG RO G i N EInIhEE:

. . .- .. . Social: Charisma 2, Manipulation 4, Appearance 2
skickligaste tjanare. Ditian dr en Ban Ren Guei, ) . P
Mental: Perception 3, Intelligence 4, Wits 3

avkomma av en minniska och en baneande, ot Aler Athletics 1, Brawl 3, Dodge 2, Empathy 3,
och besitter som sidan bide en demonisk xpression 2, Intimidation 2, Leadership 2, Subterfuge (Guile)

samvetsloshet och Gvernaturliga formdgor som
L1 o . .. Skills: Drive 1, Etiquette 1, Firearms 3, Stealth 2
tjanat honom vil i det kriminella liv han fort sedan ) a °°

ungdomen. Sedan han intridde i Den Hjirtloses
tja'nst har hans anstéillningsvillkor varit NSO Spccinl Powers: Enhanced Dexterity, Berserker (Demon Chi Res-

férménliga’ och han skulle aldr1g dromma om rvoir), Eyes of the Thousand Hells (Presence 2: Dread Gaze),
Slick Skin (All damage are reduced b aff C )
Backgrounds: Allies 1, Contacts 3, Mentor (The Heartless One)

Knowledges: Bureaucracy 2, Investigation 2, Law 1, Linguistics

2

(English) 1, Medicine 3, Occult 1

att atergd till sitt tidigare liv som smabrottsling.
Mestadels dr han en av organklinikens ansikten |y
utat, och mé’mga ir de ()lyckliga minniskor han Virtues: Conviction 4, Self-Control 4, Courage 3
snirjt och fort in i déden. Suxie dr hans senaste JRSECEACEEE
. . . Morality: Humanity 2
offer, ett han rentav fick lite bittre betalt dn oracaty: Fumanty
. .. Willpower: 7

vanligt for.

Rollspelstips: Ditian har alltid varit en samvetslos, forhirdad individ utan
ndgot till 6vers f6r nigon annan in sig sjilv. Den Hjirtlose anstillde honom for

just de egenskaperna, men demonens ohyggliga verksamhet har hirdat Ditian
ytterligare och fitt hans sadism att nd nya hojder. Ditian kan verka vildigt
utdtriktad och tillmotesgiende, men det dr mest ndr han manipulerar folk. Han
har inga férsonande drag och inga goda sidor annat dn enligt Den Hjirtloses
definitioner.

Utseende: Ditian dr av medellingd och ganska kraftigt byggd, och tycks vara i
medeldldern. Han har édrrig hy men i 6vrigt ett helt oansenligt yttre, med fettigt
hiar som borjat grana vid tinningarna. Han klir sig enkelt i mork kavaj och
ylletroja, och kidnnetecknas frimst av de kopidsa mingder cigaretter han roker.
Det enda som antyder hans demoniska ursprung idr hans roda pupiller och att
huden ir klibbig och kan tyckas nagot graaktig.

Formagor: Ditians hud dr mycket hal, och kombinerat med hans 6vernaturliga
smidighet gor detta honom sd gott som omojlig att greppa. Han har demonisk
chi-energi i kroppen, och kan siledes bli extremt snabb eller stark for korta
ogonblick. Blicken hade kunnat skrimma den mest hirdnackade att ta till
flykten.
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TIANSHI-TRIADENS MEDLEMMAR

Ru TiaNLONG, BEl CHING, Hao >Harry’ MANG, LU WEIHAN, TANG JIASHEN

Nature: Curmudgeon Ru Tzﬂnlonﬂ (Leplﬂmen)

Demeanor: Director

Apparent age: 40s Triadbossen Ru Tianlong ir en vilbekant figur i
Physical: Strength 3, Dexterity 2, Stamina 3 . . . .

. ° : ° Blodsallén. Han och hans ging indriver skulder,
Mental: Perception 3, Intelligence 3, Wits 3 tar ut bcskyddar anlftCI‘ och l6ser andra pr oblem i
Talents: Alertness 1, Athletics 1, Brawl 2, Dodge 1, Empathy omradet 4 Tianshi-triadens r ’aikning, och de skoter
2, Expression 1, Intimidation 2, Leadership 3, Streetwise 2, sitt ]Obb s3 pass bra att de blivit tﬁmligcn okinda
Subterfuge 3 . o .
peses , med tiden. Deras senaste uppgift dr att utkriva
Skills: Drive 2, Firearms 4, Stealth 1, Security 2 . K . .
Knowledges: Academics 1, Bureaucracy 1, Area Knowledge den skuld pa 5000 yuan som Suxie har till trladen,
(Blood Alley) 3, Investigation 2, Law 2 nigot de tagit sig an med stor hingivenhet.

Backgrounds. Cc 3, Resources 2, Retainers 5 Nir de inser att Suxie ir borta antar Ru att hon
Virtues: Cons , Selt-Control 3, Courage 4

Social: C a 3, Manipulation 3, Appearance 2

flytt filtet, och dr dirfor ytterligt intresserad av

Morality: Humanity 6 .
Willpower: 7 rollpersonernas forehavanden. Han och hans

ging hindras dock utanfor Suxies ligenhet av
Wang Fenglis bakemono, och fir tag i rollpersonerna forst senare. DA blir det
forhor av, ett ansvar som Ru anfortror sin underhuggare Happy. Ru vill veta
var Suxie héller hus eller avkriva rollpersonerna pengarna om han forstir att de
dr slikt med henne. Har han inte fitt tag i dem nir sparet borjar gd mot Den
Hjirtlose ger han dock upp — han har hort ménga rykten om det namnet, och
vill inte ta risken att stota sig med dess gatfulle birare.

Rollspelstips: Ru Tianlong dr en ganska trist, stel typ, med en oansenlig
personlighet och en inte fullt sd oansenlig hingivenhet till triaderna. Hans status
ar hans manlighet mer eller mindre, och han vill inget hellre dn gora ett bra jobb
sd han kan komma upp sig i organisationen. Dock liter han inte ambitionerna
overskugga prestationen, och skoter sitt arbete med den finess det anstir en
sann torped. Han tvekar inte att ta i med hdrdhanskarna, ir kall, metodisk och
samvetslos, och gor allt for sin triad.

Utseende: Ru har ett ganska alldagligt yttre, med érrig hy och lite sorgsna
ogon. Kinderna ir insjunkna och hdret vattenkammat, och han ger pd det hela
taget ett stidat intryck. I munnen har han alltid en tandpetare som han suger pé
i tid och otid. Klddvalet ir lika slitstruket som han sjilv — en enkel kostym utan
slips, med en rejil pistol innanfor kavajen.
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Bei Cheny

Rollspelstips: Som nyvirvad smagangster hiller Bei
Cheng en ganska lag profil i Ru Tianlongs ging,
men dr man om sin status i gruppen och lyder
utan att ifragasitta. Han har tidigare inte sysslat
med direkta valdsbrott, och kan dirfoér bli nagot
hispig 1 vildsamma situationer. I grund och
botten dr han dock en forhirdad yngling som slar
torst och fragar sedan, och nu nir han dessutom
har handeldvapen att forfoga over dr han lingt
ifrdn ofarlig. Hans daliga sjilvfortroende tenderar
att underminera de forsok till statusjakt han av

Nature: Sycophant

Demeanor: Bravo

Apparent age: 23

Physical: Strength 3, Dexterity 4, Stamina 3
Social: Charisma 1, Manipulation 2, Appearance 2

Mental: Perception 4, Intelligence 2, Wits 2

Talents: Alertness 1, Athletics 2, Brawl 3, Dodge 2, Intimida-

tion 2, Streetwise 2, Subterfuge 1

Skills: Animal Ken 1, Drive 2, Firearms 3, Stealth 1

Knowledges: Computer 1, Law 1, Linguistics (English) 1,
Occult 1

Backgrounds: Contacts 1, Mentor (Ru Tianlong) 1, Resources 1
Virtues: Conscience 3, Self-Control 3, Courage 2

Morality: Humanity 5

Willpower: 4

och till gor, och han blir ofta en passiv och hunsad figur i slutindan, sd ocksa i

detta scenario.

Utseende: Cheng dr ung och rask, med rufsigt, blonderat har, markerade
kindkotor och nigot nervost i blicken. Han klir sig for att smilta in i gruppen,
oftast i enkla kostymer i diskreta firger, och bir alltid en pistol i ett axelholster. En
skirmmossa 1 klassisk 30-talsstil ger honom en litt anakronistisk framtoning.

Huao “Happy” Manyg

Var triadskurken mest kind som ”“Happy”
egentligen kommer ifrdin dr det ingen som
vet, men han dr en o6kind indrivare och fixare i
Blodsallén. Egentligen tillhér han Ru Tianlongs
ging, men har genom overvild och entusiasm
skaffat sig sa pass gott anseende hos bossarna att
han kan frilansa en aning. Inom ginget utmanar
Happy ibland Rus auktoritet, men si linge han ir
nojd med Rus arbetsmetoder och far tillfredstilla
sina sadistiska lustar emellandt brukar han inte
klaga.

Rollspelstips: Happy dr aktiv och glittigt entusiastisk pa grinsen till gravt

Nature: Masochist/Sadist

Demeanor: Bon Vivant

Apparvent age: 25

Physical: Strength 3, Dexterity 4, Stamina 4
Social: Charisma 3, Manipulation 3, Appearance 2

Mental: Perception 3, Intelligence 2, Wits 3

Talents: Alertness 1, Athletics 2, Brawl 4, Dodge 1, Empathy
1, Interrogation 3, Intimidation 4, Leadership 1, Streetwise 2,
Subterfuge 2

Skills: Drive 1, Firearms 3, Melee (Knife) 4

Knowledges: Area Knowledge (Blood Alley) 3, Investigation 2,
Law 1, Medicine 1

Backgrounds: Contacts 2, Resources 2
Virtues: Conscience 1, Self-Control 3, Courage 5
Morality: Humanity 2

Willpower: 6

mentalt stord, och fi kan som han skira upp folk med ett leende pa lipparna. Han
ir en hingiven sadomasochist som njuter av att befinna sig i en maktposition,
och ilskar nir andra kidnner fruktan for, eller smirta orsakad av, honom. Han
beteende dr ganska maniskt och han kan ibland kan vara tyst och ta for givet att
folk agerar sjdlvstindigt for att i ndstan stund prata konstant och ge order efter
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order. Rollpersonerna kommer han att vara allt annat dn schysst mot om de inte
ir tillmotesgdende.

Utseende: Happys frimsta kinnetecken ir just hans firgglada klider. Han klir
sig ofta 1 lila, roda eller rentav rosa plagg, och bir alltid en tunn, r6d langrock
och stdlhittade kingor. Han dr ling och smal med stripigt hir, kort skigg och
piercerade 6gonbryn. Ett brett drr pryder hans panna. Pa sig har han alltid en
otick kniv som han ilskar att vifta framfor (och skira 1) folks ansikten med.

Nature: Conformist Lu Weihan

Demeanor: Traditionalist

Som familjefar har Lu Weihan linge funderat pa att
Socinl: Charisma 1, Manipulation 3, Appearance 2 limna trladerna) men aldng kommit S1g for med
Mental: Perception 2, Intelligence 2, Wits 3 detta. Han har alltid varit gangster, och fastnat i
'121/57;.\‘: Alertness 2, Atlhletics l,?Brawl 4, Dodge 2, Intimida- yrkct for léinge sedan. Det ir det enda han kan’
tion 2, Streetwise 2, Subterfuge 2 . .. o

101 2, STEEISe 2, SUBIErUEe det enda han kinner att han ir bra pa, och han har
Knowledges: Area Knowledge (Blood Alley) 2, Bureaucracy 1, unders drens lOpp blivit for van vid det rlskfyllda
Law 1, Medicine 1 livet for att kunna std ut med ett lugnt, stillsamt

Backgrounds. Contacts 3, Resources 2 jobb. Dirfor fortsitter han trots att han upplever
Virtues: Conscience 3, Self-Control 2, Courage 4

Physical: Strength 3, Dexterity 2, Stamina 4

Skills: Drive 2, Etiquette 1, Firearms 3, Melee 3, Security 2

ett ansvar gentemot sin familj, och ir noggrann
Morality: Humanity 6 & ) ’.. g‘g
Willpower: 6 med att markera vem som bestimmer om frugan

dyker upp och vill honom nigot. Triadlivet har
gjort honom till en labil, vildsam maktmissbrukare som slir tillochmed sin
egen fru, och han skims egentligen 6ver det. Han griver ned sig i arbetet och 1
umginget med sina vinner pa krogar runtom i Blodsallén, och forsoker sa gott
han kan ignorera sina forpliktelser. Av triaden har han trots allt aldrig fatt nigra
klagomal.

Rollspeltips: Weihan dr en erfaren och hirdad gangster, vars behirskade fasad
tillslut borjat spricka upp under det 6kande trycket. Han ir labil och kan gé frin
fredlig och diplomatisk till direkt overvaldsam, inte minst under press. Han dr
nojd med sin roll, opponerar sig aldrig mot Tianlongs beslut och beter sig pa
det hela taget pd ett sitt som aldrig kommer ge honom ndgra anmirkningar av
bossarna, men heller aldrig fa honom att stiga i deras anseende. Av allt att doma
dr han fast i en slentrianmassig cirkel han inte kan ta sig ur, och han avskyr det.

Utseende: Weihan dr kort och satt, men muskul6s, och ser ganska brutal ut.
Hans nisa dr knidckt, men han bir i 6vrigt fa mirken frin sitt harda leverne.
Han har bred mun och konstant skiggstubb, och haret ir kortklippt i en ganska
ungdomlig frisyr. Helst bar han en mork jacka och enkla klider, och har alltid
en whiskyplunta i brostfickan.
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Tanyg Jiashen

Nature: Bon Vivant
Demeanor: Rogue
Tang Jiashen har varit triadmedlem sedan (EEZEdCERIEREEIRIS

o o . .. . Physical: Strength 2, Dexterity 4, Stamina 3
manga dr tillbaka, och utgdr numera lite av en St Lo

. . . . Social: Charisma 3, ipulation 3, Appearance 3
revolverman i Ru Tlanlongs gang. ]laShCn har Mental: Perception 2, Intelligence 2, Wits 4
madnga firdigheter, men den enda som gett BEY g eeN PR CNITa Iy B B DIK P R T eRte NN
honom I’lﬁgOt storre I'yl(tC ir att fi 1 Blodsallén lir Expression 1, Intimidation 1, Streetwise 2, Subterfuge 2
VT o . o . Skills: Etiquette 2, Firearms 5, Stealth 2
ha skjutit lika manga. Med Jiashens vighalsighet 1
i dtanke dr det néstan underhgt att han s]alv mte Backgrounds: Allies 2, Contacts 3, Resources 3
strukit med in. Han ir ofta ute pﬁ Blodsalléns Virtues: Conscience 2, Self-Control 3, Courage 4
gator och klubbar pa fritiden, super och forfor JRECARETEEEE
. o .. Willpower: 6

flickor, och han har fitt sivil glasflaskor som powe

knivar och pistolskott riktade mot sig, utan att nigonsin skadas allvarligt. Men

Knowledges: Area Knowledge (Blood Alley) 2, Finance 1, Law 2

han har mdnga fiender, och forr eller senare kommer en dag dd han inte hinner
skjuta forst. Kanske dr det dirfor han helst ror sig i sillskap med Tianlong och
de andra nufortiden?

Rolispelstips: Jiashen dr trevlig och pratsam, och det goda humoret tycks sillan
svika honom. Han ir en naturbegdvning pd att forolimpa och provocera folk,
samtidigt som han litt skaffar sig vinner och sympatisorer. Han faller litt for
frestelser, och prioriterar ofta sitt eget noje hogre dn sin triad, nigot som gjort
hans 6verordnade riktigt forbannade emellanit. En viss personlig hederscodex
har flera ganger fitt honom i konflikt med Tianlong och Happy, men nir det vil
kommer till kritan dr han en kallblodig mordare som varken de eller bossarna
kan vara utan. Jiashen brukar sucka uppgivet och lyda Tianlong i slutindan.

Utseende: Jiashen dr kort och smidig, med vilansatt skigg och rufsigt har
indrinkt med billig hirgelé. Han ler ofta och girna, pratar mycket och ror
sig snabbt och elegant. Nir han tar ”paus”, nigot han gor mer eller mindre
konstant, sjunker han ofta ihop i en totalt avslappnad stillning pa nirmsta
sittplats. Kladvalet skiljer sig lite fran resten av hans ging, i det att han foredrar
trasiga jeans och vindtygsjackor, komplett med lite guldskrot kring halsen. Han
bir ofta en yllemossa pa huvudet och ligger aldrig ifrin sig sina Desert Eagles.

Wany Fengli

Vampyren Wang Fengli ansvarar for Blodsallén @ Shanghais styrande vampyrers,
Kottets Rid, rikning, och har alltid kint speciellt for detta omride. Han levde och
dog dir, 1 en av kommunisternas utrensningar pd 50-talet, och som vandod har
han fortsatt det arbete han aldrig hann fullfolja i livet. Han 6vervakar Blodsalléns
dodliga invanare och besokare, ser till att hilla firskt blod tillgingligt och utreda
inblandning frin icke-onskvirda element (dvs alla vampyrer, trollkarlar och
annat som inte dr Kuei-jin anslutna till Kottets Rdd) i de dodligas foérehavanden.
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Nature: Caregiver
P’o Nature: The Monkey
Demeanor: Defender
Chi Balance: Yang
Direction: East
Dharma: Howl of the Devil-Tiger 4
Second Breath: 1951
Apparent Age: Mid-20s
Physical: Strength 4, Dexterity 4, Stamina 4
a 3, Manipulatio
Mental: Perception 3, Intelligence 2, Wits 4
Talents: Alertness 2, Athletics 4, Brawl 3, Dodge 4, Empathy
1, Intimidation 1, Leadership 1, Streetwise 3 Skills: Melee 4,
Security 2,
Knowledges: Area Knowledge (Blood Alley) 5, Bureaucracy 1,

Investigation 2, Law 1, Underworld Lore 3
Disciplin
try 1, Yin Prana 1

ck Wind 2, Jade Shintai 2, Obligation 2, Tapes-

Backgrounds: Allies 3, Contacts 4, Herd 4, Influence 1, Mentor
3, Resources 3, Retainers (Bakemono) 5

Han liter kriminaliteten och korruptionen haillas
dd den ofta gynnar hans sort, men han har svart
att se svaga fara illa, och riktigt grova Gvergrepp
har han ibland litit girningsminnen betala dyrt.
Fengli kidnner speciellt sympati for de manga
prostituerade unga kvinnorna i omradet, och
har alltid beskyddat dem i hemlighet. Just
dirfor reagerade han ocksd nir flera av dem
uppvisade bldmirken sir och blodbrist, men
saknade minnen av hur skadorna uppstatt. Fengli
undersokte de prostituerades kunder, och sparade
minnesluckorna till en visterlindsk vampyr vid
namn Arthur Goldman, som han nu forfoljt sedan
en tid tillbaka. Ocksd Niu Suxie stod under Fenglis
beskydd, och sedan hennes sparlsa forsvinnande
har han planerat att konfrontera visterlinningen.

Virtue 4, Yang 6, Hun 3, P’0 6
Willpower: 8

Innerst inne anar han dock att nigot dnnu virre

ligger bakom, en nirvaro han linge kunnat skonja
i Blodsallén, men varken lyckats spara eller identifiera nirmare. Fengli kommer
dirfor att bida sin tid och 6vervaka rollpersonernas sokande. Han ensam kan se
Suxies spoke forfolja dem, och frigar ut henne si fort han fir mojlighet. Hon
minns dtminstone att hon skulle silja en njure, och det ir tillrickligt for att
Fengli ska ana vad som pagdr. Nir han sa konfronterar rollpersonerna berittar
han vart Suxie var pa vidg senast hon sags till, och forsoker fa dem att f6lja upp
det spiret. Kommer de inte tillbaka fir Fengli bekriftat att nagot mycket farligt
lig bakom mordet pd Suxie, och kan da ta itu med saken som han finner bist.
Han 6nskar inte rollpersonerna nigot ont, men han utnyttjar dem for sitt syfte,
och i slutindan dr det just det som leder till deras dod.

Rollspelstips: Fengli dr lojal till sina uppdragsgivare, trevlig och hinsynsfull mot
de dodliga och behandlar de som fortjanar det med all respekt. Hans utnyttjande
av rollpersonerna ir blott en atgird han tar till dir allt annat misslyckats. I sjil
och hjdrta dr han de svagas beskyddare, och ser sitt vandoda liv som en ny chans
att gora ritt for sig. Darfor omfamnar han det helhjirtat, och glinser girna med
sina 6vernaturliga formagor om tillfille ges. Folk som inte gjort sig fortjanta av
hans respekt har en obehaglig tendens att hota hans intressen, och med dem
gor han som han ser passande - han kan vara riktigt grym emellanat. Ont skall
med ont forgis.

Utseende: Wang Fengli dr ling och muskulos, med ett vackert ansikte med
ovanligt spetsiga drag for att vara kines. Han ir vilrakad och virdad och héller
sitt langa svarta hdr uppsatt i en flita. Han ler sillan, och ger oftast vildigt
fa ansiktsuttryck ifrin sig. Han foredrar enkla, smidiga plagg och gir dirfor
vanligvis klidd i kakibyxor, t-shirt, kingor och langrock, under vilken han doljer
ett kort svird och en uppsittning stora kastknivar.
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Formagor: Alla Kuei-jin kan se och kommunicera med spoken (Ghost Sight),
och Fengli kan dessutom dkalla specifika spoken som Suxie (Tapestry). Han dr
mycket snabb (Black Wind), kan gi pa viggar och i tak och hoppa avsevirda
strickor (Jade Shintai). Kombinerat med formdgan att dolja sig i morker (Yin
Prana) gor detta honom mycket svidr att uppticka tills han sjilvmant visar sig.
Han kan ocksa 6verfora kinslor och fa insikt i personers psyken och féormagor

(Obligation).

Wang Fengli’s Bakemonos (Fem stycken)

Minniskor som  Dblivit korrumperade och
helveteskonungarnas
inflytande har hemsokt Mittens rike sedan
urminnes tider, och nu, nir Morkrets tidsalder
nirmar sig, dr de fler dn ndgonsin. Allt som
oftast dr de forvridna till bide kropp och sjil,

och uppvisar groteska deformiteter och ett

forstorda  av morka

ofta direkt psykotiskt beteende. Dd bakemono
representerar Yamakungarnas inflytande i virlden
har de alltid varit svurna fiender till Wan Kueli,

Nature: Bravo

Demeanor: Jobsworth

Apparent age:

Physical: Strength 8, Dexterity 3, Stamina 5

Social: Charisma 1, Manipulation 2, Appearance 0

Mental: Perception 2, Intelligence 1, Wits 2

Talents: Alertness 1, Athletics 1, Brawl 3, Dodge 1, Empathy 1,
Intimidation 5, Streetwise 1

Skills: Drive 1, Firearms 2, Etiquette 1, Melee 2, Stealth 2
Knowledges: Bureauc
Sample

, Investigation 2

Special Powers: Claws, Scale Armor (+3 dice to soak

rolls), Monstrous Strength, Eyes of the Thousand Hells (Pres-

ence 2: Dread Gaze), Slick Skin (All damage are reduced by half
after soaking)
Backgrounds. Mentor (Wang Fengli) 2, Resources 1

Virtues: Yin 3, Yang 3, Hun 0, P’0 5
Morality: Humanity 3
Willpower: 6

Ostasiens vampyrer, men det finns ocksi de som
slitit dem ur demonernas klor och gjort dem till

sina egna tjanare. Kottets Rid har forsett Wang
Fengli med fem bakemono som tjinat honom vil under dren, och med sina
skrickinjagande anleten och skumma framtoning blivit vilbekanta men fruktade
figurer 1 Blodsallén.

Dessa bakemono kommer att halla vakande 6gon pa rollpersonerna innan
Wang Fengli inser vad det ror sig om och tar saken i egna hinder. Vid det
laget har hans bakemono hindrat Ru Tianlongs ging frin att nd fram till Suxies
ligenhet, och genom sitt diskreta men mirkbara Gvervakande formodligen
gjort rollpersonerna en aning illa till mods.

Rolispelstips: Fenglis bakemono dr obrottsligt lojala och vildigt behirskade.
De ror sig tyst, siger inte ett onddigt ord och utgor pa det hela taget en syn som
ingjuter savil respekt som ridsla - folk tycks instinktivt maka pa sig nir nigon
av dem nirmar sig. De dr inte sdrskilt aggressiva, men méana om att markera var
skipet ska std, och tvekar inte ett 6gonblick att ta till vild om det gor saker och
ting littare. Om nagon tilltalar dem ignorerar de forst denne, for att lugnt men
bestimt ta till handgripligheter om han blir alltfor péaflugen.

Utseende: Dessa storvuxna, mycket kraftiga typer dr klidda i diskreta kostymer
som inger viss pondus, men deras groteska utseenden dr omajliga att ignorera.
Flera av dem har stora svulster och bulnader i ansiktet, en har tjocka fjill over
stora delar av kroppen och en tredje dr tickt av blasor och har taggar som sticker
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ut frin savil rygg som armbdgar. Den siste har s fi minskliga drag att han
enbart dr ute nattetid, och hiller sig i skuggorna.

Nature: Loner Zhow Xiaolu
Demeanor: Martyr
Apparent age: 18

e e Zhou Xiaolu vixte upp 1 en fattig familj pa
Physical: Strength 1, Dexterity 3, Stamina 2

Social: C ma 3, Manipulation 2, Appearance 3 landSbygdena och sokte Sig till Shanghai i hOpp
Mental: Perception 3, Intelligence 2, Wits 3 om att fi ta del av den okande vilfirden. Den
Tnlents: Alertness 2, Br'tm'l 1, Dodge 1, Empathy 2, Expression SlOg tillbaka pé henne ist‘zillet, och som si mﬁnga
L, Streetwise 3, Subterfuge 2 andra fastnade hon i1 misir och drogmissbruk.

Skills: Etiquette 1, Performance 1, Stealth 1, Survival 1, Vamp 2 K K . LT .
Hon har varit prostituerad i Blodsallén i tva ar nu,

Knowledges: Area Knowledge (Blood Alley) 2, Law 1, Linguistics
(Mandarin) 1, Underworld Lore 1 under samma hallick som Suxie, och lirt kidnna
Conscience 4, Self-Control 3, Courage 2 sin olyckssyster tillrickligt vil for att ha fitt hora

Humanity 7

, en del om hennes bakgrund. Liksom flera andra
Willpower: 5

undrar hon vart Suxie kan ha tagit vigen och ir
orolig for henne. Hon kommer att ta kontakt med rollpersonerna nir hon inser

att de letar efter Suxie, och ge dem all information hon har i utbyte mot ett mal
mat och kanske lite pengar. Hon ir lite tveksam till att beritta saker hon skulle
kunna raka illa ut for, tex var hennes och Suxies hallick bor eller vad han heter,
men allt hon vet gar att lirka ur henne med lite vinlighet. Det dr ndgot hon dr
alltfor ovan att fa uppleva.

Rolispelstips: Xiaolu dr vildigt forsiktig och hemlighetsfull till en boérjan, for
att bli modigare och mer 6ppen ju tydligare hon forstar att rollpersonerna inte
kommer att gora henne illa. Hon tycker synd om Suxie snarare dn sig sjily,
och hoppas att rollpersonerna ska finna denna och hjilpa henne tillbaka till ett
bittre liv. Sjilv lever Xiaolu mest for stunden, och doljer sin egen dangest under
en smatt apatisk fasad som i pressade situationer kan spricka upp i ridsla, eller
vrede.

Utseende: Xiaolu dr en ung och ganska sot flicka, men ndgot utmirglad
och tird. Hon har trotta, sorgsna 6gon, tunna lippar och ett drr 6ver ena
ogonbrynet. Hennes axellinga hdr firgades ljusbrunt nir det var betydligt
kortare, och har 6vergatt i svart nirmast huvudet. Hon klir sig i en kortkort
klinning, rod och vit Adidas-jacka samt slitna gymnastikskor. Det vinstra knidet
uppvisar ett otickt skrapsir under ett smutsigt plaster.
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Nature: Bravo
Demeanor: Gallant
Physical: Strength 4, Dexterity 3, Stamina 3

Social: Charisma 3, Manipulation 3, Appearance 4

Mental: Perception 2, Intelligence 2, Wits 3

Talents: Alertness 1, Athletics 2, Brawl (Boxing) 4, Dodge 2,
Empathy 1, Intimidation 2, Leadership 1, Streetwise 2, Sub-
terfuge 2

Skills: Drive 1, Etiquette 1, Performance 1, Seduction 2,
Knowledges: Academics 1, Investigation 2, Linguistics (English,
Mandarin) 2

Backgrounds: Contacts 2, Resources 1

Virtues: Conscience 3, Self-Control 2, Courage 4

JiN Har [Jin Haj |

Grundfakta: Badhusstidare, Man, 22 ar, 179 cm, 75 kg

Bakgrund: Du dr n6jd med dig sjilv, men skims
over dina svagheter. Du har alltid varit charmig
och sett bra ut, dr bra pd att snacka och fa vinner.
Med en sjilvsiker yta och en vigran att lita nigon
trampa pa dig har du samtidigt kommit pd kant
med manga, dock. Du kan losa konflikter som alla
andra, men nir frustrationen tar 6verhanden har
du alltfor litt att bli vildsam. Det maste rora sig
om ndgon sorts maktkomplex — du klarar inte av
nir folk hotar dig, avskyr nir nidgon idr uppstudsig

och du inte har nigot vasst att slinga ur dig som
Willpower: 6

svar. Innerst inne dr du osiker och du skyddar
frenetiskt din tuffa, maskulina fasad. Har du kontroll dver situationen, och
andra, riskerar du inte att fornedras av nigon. Med din bista vin Hung-Fei
har det aldrig varit nigot problem, han ir en ledargestalt utan att nigonsin
kinnas dominant, utan att nagonsin trycka ned andra. Ni har varit vinner hela
uppvixten, och er gemensamma vin Chun har alltid ingatt i ginget. Likasd har
Hung-Feis syster Suxie och hennes vininna Rou-Er, och de tva har alltid varit
flickor du respekterat. Siga vad man vill om dig, men du dlskar dina vinner, och
skulle aldrig svika dem. Trodde du, dtminstone...

Men varfor skulle du kidra ned dig i just Suxie? Du brukar dra till dig flickor
och har haft minga korta forhillanden, men inget har varat linge — du vagar aldrig
oppna dig for din partner, blir alltid irriterad pa henne och gor slut innan det gar
overstyr. Du tdl inte flickor som hotar din manlighet, men kunde aldrig tinka dig
att den lugna och stillsamma Suxie skulle gora det. Kanske gjorde hon inte det,
men du blev dnda arg hela tiden, och forhéllandet sprack dnda. Rou-Er vet att du
misshandlade henne, men ingen annan, savitt du vet, och du hoppas innerligt att
det forblir sd. Nu dr Suxie forsvunnen sedan flera manader efter att ha blivit utkastad
av sin far, och du har fitt hora av Hung-Fei att han tinker ge sig ut och leta efter
henne ithop med dig och de andra. Du har tinkt mycket pa det, skimts 6ver att du
inte ir karl nog att kontrollera dig sjilv, och insett att du dr skyldig Suxie en ursikt
sa fort ni hittar henne. Och en ursikt dr nog vad du dr skyldig alla andra med...

Karaktirsdrag: Sjilvsiker - Osiker, Schysst, Charmig, Cynisk (svart humor),
Aningen sjilvironisk, Frustrerad, Aggressiv - Maktkomplex, Angerfull & Ridd
att bli utstott.

OM DINA VANNER

Niu Hunyg-Fei [ Niu Hung-Fay]: Du kan inte annat 4n se upp till Hung-Fei, for
okuvliga optimism och livsglidje. Han har ofta folk omkring sig, och du
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har ldrt kinna manga vinner genom honom. Av dina vinner ir han biade den
ildsta och bista — ni har hingt ihop sedan grundskolan, och nistan oskiljaktiga
sedan dess. Du tycker om och beundrar honom for alla hans goda egenskaper,
samtidigt som du ndstan ir lite avundsjuk — har han nagra diliga, egentligen?
Jo, vad diliga egenskaper betriffar si delar vil du och han en del, och det har
svetsat er samman mer dn ndgot annat. Er impulsivitet, vighalsighet och stolthet
har forsatt er i manga oférglomliga situationer ihop. Men Hung-Fei dr sd blind
for saker andra inte vill tala 6ppet om, och du ir orolig for att han aldrig skulle
forlita dig om det kom ut vad du gjort mot Suxie.

Niu Suxie [Nin Su-Xii]: En lugn och tankfull flicka som du fortfarande har
kinslor for. Det var sd mycket med henne som irriterade dig nir ni vil blivit ihop
och borjade umgds pd tu man hand, men i Rou-Ers och de andras sillskap var
hon sa underbar. Den lite sorgsna blicken, hennes bleka, vackra leenden...nej,
nog dangrar du vad du gjorde alltid, trots hennes humorsvingningar och eviga
sjdlvomkan. Typiskt dig att inte kunna kontrollera dig, men det blev for mycket.
Hon var sa litt att trycka ned, sé litt att sla och beordra att hilla kiften. Blamirkena
fanns ibland kvar i flera veckor, och nir du slog si hirt att hon borjade bloda
nisblod kom skuldkinslorna villande. Du skimdes och bad henne ga, och var pa
sitt och vis tacksam nir Rou-Er nista dag kom och skrek at dig att du aldrig skulle
rora Suxie mera. Det gjorde du inte heller, ni gjorde slut samma dag...men du
onskar att du hade bett om ursikt. Du muste gora det nir ni hittar henne.

Xia Rou-Er [Tja Ro-OhJ: Du var god vin med Rou-Er tidigare, flirtade ofta med
henne och tyckte nog att hon besvarade din uppmirksamhet en aning. Du tycker
fortfarande om henne, men sedan ditt olyckliga forhillande med Suxie har hon
varit vildigt kylig mot dig. Du har vil dig sjilv att skylla, men det dr dndd synd.
Rou-Er har samma okuvliga entusiasm och energi som Hung-Fei, och en sjilvsiker
attityd du inte kan lita bli att uppskatta. Samtidigt stor den dig dock. Rou-Er om
ndgon dr en stark kvinna, och pd sitt och vis irriterar hon dig pa samma sitt som
Suxie. Du har faktiskt velat sitta henne pa plats ibland, men skulle givetvis aldrig
gora det. Rou-Er ma vara forlitande, men det skulle hon aldrig forlata.

Tan Chun [Tan June]: Du gillar Chun skarpt, trots att du alltid kért med
honom. Han idr en sandir mesig, passiv typ som man bokstavligen maste slipa
med pa saker och ting, men annars dr han vildigt rolig. Han ir klyftig och den
enda av er som tagit sig vidare till hogre studier — den killen gér en ljus framtid
till motes, pluggar till likare ju. Ett sidkert sitt att fa brudar, formodligen, men
hittils har han da inte haft manga. Det idr ocksd ett positivt drag, iofs — dina
intressen kommer han aldrig att konkurrera med. Chun bor i anslutning till
universitetet nere i centrum nu, och ni har dirfor inte triffats s mycket pa
sistone. Ndr ni har gjort det har du dock kint dig lite osidker pd honom, och
finner det numera nirmast olustigt nir han tittar pd dig emellanat. Formodligen
vet han nagot, och vad det dn ir dr du glad att Hung-Fei inte tycks veta det.
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N1u Hunag-Fer [ New HuNG-Fay (ENG) |

Grundfakta: Mopedbud, Man, 22 ir, 179 c¢cm, 68 kg
| Bakgrund: Du har alltid haft folk omkring dig, och

Nature: Director/Cavalier
Demeanor: Caregiver
Physical: Strength 2, Dexterity 3, Stamina 3 det dr bland vinner du mar som bist. Vinner har
Social: Charisma 3, Manipulation 3, Appearance 3 5 A N3 e 3
‘f;m o isma 3, X ‘Impllll'l ion ; ‘L;L_’L wrance 3 du dessutom litt for att skaffa, dven om det dr fi du
Mental: Perception 2, Intelligence 2, Wits 3 . . . . .
‘ et 5 verkligen dlskar. Men de finns ddr...din syster Suxie,
2, Leadership 2, Streetwise 3, Subterfuge 1 Hal> Rou—Er, Chun) vinner du vixte upp med och
Skills: Drive 3, Etiquette 1, Performance 1, Stealth 1 aldrig skulle svika. I arbetslivet tar du aldrig for dig,
1\7110]:/17!7' 7Academics 1, Bureaucracy 1, Linguistics (English, Plrae dlg mest hunsas av chefen, men si gér det ocksi
Mandarin) 2 o .. . o Lt
Mandarin) mest ut pa att kora runt i stan med bud. P4 fritiden,

diremot, brukar du sti i centrum och vara den

"

Talents: Alertness 1, Athletics 3, Brawl 2, Dodge 2, Expression

Backgrounds. Contacts 4, Resources 1

Virtues: Conscience 4, Self-Control 3, Courage 3

Morality: Humanity 8 som tar initiativ och uppmuntrar andra. Folk dras

Willpower. 7 till dig och du till dem, och i det ging du och dina
nirmaste vanner utgor har du alltid varit ledargestalten. Med en sidan roll foljer
ocksa ett ansvar — du dr vildigt mdn om andras glidje och vilmdende, forsoker alltid
stodja och hjilpa, ocksd med de mest omojliga ting. Inget problem ir ooverstigligt
— ligger man bara manken till gar allt att 16sa, och det kan krivas mycket for att
fa dig att ge upp nir du vil bestimt dig for nagot. I grund och botten ir du en

idealist, och lever just for 6gonblicken dd du kan gora en skillnad for nagon.

Trots din kirlek till livet och dina medminniskor, har du en tendens att ta saker
med en klackspark, pa gott och ont. Ofta smittar din optimism och ”det 1oser sig”-
instdllning av sig pa omgivningen, men den kan ocksa skapa en klyfta mellan dig och
andra, ndgot den ofta gjort i Suxies fall. Hon brukar alltid tyngas ned si otroligt
av sina sorgeimnen, och nir det kommer till att trosta dr du inget vidare, trots all
vilvilja 1 virlden. Att verkligen tala ut med folk har helt enkelt aldrig varit din gre;.

For omkring ett halvdr sedan slingde er far ut Suxie ur hemmet. Hon var ett
oonskat andra barn, och kostade familjen en del bidrag, vilket irriterat pappa
sd linge du kan minnas. Du har skaffat en egen ligenhet och inte talat med
honom sedan dess, och du har knappt hort av Suxies heller. Hon bodde hos er
gemensamma vininna Rou-Er en tid men blev utkastad ocksa dirifran, och tog
sig ned till centrum for att soka arbete. Tiden har sprungit ivig, och sedan hon
och Chun, som studerar vid universitet, limnat omradet ni vixte upp i har ert
kompisging borjat knaka i fogarna. Du har alltid tinkt soka upp henne, givetvis,
men helt enkelt aldrig kommit dig for med att gora det, och nir du nu fitt ett
mirkligt brev frin henne har du blivit mycket orolig. Du har kallat dina vinner
till mote vid badhuset dir Hai arbetar, for att tillsammans ge er ut och soka

upp Suxie och ta reda pa hur det dr fatt. Du grimer dig for att ha forsummat
kontakten med henne, och om hon farit illa vet du inte vad du kommer att ta
“dig till. En sak dr siker — du tinker hjilpa din syster, vad hennes problem in ir.
Karaktirsdray: Entusiastisk, Optimistisk, Hjilpsam, Overbeskyddande,
vlig, Idealistisk, Impulsiv & Aningen dumdristig.



OM DINA VANNER

Niu Suxie [New Su-Xii]: Trots att Suxie dr dig mycket kir har du aldrig
riktigt forstitt henne. Hon dr en tystliten, tankfull person med en massa
humorsvingningar och depressioner, men du har alltid forsokt stotta henne sa
gott du kunnat. Oftast har du upplevt henne som sirbar och férsokt beskydda
henne mot allt mgjligt, nagot Rou-Er hackat pa dig for. “Hur ska hon nénsin lira
sig ta itu med sina problem om du prompt envisas med att 16sa alla it henne?”,
har hon friagat mer dn ett par ganger, och hon har vil ritt, egentligen. Du har
kanske daltat lite vil mycket med Suxie, men det dr vilket fall 6ver nu da hon stitt
pd egna ben ute i virlden. Men vad kan hennes brev handla om? Du skulle aldrig
forlata dig sjilv om hon farit illa pd ndgot sitt och du inte funnits dir for henne.

Xin Rou-Er [Tjn Ro-OhJ: Ar det nigon som begripit sig pi Suxie, och dig for
den delen, dr det Rou-Er. Ibland kinns det som om hon har fitt lite av allas goda
sidor. Hon har den okuvliga entusiasm och livsglidje hon brukar anklaga dig for
att vara s full av, samtidigt som hon dr empatisk och uppmirksam som Chun, stolt
och tuff som Hai och stundtals gitfull likt Suxie. Du har alltid undrat vad den hir
tosens svagheter dr, dven om det inte spelar nigon roll egentligen — det dr ju de goda
egenskaperna man uppskattar folk for. Rou-Ers tendens att alltid vilja retas med allt
och alla har du aldrig uppfattat som irriterande, dven om hon brukar vara triftsiker
i sina anmirkningar. Det forvanar dig att du aldrig blivit forilskad i Rou-Er, men du
antar att ni gor er bist som vinner. Vinner som bada skulle gor allt for den andre.

Jin Hai [Jin Haj]: Hai kommer ofta pa kant med folk, men dig har han aldrig
brikat med. Han ma vara aggressiv och stoddig, men har en cynisk humor och
midnga goda sidor. Han och Rou-Er har aldrig dragit riktigt jaimnt, dven om du
tror att de tycker om varandra innerst inne — de har gjort en grej av att braka
med varandra, helt enkelt. Det blev virre dd Hai var tillsammans med Suxie,
nistan som att Rou-Er var avundsjuk eller arg pd honom. Hon antydde nigot
for dig om att Suxie inte borde vara ihop med Hai, men du forstod aldrig vad
hon menade. Det bekymrar dig lite sa hir i efterhand, men du litar mycket pa
Hai och tror aldrig att han skulle svika dig — han dr din dldsta vin. Ibland kinns
det dock som om det dr mycket han inte berittat, och trots att han liknar dig pa
manga sitt kan du emellandt nidstan uppleva honom som, ja...elak.

Tan Chun [Tan June]: Chun kan verka lite stel ibland, men du vet bittre.
Under de manga ar du kint honom har han aldrig varit annat dn en hyvens
kille, kanske den trevligaste du nigonsin mott, och dven om man fir dra iging
honom en aning si dr han en oumbirlig vin nir det vil giller. Han studerar till
likare nu och det ir vil ingen Overdrift att siga att av er alla ir det honom det
gatt bist for, ndgot du inte missunnar honom en sekund. Han har fortjinat det,
sd flitig och intelligent som han ér. Enligt Rou-Er har han alltid varit lite fortjust
i Suxie, och du antar att det kanske kan stimma. Hade hon bara inte forsvunnit
skulle du helt klart ha férsokt para ihop dem. De hade varit sia sota ihop...
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Tan CHUN [ TAN JUNE (ENG) ]

Grundfakta: Studerande, Man, 22 dr, 172 cm, 59 kg.
Bakgrund: Av dina barndomsvinner var du den

Nature: Conformist

Demeanor: Loner
Physical: Strength 2, Dexterity 3, Stamina 2 ende som tog dig till hogre studier. Du hade alltid

Social: Charisma 2, Manipulation 2, Appearance 2 lishuvud och ambitioner. men de andra levde hellre i
>
Mental: Perception 4, Intelligence 3, Wits 2

nuet. Visst dr de stolta 6ver dig for att du studerar till
lakare, men det har samtidigt skapat en klyfta mellan

2

Tualents: Alertness 1, Athletics 1, Dodge 1, Empathy 3,

Skills: Etiquette 1, Martial Arts (Wing Chun) 2, Research 2 er - du bor och studerar vid universitetet medan de alla
Knowledges: Academics 2, Bureaucracy 1, Computer 1, Enigmas [Tl taEEe s st cils [ e Figh i IR 120 (1e upp. Ni triffas alltmer
2, Law 1, Linguistics (English, Mandarin) 2, Medicine 2, . P .

guistics. (Engls darin) e sillan, och sedan Suxie forsvann kinns det som om det
Backgrounds: Contacts (University) 1, Resources 1 gang ni utg]or de haller pa att sp ricka upp tor gOtt' Du
Virtues: Conscience 3, Self-Control 4, Courage 2 har alltid kiint dlg annorlunda, och det hir har forstirkt

Morality. Humanity 8 det ytterligare. Hung-Fei, Suxie, Hai, Rou-Er...de ir
Willpower: 6

Politics 1, Science 1

de enda riktigt goda vinner du haft, och forst nu har
du insett hur viktiga de dr for dig. Andra ser upp till dig for den framgdang du haft, men
sjalv trivs du inte just nu med livet. Det pligar dig att du har forsummat vinskapen till
forman for studierna, och du hoppas kunna forindra det innan det dr forsent.

Du har aldrig varit nigon ledargestalt utan foredrar att alla tar del i beslut,
ndgot som ofta inte fungerat sirskilt bra. I kompisginget blev det ofta si att de
andra helt enkelt tog initativen och lit dig hinga pd bist du ville, och du kinner
att det medforde att du aldrig lirde kinna vissa av dina vinner s bra som du
skulle ha velat. De har aldrig begirt nagot av dig, utan erbjudit en fullstindigt
villkorslés vinskap, och du hade girna gett mer tillbaka. ”Ah, varfér maste du
vara sa trakig?”, frigade Rou-Er dig en ging. Visst skimtade hon, men hon har
aldrig fitt veta att det gjorde dig ganska ledsen, egentligen...

Folk siger att de uppskattar dig for att du dr sa empatisk och trevlig, men nigra
egentliga bevis pa detta tycker du dig aldrig ha sett — atminstone inte vad giller
flickor, som snarare tycks dras till aggressiva, stoddiga typer som Hai. Kinslan av
att aldrig fi std i centrum, aldrig fi vara nummer ett, har hemsokt dig linge, och
du skulle 6nska att det dntligen blev din tur att betyda mest av allt for nagon.

Nu senaste horde Hung-Fei av sig och ville att du skulle komma 6ver till
badhuset dir Hai arbetar. Du vet inte exakt vad Hung-Fei ville, men det rérde
tydligen hans syster Suxie, som du inte hort av sedan hennes far korde ut henne
1 ett av sina vredesutbrott. Han gick for langt, men han har alltid haft ett horn
i sidan till henne da hon var andra barnet och kostade familjen en del bidrag.
Suxie kunde inte bo hos dig eller nigon annan, s hon sokte jobb i centrum.
Du borde verkligen hort av dig till henne, men har helt enkelt inte haft tid, och
tydligen har de andra inte heller triffat henne pa sistone. Kanske kan det hir
sluta med att ni fem reparerar er vinskap? Ah, vad trevligt det vore.

Karaktirsdrag: Fornuftig, Intellektuell, Empatisk, Analytisk, Diplomatisk,
ingen konfliktridd, Palitlig, Lite tafatt & Lite bitter.



OM DINA VANNER

Niuw Hung-Fei [New Hung-Fay]: Du har alltid sett upp till Hung-Fei for hans
livsglidje och karisma, och han ir tveklost din basta vin. Nér man haft problem har
han alltid varit den forsta att mirka det, och han skulle aldrig tveka att stilla upp for
en vad saken dn gillde. Ibland uppfattar du honom som lite blind f6r andras kinslor,
inte minst Suxies, nigot som ibland varit lite frustrerade. Sjilv skulle du sa girna velat
hjilpa henne, men du har aldrig vigat gd in pa sd intima dmnen. Likvil 4r Hung-Fei
bra pd att muntra upp dir han dr simre pd att forstd, och hans sitt att alltid ta saker
med en klackspark smittar av sig pd tillvaron. Han har alltid stitt i centrum, alltid varit
en ledargestalt, och egentligen 6nskar du att du vore mer som honom.

Niu Suxie [ New Su-Xii]: Hung-Feis syster, en vildigt sot flicka som du alltid
varit svag for, rentav fascinerad av. Hon ir sa hemlighetsfull, och hennes stindigt
skiftande humor har du upplevt som intressant, till skillnad frin de andra som
bara tyckt det varit jobbigt. Du minns en gang nere vid Suzhou, nir hon var i
en av sina sorgsna perioder... Det var nigot i hennes 6gon da som paminde dig
om dig sjilv, och du har aldrig kunnat slippa det 6gonblicket, dd du insig hur
ensam hon kinde sig, trots alla vinner omkring henne. Precis som du kinde hon
att ingen forstod henne, egentligen. Du dngrar verkligen att du inte tagit bittre
kontakt med henne, funnits dir for henne, eller ens bara sagt att du forstar.
Du ville hjilpa och stodja, men du viagade aldrig, nigot du skims over dn. Nu
har du inte sett henne pa snart ett halvir, och saknar henne mycket — hoppas
verkligen du ndgon ging fir chansen att lira kinna henne bittre dn du gjort
under alla dessa ar, och visa att du finns dir for henne...och ilskar henne.

Xin Rou-Er [Tja Ro-Oh]: Rou-Er har ocksd retat dig ibland, men hon ska
alltid pika folk, och har alltid gjort det med en skimtsam glimt i 6gat. Ni ar vil
varandras raka motsatser, egentligen, men ni har dnda alltid trivts bra ihop — hon
Ar en mycket sympatisk person som har vildigt litt att overse med andras fel
och brister. I dina 6gon har Rou-Ers relation till Suxie tyckts markligt ytlig, men
du antar att det bara dr de som inte velat 6ppna sig riktigt for dig. Du kinner
ofta pa dig att Rou-Er kommit underfund med dina kinslor for Suxie och dina
tankar om din roll i gruppen, och vet inte riktigt hur du ska hantera det. Likvil
ir Rou-Er ytterligare en bekantskap du 6nskar att du hade bejakat bittre.

Jin Hai [Jin HajJ: Visst dr Hai schysst och si, men samtidigt upplever du att
han alltid trakasserat dig lite, hackat pd dig for din ”mesighet”. Han ir en aggressiv,
dominant typ som ofta irriterar dig, men dnda ser du hos honom manga férsonande
drag, som hans cyniska humor och den lojalitet han uppvisar mot sina vinner. Dock
finns det en sak som gor dig verkligt arg pa honom - du ir siker pa att han gjorde
Suxie illa ndr de var ihop. Hon blev sa tystliten under den tiden, och hans dominanta
beteende gick inte att forneka. Ibland kindes det rentav som han gav order till henne.
Hon hade flera blamirken hon forsokte bortforklara och blodde rentav nisblod en
gang. Formodligen var det Rou-Er som sig till att Suxie gjorde slut med honom, hon
forstod vil lika bra som du vad som pagick. Ndgon ging maste du friga henne...
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Nature: Trickster /Visionary

Demeanor: Caregiver

X1a Rou-Er [Tja Ro-OH]

Grundfukta: Butiksbitride, Kvinna, 20 ar, 163 cm, 42 kg
Bakgrund: P sistone har du velat ha tid for dig

Physical: Strength 2, Dexterity 3, Stamina 2 sjilv ibland, men oftast dlskar du att ha vinner

Social: Charisma 3, Manipulation 3, Appearance 3

Mental: Perception 2, Intelligence 3,V

s: Alertness 2, Athletics 3, Empathy 3, Expression 3,

omkring dig. Du brinner just for dina vinner,
Pl spccicllt Hung-Fei, Suxie, Chun och Hai, de

Leadership 1, Streetwise 2, Subterfuge 1 dldsta du har. Ni vixte praktiskt taget upp ihop,
Skills: Animal Ken 1, Etiquette 2, Performance 2, Security 1 och du bryr dlg nistan mer om deras problem

Knowledges: Academics 1, Linguistics (English, Mandarin) 2,

Occult 2
Backgrounds: Resources 1

och tankar dn dina egna. Du har ganska dalig
sjalvinsikt, egentligen, forsoker alltid skimta bort

Virtues: Conscience 4, Self-Control 3, Courage 4 dina pr oblem, men har desto storre forstielse

Morality: Humanity 8
Willpower: 8
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for, och insikt i, andra. Du kan muntra upp och
trosta, hjilpa, reta, dr full av idéer nir ni ska hitta
pd nagot ihop...men sjilv kinner du dig nistan tom, med ambitioner som runnit
ut i sanden och en 6mtilig yta under ett mycket sjilvsikert och rittframt skal.
Stindigt har du bollar i luften, alltid ndgot att sysselsitta dig med, och sliar mycket
sillan av pd takten. Det dr forst nu som du forsokt ta det lugnt och tinka igenom
ditt liv, men tankarna som dd dykt upp har varit si deprimerande att du inte velat
dgna dem ytterligare uppmirksamhet. Trots att du alltid varit modig och bra pi
att ta for dig har du slutat som kassorska i en sunkig forortsbutik, en sits du bara
drommer om att komma ur.

Du ir faktiskt lite avundsjuk pa Chun for att han kommit in pa universitetet,
men det skulle du aldrig erkinna for nigon. Jo, Suxie kanske. Hon skulle aldrig
svika ditt fortroende, och du aldrig svika hennes...hoppas du. Det ser ut som att
du madste gora det nu, trots allt.

Suxie, Hung-Feis syster och din bista vin, var andra barnet, och péd grund av
ettbarnspolitiken kostade hon familjen en hel del bidrag. Hennes far tyckte aldrig
om henne, och nir han forlorade jobbet for ett halvar sedan kastade han helt
sonika ut henne pa gatan. Hon fick bo hemma hos dig en tid, men dina forildrar
ville inte ha henne dir, si hon tvingades klara sig pd egen hand. Hon letade
arbete och bostad nere i centrum, och ni holl sporadisk kontakt som snabbt dog
av. Nir hon besokte dig for tva manader sedan antydde hon att hon kommit i
ekonomiska svarigheter och prostituerat sig, men ville inte prata mer om saken.
Chockad som du var 6ver det du fick hora fick hon dig att lova att inte beritta
for ndgon, och du har inte hort av henne sedan. Hon bara gick igen, med nigon
dilig ursikt som var sd typisk henne. Nu dr du mycket orolig, dina forsok att nd
henne har varit fruktlosa, och du har velat bege dig ned till stan for att leta. Men
hon bor tydligen i Blodsallén, och dit har du pa egen hand inte vigat soka dig.
Men nu har Hung-Fei tydligen fitt ett brev av henne och vill att ni ska soka
henne ihop. Det dterstir med andra ord bara for dig att beritta vad du vet
de andra, och sedan hjilpa dem att hitta henne och dra upp henne ur skiten
det ir forsent. Ah, vad du saknar henne...



Karaktirsdrag: Sympatisk, Forlitande, Omtinksam, Lojal, Energisk, Lite
framfusig, Retsam, Bekymrad & Drommande.

OM DINA VANNER

Nin Hung-Fei [New Hung-Fay]: Hung-Fei hyser en okuvlig optimism och
framdtanda, men han idr samtidigt blind for sa mycket. I sin strivan att alltid hjilpa
andra tinker han aldrig pa sig sjilv, eller andras inre kinslor. Men han vill alla vil
och ir alltid beredd att gora nistan vad som helt for sina vinner, och du kan inte
annat dn uppskatta sidana drag. Hans karisma och optimism smittar av sig pd
omgivningen, och det ska till mycket for att dra ned stimningen i hans nirhet.

Niu Suxie [New Su-Xii/: Du har alltid élskat Suxie, och formodligen varit
den som fOrstitt henne bist av alla. Alla hennes komplex och sorger, och
glidjedmnen, har du forstatt och delat, som hennes bista vin. Du har lyssnat
och trostat och stottat, utan att nagonsin egentligen ha blivit trostad eller stottad
sjdlv. Det var alltid Suxie det handlade om, men det var vil lika bra — hon var sa
délig pa att ta for sig indd. Du forsokte alltid ta dina egna sorgeimnen med en
klackspark for att inte belasta Suxie med dem. Ni bildade en helhet, ni tva. En
impulsiv och aktiv, en forsiktig och tankfull. Du saknar henne mycket nu, och
pligas av att inte ha berittat for Hung-Fei vad du fitt veta av henne. Du har inte
vagat - han kommer bli helt ifrin sig. Det ir si dags nu, dock, for nu méste ni alla
hjilpa Suxie, och forhoppningsvis kan du dter lappa ihop er underbara vinskap.

Jin Hai [Jin HajJ: Hai har forvisso manga forsonande drag, men det faktum
att du vet att han misshandlade Suxie dd de var ihop tenderar att fi dig att
torbise dessa. Det var snarare du dn Suxie som gjorde slut pa forhillandet, och
hennes blamirken var intet mot hur hon madde psykiskt efter det hela. Inte
heller detta har du berittat for ndgon, dven om du forsokte med Hung-Fei, som
som vanligt forsokte slita 6ver det hela med sin ”det ordnar sig”-attityd. Du
tror inte ens han forstod vad du menade. I vilket fall har du sedan dess haft svart
att 6verse med Hais buffliga och aggressiva sida. Han irriterar dig och du ir arg
pd honom, men har hittils férsokt uppritthalla fasaden sd gott det gar, och le at
hans cyniska skimt och vara tillmotesgaende om han friagar niagot. Han har inte
ens bett Suxie om ursikt...ndr ni hittat henne vore det onekligen pa tiden.

Tan Chun [Tan June]: Du har alltid tyckt om att retas med Chun, dven om du
aldrig menat nagot illa. Han édr sd himmad, behover ofta mjukas upp en aning.
Men han dr en jittemysig kille innerst inne. Han skulle aldrig gora en fluga
fornir, medan bade Hung-Fei och Hai kan vara hetlevrade emellanit, och han
behandlar alla respektfullt och trevligt. Chun forsoker nog délja sina kinslor for
er andra, men dig kan han inte lura. Du har sett honom i Suxies sillskap mer
in tillrickligt for att vara 6vertygad om att han ir forilskad i henne. Vore just
typiskt honom att ga och trana i dratal utan att nigonsin viga siga nigot...om
allt loser sig far du hjilpa honom pa traven. Hung-Fei vore sikert entusiastisk
till det, Chun vore liangt bittre for Suxie dn Hai ndgonsin kunnat vara.

59



INFORMATION OM LJUDSPAREN

1 SceNARIOT 1 PDFE-FORMAT.
Ar lisbart i alla moderna datorer.

2 BINAURAL SUN - SHIELDED HER HOLLOW EYES
Spelas under inledningen.

3 Makyo - SuzHou River
Bakgrundsmusik ndr de dr i rorelse eller inget annat anges.

4 BINAURAL SUN - WHEN THIS ALL MEANT SOMETHING
Spelas under Arthur Goldman-sparet.

5 ANITA Mut - THE CHINESE GHOST STORY
Spelas nir de dr i Arthur Goldmans kontor.

6 NANASE HIKARU — MESSAIAH
Spelas under Triad-sparet.

7 ALP - DOOR FRIDGE MICROWAVE WATER
Spelas nir de sitter instingda hos Triaden.

8 Jor HIsAISHI - SILENT LOVE
Motet med Wang Fengli, ndr systern paverkar Hung-Fei.

9 Brack LiLY SISTERS — SANCTUS
Spelas ndr de dr pa vdg att soka upp Den Hjirtlose.

10 HorcHATA — QUINTA
Lit att anvindas da de andra inte passar in.

NOIR - CANTA PER ME
Spelas nir scenariot dr avslutat.
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INNEHALLSFORTECKNING

INTRODUKTION -

SAMMANFATTNING -
OM SHANGHAI (TIPS TILL SL) -
HANDELSER I NUMMERORDNING -

LAT MARDROMMEN BORJA (SCEN 1) -

RESAN TILL BLODSALLEN (SCEN 2) -

SOKANDET PABORJAS (SCEN 3) -

SUXIES'LAGENHET (SCEN 4) .

ARTHUR GOLDMAN-SPARET (SCEN 5) -
TRIAD-SPARET (SCEN 6) -

WANG FENGLI-SPARET (SCEN 7) -

NEDSTIGNING TILL DEN HJARTLOSE (AVSLUTNING) -

SPELLEDARKARAKTARER I BOKSTAVSORDNING -

JIN HAI (KARAKTAR) -

NIU HUNG-FEI (KARAKTAR) -
TAN CHUN (KARAKTAR) -

XIA ROU-ER (KARAKTAR) -
INFORMATION OM LJUDSPAREN -

KARTOR & HANDOUTS -
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tej.

D%VMW&{WW#WW. Hur Gy det? Gar jobbet braz Har du /w'fmtnﬁﬁm WM?RM—EV
MMW@#HMMMWPM:ﬂW@m,m%ﬁnﬂ&akaﬁwjagdefmnocﬁﬁiﬁd&ma#%ﬁ/mﬂﬁn

, ensam. Nat sint vorve ju Lkt Hai, men... Rou-Er pratar ju s - Hovde att Wu Xemagld 4

hett Ju bkt pratar | che’l— de mgém/et
ast 1or narkots ott... VLt dé ane Hur mar Nengxiaz O 2 Hadl mar bra, ar 1

abr har han blivit démd ing. ch Chun bra, det jag

sWW,W@M%W,W%mWWWWWPMﬁZﬁmnga/]ufa/@paaﬂmn
Uiksom. Jag hoppas att allt dv vil med dig och Rou-Er, och mamma. Hilsa pappa frin mig. Sig att jag ir
lem]%-m,éét,j%bermwm/et

Men jaqg gjovde ju inget fet, eller hur? Visst gjovde jag inget fel? jag har alltid gjovt som han sagt, alltid
ﬁﬁ/&é’kt'mm en bra dotter, jag kan inte /yalpaa#aﬂfja#wwﬁ Hatar han miq verkligen, eller var han
bara arg? Han har alltid bef—effuﬁ kmwtiﬁt Mot mig, inda @m]aﬂ var liten, de{—a/]ag m/cerpd, menjag
ﬁ'w&'kte Wkéajm gora vitt fmf miq. Swilla, siq U honewm att j4g ]‘a'wo%te. Be honom att /%ﬂé’m miq.

Det var inte m&fﬁfe{/ Det jivta Wwi—]ag hatar honem. Hur kunde han?

Vet du Wwdrtdefdrwfdjoﬁbiwmm?ﬁda vill ha jobben div, alla. Och alla. i biittre utbildade in
miq, tland kinns det sem aﬁjag MteWWo’fa#@Jmmmdwtm o{m]’aﬁd'r.jaﬁa'kfjaﬁ, den]agwrm
kropp och en sjil, inget annat. Och sjilen strumtar alla i.

Men du har allid br/vl-ﬁd{g, du och Rou-Ev...oth Chun och Hai. Och mamma och mormor.

Men inte pappa. Be Hai om ﬁ'vldtetpe, otksa, jag hade miq sjilv wpkzda Siq att jag dngrar miq. Det dr i

mycket jag bovde sagt till dig, si mycket jag vill att du ska veta, jag vill beviitta att jag ilskar dig, jag har
jjortdefrﬂi ﬁi ganger fow ..du fwgamde en bittre syster. Jag ﬁm‘kte kaﬁm, men dr vil inte bittre in
Xingli lingre. Det fir det att kinnas biittre for stunden, wen det blir bara viirve, virve. jag griiter; jag kan

inte skriva...
Jag vill inte. jag vill inte.

Jag vill inte.






Niu Suxie

Lever du gott pa vara 5000? Vi vill garna ha tillbaka dem nu.
Med overrenskommen ranta.

Nu. Vi har varnat dig.

Tianshi-Triaden

Till
Niu Suxie[83-07-R0].

Vi har nu testat ert blodprov ni lamnade 2003-06-23.

Provet var negativt pd HIV-virus.

Hua Dong Hospital
221 Yan An Xi Lu
6248-3180







NJURE SOKES FOR DONATION. Alla
blodgrupper. Kontant betalning efter
overenskommelse. Njure av blodgrupp
0- 12000 yuan. Tag kontakt med Shitao
Ditian, 4272-3444

HEMHJALP SOKES. 40-4rig handi-
kappad man soker trevlig, glad och
utdtriktad tjej for hjalp i hemmet. Jing
dJian, 6459-8273

FLICKOR SOKES FOR KROGSHOW. Ar du
bra p4 att dansa och ser bra ut? Ring
42'73-5720. Ett par timmar i veckan, 30
yuan/h + dricks.

DIVERSEARBETARE stkes omgéende
till Hai's Carshop Inc. Tunga lyft samt
hantering av farlig vitska forekommer.
Telefon 5039-2895, fraga efter Hai.

TJANA FOLKREPUBLIKEN! G& med
i Roda Armén! Tag véarvning idag!
Kontakta nadrmaste varvningskontor.

LAGERARBETARE SOKES till
Suzhoushan Inc. Tunga lyft, viss
muskelstyrka fordras. 723 Xizhang
Nan Lu, 6279-8963.

INSAMLARE SOKES. Vi séker néagon
som rédknar alla bilar som &ker
over Pudongbron. 12timmars skift.
Internutbildning f&s innan jobb paborjas.
Bra 16n. 6012-9871

ANTIKA SKOR KOPES, Qing-dynastin
el. tidigare. Broderade sidenskor,
"Liljefétter”, 14-15 cm. Pris enl
overenskommelse. Black Sun Inc., Tian
Shan Lu, 6312-1219, www.blacksun.cn/
shanghaihua/

SALLSKAPSDAM. B57-4rig affirsman
soker ung tjej som jag kan ta med mig pé
affarsresor. Inget sex. Fritt klddkonto.
Lonen &r 1250/vecka. Krav: Du é&r
drogfri. 6606-6161

ARBETA HEMIFRAN! Jag soker ett 30-
tal unga tjejer for telefonarbete fran
sitt hem. Det &r ett mycket intressant
koncept. Hor av dig! 5403-2983

DISKARE SOKES! McDonalds vid
Shanghai Rail Station soker diskare.
Anstéllning omgéende. Lon diskuteras.
Ring inte, kom och prata med
restaurangchef Jang Chow.

RESEVARDINNOR sokes. Vi séker tva
unga lackra tjejer for guidade turer
i véra lyxldgenheter i Pudong. 6392-
3764

AR DU UNG OCH SMAL? Vi soker unga
trevliga tjejer till var dansshow pé Ming
Palace. 2 kvéllar i veckan. 40 yuan/h +
dricks. 42'71-5361. Yan’an Dong Lu 69.

PARKARBETARE. Jag soker en flink sot
flicka som é&r villig att halla ordning pé
min balkong. 3744-2383

ENGELSPRAKIG TJEJ SOKES.
Receptionen vid Hotel Chao behdver en
till glad och uttriktad tjej. 30 yuan/h.
Schemalagd arbetstid. 6382-1982.

AR DU PIGG OCH GLAD? Vi erbjuder
2000 i veckan, allt som krédvs ar att du
har en telefon och skickar 200 till Lu
Yin, Huashan Lu 283

TESTPERSONAL SOKES.  Wong's
Chemical Inc. soker testpersonal till en
ny medicin. Krav: Du lider av depression.
100 yuan/tillfille. Ring och boka tid pé
6873-4198 nu!

FLORIST SOKES. Vi séker en ny florist
till Yi’s Flowers. 6012-1298

LOKALVARDARE BEHOVS  AKUT.
Videodrome i Blodsallén behover
lokalvardare nu! Bra betalt! 6011-1928







JiN Har [Jix Hay ]

Grundfakta: Badhusstidare, Man, 22 ir, 179 cm, 75 kg

Bakgrund: Du dr nojd med dig sjilv, men
skims over dina svagheter. Du har alltid varit
charmig och sett bra ut, dr bra pd att snacka och

Nature: Bravo
Demeanor: Gallant
Physical: Strength 4, Dexterity 3, Stamina 3

Socinl: Charisma 3, Manipulation 3, Appearance 4

Mental: Perception 2, Intelligence 2, Wits 3

fa vinner. Med en sjdlvsiker yta och en vigran [EyNiESRE
att lita ndgon trampa pd dig har du samtidigt

kommit pd kant med manga, dock. Du kan losa

2, Brawl (Boxing) 4, Dodge 2,
Empathy 1, Intimidation 2, Leadership 1, Streetwise 2, Sub-
terfuge 2

Skills: Drive 1, Etiquette 1, Performance 1, Seduction 2,

konflikter som alla andra, men nir frustrationen
tar overhanden har du alltfor litt att bli valdsam.
Det maste rora sig om nigon sorts maktkomplex
— du Kklarar inte av nir folk hotar dig, avskyr nir
ndgon dr uppstudsig och du inte har nigot vasst
att slinga ur dig som svar. Innerst inne ir du
osiker och du skyddar frenetiskt din tuffa, maskulina fasad. Har du kontroll
over situationen, och andra, riskerar du inte att fornedras av nigon. Med din
bista vin Hung-Fei har det aldrig varit nigot problem, han ir en ledargestalt
utan att ndgonsin kinnas dominant, utan att nagonsin trycka ned andra. Ni har

Academics 1, Investigation 2, Linguistics (English,
in) 2
Backgrounds: Contacts 2, Resources 1
Virtues: Conscience 3, Self-Control 2, Courage 4
Morality: Humanity 7
Willpower: 6

varit vinner hela uppvixten, och er gemensamma vin Chun har alltid ingatt i
ginget. Likasa har Hung-Feis syster Suxie och hennes vininna Rou-Er, och de
tvd har alltid varit flickor du respekterat. Siga vad man vill om dig, men du ilskar
dina vinner, och skulle aldrig svika dem. Trodde du, 4tminstone...
Men varfor skulle du kira ned dig i just Suxie? Du brukar dra till dig flickor
och har haft minga korta forhillanden, men inget har varat linge — du vigar aldrig
oppna dig for din partner, blir alltid irriterad pa henne och gor slut innan det gar
overstyr. Du tdl inte flickor som hotar din manlighet, men kunde aldrig tinka dig
att den lugna och stillsamma Suxie skulle gora det. Kanske gjorde hon inte det,
men du blev dnda arg hela tiden, och forhillandet sprack dnda. Rou-Er vet att du
misshandlade henne, men ingen annan, savitt du vet, och du hoppas innerligt att
det forblir sd. Nu dr Suxie forsvunnen sedan flera minader efter att ha blivit utkastad
av sin far, och du har fitt hora av Hung-Fei att han tinker ge sig ut och leta efter
henne ihop med dig och de andra. Du har tinkt mycket pa det, skimts 6ver att du
inte dr karl nog att kontrollera dig sjilv, och insett att du dr skyldig Suxie en ursake '
sa fort ni hittar henne. Och en ursikt dr nog vad du dr skyldig alla andra med...
Karaktirsdrag: Sjilvsiker - Osiker, Schysst, Charmig, Cynisk (svart humor),
Aningen sjilvironisk, Frustrerad, Aggressiv - Maktkomplex, Angerfull & Ridd
att bli utstott.

OM DINA VANNER

Niu Hung-Fei [ Nin Hung-Fay]: Du kan inte annat dn se upp till Hung-Fe
hans okuvliga optimism och livsglidje. Han har ofta folk omkring sig,"



har ldrt kinna manga vinner genom honom. Av dina vidnner dr han bide den
ildsta och bista — ni har hingt ihop sedan grundskolan, och nistan oskiljaktiga
sedan dess. Du tycker om och beundrar honom for alla hans goda egenskaper,
samtidigt som du néstan dr lite avundsjuk — har han nagra diliga, egentligen?
Jo, vad diliga egenskaper betriffar sa delar vil du och han en del, och det har
svetsat er samman mer dn ndgot annat. Er impulsivitet, vighalsighet och stolthet
har forsatt er i manga oférglomliga situationer thop. Men Hung-Fei dr sd blind
for saker andra inte vill tala 6ppet om, och du ir orolig for att han aldrig skulle
forlita dig om det kom ut vad du gjort mot Suxie.

Niu Suxie [Nin Su-Xii]: En lugn och tankfull flicka som du fortfarande har
kinslor for. Det var s mycket med henne som irriterade dig nir ni vil blivit ihop
och boérjade umgds pd tu man hand, men i Rou-Ers och de andras sillskap var
hon sd underbar. Den lite sorgsna blicken, hennes bleka, vackra leenden...nej,
nog dngrar du vad du gjorde alltid, trots hennes humorsvingningar och eviga
sjdlvomkan. Typiskt dig att inte kunna kontrollera dig, men det blev for mycket.
Hon var sd litt att trycka ned, sé litt att sla och beordra att hilla kiften. Blimirkena
fanns ibland kvar i flera veckor, och nir du slog si hért att hon borjade bloda
nisblod kom skuldkinslorna villande. Du skimdes och bad henne gi, och var pa
sitt och vis tacksam nir Rou-Er nista dag kom och skrek dt dig att du aldrig skulle
rora Suxie mera. Det gjorde du inte heller, ni gjorde slut samma dag...men du
onskar att du hade bett om ursikt. Du maste gora det nir ni hittar henne.

Xia Rou-Er [Tja Ro-OhJ: Du var god vin med Rou-Er tidigare, flirtade ofta med
henne och tyckte nog att hon besvarade din uppmairksamhet en aning. Du tycker
fortfarande om henne, men sedan ditt olyckliga forhillande med Suxie har hon
varit vildigt kylig mot dig. Du har vil dig sjdlv att skylla, men det dr dnda synd.
Rou-Er har samma okuvliga entusiasm och energi som Hung-Fei, och en sjilvsiker
attityd du inte kan ldta bli att uppskatta. Samtidigt stor den dig dock. Rou-Er om
ndgon dr en stark kvinna, och pa sitt och vis irriterar hon dig pa samma sitt som
Suxie. Du har faktiskt velat sitta henne pa plats ibland, men skulle givetvis aldrig
gora det. Rou-Er ma vara forlaitande, men det skulle hon aldrig forlata.

Tan Chun [Tan Junel: Du gillar Chun skarpt, trots att du alltid kért med
honom. Han ir en sindir mesig, passiv typ som man bokstavligen maste slipa
med pd saker och ting, men annars dr han vildigt rolig. Han ir klyftig och den
enda av er som tagit sig vidare till hogre studier — den killen gér en ljus framtid
till motes, pluggar till likare ju. Ett sikert sitt att fa brudar, formodligen, men
hittils har han di inte haft manga. Det dr ocksd ett positivt drag, iofs — dina
intressen kommer han aldrig att konkurrera med. Chun bor i anslutning till
universitetet nere i centrum nu, och ni har dirfor inte triffats s mycket pa
sistone. Nir ni har gjort det har du dock kint dig lite osiker pd honom, och
finner det numera nirmast olustigt nir han tittar pd dig emellanit. Formodligen
vet han nagot, och vad det dn ér dr du glad att Hung-Fei inte tycks veta det.



N1u Hung-Fer [ NEw HUNG-Fay (ENG) |

Grundfukta: Mopedbud, Man, 22 ar, 179 cm, 68 kg

Nature: Director/Cavalier

Bakgrund: Du har alltid haft folk omkring dig, Demeanor: Caregiver

och det dr bland vinner du méir som bist. Vinner Rt e A
Socinl: Charisma 3, Manipulation 3, Appearance 3

har du dessutom litt for att skaffa, dven om det
> Mental: Perception 2, Intelligence 2, Wits 3

ar fa du VCI’k]igCﬂ dlskar. Men de finns dar...din Talents: Alertness 1, Athletics 3, Brawl 2, Dodge 2, Expression
syster Suxie, Hai, Rou-Er, Chun, vinner du vixte SRUtEa BNt Rt ey

upp med och aldrlg skulle svika. I arbetslivet tar TREZZSRNACENNGIETEERIZOECanEL TN BN

du aldrlg for dlg, liter dlg mest hunsas av chefen, i\ll‘;:)]zi;‘z;lflyt)zr:zAcademlcs 1, Bureaucracy 1, Linguistics (English,
men sd gdr det ocksd mest ut pd att kora runt i | ——G—G I P

stan med bud. P3 fritiden, déiremot, brukar du Virtues: Conscience 4, Self-Control 3, Courage 3

std i centrum och vara den som tar initiativ och JRECEZZAREE U

uppmuntrar andra. Folk dras till dig och du till N

dem, och i det ging du och dina nirmaste vinner utgor har du alltid varit

ledargestalten. Med en siddan roll foljer ocksa ett ansvar — du dr vildigt man om

andras glidje och vilmaende, forsoker alltid stodja och hjilpa, ocksd med de

mest omojliga ting. Inget problem dr odverstigligt — ligger man bara manken

till gdr allt att 16sa, och det kan krivas mycket for att fa dig att ge upp nir du vil

bestimt dig for nagot. I grund och botten idr du en idealist, och lever just for
ogonblicken da du kan gora en skillnad for nigon.

Trots din kirlek till livet och dina medminniskor, har du en tendens att ta saker
med en klackspark, pd gott och ont. Ofta smittar din optimism och ”det loser sig”-
instillning av sig pa omgivningen, men den kan ocksad skapa en klyfta mellan dig och
andra, ndgot den ofta gjort i Suxies fall. Hon brukar alltid tyngas ned si otroligt
av sina sorgedmnen, och nir det kommer till att trosta dr du inget vidare, trots all
vilvilja 1 virlden. Att verkligen tala ut med folk har helt enkelt aldrig varit din gre;.

For omkring ett halvir sedan slingde er far ut Suxie ur hemmet. Hon var ett
oonskat andra barn, och kostade familjen en del bidrag, vilket irriterat pappa
sd linge du kan minnas. Du har skaffat en egen ligenhet och inte talat med
honom sedan dess, och du har knappt hort av Suxies heller. Hon bodde hos er
gemensamma vininna Rou-Er en tid men blev utkastad ockséd dirifrin, och tog
sig ned till centrum for att soka arbete. Tiden har sprungit ivig, och sedan hon
och Chun, som studerar vid universitet, limnat omradet ni vixte upp i har ert '
kompisging borjat knaka i fogarna. Du har alltid tinkt soka upp henne, givetvis,
men helt enkelt aldrig kommit dig for med att gora det, och nir du nu fatt ett
markligt brev frin henne har du blivit mycket orolig. Du har kallat dina vinner
till mote vid badhuset dir Hai arbetar, for att tillsammans ge er ut och sok
upp Suxie och ta reda pd hur det dr fatt. Du grimer dig for att ha forsum

kontakten med henne, och om hon farit illa vet du inte vad du kommer at
dig till. En sak dr siker — du tinker hjilpa din syster, vad hennes problem a

Karaktirsdrag: Entusiastisk, Optimistisk, Hjilpsam, Overbeskydd
Trevlig, Idealistisk, Impulsiv & Aningen dumdristig.



OM DINA VANNER

Niu Suxie [New Su-Xii]: Trots att Suxie dr dig mycket kir har du aldrig
riktigt forstitt henne. Hon dr en tystliten, tankfull person med en massa
humérsvingningar och depressioner, men du har alltid forsokt stotta henne sd
gott du kunnat. Oftast har du upplevt henne som sarbar och forsokt beskydda
henne mot allt mojligt, nigot Rou-Er hackat pa dig for. “Hur ska hon nansin lira
sig ta itu med sina problem om du prompt envisas med att l9sa alla at henne?”,
har hon fragat mer dn ett par ganger, och hon har vil ritt, egentligen. Du har
kanske daltat lite vil mycket med Suxie, men det ér vilket fall 6ver nu da hon stitt
pd egna ben ute i virlden. Men vad kan hennes brev handla om? Du skulle aldrig
torlata dig sjilv om hon farit illa pd nigot sitt och du inte funnits ddr fér henne.

Xin Rou-Er [Tjn Ro-OhJ: Ar det nigon som begripit sig pd Suxie, och dig for
den delen, dr det Rou-Er. Ibland kinns det som om hon har fatt lite av allas goda
sidor. Hon har den okuvliga entusiasm och livsglidje hon brukar anklaga dig for
att vara s full av, samtidigt som hon dr empatisk och uppmirksam som Chun, stolt
och tuff som Hai och stundtals gétfull likt Suxie. Du har alltid undrat vad den hir
tosens svagheter dr, dven om det inte spelar nigon roll egentligen — det ér ju de goda
egenskaperna man uppskattar folk for. Rou-Ers tendens att alltid vilja retas med allt
och alla har du aldrig uppfattat som irriterande, dven om hon brukar vara triffsiker
i sina anmirkningar. Det forvanar dig att du aldrig blivit forilskad i Rou-Er, men du
antar att ni gor er bist som vinner. Vinner som bada skulle gor allt for den andre.

Jin Hai [Jin Hajl: Hai kommer ofta pa kant med folk, men dig har han aldrig
brakat med. Han ma vara aggressiv och stoddig, men har en cynisk humor och
midnga goda sidor. Han och Rou-Er har aldrig dragit riktigt jimnt, dven om du
tror att de tycker om varandra innerst inne — de har gjort en grej av att braka
med varandra, helt enkelt. Det blev virre da Hai var tillsammans med Suxie,
nistan som att Rou-Er var avundsjuk eller arg pd honom. Hon antydde nagot
for dig om att Suxie inte borde vara ihop med Hai, men du forstod aldrig vad
hon menade. Det bekymrar dig lite sd hir i efterhand, men du litar mycket pa
Hai och tror aldrig att han skulle svika dig — han idr din dldsta vin. Ibland kidnns
det dock som om det dr mycket han inte berittat, och trots att han liknar dig pa
manga sitt kan du emellandt nidstan uppleva honom som, ja...elak.

Tan Chun [Tan June]: Chun kan verka lite stel ibland, men du vet bittre.
Under de manga ar du kint honom har han aldrig varit annat dn en hyvens
kille, kanske den trevligaste du nigonsin mott, och dven om man fir dra iging
honom en aning si dr han en oumbirlig vin nir det vil giller. Han studerar till
likare nu och det dr vil ingen Overdrift att siga att av er alla dr det honom det
gitt bist for, ndgot du inte missunnar honom en sekund. Han har fortjinat det,
sd flitig och intelligent som han ér. Enligt Rou-Er har han alltid varit lite fortjust
i Suxie, och du antar att det kanske kan stimma. Hade hon bara inte forsvunnit
skulle du helt klart ha férsokt para ihop dem. De hade varit sia sota ihop...



Tan CHUN [ TAN JUNE (ENG) ]

Grundfakta: Studerande, Man, 22 dr, 172 cm, 59 kg.
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Du har aldrig varit nigon ledargestalt utan foredrar att alla tar del i beslut,
nigot som ofta inte fungerat sirskilt bra. I kompisginget blev det ofta sd att de
andra helt enkelt tog initativen och lit dig hinga pa bist du ville, och du kinner
att det medforde att du aldrig lirde kidnna vissa av dina vinner si bra som du
skulle ha velat. De har aldrig begirt nigot av dig, utan erbjudit en fullstindigt
villkorslos vinskap, och du hade girna gett mer tillbaka. ”Ah, varfor maste du
vara sd trakig?”, frigade Rou-Er dig en giang. Visst skimtade hon, men hon har
aldrig fatt veta att det gjorde dig ganska ledsen, egentligen...

Folk sidger att de uppskattar dig for att du dr sa empatisk och trevlig, men nagra
egentliga bevis pa detta tycker du dig aldrig ha sett — dtminstone inte vad giller
flickor, som snarare tycks dras till aggressiva, stoddiga typer som Hai. Kénslan av
att aldrig fa std i centrum, aldrig fd vara nummer ett, har hemsokt dig linge, och
du skulle 6nska att det dntligen blev di» tur att betyda mest av allt for nagon.

Nu senaste horde Hung-Fei av sig och ville att du skulle komma 6ver till
badhuset dir Hai arbetar. Du vet inte exakt vad Hung-Fei ville, men det rorde '
tydligen hans syster Suxie, som du inte hort av sedan hennes far korde ut henné
1 ett av sina vredesutbrott. Han gick for langt, men han har alltid haft ett horn
i sidan till henne da hon var andra barnet och kostade familjen en del bidrag.

Suxie kunde inte bo hos dig eller ndgon annan, si hon sokte jobb i centru
Du borde verkligen hort av dig till henne, men har helt enkelt inte haft tid;
tydligen har de andra inte heller triffat henne pé sistone. Kanske kan det
sluta med att ni fem reparerar er vinskap? Ah, vad trevligt det vore.

Karaktirsdrag: Fornuftig, Intellektuell, Empatisk, Analytisk, Diplom
Aningen konfliktridd, Palitlig, Lite tafatt & Lite bitter.



OM DINA VANNER

Niu Hung-Fei [New Hung-Fay]: Du har alltid sett upp till Hung-Fei for hans
livsglidje och karisma, och han ir tveklost din basta vin. Néir man haft problem har
han alltid varit den forsta att mirka det, och han skulle aldrig tveka att stilla upp for
en vad saken dn gillde. Ibland uppfattar du honom som lite blind for andras kinslor,
inte minst Suxies, nigot som ibland varit lite frustrerade. Sjilv skulle du s girna velat
hjilpa henne, men du har aldrig vigat gd in pd sd intima dmnen. Likvil ir Hung-Fei
bra pd att muntra upp dir han dr simre pd att forstd, och hans sitt att alltid ta saker
med en klackspark smittar av sig pa tillvaron. Han har alltid stitt i centrum, alltid
varit en ledargestalt, och egentligen 6nskar du att du vore mer som honom.

Niu Suxie [ New Su-Xii]: Hung-Feis syster, en vildigt sot flicka som du alltid
varit svag for, rentav fascinerad av. Hon dr si hemlighetsfull, och hennes
stindigt skiftande humor har du upplevt som intressant, till skillnad frin de
andra som bara tyckt det varit jobbigt. Du minns en ging nere vid Suzhou, nir
hon var i en av sina sorgsna perioder... Det var nigot i hennes 6gon di som
piminde dig om dig sjdlv, och du har aldrig kunnat slippa det 6gonblicket, da
du insdg hur ensam hon kinde sig, trots alla vinner omkring henne. Precis som
du kidnde hon att ingen forstod henne, egentligen. Du dngrar verkligen att du
inte tagit bittre kontakt med henne, funnits dir for henne, eller ens bara sagt
att du forstir. Du ville hjilpa och stodja, men du vagade aldrig, nagot du skims
over dn. Nu har du inte sett henne pa snart ett halvir, och saknar henne mycket
— hoppas verkligen du nagon giang far chansen att lira kinna henne bittre dn du
gjort under alla dessa ar, och visa att du finns dir for henne...och dlskar henne.

Xin Rou-Er [Tja Ro-Oh]: Rou-Er har ocksi retat dig ibland, men hon ska
alltid pika folk, och har alltid gjort det med en skimtsam glimt i 6gat. Ni dr vil
varandras raka motsatser, egentligen, men ni har dnda alltid trivts bra ihop — hon
dr en mycket sympatisk person som har vildigt litt att 6verse med andras fel
och brister. I dina 6gon har Rou-Ers relation till Suxie tyckts mirkligt ytlig, men
du antar att det bara dr de som inte velat 6ppna sig riktigt for dig. Du kinner
ofta pa dig att Rou-Er kommit underfund med dina kinslor f6r Suxie och dina
tankar om din roll i gruppen, och vet inte riktigt hur du ska hantera det. Likvil
ir Rou-Er ytterligare en bekantskap du 6nskar att du hade bejakat bittre.

Jin Hai [Jin Haj]: Visst dr Hai schysst och si, men samtidigt upplever du att
han alltid trakasserat dig lite, hackat pé dig for din “mesighet”. Han ir en aggressiv,
dominant typ som ofta irriterar dig, men dndd ser du hos honom méinga férsonande
drag, som hans cyniska humor och den lojalitet han uppvisar mot sina vinner. Dock
finns det en sak som gor dig verkligt arg pd honom - du ir siker pd att han gjorde
Suxie illa nir de var thop. Hon blev sa tystliten under den tiden, och hans dominanta
beteende gick inte att forneka. Ibland kindes det rentav som han gav o7der till henne.
Hon hade flera blamirken hon forsokte bortforklara och blédde rentav nisblod en
gang. Formodligen var det Rou-Er som sig till att Suxie gjorde slut med honom, hon
forstod vil lika bra som du vad som pagick. Nigon ging maste du fraga henne...



X1a Rou-Er [Tja Ro-OH]
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och insikt i, andra. Du kan muntra upp och trosta,
hjilpa, reta, dr full avidéer ndr ni ska hitta pa nigot ihop...men sjdlv kinner du dig
nistan tom, med ambitioner som runnit ut i sanden och en 6mtalig yta under ett
mycket sjlvsikert och rittframt skal. Stindigt har du bollar i luften, alltid nagot
att sysselsitta dig med, och slir mycket sillan av pa takten. Det dr forst nu som
du forsokt ta det lugnt och tinka igenom ditt liv, men tankarna som da dykt upp
har varit s deprimerande att du inte velat dgna dem ytterligare uppmirksamhet.
Trots att du alltid varit modig och bra p att ta for dig har du slutat som kassorska
1 en sunkig forortsbutik, en sits du bara drémmer om att komma ur.
Du ir faktiskt lite avundsjuk pa Chun for att han kommit in pa universitetet,
men det skulle du aldrig erkidnna for nigon. Jo, Suxie kanske. Hon skulle aldrig
svika ditt fortroende, och du aldrig svika hennes...hoppas du. Det ser ut som att
du madste gora det nu, trots allt.
Suxie, Hung-Feis syster och din bista vin, var andra barnet, och péd grund av
ettbarnspolitiken kostade hon familjen en hel del bidrag. Hennes far tyckte aldrig
om henne, och nir han forlorade jobbet for ett halvar sedan kastade han helt
sonika ut henne pa gatan. Hon fick bo hemma hos dig en tid, men dina foréildrar
ville inte ha henne dir, si hon tvingades klara sig pa egen hand. Hon letade
arbete och bostad nere i centrum, och ni holl sporadisk kontakt som snabbt dog
av. Nir hon besokte dig for tva manader sedan antydde hon att hon kommit 1
ekonomiska svirigheter och prostituerat sig, men ville inte prata mer om saken: '
Chockad som du var 6ver det du fick hora fick hon dig att lova att inte beritta
for nigon, och du har inte hort av henne sedan. Hon bara gick igen, med nigon
dalig ursikt som var sa typisk henne. Nu idr du mycket orolig, dina forsok att na
henne har varit fruktlosa, och du har velat bege dig ned till stan for att leta. Me
hon bor tydligen i Blodsallén, och dit har du pi egen hand inte vigat soka di
Men nu har Hung-Fei tydligen fatt ett brev av henne och vill att ni ska's
upp henne ihop. Det aterstir med andra ord bara for dig att beritta vad d
for de andra, och sedan hjilpa dem att hitta henne och dra upp henne urs
innan det ir forsent. Ah, vad du saknar henne...




Karaktirsdrag: Sympatisk, Forlitande, Omtinksam, Lojal, Energisk, Lite
framfusig, Retsam, Bekymrad & Drommande.

OM DINA VANNER

Nin Hung-Fei [New Hung-Fay]: Hung-Fei hyser en okuvlig optimism och
framatanda, men han dr samtidigt blind f6r s mycket. I sin strivan att alltid hjilpa
andra tinker han aldrig pa sig sjilv, eller andras inre kinslor. Men han vill alla vil
och ir alltid beredd att gora nistan vad som helt for sina vinner, och du kan inte
annat dn uppskatta sidana drag. Hans karisma och optimism smittar av sig pa
omgivningen, och det ska till mycket for att dra ned stimningen i hans nirhet.

Niu Suxie [New Su-Xii/: Du har alltid ilskat Suxie, och férmodligen varit
den som foOrstitt henne bdst av alla. Alla hennes komplex och sorger, och
glidjedmnen, har du forstatt och delat, som hennes bésta vin. Du har lyssnat
och trostat och stottat, utan att nigonsin egentligen ha blivit trostad eller stottad
sjalv. Det var alltid Suxie det handlade om, men det var vil lika bra — hon var sd
délig pa att ta for sig inda. Du forsokte alltid ta dina egna sorgeimnen med en
klackspark for att inte belasta Suxie med dem. Ni bildade en helhet, ni tvda. En
impulsiv och aktiv, en forsiktig och tankfull. Du saknar henne mycket nu, och
pligas av att inte ha berittat for Hung-Fei vad du fitt veta av henne. Du har inte
vagat - han kommer bli helt ifrdn sig. Det ir si dags nu, dock, for nu méste ni alla
hjilpa Suxie, och forhoppningsvis kan du dter lappa ihop er underbara vinskap.

Jin Hai [Jin HajJ: Hai har forvisso minga forsonande drag, men det faktum
att du vet att han misshandlade Suxie da de var ihop tenderar att fa dig att
torbise dessa. Det var snarare du dn Suxie som gjorde slut pa forhallandet, och
hennes blamirken var intet mot hur hon madde psykiskt efter det hela. Inte
heller detta har du berittat for ndgon, dven om du forsokte med Hung-Fei, som
som vanligt forsokte slita 6ver det hela med sin ”det ordnar sig”-attityd. Du
tror inte ens han forstod vad du menade. I vilket fall har du sedan dess haft svart
att overse med Hais buffliga och aggressiva sida. Han irriterar dig och du ir arg
pd honom, men har hittils forsokt uppritthalla fasaden sa gott det gar, och le at
hans cyniska skimt och vara tillmotesgdende om han fragar nagot. Han har inte
ens bett Suxie om ursikt...ndr ni hittat henne vore det onekligen pa tiden.

Tan Chun [Tan June]: Du har alltid tyckt om att retas med Chun, dven om du
aldrig menat nagot illa. Han ér sd himmad, behover ofta mjukas upp en aning.
Men han dr en jittemysig kille innerst inne. Han skulle aldrig gora en fluga
tornir, medan bade Hung-Fei och Hai kan vara hetlevrade emellanat, och han
behandlar alla respektfullt och trevligt. Chun forséker nog dolja sina kinslor for
er andra, men dig kan han inte lura. Du har sett honom i Suxies sillskap mer
in tillrickligt for att vara 6vertygad om att han ir forilskad i henne. Vore just
typiskt honom att ga och trana i dratal utan att ndgonsin viga siga niagot...om
allt 1oser sig far du hjilpa honom pa traven. Hung-Fei vore sikert entusiastisk
till det, Chun vore langt bittre for Suxie dn Hai ndgonsin kunnat vara.
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