
FÖRENKLAT ROLLFORMULÄR
Namn Felix  Attribut 
Ras Människa  Styrka 8  Psyke 12  
Kön Man  Tålighet  10  Vilja 11  
Yrke Spelare/Svindlare  Rörlighet 14  Syn 15  
Bildning 7  Personlighet 14  Hörsel 11  

Färdigheter  Värde Specialiseringar Övriga färdigheter Värde Specialiseringar 
Berättarkonst [PP] 8 �  Diplomati 9 �  
Dansa [RP] 7 �  Dolk 10 �  
Fingerfärdighet [R]  15 �  Etikett 9 �  
Fiske [P] 6 �  Förklädnad 8 �  
Förföra [PP] 10 �  Läsa  12 �  
Förhöra [P] 6 �  Räkning 10 �  
Gyckla [RP] 6 �  Skumraskaffärer 10 �  
Gömma [RP] 14 �  Slagsmål 11 �  
Hoppa [R] 9 �  Stridsvana  5 �  
Kasta [R]  9 �  Svärd 9 �  
Klättra [R] 10 �   �  
Köra vagn [R] 7 �   �  
Ledarskap [PP] 9 �   �  
Marsch [T] 5 �   �  
Matlagning [P] 6 �  Sekundära Attribut 
Ockultism [B] 5 �  Lojalitet 5 Tro  6 
Rida [R] 7 �  Heder 7 Generositet 12 
Sjunga [PP] 8 �  Amor 13 Rykte 1 
Skidor [R] 7 �  Aggression 12 Tur 17 
Skådespel [PS] 9 �  Quadosh 1 Samor 
Smyga [P] 11 �  Svårighetsgrader 
Speja [PS] 9 �  Mycket lätt Ob1T6 
Spel & dobbel [P] 15 � Fusk Lätt Ob2T6 
Spåra [PS] 7 �  Normalsvårt Ob3T6 
Supa [T] 8 �  Svårt Ob4T6 
Söka [PS] 13 �  Mycket svårt Ob5T6 
Undervisning [P] 6 �  Extremt svårt Ob6T6 
Undvika [R] 12 �  Stridsrelaterade värden 
Värdera [B] 10 �  Grundskada Hugg Ob 1T6 VINIT 6 
Överlevnad [PP] 6 �  Grundskada Kross Ob 1T6 Insikt 5 
Övertala [P] 12 � Slingra sig Grundskada Stick Ob 1T6+2 Förfl. 9m 
Närstridsvapen Färdigh. Fattn. Hugg Kross Stick BRYT SI Vikt 
Knytnäve  11 � 1H Ob - Ob 1T6 Ob - - 1/2 - 
Kortsvärd 9 � 1H Ob 3T6 Ob 1T6+1 Ob 3T6+1 12 2/3 0,9kg
Dolk 10 � 1H Ob 1T6+1 Ob 1T6 Ob 2T6+2 5 1/2 0,3kg
 �  Ob Ob Ob  /  
Avståndsvapen Färdigh. Räckvidd Kort Normalt Långt Mkt långt Vikt 
 �     -     -     -      m Ob Ob Ob Ob  

Chockvärde 10 Blödningstakt     Utmattning 
 Trauma  Smärta  Blodförlust 0 ����� 

0 ������ 0 ����� 0 ����������  ����� 
+Ob1T6 ������ +Ob1T6 ����� +Ob1T6 ���������� +Ob1T6 ����� 
+Ob2T6 ������ +Ob2T6 ����� +Ob2T6 ����������  ����� 
+Ob3T6 ������ +Ob3T6 ����� +Ob3T6 ���������� +Ob2T6 ����� 
+Ob4T6 ������ +Ob4T6 ����� +Ob4T6 ����������  ����� 
+Ob5T6 ������ +Ob5T6 ����� +Ob5T6 ���������� +Ob3T6 ����� 
+Ob6T6 ������ +Ob6T6 ����� +Ob6T6 ����������  ����� 



Felix 
Felix är en bekymmersfri man i tjugoårsåldern som ägnar sig åt småförseelser som 
falskspel, ficktjuveri och svindleri. Han är relativt oförstörd av det kriminella livet och 
ser fortfarande allt som den lek det en gång började som.  
Felix största egenhet är allt brukar gå jämnt upp för honom. Visserligen har han hamnat 
i problem ett antal gånger, men det har alltid löst sig på ett eller annat vis innan 
situationen blivit direkt farlig. Å andra sidan fungerar detta oftast även åt andra hållet – 
mycket genom Felix egen förskyllan. Felix tänker sällan igenom saker så noggrant som 
vore lämpligt och med ett självförtroende stärkt av vetskapen att det (hittills i hans liv) 
aldrig gått riktigt fel händer det ofta att han gör saker som andra skulle dragit sig för.  
 
Felix ser ganska bra ut och är charmig på det sätt som bara riktigt självsäkra personer 
kan vara. Således vet de flesta vem Felix är. Skvallret som följer honom är också mycket 
riktigt baserat på lika delar fascination och avund, något som smidigt rentvår Felix från 
alla misstankar om brottslig verksamhet. Skulle någon komma med anklagelser tolkas 
detta genast som förtal och samtidigt som många stör sig på Felix finns det minst lika 
många som beundrar honom och talar till hans försvar. 
 
Felix klär sig i enkla men hela och rena kläder till skillnad från många inne på Blå 
Tanden. Det blonda håret är kortklippt och spretar hit och dit i en nonchalant avsaknad 
av frisyr men ansiktet är alltid sorgfälligt rakat. Kroppen är smal och ger inte intryck av 
att besitta någon påtaglig styrka. Med rätta, kan tilläggas: Felix har aldrig haft ett rejält 
arbete, och troligtvis aldrig att skaffa ett heller. Hans händer bär också vittnesmål 
härom – välskötta och lena har de få likheter med de flesta andra mäns grova och 
valkiga. Det är dock med dessa Felix arbetar, och under årens lopp har han blivit lika 
skicklig på att trolla fram de vinnande korten som bort en köpmans börs. 
Som tidigare nämnts är Felix, med sin intagande personlighet, också skicklig på att få 
folk att lätta på pungen frivilligt: genom lögner, smicker och övertalning. 
 
Felix svagaste punkt är som tidigare nämnts att turen gjort honom bortskämd. Alltså är 
hans självförtroende nästan oändligt, och som alla vet är självförtroende ett tveeggat 
svärd. I kombination med en bekymmerslös livsinställning blir resultatet en aningens 
tanklös ung man som hellre löser problem det ögonblick de uppenbarar sig än planerar i 
förväg. Beslut fattas hellre med hjärtat eller ryggmärgen än med hjärnan, och ju 
äventyrligare desto bättre.  
 
Felix moral är det ytterst dåligt ställt med. Pengar och föremål tillhör den som lyckas ta 
dem – den som blir av med dem förtjänar helt enkelt inte bättre, eftersom hon varit dum 
och ouppmärksam nog att bli bestulen. Felix bekymmerslösa mentalitet gör dock att han 
sällan stjäl för att ha pengar i morgon, skulle något bli över är det en oväntad bonus och 
blir det inte det är det bara att stjäla något annat i morgon. 
 
Ett intressant karaktärsdrag hos Felix är att han är kungatrogen. Detta kan vara ett 
stort problem, särskilt som Jhamalo Tamatz är själva högsätet för kungamotståndarna. I 
och för sig rör sig Felix inte riktigt i de kretsar som sätter politik högst på dagordningen 
- men det är ett känsligt ämne och många problem skulle uppstå om det blev öppet 
känt. Om inte annat skulle stadens hertig ha lätt för att hålla sig för skratt, så Felix 
försöker ligga lågt med sin politiska övertygelse. 


