Ddédsmordarna fran Bortom Graven

Den annars sa lugna kyrkogarden har blivit en skadeplats fér skrack!

Byborna vagar sig inte ens dit pa dagen langre! Det stryker runt fruktansvéarda, vagt
manniskoliknande tingestar om néatterna. Dessutom har flera av bygdens med dadkraftiga och
inflytelserika medborgare mérdats sedan problemen bérjade.

Kan rollpersonerna besegra pesten pa kyrkogarden? Kommer de att duka under fran hotet i
kryptorna? Eller kommer de att dverlista varje félla, nedgéra urgammal ondska och kanske rent av
bekdampa D6dsmordarna Fran Bortom Graven?

Bakgrund

Lénnmérdarna pa orten har forsékt expandera sin hemliga bas och har da hittat en gang in i den
tidigare forseglade Kryptan. De har under sin utforskning av Kryptan rakat ateruppvacka den stroa
Lichen Nagmus Magbar Il. Nagmus besegrade med latthet de I6nnmérdarna som varkte honom
och har nu animerat dessa fruktansvarda krigare for att bli generaler i hans vandéda hord. Att
Nagmus vaknat till liv har i sin tur stért de annars ganska fredliga och lata Likatare som tidigare
bosatt sig i de férsta rummet i hanns krypta. Likatarna har nu tvingats boséatta sig pa kyrkogarden,
dar de gémmer sig lite har och var under dagarna. Deras blotta narvaro har skramt upp
lokalbefolkningen sa pass mycket att man for tillfallet slutat anvanda kyrkogarden. Efter som bade
likatarna och Nagmus behdver nya, farska, lik att animera och/eller ata sa situationen bérjar bl
ohallbar.

Vidare har Nagmus har skickat ut sina odéda I6nnmérdare fér att ta ut starka och viktiga personer,
sadana han extra garna skulle kunna férvandla till fruktansvarda necro-soldater. Lonnmérdargillet &
sin sida har ocksa slagit ihjal en bunt viktiga personer pa senaste, efter som det helt enkelt ar en
viktig del av deras afféarside.

Grupper och Mal

Likatarna:

Har tvingats ut pa kyrkogarden. Har till och med dédat en och annan dréng for att kunna ata dem
senare. Likatarna ar fega, lata och egentligen ganska fredliga mot levande, men tror de att de kan
fanga och déda en ensam &ventyrare sa kommer de att forsoka.

Vill: gmma sig fran dagsljus, ata lik

Vill inte: bli systematiskt utrotade av varken aventyrare eller Nagmus.

Nagmus Magbar |l

Nagmus ar en Lich som efter strategiska forluster la sig i magisk dvala fér att vakna upp néar
stjarnorna star ratt. Dock har han valts i fortid av nagra klafingriga I6nmordare. Han har zombifierat
stora delar av I6nmérdarkulten och haller pa att bygga upp en héar av vanddda for att kunna aterta
sitt forna rike. Om nétterna skickar han ut sina zombifierade I6nnmérdade for att ge sig pa
lokalbefolkningen sa att det ska bli fet doda att géra vanddda av.

Vill: Zombifiera méktiga krigare, driva fram som en pest éver véarlden, déda de levande och se den
svarta solen skina 6ver en dod planet.

Vill inte: Erkanna sig svag. Ga tillbaka till sin sémn.

Lénnmérdarna:

Lénnmdrdarna &r ena hogfardiga télpar som tycker att de "styr varldens ordning” nar de egentligen
slar ihjal folk mot kosing. De gillar hemliga koder, ordenssymboler, féllknivar i armarna och le
parkour. Tills helt nyss gick det ganska bra fér [6nnmérdarna och det var nar de férsdkte
expandera sin hemliga bas som de rakade hitta Nagmars kryptor. Nu har de det i stéllet ratt sa



kasst. Nagra fa av Ionnmordarna lever fortfarande och har barrikaderat sig i sin gdmma, deras
ordern har slagits i spillror och de ar nu desperata kvinnor och méan.

Vill: Att alla andra ocksa ska ta dem pa sjukt mycket allvar.

Vill inte: Att deras bas skall falla under Nagmus kontroll - da tror de att varlden kommer att ga
under!

Det Onédmnbara

Det Onamnbara &r en Cronenberg som har bott i kryptan i lite mer &n 30 ar. Den har haft kryptan
till sig sjalv och har da och da bytt saker med Likatarna. Det Onamnbara har svurit lydnad till
Nagmus efter som hen forstar att Nagmus ar mycket starkare och fruktansvardare. Dock ar det
onamnbara ingen idiot och kommer skifta sin lojalitet om maktférhallandet i kryptan andras.

Vill: Bo i kryptan, sméra for starkare - trakassera svagare.

Vill inte: lamna kryptan, hamna i brak med Nagmus.

Hur kommer spelarna in i det hela?

1. De har fatt i uppdrag att begrava den intre helt oansenliga méangd déda. Ge gem varsin spade,
en vagnslast nyligen avlidna och stéll dem utanfér kyrkogarden. Det skulle saklart kunna vara
bra om de sag éver det har med likatarna ocksa.

Historier berattar om att Nagmus gémde en stor skatt i kryptan...

Spelarna har nyss rekryterats av en mystisk organisation, vars mal ar att forma framtiden
genom att ta ansvar for vilka som lever och vilka som dér. Deras tréning skall bérja sa snart de
ansluter sig till det lokala IGnnmdoradargillet.

wmn

Vad finns det for rumsbeskrivningar da?
Kyrkogarden )
Det finns 1t10+5 likatare pa kyrkogarden. Ar det dag kommer de férsdka att halla sig inomhus,

Grinden: En snirklig, hdg, svartmélad jarngrind. Texten "Memento Mori” gér att utlédsa. Det sitter ett
stort hanglas pa grinden och en skylt som meddelar "STANGT TILLS VIDARE”. Om rollpersonerna
fatt i uppdrag att bes6ka kyrkogarden bér de aven ha fatt nyckeln.

Smagravarna: Vanliga gravstenar tar upp nastan en tredjedel av kyrkogarden. Flera av gravarna &r
uppkrafsade och de avlidna finns inte kvar i sina kistor. Om man letar igenom kistorna sa innehaller
en av dem en framslumpad Ivl 1 scroll.

Om spelarna borjar grava upp de kvarvarande gravarna sa gar det att plundra 2t8 gp i blandade
vardesaker fran varje grav.

Smakryptorna - i dessa ligger familjer begravna tillsammans. Nu bor aven likatarna i dessa.
Familjen Ter Sheggerts krypta ar fortfarande férseglad. Bryter spelarna upp den och underséker
familjens avlidna medlemmar sa gar det enkelt att se pa kvarlevorna att alla a&r mutanter.

Storkryptan: Olycksbadande texter pa de lardas sprak. Dorren ar forstord. Dar inne bor det nagra
likatare, och sa finns trappan ner. Likatarna har ocksa sléapat hit nagra lik de haller pa att ata.

Skjulet - har allt som en dddgréavare behdéver - till och med en flaska sprit. Taket ser ut att vara helt
vanliga tegelpannor, men vid en narmare undersékning finns det mystiska runor pa undersidan av
tegelpannorna, dessa runor sprider en latt magi som likatarna inte gillar.



Kryptan

Kryptan ar ett skrytbygge fran forr. Det ar dddskallar och anglar och allt sdnt pa vaggarna, hégt nog
i tak for att sta upp. Dorrarna ar i tra med jarnbeslag.

Slumpméten: Sla nan gang ibland, nar det kdnns lagom. Typ varannan "turn” eller nér spelarna gor
natt som later. 6 pa en t6 ar ett méte. Dra upp det om de har gjort natt extremt.

1 1t4 Likatare

2-3 1t4 Skelett

4 113 Vanddd Lénmordare
5 1t3 Levande I6nnmordade
6 Det Ondmnbara

1.

Likatarnas gamla bo: Fullt av benrester. Aven en och annan déd likatare finns har inne.
Vaggarna ar prydda med Nagmus Sigill, och enklare portratt av Lichen. Det ar inte otroligt att
en magiker kan identifiera Nagmus och sigillen.

Spar Av Strid-rummet: Kryptans huvusrum ar hart ansatt av strid. Det finns manadsfarskt blod,
ddda likétare, pilar osv. Blod koagulerar inte i det har rummet. Blir spelarna skadade hér inne
sa kommer det vara extra svart att forbinda saren.

Det Onamnbara. | detta rum dvéljs det onamnbara. En fruktansvart, stdndigt omformande best.
Den kommer att mutera konstant, armar édgons, munnar, insektsvingar, svampar och sa vidare
kommer fram och férsvinner fran dess oformliga kropp. Det Ondmnbara ar inte vandéd men
har for tillféllet underkastat sig Nagmus. Det Ondmnbara férvarar sin skatt, 3 4delstenar vérda
50 guld var i en liten bronslada nanstans i sitt bo.

Tillverkningen av oddda-rummet - har bygger Nagmus sin arme, en vanddd i taget. Det finns en
bar i mitten dar Nagmus senaste projekt ligger under ett skynke. Varelsen &r till storsta delen
resa och insektoid, men &ven andra rasers likdelar har anvéants i bygget.

Bla rummet:. Rummet &r standigt belyst av ett svardefinierbart blatt sken och det later lite som
tinnitus har inne. Den bortre vaggen ar riven utifran, och darigenom kan man ta sig till
I6nnmordarans hus. En trappa leder nertill Nagmus Tempel. En hemlig dérr leder till
barnstensrummet. Det finns 4 Skelett har inne.

Koridorsfalla. | slutet av den daligt upplysta korridoren kan den med mérkersyn eller dylikt se
att det sitter fast ett antal spjut - fér andra rollpersoner ar det mycket svarare att upptéacka. Nar
minst en person gar halvvags igenom korridoren sa valter hela bygget 90 grader och korridoren
blir ett schakt. Se Grymmkaéfts fallor sid 21 - korridorvinkeln fér mer information.

Laboratoriet: Har férbereder Nagmus sina nekromantiska oljor och annan dédsmagisk alkemi.
Det ar koldrunor ristade pa vaggarna och temperaturen haller sig mellan atta och fyra grader
celsius.

Béarnstensrummet: En hemlig dorr leder in till ett rum dar vaggar, golv och tak &r tackta av ett
lager barnsten. Pa ett litet bord star en marklig lada med en spak pa. stdnger man ladan och
drar i spaken blir det som ligger i den flytande om det &r i fast form och fast om det &r flytande.
Om man lagger nagot som lever i ladan sa &r det 30% chans att det fortséatter leva i sin nya
form. Man slar bara en gang, livsformer som pallar, de pallar liksom. Ladan rymmer tre liter.



9. Templet Nagmus sitter pa sin tron och vantar pa battre tider. Han har sin hedersvakt bestaende
av tre oddda lénnmordare och 1T6+2 Skelett har. Det finns ocksa urgamla mynt i blandade
valdrer till ett totalt varde av 1000 guld.

Pa sin person bar Nagmus tre skatter:

Den Nekromantiska Dédsboken - Bok i svart silver. Boken i sig &r vard 300 guld en trollkunniga
person kan lara sig en svart besvérjelse genom att studera den. Texten &r silverfargad och
synas bara i mérker. | ljus ser sidorna bara svarta ut.

Dodens Cronometer: En massiv silverlank haller fast en klocka med urtavla lika stor som en
talrik. Férutom timme och minut har den tva visare till - som tycks ga bade frammat och bakat i
markliga intervaller.

Dodens Harddisk - gar att installera i en robot. Ger roboten tillgang till 4 laddningar av en
slumpmassigt vald besvarjelse och gor des livsaskadning kaotisk. Robotar med dédens
harddisk installerad kan sla ett slag for att veta vad som helst om Nagmus och hans nu glémda
nekrokratiska rike. Tex vart hans stora skatt &r belagen. En robot med harddisken installerad
kommer ocksa att bérja gilla svarta saker samt borja kla sig i nitar och lader.

Lénnmdrdarnas Hemliga Bas

Stora Rummet - kartor, planer, altare och sant Har planterar Ionmérdarna sina rader, har méten av
olika slag och ater sina maltider. Det gar att hitta brevvaxlingar och info om olika personer de har
kontrakt pa.

Traningsrummet dockor med bjéllror pa, klatterstallningar, wing-chun-tra-dockor osv. Man kan
trycka pa en knapp och starta en hinderbana i rummet. En rost skriker ut olika utmaningar som
maste genomfdras pa kort tid. Vinner man far man skriva in sina initialer (tre bokstaver).

Sov: Atta baddar fér ordensbréder som blitt kvar. Nan av dem har lamnat natt kul kvar. Rummet ar
inratt med en stor mangd draperier, sa att det alltid gar att morklagga varje sovplats.

Arkivet. Arkivet beskriver Ibnnmdérdarkultes férsok att forma varlden genom att mérda sérskilt
viktiga individer. Det bor en arg och ful katt har. Om rollpersonerna stannat for langre sa kommer
den att ty sig till dem och vara till besvér. Katten kommer att jama nar det behéver vara tyst,
sténdigt vara i vagen, kora in sina klor i sovande rollpersoner och stjdla av deras mat.

Inner Sanctum. Hér inne bodde I6nnmdrarnas ledare, Momo innan Nagmus drépte henne och
animerade hennes lik. Det finns mycket torkade blommor, en uppstoppad skdldpadda, ett portratt
av tvd man - en yngre som ser ut lite som en kand bard och en aldre som haller i en sopkvast. Det
hanger en trasig herrkavaj pa en krok. Det finns ocksa utrustning for att tillverka Idnnmérdarnas
hemliga dolkar hér inne.

Férmak En stege som leder upp till en kallare.

Likatare

ST 1 F 10 AT 2 klor (1t4 var) M 8

Snart Mat - Likatare kanner pa sig nar en motstandare har 1 SP kvar och kommer att inrikta sig pa
denna.

Skelett
ST 2 F12 AT Enhandsvapen 1T6 M10



Det O&dmnbara

ST 6 F14 AT 2 klor, ndbbar eller horn 1T4 + 1 Bett (1t8) M14

Varje runda kan Det Onadmnbara mutera (om Det vill) Anvand da féljande tabell - endast en
mutation kan vara aktiv i taget.

1. Fler armar - 1 extra attack per runda

2. Skorpionsvans - en attack per runa ar giftig

3. Bli till slem - tar halv skada av &ggvapen

4. Sporer - rummet fylls av sporer som ger -2 pa alla slag.

5. Extra 6gon! Omélig att fa fordel mot

6. vander ut och in pa sig sjalv, sprutar magsyra som breath-attack 2T8. Motdstandsslag for halv
skada. Frater klader rustningar etc.

Vanddd Lénnmdrdare

ST2 F14 AT 1 svard 1T6 eller Lonnmdrdardolk 1DA4.

De vanvérda I6nnmérdarna &r i nagon slags mellanniva av vanddda. Ibland agerar de lika snabbt
och med samma skrémmande precision som en levande I6nnmdérdare. 50% chans att de har varje
TJUV-férmaga. Lonnmérdardolken ar dold i en armskena och mycket svar att upptéacka for den
som genomsoker Iénnmdérdaren, levande eller dod.

Nagmus

ST 8 F16 AT 3 1T8+1T8+1T8. Kan kasta tre besvarjelser. Kan alla besvarjelser

Nagmus ser ut som ett valdigt stort manskligt skelett, kladd i purpur och barares massor av olika
smycken i guld, svart och silver. | en kedja runt sin halls har han en stor klocka, som alltid visar ratt
tid. Fér Nagmus Skatt se rum 9.

Levande Lonmordare

ST2 F14 AT 1 svard 1T6 eller Lénnmérdardolk 1D4 M 10

Sarskild utrustning: Rékbomb (fyller 3x3 rutor med rok i 3 rundor), Lénnmérdardolk -
Léonnmordardolken &r dold i en armskena och mycket svar att upptacka foér den som genomsoker
[6nnmadrdaren, levande eller dod.

Lonnmordare har samma férmagor som TJUVEN.



