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Liberty rittade till Rliderna och Rlev ur bilen.
Utanfor var det en vacker varkvdll. FolRet i Castle
rorde sig fortfarande fritt pd gatorna.

Det ldg en sorts gemytlig stimning dver hela
staden, oneRligen ett resultat av den propaganda
Faith spridit under dren. Egentligen var det bril-
jant hur Faith lyckats hjirntvitta en hel stad att
tro att de var nyckeln till frilsning. Alla sig bara
[ognens sloja som de dragit ned hdrt dver deras Ggon.

Hon vek av frin gatan in i en grind. I de flesta
andra stider skulle hon métas av en skitig, ned-
gdngen miljo, men inte i Castle. Hir var allt rent
och prydligt. I alla fall pd ytan. For i en stad utan
sjil, vad dolde sig i skuggorna?

Tanken flot flyktigt forbi dd en man plotsligt
Rlev ut framfor henne. Han var Rlidd i vad som
bist Runde beskrivas som trasor. Slitna vantar
utan fingrar. En rock som lappats sd mdnga ginger
att det ursprungliga plagget ndstan helt bytts ut.
Under rocken fanns tvd skitiga trdjor.

Stanken av alkohol och hans utseende gjorde
att han gav intryck av att vara en uteliggare. Hans
dgon var dock, annorlunda. De var inte tomma pd
samma sdtt de flesta hemlosas. Istdllet brann dir en
fanatisk glod som ingav starka Rénslor av obehay.

Liberty tittade bara frustrerat pd honom.

"Vad var sd viktigt att det inte Runde vinta?”
Uteliggaren log och ignorerade hennes friga.

"Han undrade inte vart du skulle?”

"Nej, han dr upptagen med ett méte. Mdnga
dldste virlden dver verkar ha samlats i Castle. Jag
har inte hunnit fd fram mer dn sd. Gabriel dr vildigt
fortegen, men jag borde Runna lirka ur honom mer.”

"Om det inte dr skélet mdste jag siga att det dr
vdldigt ofdrsiktigt av dig att Romma hit.”

"Oroa dig inte for mig. Jag har inget att frukta
frdn Faith. Deras rutiner dr patetiska. Jag har ett
uppdrag till dig av stor vikt. Det har dyRt upp en
bok i Clarksville, en stad endast tio mil hirifrin.
Boken dr ondskefull och behdver omhindertas.”

"Gabriel behover inte mig med tanke pd motet...”

"Jag vet.” Liberty tittade pd trashanken framfor
sig. Det var Rusligt hur han ndstan alltid verRade

Rénna till allting innan det hinde. Inte for att det
var Ronstigt i sig. Liberty gjorde det ofta men hon
besatt gdvan att stricka sig utanfor det normala
tidsflodet, vilket hennes chef inte gjorde. Han hade
ingen siarformdga, sd hur Runde han Rinna till allt?

"Ge mig informationen. Jag tar hand om det.”
Uteliggaren log och strickte fram ett skinande
blankt ‘USB-minne som hon tog emot. Innan hon
hann reagera tog hann ett hdrt tag om hennes hand.

"Se till att [yckas. Jason Capshaw dr ute efter
boken och faller den i Heartstone L Winters hinder
lovar jag att du Rommer att straffas.”

Liberty vek, inte undan med blicken. Det vore
att visa svaghet. Istdillet motte hon den trotsigt.

"Jag missbyckas inte.”

"For din egen skull dr det bast sd.” Han slippte
hennes hand och i nésta égonblick var han férsvun-
nen. Annu en av hans obeskrivliga gdvor. Kvar blev
Liberty, skakande av frustration och med USB-
minnet i handen. Visst var han hennes chef, men
varfor visade han henne inget annat dn misstro?

"Tro mig. Det Rommer att bli din undergdng...”
muttrade hon for sig sjilv innan hon stoppade pd
sig minnet och borjade gd tillbaka mot bilen.
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Ashlyn stod mitt i rummet med hinderna strickta
mot taket. Det var inte helt av fri vilja, det var
snarare Redjorna i taket som tvingade upp dem.
Hon var inte siker pd hur linge hon varit fingslad
hér, men hon skulle gissa pd Gver en timme.

Hennes andhimtning fick hennes nakna brost
att hdjas och sinkas framfor flmkameran. Hon var
sdker pd att han tittade pd henne. Han mdste gora
det. Efter allt hon gjort under dagen for att fd hans
beloning. Hon hade inte gjort ndgot fel, det var hon
siker pd. Eller hade hon? Ashlyn blev osiker. Var
det sd skulle hon inte Romma ur Redjorna och dd
hade hon missbycRats. Allt hade varit forgdves.

Hennes hjirta hoppade till dd hon hirde hur
dorren 6ppnades. Han var hir. Men var det for att
bestraffa eller belona henne? Oavsett vad, visste
hon i sitt hjirta att hon fortjinade det.




TEMA OCH DISKUSSION

Temat fér Den fjarde kolonnen 4r homosexualitet,
nagot som vicker starka kinslor hos manga. Det finns
alltid dem som fruktar det de inte forstir och som
finner kirleken mellan tvi min eller tvi kvinnotr ona-
turlig. Vissa ser till och med det som ogudaktigt och att
det gar emot kristendomens liror. Hur kan det egentli-
gen gora det? Hur kan kirlek, det som Nya Testamentet
handlar om, ses som ogudaktigt?

Homosexualitet ir inte nigonting som gor folk till
onda kittare och heterosexualitet till oskyldiga dnglar.
Den fjarde kolonnen centreras kring Paul G. Cunnings
homosexualitet och om han bor avsldja sin hemlighet
for sin familj innan det ér for sent.

Under vad som bérjar som ett rutinuppdrag dras
han dock in 1 ett hindelseférlopp dir hans homosexu-
alitet blir det mest naturliga i virlden. Ett sexuellt ritu-
almord, en annan karaktir som skdmtar om bogar efter
ett fortringt minne fran sin barndom. En homofobisk
advokat som utnyttjar sin assistent sexuellt med hennes
medgivande och en asexuell kristen fanatiker dr sadant-
som Paul méter. Det dr givetvis skapat med en baktanke,
nimligen att visa hur ofarlig normal homosexualitet ir.
Det ir kirlek precis som vilken som helst.

I slutinden stills Paul efter de omtumlande upple-
velserna infor valet om han ska beritta sanningen vid
sin mors dédsbddd eller ej. Vagar han std f6r vem han ar
eller férséker han gémma sitt sanna jag?

Hat: Vad ir det hos minniskan som vicker sa starka
kinslor kring homosexualitet? Vad far personer att miss-
handla andra enbart pa grund av deras sexuella ligg-
ning? Heterosexualitet 4r pd inga sitt fri frain ondska,
vilket syns sirskilt pa den 6kande andelen valdtikter i
samhillet. Varfor moter da samkonad kirlek sadant hat
hos vissa? Vad kan vi gora for att 6ka fOrstielsen att
kirlek blott ar kirlek, oavsett vilket kon man dlskar?

Hemligheter: Paul har inte avsl6jat for sin familj att
han dr homosexuell, eftersom de inte visat nigon som
helst sympati for det. Niar modern hamnar pa dédsbad-
den tvingas Paul vilja om han ska beritta sanningen fér
henne och sin bror innan hon gar bort. Ska Paul ljuga om
sig sjilv och lata sin mor do lycklig eller ska han beritta
sanningen och riskera att hon dor av chocken? Vad skulle
vi gbra i hans situation om vi bar pa en dylik hemlighet?

BARGRUND OCH HANDLING

Clarksville har pa ytan alltid varit en lugn smastad, men
langt ifrdn allt dr vad det ser ut att vara. Staden har ett
morkt forflutet med manga mystiska hindelser. En av
dessa dr att det en gang i tiden fanns indianer hir som
dyrkade en stenkolonn som sades vara deras frilsningen
Under 1600-talet Gvertygades de av den Evige Viktaren
att det egentligen var nagot ondskefullt de dyrkade och
de 6vergav den. Omradet blev tabu och ingen besckte
kolonnen, inte ens nir den vite mannen kom.

Nu har Ripper, en serievildtiktsmordare, anlint till

Clarksville. Han 6nskar finna kolonnen och slippa dess
krafter fria. For att géra det samlar han pa sig energi
genom vidriga ritualer Det gor att polisen tvingas kalla
in tva konsulter fran organisationen Faith for att utreda
ritualmorden. Foga anar agenterna vad som kommer att
féra dem samman med en annan grupp individer.

Pa antikvariatet Invictus finns tvd andra personer,
bada anstillda av det akademiska sillskapet The Society
of Metaphysical Research. En ir revisor och den andra
har sysslat med att motbevisa det dvernaturliga, innan
hon tog 6ver antikvariatet. Deras vardag forindras da en
gammal ockult bok dyker upp i antikvariatet, nimligen
det virdefulla verket Le Petit Albert.

For linge sedan skrevs de ockulta verken Le Petit
Albert och Le Grand Albert av en man under inflytande
av en demon. Dess inflytande kunde spridas via béckerna.
Under arhundraden gick de tva bockerna fran samlare till
samlare innan de mystiskt forsvann. Kvar limnades blott
kopior utan demonens egentliga inflytande kvar.

Men fyndet av originalverket LLa Petit Albert innebér
att vardagen for de tva pa antikvariatet dr pa vig att
brytas eftersom fler dr ute efter boken. Jason Capshaw,
en advokat frin Heartstone & Winter, 4r ute efter boken
och den fanatiska Liberty Quinn vill ligga vantarna pa
den for att ’ridda” karaktirernas sjilar.

De tva sidospiren for grupperna samman och leder
dem fram till den urdldriga kolonn som star ute i skogen.

FORBEREDELSER

Det dr mycket magstarka hindelser som utspelar sig i
Den fjarde kolonnen, vilket gor att berittelsen knap-
past dr limplig for alla. Berittaren bor tinka 6ver om
aktérerna dr redo att hantera de situationer som uppstar.

()xrerlag anvinds homosexualitet for att tala om den
manliga delen av sexualiteten. Nir ord som “’bogjavlar”
och liknande anvinds dr det for att skildra nagonting ur
en trangsynt eller homofobisk persons perspektiv.

I berittelsen anvinds ocksa statister eftersom det
inledningsvis finns tva sidospar. De fungerar som tem-
porira karaktirer. Nir en aktor inte har en karaktir med
i scenen kommer du som berittate att dela ut en statist
till denne att gestalta. Statisterna finns angivna i Appen-
dix C och i respektive scen star angivet vilka som ska
delas ut. Pa lapparna finns en beskrivning av statisten
och hennes motivation i scenen. Dela ut dessa si fort
som mojligt, helst i borjan av en ny scen eller i slutet av
den féregaende sa att karaktirerna far tid att lisa in sig;

I dventyret nimns bockerna Le Petit Albert och The
Book of Pleasure. I bada fallen 4r det verkliga bocker,
dven om vissa friheter har tagits med den fOrsta for berit-
telsens skull. Bida béckerna finns att lisas gratis pa nitet.
Du hittar linkar till dem pa http://www..bottom.nu.

Slutligen, berittelsen anspelar vid flera tillfillen pa
lakrits och lakritsdoft. For att forstirka den stimningen
kan du bjuda pd en skil med lakrits under spelom-
gangen. I borjan tinker de kanske inte alls pa det, men

lingre fram kan det bli en hirlig effekt f6r aktérerna.




Precis som mdnniskor finns ondska i alla sRepnader
och former. Det visste Faith Battle bdttre dn de
flesta andra. Anda sedan hon Rommit till virlden
och funnit sin Rallelse hade hon Rimpat for att
déda sina naturliga instinkter. Att skala bort dem
en efter en.

Det var sd hon var tvungen att gora for att
ndgonsin bli virdig att leva i den hdir virlden.
Hon var dock, langt ifrdin ddir dnnu, men att jaga
monstren gav henne ett syfte. Det gav henne sin-
nesfrid. Mdhinda de flesta inte insig vad som
skedde i den verklighet de trodde sig leva i, men det
var inte deras acceptans hon sokte. Faith sékte ro
i sjilen, eller rittare sagt, skulle gora det om hon
hade haft ndgon. Inte for att det spelade sd stor
roll f6r henne om hon hade en eller inte. Det var
hennes handlingar som var det viktiga, det ide hon
sjilv skapade.

Lyckligtvis var hon inte ensam om att tycka
sd. Hon hade funnit en lierad i Orden, en hemlig
organisation med mdl [iknande hennes. Bdda ville
fordriva ondskan frin virlden och skydda mdnsk-
ligheten frin de faror de vigrade att se.

Gdngen dd hon fdngats in trodde Faith att hon
skulle morda, men tack och lov hade hon fdtt ett
erbjudande istdillet. Bekdmpa dina egna eller do.
Valet hade inte varit svdrt, sirsKilt inte eftersom
hon redan gjorde detta.

Tiden efterdt hade hon haft en partner som sett
till att dvervaka henne for att se om det gick att
lita pd henne i sd hog grad att de vigade slippa
henne fri. Det hade varit en annorlunda upplevelse
som enbart hade varit positiv. Hennes sort var till
naturen individer utan forkdrleR for att arbeta i
grupp-

For forsta gingen hade Faith Lirt sig vad
vinskap egentligen var. Hon hade vunnit sin forsta
och hittills enda vin. Visst, det fanns fler som var
flyktiga bekanta och till och med ndgra som accep-
terade henne. Men en vin? Det epitetet fortjinade
endast den Ryvinna som satts att dvervaka henne.

Tyvdrr sigs de alltfor sillan nufértiden. Anda
sedan Rvinnan fdtt ett nytt uppdrag hade de haft
alldeles for lite tid att triffas. Det grimde Taith

lite inombords, men fick, henne att foKusera pd
jobbet. Det var skilet till att hon var i Clarksville.
Arbete.

Polisavspdrringen hade dragit dit mdnga
nyfikna som undrade vad som pdgick, Ett mord
talades det om, men Faith visste béttre. Hon Runde
Rinna doften av laKrits dnda hit. Det var ndgon-
ting mycRet sjukt som pdgick hdr och med tanke pd
vem hon jagade var hon inte forvinad.

Under tvd mdnaders tid hade hon foljt spdren
av det monster som Rallades for Ripper. Vart han
dan kom limnade han mordade vildtiRtsoffer efter
sig. Han var ett sexuellt rovdjur, stindig pd jakt
efter nya offer. Ingen gick siker. Inte ens hon. Sdr-
sKilt inte hon om han fick reda pd vad hon egent-
ligen var.

Ripper var ett monster, men ett mdnskligt
sddant. Han var ingen demon, det skulle Faith
ha Réint under sin jakt. Ddiremot var han inte helt
mdnsklig lingre, det fanns ndgon sorts Kraft inom
honom som gjorde honom annorlunda. Ndgonting
som Faith inte Runde forstd och det skrimde henne.
Trots det var hon siker pd att Ripper inte var god,
ingen vid sitt ritta sinne Runde tro det. Spdret som
han limnade efter sig visade pd det onaturliga och
omdnsKliga i honom.

Faith visste vad hon var tvungen att goéra.
Ripper var tvungen att do. Ondskan Runde inte fd

fortsitta leva.
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Hogljutt skrek, han ndr han nddde Rlimax och
tringde djupt in { kvinnan. Deras svettiga Kroppar
Rlibbade samman dd han sjonk, ihop éver henne.
Han Rysste henne omt pd halsen.

"Du var duktig Ashbyn.”

"Tack Jason.” Han ryckte tag i hennes hdr och
slet huvudet bakdt, vilket fick henne att skrika.

"Vad sa du, din fitta?”

"Tack mdstare, tack mdstare, tack mdstare...”

"Det var battre.” Bortifrin hans Rldder hordes
House of the Rising Sun. Utan att bry sig om den
nakna RvinnoRropp som nu hingde orkeslost frin




Redjorna gick han for att leta ritt pd sin mobiltele-
fon. Samtalet var viktigt. Det indiRerade signalen.

"Jaaasooon?” Den slipiga Kvinnordsten pd
andra sidan [it ndgot ur fas, men han forvintade
sig d andra sidan inget annat. Det hade tagit dr att
skapa kontakt med anden och lira den att Rontakta
honom via telefon. Det storde honom dock fortfa-
rande att hennes uttal sog. Nagon gang skulle han
ta sig tid att lira henne RorreRt uttal — eller sitta
ndgon annan pd att gora det. Ashlyn skulle nog
vara bra pd det.

"Vad har du dt mig den hdr gingen?”

"Aaalbdddrt.” Jason var tvungen att fundera en
stund innan han mindes vad det var hon syftade
pd.

"Den lilla eller stora?”

"En utmdrkt start. Det finns besvirjelser i den
som kan gagna mig om jag fdr tag i den. Varfor
dyker den upp nu?”

"Vaddl blyyy fédonndddn.”

"Du talar som om den lever?”

"Boookdddn lddvaddr.”

"Intressant. Jag ser fram emot att fd studera
den ndrmare i sd fall, efter att jag fdtt tag i besvir-
Jelsen. Var finns den?”

"Addnvyyyctuuus. Claaarksvyyyllidd.”

"Utmdrkt. Du ska fd din betalning ndr jag veri-
fierat uppgifterna. Jag hor av mig.” Han la pd och
borjade Rl pd sig. Aven om det var en ande betydde
det inte att den gjorde ndgot gratis. Visst. Det gick,
att tvinga andarna till att géra som han ville, men
i mdngt och mycRet var andar som mdnniskor.
Moroten var alltid en bittre motivator dn piskan.

"Jag vill att du gor mig en tjinst. Kolla upp
var Clarksville ligger och om det finns ndgot som
Rallas for Invictus ddr. Jag letar efter en bok som
ska finnas ddr som Rallas for Le Petit Albert.” Han
hade nu fdtt pd sig Rliderna och bérjade gd mot
utgdngen.

"9as... Mdstare!”

"Vad dr det?”

"Jag vill [yda, men du mdste lossa mig frin Red-
Jorna forst.” Jason vinde sig om och sdg att Ashlyn
fortfarande var fingslad i Redjorna som hingde ned
Jfrdn taket.

"Givetvis.” Ett leende sprack, upp pd hans
lippar. Ndja, uppdraget Runde vinta ndgon timma

till. "Forst mdste jag dock bestraffa dig for att du

inte Rallade mig mdstare tidigare...” Jason plockade
upp en av piskorna som ldg pd bordet och gick fram
mot den nakna Ashlyn.




SCEN 1: ANTIRVARIATET

Karaktirer: Min Kwan och Ezra Kahn.
Statister: Billy .ang och Zoran Radovic.

Berittelsen borjade pa antikvariatet Invictus, under vad
som sig ut att bli en helt vanlig virdag. Min satt som
vanligt bakom disken med sina Gversittningar efter-
som butiken for tillfillet saknade kundet. Vid det runda
bordet i mitten av butiken satt Ezra med antikvariatets
rikenskaper, precis som de senaste dagarna.

Den mundana vardagen gick dock om intet da det
plotsligt hordes ett brak uppifrin Mins ligenhet. Som
om inte det var nog hérdes dven ljudet av glas som kros-
sades. Min var inte sen att ligga ifran sig Gversittningen
och rusa upp, med Ezra hack 1 hil.

Efter att ha tagit sig igenom den lilla korridoren fram
till vardagsrummet ser de tva réran. En tung bokhylla
ligger omkullvrikt och glasskalarna som stod i den har
krossats di de slagit i golvet. Vid ett férsta 6gonkast
verkar det inte finnas nigon i vardagsrummet eller
hallen, men vem som 4n tog sig in kan mycket mojligt
gémma sig 1 koket, sovrummet eller badrummet som de
tva redan passerat forbi...

Scenen borjar i Mins ligenhet, nirmare bestimt 1 var-
dagsrummet. Det dr uppenbart att nagon har varit dir
och det dr upp till karaktirerna att genomsoka de andra
rummen. I sovrummet har den fint biddade singen
fatt madrassen nedriven pa golvet. Overkastet och
ticket hinger 6ver gardinstingen. L.adorna i byraerna dr
utdragna och klider ligger spridda 6ver golvet.

I koket star kyl- och frysskapsdérrarna Sppna och en
mjolkkartong ligger sprickt pa golvet i en pél av mjolk.
Ladorna ér utdragna och bestick och andra redskap
ligger spridda 6ver golvet. Fonstret dr ocksa vidoppet.
Badrummet ser dock mer normalt ut, bortsett fran de
tretton firggranna dildos som balanserar pa badkars-
kanten. Ingen av dem tillh6r Min.

I vanliga fall 4r Mins ldgenhet pedantiskt ren och
organiserad. Att stilla till denna oreda tar mer dn bara
nagra minuter, men i si fall skulle det horas ned till
antikvariatet. Det innebdr att nigon maste ha gjort det
tyst och diskret till en borjan, vilket betyder att perso-
nen dgnat lang tid it forstorelsen. Men vem skulle gora
nagot sadant?

Borjar karaktirerna leta efter spar finner de inga,
men lit dem sli UPPMARKSAMHET + SPANINGSTEKNIK
och be om resultatet som du noterar pa ett papper. Da
kan de tro att de missat ndgot eller kommer finna nigot
lingre fram. Det dr inte meningen att karaktirerna ska
bli alltfor langvariga hir uppe. Behover du skynda pa
dem sig att de hor en klocka som ringer nedifrin anti-
kvariatet. Klockan anvinds av kunder for att pikalla
uppmirksamhet da Min inte befinner sig i butiken.

Pi nederviningen finns tva personer: Zoran Radovic
och Billy Lang. Du delar ut dem i bérjan av scenen sa
att de andra aktérerna far tid att ldsa in sig pa dem. De

fanns inte dir nir Min och Ezra sprang upp for att se

vad som pagick, utan har kommit in efterat. Billy ganska
precis dd de sprang upp, Zoran strax efter. Det dr han
som nu ringer i klockan.

Nir karaktirerna édtervinder borjar Zoran troligen
friga om boken och efter en stund far Billy sitt utbrott.
Instruktioner for de bada statisterna finns i deras
beskrivningar i Appendix C. Kort sagt kommer Billy
efter ett tag fOrsoka ligga vantarna pa boken. Oavsett
om han fir tag i den eller ej kommer han inte att limna
butiken. Antingen under ett mindre tumult eller dd han
forsoker fly halkar pa golvet och landar med ett brak.
For ett kort 6gonblick blir han medvetslés och da han
vaknar upp saknar han helt minne om vad som hint.

Polis kan tillkallas och de kommer ta vittnesmal och
gbra en undersbkning, men utan att fi fram sirskilt
mycket om inbrottet i Mins ligenhet.

P4 mindre 4n en timme har karaktirerna rakat ut for
en strém av underliga hindelser. Hindelserna ar knutna
till Le Petit Albert och det 4r vad som orsakat roran i
Mins hem och drivit Billy till vansinne.

Le Petit Albert

Forsoker de fa fram information om boken, lat karak-
tirerna sld ett LATT SLAG med EGO + OCKULTISM. Min
far anvinda sin specialisering Historia. Ett marginellt
misslyckande gor att de vet att boken dr gammal och att
namnet betyder Den lille Albert.

Ett lyckat slag gor att karaktirerna dven minns att
verket hat en ”’storebrotr”, e Grand Albert, Den store
Albert. Tillsammans utgbr de tva verken en samling
av esoteriska experiment och ritualer. Boken ir ytterst
eftersokt och timligen virdefull, troligen ligger virdet
pa $10 000.

Med ett perfekt slag far de ocksa reda pa att de tva
béckerna sigs ha original som skiljer sig frin de spridda
utgavorna. Vad som skiljer dem ir inte kint, men det
gar det ena ryktet vildare dn det andra. Vissa menar att
det ska innehilla ledtridar till hur man nar sexuell extas,
andra att det visar hur man kan forstéra det manskliga
sinnet med mork magi.

Vid ndrmare granskning av boken kan Min sla fast
att det hér verkar vara originalet. Troligen kan hon fa ut
det tiodubbla virdet av ritt kbpare.

SCEN 2: RITUALMORDET

Karaktirer: Samuel Grieves och Paul G. Cunnings.
Statister: James Trembly och Morgan Stone.

Borja med att dela ut de tvd statisterna till Min och
Ezras aktorer och lit dem ldsa igenom dem samtidigt
som du ldser upp nedanstaende for de andra.

Klockan dr fyra minuter dver halv nio dd Samuel och Paul
anlinder till brottsplatsen pd 12 Mischa Avenue. Runt
platsen sitter en polisavspirrning med gul remsa pd vilken det
stdr "Police Line Do Not Cross”. Ett par polismdin hiller den
nyfikna folkmassan utanfor avspdrrningen, samtidigt som de
sdger "Inga Rommentarer” till de reportrar som finns pd plats.




De tva Faith-agenterna anlinder i Samuels tjanstebil, en
svart Ford med morka rutor. I hogtalarna hors lagmald
countrymusik fran Samuels favoritkanal Clarksville Clas-
sics. I passagerarsitet har Paul en pappform med tva kaf-
femuggar fran Starbucks och en liten pase munkar.

Vidret dr lika mysigt som stimningen pé brottsplat-
sen. Molnen ligger som ett lock éver staden och vigrar
visa himlen fér befolkningen. Trottoaren dr daligt
underhallen och gamla 16v tillsammans med allehanda
skrip pryder marken. Trots det mulna vidret och upp-
draget som ligger framfér dem 4r Samuel som vanligt
pa gott humér. Saken blir inte simre av bade kaffet och
munken som han tar ur pasen innan de tva agenterna
stiger ur bilen.

Nir karaktirerna presenterar sig som Faith-agenter
vid avspirrningen slipps de in och hinvisas till Detec-
tive James Trembly. James har hand om mordet och
ar glad 6ver att fa forstirkning, Aktéren som gestaltar
James har informationen polisen fatt fram, vilket karak-
tirerna ligger mirke till om de gor sin egen undersék-
ning med ett LATT SLAG med EGO + SPANINGSTEKNIK.

Brottsplatsen

Undersoker Faith-agenterna ritualplatsen siger du att
det dr en fruktansvirt vidrig scen, dven for karaktirer
som sett ritualmord tidigare. Lat dem sld ett nervkitt-
lande skrickslag med ego, for att sedan beskriva f6l-
jande scen:

Stanken av avforing, urin, surt svett, lakrits och mogel sldr
emot er. Doften dr sd intensiv att det ndstan tdras i Ggonen.
Efter ndgra andetag sdtter sig de vidriga dofterna inte bara i
nédsan, utan bombarderar dven dvriga sinnen. Smaken av jirn,
salt och lakrits smyger sig in till smaR(6Rarna och utsdtter
dem for dess hemsRa eftersmak,

Kroppen av en medeldlders man ligger naken pd golvet.
Runt fhonom finns blod och bisarra sexleRsaker som ger er
Ryiljningar. Det oregelbundna blinkandet av ett trasigt
Lysror fdr det att se ut som om Rroppen rycker till ibland och
desperat onskar undfly denna plats.

Pd den livlosa ryggen finns Rlosmdarken, liknande Rattun-
gars rakbladsvassa Rlor, i vida och obscena ménster. Armarna
har bérjat anta firgen av bldbdrssoppa och det dr uppenbart
att de brutits innan mannen dog. Mag- och tarminnehdll har
stankt dver golvet och bildar smd dar 1 blodets flod.

Pd stolen som dr fastspikad i golvet hinger Redjor, bestick,
och en halvtom flaska med Tigerbalsam.

Pd den avlidne mannens hdrt sargade Ronsorgan har det
ristats udda och vidriga symboler. Stora bitar av skinn och
vivnad saknas, somliga verkar avbitna och stympade. De
svartroda bubblorna av brint Rott pd mannes Rropp vittnar
om vad stormRgRet som ligger i rummets ena horn anvints till.

I en cirkel runt mannen finns ett ldngt och svdrtytt ord
nedskrivet med tuschpenna.

Alla intryck som ingen levande borde uppleva tvingar sig
in i era sinnen. Fd 1 virlden skulle ha Rapacitet att [dta en
annan medmdnniska genomlida detta, dnnu firre ha Rapa-
citet att planera dddet. I stort sett ingen skulle vara Rapabel
att utfora det, men likval dr sd fallet...

Mycket i scenen borde skota sig sjilv utifrin de uppgif-
ter som finns for statisterna. Det bor ocksa leda till att
Faith-agenterna vill férhéra Morgan Stone om vad som
hint, vilket introducerar nista aktor.

fiskadaren

Lat karaktirerna sli ett UPPMARKSAMHET + SPANINGS-
TEKNIK under tiden de ror sig utanfér brottsplatsen.
Den som far hogst pa slaget ligger mirke till en flicka
i tondren som sticker ut fran 6vriga askadare. Hon ser
ut som en som har allt. Hon ér vacker, blond och ung; i
ovre tonaren. Hon gar férmodligen 1 high school.
Bland de vuxna som star dir och ser skrickslagna och
uppskrimda ut av de rykten som gar, sa ser det vildigt
onaturligt ut att den unga och till synes oskuldsfulla
flickan kinslokallt betraktar scenen. I samma stund som
hon ligger mirke till att ndgon tittar pa henne, vinder
hon pa klacken och férsvinner in i folkmassan. Forsoker
karaktdren hinna ikapp henne visar det sig 16nl6st.

Ritualmordets bakgrund
Jim Newman idr offret i killarlokalen. Han var heml6s
under en lingre tid och har drivit runt i Idaho 1 jakt pa
uppehille och jobb. Det dr ocksa skilet till varfor det
inte 4r ldtt att identifiera honom, sirskilt inte nidr han
inte finns i de vanliga registren.

I virsta misdr triffade Jim den unge mannen Joshua
Tree. Joshua erbjéd honom en riddning fran déden med
mat savil som husrum. Joshua, eller Ripper som det var




egentligen, krivde dock en sak i gengild: att Jim hjilpte

honom med négra valdtikter. Jim hade inte nagra andra
alternativ och accepterade for att 6verleva.

Nir Joshua en dag ville ha Jims hjilp med en ritual
som involverade en affirsman anade han ordd. Nar han
sedan bevittnade den sjuka ritualen dngrade han sina
handlingar, sirskilt nir den utdragna och vildsamma
ritualen slutade med mord.

En tid efter det forsta ritualmordet bestimde sig
Jim f6r att fly. Det hela slutade med att Jim mordades
genom en liknande sjuk och pervers sexritual som han
sjilv bevittnat och medverkat till. Under ritualen fo1-
sokte Jim skriva Joshuas namn med sitt eget blod for att
ge en ledtrad till vem mérdaren var. Resultatet lyckades
inte helt, utan blev som med det mesta i Jims liv. Ofo-
kuserat.

Bevismaterialet som finns pa platsen beskrivs nedan.
Polisen har tagit in det mesta och i materialet for sta-
tisten James Trembly star vad polisen vet. Ledtradarna
som finns ar féljande:

The Book of Pleasure: En bok, indriankt i blod. Det
ar forsta utgavan fran 1913 av The Book of Pleasure av
Austin Osman Spare.

Hexakosioihexekontahexaphobia: Ordet Hexako-
sioihexekontahexaphobia stiar skrivet med snirkliga
bokstiver i en cirkel runt liket. Ordet betyder fobi foér
siffran 666 och ir ett av Rippers favoritord.

Kondomen: En anvind kondom pa vilken rester av
glidmedel, sperma och avforing finns. Det hir dr kon-
domen Ripper limnade och den doftar lakrits, vilket dr
Rippers favoritsmak.

Tiarningspasen: 1 en soptunna utanfor ligger en tir-
ningspase med ungefir 189 tirningar i. Pasen ir en liten
skinnpung med ”MS FT'W” broderat pa sidan. Pa denna
finns Morgan Stones blodiga fingeravtryck. Boksti-
verna betyder egentligen "Morgan Stone For The Win”.

Namnet: Pa golvet har Jim forsokt skriva Joshua, men
han lyckades inte.

Ledtradar

Utifrin ledtradarna karaktirerna fir av James Trembly
far de (eller far inte i vissa fall) ut nedstdende informa-
tion. Vissa av sparen dr rena villospar som egentligen
inte leder ndgonvart, men som gor sparet lite otydligare
och tvingar aktérerna att tinka till.

Offret: Offrets identitet kan inte fastslas nu, oavsett vad
de gor.

The Book of Pleasure: Boken ar skriven av Austin
Osman Spare och kom ut férsta gangen 1913. Det ir

vad man kan fi ut av att undersoka den narmare. Lat
karaktdrerna sli ett LATT SLAG med EGO + OCKULTISM
for att kinna igen skriften som en typisk ockult skrift.

Boken verkar handla om levnadsfilosofi och forfatta-
rens namn later bekant i ockulta sammanhang, Med ett
perfekt slag kan de fa fram att Spare till skillnad fran
andra, sisom Aleister Crowley, tog avstand fran cere-
moniell magi pa alla sitt. Faktum var att han sig ned pa
det, trots att han sdgs ha haft en kort vinskap med den
omtalade magikern.

Hexakosioihexekontahexaphobia: Far karaktirerna
ett marginellt misslyckande pa ett SVART SLAG med EGO
+ SPRAK nir de underséker ordet som star skrivet pa
golvet far de reda pa att det 4r fobi for nagonting ockult.
Ett lyckat slag att det dr ridslan for talet 666.

Kondomen: Kondomen har tagits till labbet f6r DNA-
analys. Karaktirerna fér inte resultatet i den hér scenen.

Tiarningspasen: Det fanns ett fingeravtryck pa tir-
ningspasen. Under scenen kommer James fa ett tele-
fonsamtal frin stationen att en soktriff har gjorts.
Fingeravtrycket tillhér Morgan Stone, vittne till hin-
delsen. Det visar sig att han finns i registret efter att i
sin ungdom deltagit i en studentaktion mot fGretaget
Duncan Wilburs, dir han tillsammans med andra van-
daliserat pa deras omrade.

Namnet: Undersoker karaktirerna namnet som offret
skrivit i blod pa golvet lat dem da sla ett LATT SLAG med
UPPMARKSAMHET + SPANINGSTEKNIK foOr att fi fram att
namnet troligen dr Jason. Endast ett perfekt slag uttyder
att det star Joshua.

Vittnet: Vad poliserna missade dia de pratade med
Morgan Stone var att det finns spar av blod pa hans
underarmar. Faith-agenterna ser dock detta under sitt
forhor, vilket tjanar till att rikta ytterligare misstankar
mot honom. Tillsammans med hans attityd har de skil
nog att plocka in honom till stationen.

Gor de ett DNA-test framgiar att blodet tillh6r det
déda offret. Blodet kom pa kliderna nir han flydde fran
brottsplatsen i panik.

SCEN 3: LIBERTYS VARNING

Karaktirer: Min Kwan och Ezra Kahn.
Statister: Liberty Quinn.

Den hir scenen har endast tre aktorer. Eftersom Paul
har en drém i Secen 4 1 form av ett Speldokument kan du
dela ut det nu sa att han fir lisa om den i lugn och
ro medan de andra aktérerna spelar. Aktoren drivs av
dynamiken mellan statisten Liberty Quinn och de tva
karaktirerna.

Efter hindelserna med Zoran och Billy har situatio-
nen i antikvariatet lugnat sig. De har haft besok av en
och annan kund som gjort en del smirre inkép, men
utan den dramatik som tidigare radde. Lugnet bryts pa
eftermiddagen dad en vacker kvinna kommer in i butiken
och presenterar sig som Liberty Quinn.




Under samtalet kan du beritta fér Min att hon hor
pa Libertys r6st att hon har en ytterst svag accent vid
vissa ord. Troligen har hon som barn levt i Frankrike,
dven om hon tillbringat resten av sitt liv i USA. Har du
tid kan du skriva en lapp med informationen och ge den
till aktoren.

Bestimmer sig Min f6r att ge Liberty boken paverkar
det inte hindelserna sarskilt mycket.

SCEN of: ETT ANDRA OFFER

Karaktirer: Samuel Grieves och Paul G. Cunnings.
Statister: James Trembly, Tianna Waleveld.

En ny dag anlinder till Clarksville och de tva Faith-
agenterna har tillbringat natten pa Clear View Motel.
Under natten har Paul en drém om vad som sker medan
de sover. Efter att ha besokt platsen for det forsta offret
har en del av den sexuella energi som Ripper stal vickt
en gnista i hans sjil som skapar ett band till ritualmorda-
ren genom drémmarna. Bandet dr dock bara temporirt
och lyckligtvis tvingas Paul bara uppleva en drom.

Pauls aktér hade lite att géra under forra scenen,
vilket gor att hon vid hir tiden borde haft tid att lisa
igenom  Speldokument #16, mardréommen Paul hade.
Innan du bérjar skildra hur Samuel vaknar upp och ser
Pauls mardrém, delar du ut statisterna till de andra akto-
rerna s att de kan ldsa in sig pa dem.

Under tiden besktiver du fo6r Samuel hur han vaknar
vid femtiden av att Paul ligger och kastar sig fram och
tillbaka i sdngen. Det stir klart att han har en hemsk
mardrém. Som om inte det vore nog dr kudden blodig,
da Paul bloder nisblod.

Viicker Samuel inte sin kollega beskriver du hur Paul
bérjar skrika och béna om hjilp s till den milda grad att
det inte lingre gar att vara i samma rum. Férhoppnings-
vis leder det till att Samuel drar upp honom ur sémnens
land, annars ber du Paul sinka SMARTKAPACITETEN med
1 innan han vaknat.

Uppenbarligen har Paul drémt nigonting mycket
hemskt och delar han med sig av upplevelsen kan det
bli en stark scen.

Nir scenens borjan mellan Samuel och Paul avstan-
nar eller tar for ling tid ringer telefonen. Vid det hir
laget bor de andra aktérerna hunnit lisa in sig pd sina
statister sd Detective Trembly har inga problem att kalla
dem till polisstationen for att dir informera om liget.
Tanken ir att pa han och rittslikaren Tianna Waleveld
ska kunna féra fram information till Faith-agenterna
och vara aktiva i scenen. All information som de har
tillgang till dterfinns pa statisterna.

Ledtradar

Under dagen har karaktirerna mdjlighet att fortsitta
med sina efterforskningar och dven fia mer information
fran tidigare dagar. Informationen presenteras nedan.

Brottsplatsen: Gor karaktirerna en egen undersék-

ning av polisstationen efter spar, lat dem sla ett LATT

SLAG med UPPMARKSAMHET + SPANINGSTEKNIK fOr att
inse att brottsplatsen dr betydligt renare dn den forra.

Diir det tidigare fanns spar som en tirningspase och en
bok saknas allt sidant hir. Med andra ord verkar det
hir mordet vara gjort av nddvindighet mer dn njutning,
dven om Morgan valdtogs.

Det forsta offret: Karaktirerna far fortfarande inte
fram nagon information, polisen haller dnnu pa med
utredningen. Karaktirerna far informationen forst i Scen
2 iandra akten.

Kondomen: Kondomen som aterfanns pa girdagens
mordplats har karaktirerna begirt en DNA-analys av
och att drendet ska snabbehandlas. Annars missar de
den hir informationen.

Sperman i kondomen kommer frin Joshua Tree,
eller Joseph Hellner Jr. som hans fédelsenamn var innan
han bytte. Han var son till en kind konstnir som blev
mordad under rituella former i staden Willow Creek
forra aret. Det hade dock inga sexuella inslag, utan var
satanistiskt drivet.

Joshua var en bortskimd unge som blivit édtalad
for narkotikabrott och valdtikt, bada nigot som han
klarade sig undan efter att hans far hyrt in en advokat
fran det inflytelserika firman Heartstone & Winter. Ett
DNA-prov togs dock och det finns inget tvivel om att
det dr samma person.

Problemet dr bara att Joshua dr déd. Han dterfanns
mordad i en killarlokal tillsammans med en rad andra
individer. Noggranna tester gjordes for att verifiera att
det verkligen rérde sig om Joshua. Det hir skedde for
ungefir en manad sedan och polisen hade hjilp av en
Faith-agent vid namn Jordy Chase.

Har du inte redan sagt att Jordy var den som skick-
ade ivig dem pa uppdraget gér du det nu. Kontaktar
de henne i Castle bekriftar hon saken. Hon bevittnade
sjilv hindelsen och kan bekrifta att han dr déd. Det i sig
skulle dock indikera att ritualmérdaren inte 4r minsk-
lig, utan dr nagonting som kan stjila skepnaden fran en
person.

Ifall Faith-agenterna inte har informationen om att
Joshua idr ritualmérdaren kan de missta Jason for ritu-
almordaren i Ak? 2. Med andra ord, de ligger sjilva
grunden till hur svart det blir att finga ritt person.

Tarningspasen: Under scenen kommer Detective
Trembly fa ett samtal fran kriminalteknikerna rérande
tirningspasen. Blodet pa liderpungen tillhér inte offret,
utan Morgan Stone.

Nir Morgan bevittnade scenen blev han sa férskrickt
att han borjade bléda nisblod nir han flydde. Han lyck-
ades ldta bli att bloda ned sig sjilv genom att halla igen
nisan tills det slutade. Niar Morgan vil dumpade tir-
ningspasen hamnade dock blod pa den.

Sperman: Efterfragas en jimforelse av sperman pa gar-
dagens brottsplats och den i poliscellen paskyndas analy-
sen och resultatet kommer efter ndgra timmar. Sperman




i offrets dndtarm Overensstimmer med den fran gar-

dagens brottsplats. Med andra ord kan bida morden
knytas till den déde Joshua. Ingen av dem stimmer
dock ihop med den sperma som finns pa golvet.

Efterfraigas moijligheten att jimféra sperman pa
golvet med Morgans DNA kommer karaktirerna fa det
bekriftat.

Le Petit Albert: Bestimmer sig Paul f6r att goéra efter-
forskningar om boken liter den inte bekant och de far
inte fram nagot annat dn att det dr en “ockult skrift”.
Den kan dock képas online pa Amazon.com i pocket-
version tillsammans med nagot som kallas f6r Le Grand
Albert. Bestiller de den fir de vinta nagra dagar pa leve-
rans, vilket hamnar utanfor berittelsens ramar.

Den som far hégst pa EGO + INFORMATIONSSOKNING
lyckas fa en notis som siger att det en gang i tiden ska ha
skrivits tva verk, Le Petit Albert och Le Grand Albert,
fran vilka vilvalda censurerade delar kopierades 6ver till
mer accepterade bocker och spreds under rendssansen.

Den andra karaktaren far fram att det finns ett anti-
kvariat 1 staden, Invictus, som troligen kan sta till tjdnst
med mer information. Forestandaren Min Kwan tillh6r
ett akademiskt sillskap som kallar sig f6r The Society of
Metaphysical Research, vilket later bekant f6r Samuel.
Under sin tid i yrket har han stétt pa dem tidigare och
de ir vildigt rationella och vetenskapliga. (3vernaturlig—
heter dr nagot som avfirdas som skrock och folk som
tror pa sadant kan inte tas pa allvar. Med andra ord, det
ar troligtvis ldttare att ha att géra med Min om de f6rs6-
ker finna “vetenskapliga” forklaringar till de eventuella
6vernaturliga saker de vill diskutera.

Bestimmer sig Faith-agenterna for att dka dit ser
du till att klippa till Seen 5 sa att Min och Ezra hinner
uppleva den innan Faith-agenterna kommer dit. I s fall
kan du ga direkt pa Scen 7 och ligga in Scen 6 efterat.

SCEN 5: JasoNS ERBJUDANDE
Karaktirer: Min Kwan och Ezra Kahn.
Statister: Jason Capshaw, Ashlyn Ashworth.

Efter en hektisk gardag vaknar Ezra till en ny dag I
morgontidningen Clarksville Daily skrivs det om att
ett hemskt ritualmord intrdffat i staden. Polisen har
inga kommentarer kring mordet, utan haller detaljerna
hemliga. Ett par specialister verkar ha kallats in och tid-
ningen spekulerar att ritualmordet kan vara bérjan pa en
mordvag, Det nimns dock inget om det forsta eftersom
polisen lyckats halla det hemligt.

Det ir fortfarande morgon da Ezra kommer till
Invictus, men méts dir av nagot som bryter vardagen.
Det dr nedsldckt i antikvariatet och dérren star pa glint
med uppbrutet lds. Vanligen brukar Min vara uppe,
vilket far det att kdnnas konstigt. En kinsla som f6r-
starks da han kommer in i butiken. Alla bocker i varenda
hylla dr utplockade och ligger i travar pa golvet. En svag
doft av lakrits kan ocksa skoénjas 1 rummet.

Ringer Ezra i klockan eller ropar pa Min fir han
inget svar. Férst da han gar upp pa Gvervaningen och in
i vardagsrummet far han syn pa henne. Lakritsdoften dr
starkare hir och verkar komma frin Min, som ligger i
sin sidenpyjamas pa soffan med Le Petit Albert i ett hart
grepp. Pa bordet ligger en svart dildo.

Min har inga som helst minnen av att ha plockat ut
alla bockerna fran hyllorna eller att hon lagt sig i soffan.
Tvirtom. Det var en helt vanlig kvill och Min ir siker
pa att hon la sig 1 singen. Lt Min sld ett CHOCKARTAT
skrickslag med EGO da hon inser att hon legat 1 ett oldst
hus medan nagon har moblerat om hela hennes affir.

Undersoker karaktirerna nedervaningen kommer
det bli dnnu kusligare om de lyckas med ett LATT SLAG
med UPPMARKSAMHET + SPANINGSTEKNIK, eftersom de
da ser att laset dr uppbrutet inifran.

Nir karaktdrerna gar ned till butiken igen ser de en
vilkladd, auktoritir man i svart kostym std och betrakta
den underliga inredningen. Vid hans sida stir en ung
och vacker kvinna med ett kyligt, professionellt ansikts-
uttryck. Hennes har dr uppsatt och hon dr klidd i en
kort svart kjol och vit blus. Over axeln hinger en viska
och 1 handen har hon en liderkliadd skrivplatta, dir hon
nu haller p4 att bliddra i nagra papper.

Det dr Jason Capshaw och hans assistent Ashlyn
Ashworth, som bada ir statister. De dr hir for att Jason
vill kopa Le Petit Albert fran Min. Skulle Min bestimma
sig for att silja boken spelar det ingen stor roll f6r berit-
telsen. Hon dr nimligen inte tvungen att ha den kvar
for att berittelsen ska fortsitta. Scenen tonar ut efter
att Jason och Ashlyn limnar antikvariatet antingen med
eller utan bok.

Scen 6: DroMMORD

Foljande scen ligger du in under nista natt. Har karak-
tirerna redan sokt upp varandra under dagen kan du
lita dem plétsligt slinga in den hir scenen. De mirker
aldrig att de somnade och borjade drémma, utan det ér
som om allt férindras mitt framfér deras 6gon.

Det porlande fudet frin fontinen fdr er att vakna. Statyn i
fontinen bestdr av en hig pelare med ett flertal ormansikten.
Det dr frin deras gapande Réftar som vattnet rinner. Pelaren
pdminner nistan om en traditionell indiansk totempdle. Bort-
sett frin det porlande ljudet frin fontdnen dr allt spoRlike
tyst.

Ni befinner er i en liten park som helt omgirdas av hdga
buskage. En grusgding leder genom parken mellan tvd grindar.
Ovanfér den ena grinden sitter en sKylt med texten "Little
Albert Street” och pd den andra "Great Albert Street”. Bortom
respeRtive grind breder en vanlig stadsgata ut sig.

Nir ni ser er omRring upptdcker ni ndgra beRanta ansik-
ten. Samuel och Paul Rinner igen varandra och Min och
Ezra Rinner igen varandra. Dock, dr ni bdda obeRanta med
den sista personen. Hon dr arRetypen f6r en cheerleader frin
figh school. Hon dr vacker och blond, Rlidd i rod kjol och vitt
linne. Precis som ni har hon ett forvirrat ansikesuttryck,




Nir beskrivningen r gjord dr de fria att borja intera-
gera. Det sista alla kan minnas var hur de gick till sings
och somnade. Hur de hamnade hir dr ett mysterium.
Ezra kinner igen stadsgatorna fran Clarksville, men inte
parken eller gatunamnen.

Den unga flickan 4r Faith Battle och Faith-agenterna
kan ha lagt mirke till henne i Scen 2 da hon stod bland
askadarna utanfér polisavspirrningen. Fragar ndgon av
Faith-agenterna vad hon gjorde pa mordplatsen rycker
hon pa axlarna. Hon passerade platsen pa vig hem och
sdg en folksamling, sa hon stannade till fér att se vad
som pagick. Direfter fortsatte hon hemit.

I sjilva verket jagade Faith ritualmérdaren men vill
inte avsléja sina motiv dnnu. Hon arbetar inte inom
lagens ramirken, hon gér som hon vill. Faith utger sig
for att vara en helt normal tonaring i high school och
har arbetat hart for att bli en cheerleader. Hon agerar
vilsen och riddhagsen foér att karaktirerna ska kinna
sympati f6r henne.

Det dr dock inte enbart en spelad kdnsla. Hon har
dragits in i dromlandskapet tillsammans med karaktd-
rerna, nagot som inte ér en trevlig hemvist for varelser
som hon. Hennes demoniska natur gor att vistelsen ar
vildigt plagsam, trots att hon dr minsklig pda manga sitt.
Vistelsen hir gor att det kryper i hennes hud och svider
rejilt, dven om det inte finns nagon synlig orsak. Det dr
en konstant smirta som gor hennes vistelse i dromland-
skapet ungefir som en vistelse i skirselden.

Faith kommer att klaga 6ver smirtorna emellanit.
Bestimmer sig karaktirerna for att underska henne, lat
dem sl ett LATT SLAG med EGO + MEDICIN for att kon-
statera att det inte finns nigot fysiskt fel. Ar nagot fel si
har det psykiska orsaker.

Forsoker karaktirerna Oppna grinden till Great
Albert Street visar den sig vara last. Forsoker de klittra
over hicken verkar den stindigt vixa hégre och hégre,
dven om personer som ser pa kan siga att den inte gor
det. Kvar aterstir med andra ord den olasta grinden till
Little Albert Street.

Grinden till Glancy Park

Nir karaktirerna vil 6ppnar grinden till Little Albert
Street befinner de sig inte lingre i parken eller ens i en
stad. De befinner sig mitt i en skog. Hur de kom dit
har de ingen aning om, men parken ir férsvunnen. Det
porlande ljudet har bytts mot ljudet av en fors som ekar
genom skogen. Dimman ligger tit lings marken, medan
stigen ar fri.

Karaktirerna dr fria att utforska skogen som de vill
och du kan ligga in lite dromska element hir om du vill.
Vill du kan du dven plantera nagon av hindelserna fran
Scen 2 1 andra akten. Ezra kinner vagt igen platsen. Det
ar som om han varit hir férut. Han vet att de dr 1 Glancy
Park, men inte var nagonstans. Efter att rort sig i skogen
tror han att de dr pa vig mot John’s Pass. Han har vaga
minnen av att han som ung gick vilse dr.

I slutinden bor karaktirerna komma fram till ett
stenhus som definitivt inte ser ut att héra hemma i

skogen. Ovanfér doérren hinger en sliten skylt med

namnet “Invictus”. Fér Min dr det ytterst bekant efter-

som det 4r hennes antikvariat.

Utanf6r huset krilar mingder med ormar och block-
erar vigen fram till dorren. Karaktirerna kanske for-
soker skyffla bort ormarna, men mirker snart att det
snarare verkar bara géra dem fler och fler.

Ett stort trid som vixer intill huset gor det dock
mojligt att kldttra upp och ta sig in genom fonstret till
koket eller sovrummet pa Gvervaningen. Den som klatt-
rar forst maste lyckas med atminstone ett marginellt
misslyckat LATT sLAG med KROPP + RORLIGHET fOr att
bereda vig och fa upp fonstret.

[pe i Invictus

Vil inne i huset finns en svag doft av lakrits som blir allt
starkare ju nirmare trappan de kommer. Doften kinns
igen av Ezra och Min, da den fanns i antikvariatet i Scen
5, och givetvis av Faith-agenterna som utreder ritual-
mordet.

Nedifran hor de ljudet av ett rytmiskt samlag, En
man verkar frustande grymta i allt hogre takt da han
bygger mot klimax. Det dr morkt dirnere och endast ett
fladdrande sken fran stearinljus verkar lysa upp rummet.

I samma stund som karaktirerna kommer ned ser
de Ezra ligga bakbunden pa bordet och hur en man
dold av skuggorna bakom honom vralar ut i extas.
Ezras blick dr skrickslagen, men samtidigt upphetsad
och fylld av njutning, Du kan lata Ezra sld ett NERVKITT-
LANDE skrickslag med EGO fOr att se hur pass paverkad
han blir av synen.

Vem det dr som har valdtagit Ezra syns inte hérifran,
men for de som forsoker fa syn pa mannen far endast
fram att det dr en viltrinad man med normala propot-
tioner. Det 4r med andra ord en ansiktslos person utan
sarskilt framtridande drag, De kan dock ligga mirke till
hur det flyter omkring tatueringar pa hans kropp.

De som lyckas med ett LATT SLAG med EGO + SPRAK
kidnner igen tva kinesiska symboler i tatueringen. Den
ena forestiller mod och den andra ”’den personifierade
déden”. Vid ett perfekt slag ser karaktirerna att ett antal
tatueringar verkar ha ndgon form av ockult betydelse,
troligen en form av skyddsrunor.

Plotsligt gurglar Fzra till och karaktirerna ser hur
blod rinner ur hans mun samtidigt som hans blick slock-
nar. Det sista de hor innan de vaknar ar ett tillfredsstillt
skratt.

SCEN 7: FORLUSTER OCH VINSTER

Karaktirerna vaknar ur drommen, men for Ezra ar
uppvaknandet allt annat dn sként. Han kidnner hur
det svider i baken och hur hans strupe ir 6m, precis
som om han var den som lag dir pa bordet. Det bor
skrimma upp honom ytterligare. Vad gor alla karaktirer
efter uppvaknandet? Fraga en efter en hur de hanterar
det. Forslagsvis borjar du med Ezra, sen de tvd Faith-
agenterna och slutligen Min.

Anledningen till att du viljer Min sist dr for att om
hon hade kvar Le Petit Albert di hon somnade ir den




nu forsvunnen. I rummet kidnner hon en svag doft av

en cologne och lyckas Min eller Ezra med ett SVART SLAG
med EGO + SPANINGSTEKNIK minns de doften. Min fir
anvinda sin specialisering MINNE.

Cologne-doften ir av samma sort som Jason
Capshaw bar dd han besokte Invictus. Han tog sig in
medan Min sov och stal boken. Eftersom han anvin-
der besvirjelser for att ta sig in finns det inga spar efter
inbrott. Sdlde Min boken tidigare intriffar denna hin-
delse forstas inte.

Férhoppningsvis har grupperna nu kontakt med var-
andra och borjar samarbeta. Samuel och Paul f6r att de
i drommen sett vad som kan vara nista ritualmord. De
har triffat tva individer och linkat det till ett antikva-
riat som de troligen ocksa vet att Min dger. Ezras motiv
for att soka upp Faith-agenterna dr att hindra drdmmen
fran att intriffa. Min 4r troligen den som saknar person-
liga skl for att lita sig féras samman. Hon édr 4 andra
sidan ute efter ett dventyr och det hir dr onekligen nagot
som bryter vardagslunken.

Faith-agenterna har information om ritualmérdaren
och dem fran Sillskapet har information om Le Petit
Albert. Allt verkar hinga samman och det ér inte oméj-
ligt att de misstinker att boken blivit stulen av ritual-
mordaren. Faktum 4r dock att bokens stold inte har
nagot med ritualmorden att gbra. Fragan dr bara om
karaktirerna kommer inse det under 447 2.

Vad finns det for ledtridar? Frin drommen verkar
det finnas nagra saker som sticker ut, nimligen ormarna,
lakritsdoften och Glancy Park. Lakrits kan dven ha bety-
delse om man tinker tillbaka pa lakritskondomen pa
mordplatsen. Aven tvi personer, Jason Capshaw och
Liberty Quinn, kan vara relevanta att underséka. Nedan
tas de olika ledtradarna upp narmare, inklusive de spar
som leder vidare till indianerna.

Ritualmordet

Det finns ett par saker fran ritualplatsen som Min kan
forklara nirmare efter att ha konsulterat ndgra bocker i
Invictus.

Hexakosioihexekontahexaphobia: Ordet behéver
Min inte sla upp eftersom hon behirskar latin flytande.
Det betyder en stor ridsla for talet 666, vilket dr odjurets
nummer som ldnkats till Satan eller Anti-krist genom
bibeln. Ursprunget till versen aterfinns i Uppenbarelse-
boken 13:18.

The Book of Pleasure: Bokens egentliga namn ir
The Book of Pleasure (Self-Love), Psychology of
Ecstasy och den skrevs av Austin Osman Spare mellan
1909-1913. Den forsta utgivan slipptes 1913 och var
ursprungligen tinkt att innehélla enbart bilder. Sa blev
dock inte fallet, det blev nu endast en aspekt i boken.
Forfattaren dog 1956.

Verket ses som forfattarens centrala verk och tiacker
ockulta aspekter, i synnerhet reinkarnation och sigil.
Det senare har ocksda anammats av flera olika ”magiska

sekter”. Verket har setts som en bibel fér minga och

mytbildningen omkring den har sikerligen forstirkts
av att det fattas sidor i originalet som sigs ha forstorts
under andra virldskriget.

La Petit Albert: Boken som figurerar i Pauls drom ér
mycket bekant f6r Min och Ezra. Information om den
finns i Scen 2.

Personundersdkningar

De tva som visat intresse for La Petit Albert dr Jason
Capshaw och Liberty Quinn, vilket gor att karaktirerna
kan vilja gora efterforskningar om dem. Den forsta
kriver ett LATT SLAG med EGO + INFORMATIONSSOKNING
medan den andra kriver svart slag;

Jason Capshaw: Ett marginellt misslyckande om Jason
Capshaw gor att karaktdrerna far fram att han har en
juristutbildning och bor i San Sebastian. Dir arbetar han
for Heartstone & Winter, en av de forndmsta advokat-
firmorna i virlden. Han 4r en av deras hetaste advokater
och en tinkbar kandidat att befordras for sina fram-
gangsrika insatser.

Ett lyckat slag innebdr att karaktdrerna fir reda pa
att Jason dr en malinriktad man som verkar sakna mora-
liska begrinsningar. Vittnen i rittegangar har krossats
och foérnedrats utan hinsyn till vad som sker med dem
efterat. Faktum ér att hans egen bror f6ll fran ett konfe-
rensrum uppe i Heartstone & Winter-skrapan. Misstan-
kar fanns om att Jason knuffade ut honom, men utred-
ningen lades ned eftersom bevis saknades.

Ett perfekt slag far fram information om att han ér
ett vilkint namn inom San Sebastians ockulta kretsar.
Tydligen har hans intressen gjort honom till en expert
inom handel med féremal som sidgs ha esoteriska egen-
skaper.

Liberty Quinn: Liberty Quinn var dotter till en fram-
stdende amerikansk diplomat, vilket man far fram med
ett marginellt misslyckande. Liberty har dubbelt med-
borgarskap eftersom hon féddes i Frankrike och bodde
dir i som barn. Hon ér djupt troende katolik.

Med ett lyckat slag far de reda pa att Liberty saknar
fast adress och mest verkar resa runt bade i och utanfor
USA it sin uppdragsgivare Gabriel West, som verkar
arbeta for en privat konsultfirma.

Undersoker Faith-agenterna Liberty Quinn syns
kopplingarna till Faith tydligt. Liberty ér assistent till
Gabriel West, en dldste inom Faith, som for tillfdl-
let befinner sig i grannstaden Castle for att diskutera
nagonting med dess dldste, Franciscus Black.

Vid ett perfekt slag far karaktirerna tag i en nyhets-
artikel ur New York Times som ber6r en brand i en
kontorsbyggnad. I en liten sidospalt finns en vittnes-
skildring av hindelsen av Jenna Leighton, kontorist pa
foretaget. Jenna beskriver hur hon blev inspirrad pa
kontoret nir branden brét ut och var 6vertygad om att
hon skulle d6. Hon f6ll pa knd och bérjade be till Gud.

Knappt hade Jenna bérjat innan en dngel svepte in
i rummet. Den rorde sig med ominsklig hastighet och




i dess vig dog elden. Angeln férde Jenna i sikerhet,
for att sedan limna henne precis vid utgangen. Hon ir
vildigt tacksam fér Guds hjilp och svir att vara Gud
trogen for all framtid.

Till artikeln finns ett foto av Jenna pa platsen, strax
efter att hon rdddats. I bakgrunden kan karaktirerna se
hur Liberty star och iakttar Jenna.

Liberty och Faith

Far karaktdrerna reda pa att Liberty dr anstilld av Faith
kanske karaktirerna vill héra sig f6r med sin chef. Sir-
skilt troligt blir det eftersom Gabriel West, som ér Liber-
tys chef, finns pa platsen. Kontaktar de Faith kopplas de
till Jordy Chase, den person som skickade ivig dem for
att utreda ritualmorden. Pa fraigan om Gabriel West ér
tillgdnglig sdger Jordy att han dr stringt upptagen i ett
moéte. Inte ens Jordy har méjlighet att stéra férhandling-
arna under de nirmsta dagarna.

Det Jordy vet om Liberty Quinn ér att hon dr Gab-
riels assistent och att han litar pa henne. Just nu ér
Liberty ledig eftersom hon, precis som Jordy, saknar
sikerhetsniva for att delta 1 diskussionerna mellan élds-
tarna. Vad hon gbr med sin fritid vet Jordy inte.

Sdger karaktirerna att Liberty dr ute efter Le Petit
Albert och att hon sagt att den dr ondskefull dr Jordy
benigen att tro pa det. Det finns inga skal att Liberty
skulle ljuga. Kan Faith-agenterna fa tag i Le Petit Albert
dir Liberty misslyckades bor de férséka. Jordy menar
dock att det i slutdnden dr Mins och Ezras eget val, men
att karaktdrerna bor forsoka Gvertyga dem att Over-
limna den temporirt tills Faith kan rena boken fran
dess (eventuella) ondska.

Glancy Park

Ar det nagot férutom reservdelsindustrin Duncan
Wilburs som Clarksville dr kint for dr det Glancy Park,
ett gigantiskt naturreservat och park. Omradet dr dopt
efter den forsta vita minniska som vigade sig pa att resa
i skogen 1 slutet pa 1800-talet, Melvin Glancy.

Det ligger som en ogenomtringlig, men naturskén
mur vister om Clarksville. Parken rivaliserar nistan
med sin mer kidnda granne Yellowstone National Park
i storlek. Yellowstone dr 8 980 km?* och Glancy Park 6
280 km? till ytan, varav stora delar av det norra omradet
annu inte 4r fullstindigt kartlagt annat in med helikop-
tef.

Glancy Park ér ett populirt omrade fér ungdomar
att bege sig pa kvillar som Halloween for att campa i ett
outforskat omride. Polisen i staden avrider dock frin
detta eftersom det flera ganger varit ungdomar som gatt
vilse i den dnnu icke kartlagda delen och varit férsvunna
i flera dygn. 1967, 1989 och 1999 har det dessutom
intriffat fall med ungdomar som inte aterfunnits, vilket
har spitt pa mystiken kring omradet ytterligare.

I parken lever vilda grizzlybjornar tillsammans med
vargar och fria horder av bisonoxar, amerikanska dlgar,
svartbjornar, pumor och svartsvanshjort. I utkanten av
skogen ligger nagra mindre byar, bland annat skogshug-

garbyn Wooden Hope, en av Nordamerikas mest vil-

bevarade nybyggarbosittningar. Det lilla campingom-
radet Jade River blev kint nationellt 1982 efter att ett
stort antal ungdomar och ledare mordats under oklara

former. Mérdaren, som aldrig identifierades, antogs ha
drunknat vid Pamela Falls norr om campingen.

Till vardags arrangerar Glancy Park Rangers guidade
turer utefter vandringslederna i den sodra delen av
skogen. Det gar att boka allt frin guidade entimmars-
turer till hela veckor med bergsvandring och kanotfir-
der. Det finns ocksd en vandringsled i norra delen av
skogen som leder till John’s Pass, vilket tar ungefir tre
timmar att na. Passet ligger inte sirskilt lingt in i den
norra delen av Glancy Park, men stigen ér svarforcerad
och endast rekommenderad for vana vandrare.

Lakritsdoften

Lakritsdoften 4r nagot som dr signifikant f6r bada grup-
perna, oavsett om det handlar om ritualmordet eller Le
Petit Albert. Lit karaktirerna som undersoker det hir
imnet sl ett RUTINMASIGT SLAG med EGO + INFORMA-
TIONSSOKNING.

Ett misslyckat slag gor att de far fram féljande infor-
mation: Lakrits anvinds ofta som smaksittare i godis
savil som likemedel. Det framstills av lakritsroten som
vixer naturligt i sydéstra FEuropa, dven om den odlas
pa andra stillen, som Tyskland och Frankrike. Vad som
sticker ut dr att det i Glancy Park aterfunnits lakritsrot
pa ett flertal stillen. Ofta verkar det varit platser som
indianerna holl till pa, vilket gor att spekulationer finns
om att indianerna en gang i tiden odlade lakritsrot i
skogen.

Ett marginellt misslyckat slag g6r att de far reda
pa att indianerna vanligtvis holl till norr om John’s
Pass medan ett lyckat slag dessutom far fram att den
trakten numera dr helt évergiven av dem. Faktum ir att
de 6vergav platsen under 1600-talet, innan Clarksville
grundades, dven om anledningen 4r okénd.

Med ett perfekt slag lyckas karaktdrerna griva upp
en gammal skréna frin en indianshaman som sa att
andarna tvingade bort dem dd ndgonting vicktes pa
platsen. Ondskan gav ifran sig en frin doft som enligt
beskrivningen stimmer in pa lakrits. Det 4r med andra
ord inte indianerna som odlat lakritsroten, eftersom
det dr en symbol for vad som gjorde de norra delarna i
Glancy Park till ett tabubelagt omréade att besoka.

Ormarpa

Ormar férekom ocksa i drémmen och dr precis som
lakritsdoften en ledtrad. For att fa tag i informationen
krivs ett LATT SLAG med EGO + INFORMATIONSSOKNING.
Med ett marginellt misslyckat slag fir de reda pa att
ormen en gang i tiden var ett viktigt totemdjur f6r indi-
anerna.

Med ett lyckat slag fir de reda pa att indianerna
Overgav platsen efter att nagonting ondskefullt vaknat 1
andevirlden och ormen verkade vara den skyldige.

Ett perfekt slag gor att karaktirerna far fram ett
dokument som talar om hur de ursprungligen bérjade
dyrka ormen. De ska ha funnit en urildrig totempale




forestillande ormen i dess manga skepnader nagon-

stans djupt inne i den skog som i dag dr mera kind som
Glancy Park.

Indianerna

Borjar man underséka Glancy Park, ormarna eller lak-
ritsdoften leder det till indianerna. Karaktirer som gor
undersokningar pa omridet kan sld ett RUTINMASSIGT
SLAG med EGO + INFORMATIONSSOKNING. Ett misslyck-
ande far reda pa att det finns indianer i trakten som har-
stammar fran Nez Perce-stammen och att det finns ett
reservat i trakten.

Med ett marginellt misslyckande far de dock reda pa
att de en ging i tiden levde 1 det omrade som idag utgor
Glancy Park.

Ett lyckat slag gbr att karaktdrerna far reda pa att
indianerna hir i trakten frimst levde pa vad skogen i
sodra Glancy Park gav. De fiskade i floderna och jagade
i skogen. Det sigs att de en gang i tiden levde djupt in i
norra Glancy Park, men att de drog sig nirmare platsen
som i dag dr Clarksville efter att de borjade fa daligt
med mat.

Ett perfekt slag gor att karaktirerna far fram infor-
mationen att ndr Jon Clarke, stadens grundare, kom till
trakten leddes han av en kunnig stigfinnare som han
kallade Josef. Josefs identitet 4r omstridd da fa entydiga
killor finns att tillgda om honom. Det saknas bade infor-
mation om hans hirkomst eller senare 6de. I en kronika
skriven av Robert Warric, en av Clarkes bista vinner,
omnimns Josef igen, men med namnet Scar. I andra
killor omniamns han dven som Josef Meno eller Scar
Meno. Det ir det senare som gett namn till stadsdelen
Scarameno i Clarksville.

Vad forskare kunnat konstatera dr att Josef hade
god kontakt med indianerna av Nez Perce-stammen
i omradet och ledde Clarke med anhang genom deras
land. Enligt killorna kallades Josef fér den Evige vik-
taren och var mycket angeligen om att varken Clarke
eller ndgon annan skulle bege sig till det som i dag ar
Glancy Park. Anledningen dr dnnu idag okdnd, men det
star klart att en stam med Nez Perce-indianer en gang i
tiden levt dir.

SCEN 8: MINNET

Karaktirer: Min Kwan, Ezra Kahn, Samuel Grieves
och Paul G. Cunnings.
Statister: Fzra Kahn, Lawana Beckwith, Adrian Beck-
with och Catl Brennan.

Nir karaktirerna far kopplingar till indianerna eller
totempilen som ska finnas i norra delen av Glancy
Park kommer Ezra att minnas nagot fran sitt férflutna
i en aterblick. Nar du tycker det dr limpligt siger du
till Ezras aktor att talet om indianerna eller totempa-
len plétsligt far honom att minnas nagonting fran sitt
forflutna. Direfter delar du ut de fyra statisterna, dir
aktéren far ta rollen som den unge Ezra och de andra
aktorerna hans vinner.

Nir de ldst igenom aktérerna kan du ldsa upp ned-
anstiende:

Hungern virker i er och Rylan som sveper in denna hdstnatt
far er att skaka tdnder. Rymningen in { Glancy Park Kinns
nu mindre smart eftersom ni dr hungriga, Ralla och vilsna.
Efter att planlost ha irrat omRring i sRogen ligger era hung-
riga sinnen mdrRe till ndgot som sticRer ut. En stark doft av
lakrits.

Ni ldter era ndsor leda er vidare i hopp om att finna
ndgonting som gdr att dta och det leder fram till en oppning i
skogen. Ni ser ut Gver en gammal, upptrampad jordplitt med
enklare byggnader i sten runt om. I mitten finns resterna av
en hdg totempdle som rasat samman och fallit ned dver ett av
fusen och Rrossat taket. Vilka som dn levde hir en gang gor
inte lingre det, ni stirrar ut dver en spokstad. Die nedifrin
kommer den lockande laRritsdoften.

Nir karaktirerna ror sig ned bland husen hor de snart
hiftig andhimtning fran en av hyddoena. Smyger de
fram ser de tvd nakna indianer som 4lskar med varandra,
nagot som knappast faller Carl i smaken. De dr s invol-
verade i dlskogen att de inte hor karaktdrerna komma.
Skriker barnen har dock indianerna inga problem att
hora det. De tvd indianerna édr Fierce Wolf och Gray
Pigeon, bada fran Nez Perce-stammen.

Har indianerna mdjlighet att kli pa sig och délja
vad de sysslat med gor de det. Annars hymlar de inte
med vad de gjort, sdrskilt inte f6r nagra blekansikten.
Borjar Carl eller nagon annan anklaga dem skrattar de.
Gray Pigeon sdger att homofobi endast visar pd att man
fortringer sin egen homosexualitet. Attackerar karak-
tirerna indianernas sexuella liggning blir situationen
snabbt mycket obehaglig. Gray Pigeon hanar barnen
och det verkar som om nagot lystet vicks till liv i hans
6gon. Det bor kinnas ytterst skrimmande for ett par
vilsna barn.

Forsoker karaktirerna istillet halla en neutral ton ar
de betydligt vinligare. Gray Pigeon berittar att indian-
erna levde hir en gang i tiden men 6vergav platsen foér
linge sedan. Ingen i stammen talar lingre om platsen,
men det dr tabubelagt att besoka den. Att de tva befin-
ner sig hir beror egentligen pa att de inte riskerar att fa
sin hemlighet avsl6jad och att de med tiden borjat dyrka
den kolonn (och tillika fallossymbol) som star i narhe-
ten. Det sdger Gray Pigeon dock inte, utan forklarar
istillet att de var nyfikna pi stammens okinda historia.
De har dock inte funnit nigonting onatutrligt hir.

Gray Pigeon dr den som talar med karaktirerna och
ger ett sympatiskt intryck. Fierce Wolf ir tystlaiten och
siger inte mycket under samtalet. Det édr svart att fa
fram nagra kinslor alls frin honom, det dr som han har
en stenfasad. De tva indianerna dr dock allt annat 4n
sympatiska. I samma stund som karaktirerna tar i dem
bestimmer de sig i en tyst pakt att de ska géra ett offer
till kolonnen.

Flickan, Lawana, saknar helt virde for dem eftersom
hon idr kvinna och de tinker gora sig av med henne.

Nigon gang under scenen beskriver du hur Fierce Wolf




kommer upp bakom Lawana och skir upp halsen pa
henne med en stor kniv. Fraga vad de andra statisterna
g6r di de ser det. En del kommer att bli paralyserade av
skrick, andra forsoker fly.

Indianernas strategi dr foljande: Gray Pigeon f6rso-
ker sla Adrian medvetslés innan han flyr, medan Fierce
Wolf férséker fanga in och binda Carl. Direfter fingar
de in Ezra och binder honom med. Flyr statisterna ut i
skogen beskriv hur de jagas. Lat dem till och med fa en
kinsla av att de har lyckats skaka av sina férfoljare da
nista sak sker. Statisterna springer nimligen in i nagon
av indianernas fillor. Antingen fastnar de i en snara som
rycker dem upp i luften och limnar dem hingande, eller
sd faller de ned i en grop som de inte kan ta sig upp ur.

Fangade!

Indianerna for till slut karaktirerna till byn dir de binder
Ezra och Carl vid ett trid, for att sedan slipa med sig
Adrian in i en av byggnaderna. De blir ensamma kvar
tillsammans med liket av Lawana lingre bort. Repet
de dr bundna med sitter rejilt och de har inte en chans
att komma lossa. Istillet tvingas de sitta dir och hora
Adrians skrik da de tva indianerna boérjar valdta den
unge pojken. Det dr en hemsk och traumatiserande
hindelse f6r dem och ocksa skilet till varfor de bida
kommer att fortringa det senare.

Till slut tystnar Adrians skrik, men de tvd indianer-
nas grymtande och frustande fortsitter ytterligare ett
tag innan de avslutar valdtikten. De kldr pa sig och gar
tillbaka till karaktirerna dir de binder ihop deras armar
och ben med varandra, innan repen som fingslat dem
vid triden lossas. Indianerna talar glatt med varandra pa
ett sprak som varken Ezra eller Carl forstar samtidigt
som de leder dem ut ur byn. De féljer en djurstig som
leder bort fran byn, djupare in i skogen. Pa vigen ut
hinner de dock se Adrians nakna, livlésa kropp genom
Oppningen till en av hyddorna.

De tva hor snart ljudet av en fors och stigen leder
dem upp lings en kulle dir skogen glesnar. Dir skymtar
de en hog totempile av sten med hotfulla ormansik-
ten. Beskriv det hela som att karaktirerna fors mot en
skrimmande offerplats for en avrittning till indianernas
morka gudar. Det star klart att bade Gray Pigeon och
Fierce Wolf dr kapabla till vad som helst.

Pl6tsligt hors ett blodisande vral bakom dem. Da
karaktirerna vinder sig om ser de en enorm svartbjorn
rest pa bakbenen. Den slar Gray Pigeon Gver brost-
korgen med sin ram och det hors tydligt hur revbenen
knicks dd han slungas in i ett trid och faller ihop livlds.
Fierce Wolf kastar sig bakat och drar sin stora kniw.
Friga vad karaktirerna gor och lat dem agera. Téink pa
att deras ben och armar dr ihopbundna.

Nir karaktirerna sagt vad de gor ser de hur svart-
bjornen attackerar Fierce Wolf, men hur denne kastar
sig undan och lyckas fa in ett snitt pa bjérnen som nu
landar med ett brak pa alla fyra. De tva borjar dansa
runt varandra och karaktirerna far chansen att géra sig

fria och fly fran platsen.

Se till att karaktdrerna inte flyr mot totempalen. Det

ir en plats som signalerar fara. For att forstirka kdnslan
beskriver du ocksa att Fierce Wolf och svartbjérnen
blockerar vigen dit fram. Da karaktirerna val tagit sig
dirifrin och sprungit sa lingt det bara gir tvingas de
stanna och himta andan.

Det dr hir som du avrundar scenen med att beskriva
hur svartbjornen plétsligt star framfoér dem, men istil-
let fOr att attackera dem ser karaktirerna hur den sakta
byter skepnad. Framfér dem star snart en gigantisk
indian, klidd i ett par hjortskinnsbyxor med en 6ppen,
enkel ladervist.

Ezra och Carl ser in i hans sorgsna 6gon och ser
niagot som inte alls fanns hos de andra indianerna.
Virme och trygghet. Utan att siga ett ord till pojkarna
tar han deras hinder och leder dem ut till vandringsle-
den till John’s Pass och civilisationen, dir folk letat efter
dem. Lawana och Adrian aterfanns aldrig och minnena
om vad som hinde dirute i skogen fortringde de tva
pojkarna helt. Anda tills nu...

Ezras insik{

Insikten om sitt fortringda forflutna kommer till Ezra
under efterforskningarna och han minns nu allt mycket
klart. Faktum 4r att minnena 4r sd tydliga att han till och
med minns vigen till indianbyn och den stora totem-
palen. Ezra uppskattar att det r6r sig om fyra dagars
vandring att ta sig dit och tillbaka.

Nir aktérerna vil inser att allt hinger samman (lak-
ritsdoften, totempalen, indianerna och ormarna) bor de
vara redo att bege sig till Glancy Park for att undersoka
vad som pagar. Allt pekar att det 4r dit som ritualméor-
daren ir pa vig med boken och du kan helt enkelt ta
upp beskrivningnen nir de vil nar campingen i Glancy
Park, platsen varifrin Ezra maste leda de andra djupt
in i skogen till den plats han upplevde en traumatisk
hindelse som barn.




"Kdddldddnndddn.”

"Vad for kolonn? Vad talar du om?” Jasons rost
var frustrerad ddr han satt pd singRanten med hog-
talartelefonen pd nattduksbordet. Han hade bett
om rdd fran sin andliga kontakt om vart han skulle
bege sig hirndst. Sjilv Rinde han inte till ndgon
sdrskild plats helgad dt besvirjare.

"Skdddgdddn. Maaagyyy.” Aterigen gav han
ifrdn sig en hogljudd suck,

"Jag tror han menar att det finns ett magiskt

fokus ute i sRogen, mdstare” skot Ashlyn in forsik-

tigt och la sin hand pd hans axel [ika mycket for att
ge honom moraliskt stod som for att fd Rinna hans
Rropp. Sekunden efterdt Rinde hon en svidande
Rénsla dver Rinden efter Jasons orfil.

"Forbannade sbyna. Vi arbetar nu och dd Rallar
du mig Mr Capshaw.”

"Ja, Mr Capshaw.”

"Ar det sd?” Jason vinde sig tillbaka till hog-
talartelefonen och anden han talade med som om
inget hade hint. Ashlyn la sin hand mot Rinden som
blivit het efter orfilen, som for att Rinna sin dlska-
des mjuka smekning.

"Jaaa...”

"Tack sd mycket.” Han la pd luren och reste sig
upp frin singen. Ashlyn ldg kvar och sig upp pd
honom med undergiven och forforisk, blick, Sam-
tidigt lit hon handen glida av Kinden och la den
istdllet utmanande pd hoften.

"Vad vill du att jag ska gora, Mr Capshaw? Du
vet att jag gér vad som helst for dig.”

"Jag behover limplig utrustning for att ge mig
in i sRogen. Fixa det.” Hon nickade undergivet som
svar. Det var absolut inga problem att ordna.

"Ndgot mer? Ska jag folja med dig dit?” Hennes
1ost var mjuk och vidjade ndstan om att fd folja
med honom. Att hilla honom varm om Rvdllarna.
Att [dta honom bestraffa henne ute i naturen ndr
hon gjorde fel. Hon var en stadsflicka och hade
inte erfarenheten att rora sig ddir ute. Det skulle ge
Jason mdnga tillfdllen att bestraffa henne.

"Nej, du skulle bara sinka mig. Bdde med dina
behov och din ovana.”

"Jag forstdr.” Hennes rost var besviken, men
hon gjorde sitt bista for att dolja det. "Vad vill du
att jag gor istdllet?”

"Lika bra att du beger dig tillbaka till San
Sebastian. Du tillfor inte lLingre ndgonting hdr.
Behdver jag ndgot fdr du fixa det ddirifrin.”

"Jag hor och byder, Mr Capshaw.” I ett blixt-
rande utfall hade Jason vint sig om och slitit tag
i hennes hdr. Han drog upp hennes Rropp och gav
henne ett flertal hdrda och snabba orfilar, innan
han kastade ned henne pd singen.

"Det dr Mdstare nu. Dags for dig att tillfreds-
stalla mig.”

"Tack mdstare.”

"Sd lite sd. Av med Rliderna.” Jason sdg ned
pd sin assistent. De djupa dgonen sig pd honom
med stor vordnad. Det vackra ansiktet med de roda
Kinderna efter hans bestraffning. Det silkeslena
blonda hdret.

Nir han slippte taget sjonk Ashlyn tillbaka och
borjade genast Rndippa upp sin snovita blus. Jason
sdg pd henne och insdg for forsta gingen att han
inte bara var den enda mannen i Ashlyns liv. Jason
var ndamligen det enda hon levde f6r. Precis som han
ville ha det.

Han strickte ut handen dd hon tagit av sig
blusen och blottat sina perfeRta brost. Hon fattade
hans hand och Lit sig dras upp ur singen. Han
omfamnade henne och gav henne en intensiv Kyss
som fick det att skaka i hela Rroppen. Al sexuell
energi som byggts upp under forspelet gav henne till
slut en orgasm. Med ett leende som hon befann sig i
sjunde himlen [it Jason deras lippar sKiljas.

"Ned pd Rnd och gor vad du dr bra pd.” Ashlyn
sken som en sol och foll snabbt ned pd knd framfor
honom. Han hade gett henne njutning och nu var
det hennes tur att dtergdlda hans handling tiofalt.




Faith insép bilden av den ddsliga, dvergivna indi-
anbyn. Bortom den Rinde hon en Rraft som fick det
att svida i henne. Kdnslan pdminde om den hon
haft i drommen. Det var som om hon inte hirde
hemma hdr och det i sig gladde henne. Faith var
trots allt en demon, sd om hon Rénde sig illa till
mods var det sd for andra demoner ocksd.

Hon slét Ggonen och fokuserade pd omgiv-
ningen. Sakta borjade hon frammana en inre bild
over hur trakten omRKring henne sdg ut. Hon lit
sinnet flyta mot hdllet ddrifran hon forst fdtt
Rénslan av obehag. En igenvuxen djurstig ledde
henne vidare och snart gled hon upp lings en Rulle.

Ddruppe magnifik,  stenkolonn
utsmyckad med orm- och ddleansikten som stirrade
ut over omgivningen med blickar som vittnade om
bdde respekt, Runskap och aggressivitet. ‘Uttrycken
visade Faith mycket, de var inte skrimmande for
henne. Istdllet verkade ormarna, édlorna eller var
det nu var for ndgonting, uppvisa en vishet som
behovde skyddas frin omvdrlden.

Plotsligt Rlev en gigantisk indian i hjortsKinns-
byxor och med en Sppen, enkel lidervist ut framfor
henne. et fick henne att rycka till, fér dven om
hon skddade pd en plats fylld av folk syntes aldrig
ndgon. Indianens dgon brann av vrede och fick,
Faith instinktivt att avbryta skddandet.

Vad sjutton hade det varit? En manifestation
av Rolonnen? En viktare? Vad det dn var sd var
han inte glad att se henne. Instinktivt kinde hon
att det bista valet var att inte nirma sig Rolon-
nen mera. Dock, hade hon Klart for sig att Rolon-
nen mdste var vad Ripper sokte. Logiskt sett borde
det vara den Ripper var ute efter. Allt som var gott
besudlade han.

Faith borjade ta sig ner mot byn. Nir Ripper
kom skulle hon se till att vara redo. Hon sKulle
vdnta pd honom och slita honom i stycken.

Hon sig den raserade totempdlen i byn men
passerade den utan att dgna den ndgon stérre upp-
mdrksamhet. Bortom den ldg nimligen ndgot som
drog hennes uppmdrksamhet till sig. Ett skelett. Av
storleken att doma var det ett barn.

stod en

Avskyvirt, tinkte hon for sig sjilv och sjonk ned
pd Rnd vid benen. Det syntes ett jack i Rotorna vid
halsen. Uppenbarligen hade barnet blivit mérdat
av att ndgon skurit upp halsen med stor Rraft. Vem
Runde gora ndgot sd fruktansvirt? Faith skakade
pd huvudet. 1bland var mdnniskor verkligen veder-
virdiga.

Hon lade aldrig mdrke till gestalten som Kom
frin synbart ingenstans, forst dd foten triffade
hennes brostkorg blev hon medveten om faran.
Luften gick ur henne och hon slungades bakdt, rakt
in i viggen pd hyddan. Stenviggen holl for pdfrest-
ningen, men nog skakade den.

Faith fick upp ansiktet lagom for att hinna
se den enorma indian hon skddat tidigare sld av
hennes RéRe. Ljudet av ben som Krossades hordes
och Faith kdnde hur munnen fylldes med blod.
Instinktivt Rontrade hon med ett slag, men indi-
anen tog snabbt tag i armen och slet den dt sidan.
Faith horde Rnakandet dd armen gick ur led.

Som om inte det vore nog ryckte indianen upp
hennes arm sd att hon blev dinglande i luften. I en
sista anstringning for att fd fiste nog for att gora
ndgon form av Rontringsangrepp slingrade hon sina
ben runt bjdssens brostRorg. Innan hon visste ordet
av foll hon dock baRdt ndr indianen slippte taget.

Blodet rann ur munnen dd hon inte lingre
Runde hilla munnen stingd med sin brutna Réke.
Den roda vitskan rann over ansiktet och ned i
dgonen, synfiltet forvandlades in till en Rompakt
16d dimma. Hon var blind och hjilplos.

Hon hade inte mycket Rrafter Kvar och indianen
gav henne ingen chans att himta andan. Istdllet
Réinde hon hur han tog tag i benen och brot dem
framdt i en hastig rorelse. Benen gicK inte bara ur
led dir de bréts i en omdnsklig vinkel vid hifterna.
Han fullféljde rorelsen och Rndckte dven Rnina pd

fienne.

Hon kinde bjissens enorma ndve triffa brost-
Rorgen och hur revbenen RndcKtes och skar djupare
in i Rroppen. Kraften i slaget fick hennes fall att
accelerera och det var som landningen pd marken

liknande ett mindre jordskalv.




Hade Faith varit minniska hade hon varit d6d
for linge sedan. Nu var hon inte det, men insdg
att det inte fijilpte henne. Aven om hon inte kinde
ndgon smdrta var Kroppen hon besatt satt ur spel.
Bdda benen var brutna, armen [iRasd. Hennes
revben var Rrossade och hon var forblindad av
blodet i dgonen. Det enda som _fanns Rvar for indi-
anen att gora var att déda henne. Hon var inte i
stand att géra motstdnd.

Men inget hinde. Plotsligt hade indianen slutat
sin massaker av Faiths tondrskropp. Hon var blds-
lagen, Krossad, lemlistad eller vad man nu dnskade
Ralla det. Ett hjilplost byte som inte lingre Runde
forsvara sig. Dd vinde sig bjissen om och limnade
byn.

Varfor? Faith Runde forst inte forstd det. Han
hade chansen att avsluta henne om han nu sig
henne som ett hot mot KRolonnen. Sedan slog det
henne. Hon var inte mdnsklig. Anfallet sRulle ha
dodat en vanlig minniska. Han mdste tro att hon
var dod. Ja, sd mdste det vara!

Spela dod, Faith. Spela dod. Hon upprepade
orden som ett mantra i huvudet, dven om det var
foga nédvindigt. Trots allt fanns det inte mycket
annat hon Runde gora. Inte i det tillstdnd hon var.

Faith horde mer dn sig indianen forsvinna in
i sRogen och vintade i vad som verkade vara en
evighet innan hon borjade att dra sig in i sRydd
av en av hyddorna med sin enda fungerande arm.
Det hir skulle ta timmar, ja ett dygn ndistan, innan
hennes Rropp var dterstdlld. Tills dess fick hon hilla
lag profil och hoppas att han inte kom tillbaka.

Nu visste hon i alla fall vem som dédat barnet
och varfor. Hon mdste ha Rommit in pd omrddet och
indianen sett henne som en fara. Antagligen var det
ddrfor han anvint en Rniv. For att skinka henne
en snabb, smdrtfri dod. For Faith och hennes demo-
niska natur fanns dock ingen sidan ndd.

"Ndja, det finns inget annat att gora dn att
vinta” tinkte hon for sig sjilv. Inombords holl
hon tummarna for att Ripper inte skulle hinna hit
under tiden, for indianen skulle troligen inte [yckas
overraska honom ocksd.




ScEN 1: GLancy Parg Camping

Allting pekar som sagt var pa Glancy Park och vand-
ringsleden norrut mot John’s Pass. Littaste sittet att ta
sig dit dr att bege sig till det lilla campingomradet som
finns i Glancy Park. Fran omradet leder flera vandrings-
leder ut i naturreservatet, varav en till John’s Pass. Det dr
den stigen som intresserar karaktirerna eftersom det dr
den som Ezra minns.

Savida inte aktrerna gillar att rollspela hur de utrus-
tar sig fOr vistelsen ute i vildmarken siger du at dem
att skriva upp vildmarksutrustning pa sina karaktdrsblad
och sedan fortsitta med att beskriva scenen.

Da karaktirerna svinger upp pa campingomradet
ser de att nagonting verkar paga for fullt. Tva min i
tjugodrsdldern dr inbegripna i slagsmal. Vid sidan star
en dldre man och kvinna och hejar pd en av minnen.
Det dr ocksda den mannen som har 6vertaget och verkar
minst skadad.

Braket borjade for nagra timmar sedan da den nyin-
flyttade campinggisten Jonas Greenhall hade besok
av sin dlskare, Mika Holtenberg. Det bevittnades av
kvinnan som star vid sidolinjen och hejar pa. Hon heter
Crystal och finner homosexualitet avskyvirt. Ndr hon
kom till sin husvagn berittade hon om det f6r sin familj
vid lunchen, under vilken en hel del alkohol intogs. Allt
eftersom tiden gick eggade de upp varandra, vilket ledde
till att den unge mannen, Leo, bestimde sig for att fa
bort sléddret.

Han gick 6ver till Jonas husvagn och bérjade banka
och hirja, vilket fick ut Jonas och snart ledde till slags-
mal. De andra gisterna idr inte direkt fértjusta i den
arroganta familjen. A andra sidan ir de inte heller sir-
skilt fortjusta i att ha en ”bogjivel” dir. Deras fordomar
och ridsla f6r familjen vinner 6ver deras civilkurage och
det 4r dirfor de inte ingriper. Tvirtom. Stills de mot
viggen kommer de snarare férsvara familjen. Trots allt
vill de ju bara vad som ir bist f6r campingen. Karakti-
rerna ir alltsi de som mdste ingripa.

Hur hanterar karaktirerna situationen? De ska vidare
in i Glancy Park, men det hir riskerar att ta tid. Hur stor
tid tilliter de sig att ligga pa det hir? Gor de ingenting
kommer familjen direkt efter att karaktdrerna gatt fort-
sitta trakasserierna mot Jonas. Ju mer tid man ligger
pa problemet finns risken att de inte hinner fram till
monumentet i tid. Vad prioriterar de?

Syftet med scenen ir att klarldgga hur varje karaktir
hanterar férdomar om homosexualitet och hur viktigt
de anser det vara. Se hur aktérerna hanterar situationen
och ge dem en rejil utmaning att bita i. Nir de limnar
campingen och bérjar gd mot John’s Pass gar du vidare
till Scen 2.

De som férsoker stoppa braket lyckas, men eventu-
ellt till priset av en del blamirken. En karaktdr maste
lyckas med ett LATT SLAG med KROPP + NARSTRID for att
fa stopp pa striden. Forsoker flera karaktdrer gora det
slas fortfarande endast ett slag, men de som assisterar
ger +1 pa slaget. Ett marginellt misslyckande hejdar

striden, men ger dem 1 SKADENIVA. F6r varje differens

under svarighetsgraden karaktirerna far férlorar de

ocksd 1 i SMARTKAPACITET, vilket simulerar att de fir en
del smaillar da de ingriper. Far de 0 i SMARTKAPACITET far
de 1 sSKkADENIVA och blir knockade medvetslosa. Oavsett
resultatet lyckas de dock avstyra briket.

Ep gammal bekant

Ezra ligger inte mirke till det forst, men da briket
bérjar lugna ned sig inser han att mannen vid hans sida
ir en bekant fran det férflutna. Det dr nimligen Carl
Brennan. Kvinnan, Crystal, 4r hans fru och den unge
mannen de hejade pa ér deras son, Leo.

Hur métet mellan Ezra och Carl utspelar sig beror
troligen mycket pa hur Ezra har interagerat med Paul.
Har han borjat dimpa sina skimt om homosexuella
stills han infér en utmaning da Carl 1 sjdlva verket beter
sig som han gjorde som barn. Hur reagerar han pa Carls
“humor” nu nir han sjilv dr “omvind”?

Har Paul istillet hallit en lag profil om sin homosexu-
alitet eller Fzra helt struntat i att tona ned sig far hans
“humor” snabbt gehér fran Carl eftersom han sjilv ér
likadan (med skillnad att han faktiskt menar det). Forsok
isa fall fa Carl att kdnnas trygg for karaktiren.

Hur som helst 6ppnar scenen upp for karaktirsroll-
spel fran Samuel och framfér allt Paul. Hir dr en familj
full av boghatare som speglar hans egen familj. De
saknar sympati for folk utanfor deras trangsynta vision
over hur saker och ting borde vara. De framstir som
arroganta, auktoritira och fér sidana som inte delar
deras ideal som riktigt hemska ménniskor.

Spela pa férdomarna och lit deras sjilvsidkerhet fa
karaktdrerna riktigt morkridda. Familjen Brennan ér
virsta sortens béghatare. De dr alla kapabla att bli vald-
samma om deras rittigheter krinks, det vill sdga deras
”ritt” att hata och forfélja “bogjavlarna”.

Scen 2: HANDELSER

Efter hindelserna pa campingomridet kommer karak-
tirerna slutligen bege sig ut pa vandringsleden till John’s
Pass. Nir de ndrmar sig passet ringer det i Samuels
mobiltelefon. Det dr Detective Trembly som har lite
mer information. De har dntligen lyckats identifiera
offret frin brottsplatsen som Faith-agenterna besokte.
Offret hette Jim Newman och hade tydligtvis hamnat
utanfor det icke-existerande skyddsnitet.

Han arbetade som lastbilschauffér i Boise men
rakade ut fér en incident i Texas. Efter en ling resa
somnade han bakom ratten och kérde in i en polisbil.
Jim kom undan oskadd, men poliserna i bilen omkom.

Jim flydde fran brottsplatsen men manga vittnen sag
honom, vilket ledde till att en efterlysning utfardades.
Uppenbarligen gick han under jorden, foér poliserna
fann honom inte f6rrin nu nir han mérdats. Det hir var
tre dr efter brottet. Jim hade fru och dotter som med-
delats om Jims déd och som ska ta hand om kroppen.

Far Trembly reda pa att de dr ute i Glancy Park varnar
han dem att det ofta dr vildigt daligt mottagning dirute.
Det dr mojligt att de inte kan nd omvirlden frin skogen.




John’s Pass

Nir de efter tre timmars vandring nar passets hogsta

punkt far de vika av in i skogen nedfér passets andra
sida, istillet for att vinda tillbaka mot campingomradet
som vandringsleden gor.

Det mirks ritt fort att Glancy Park inte dr vilbesokt
i det norra omradet, da det saknas upptrampade stigar.
Bristen pa det gor att det nu gir mycket langsammare
att ta sig fram. Skogen kidnns orord dir karaktirerna
nu vandrar. Frin och med nu har deras mobiltelefoner
inte heller tickning, de ir helt utlimnade till att klara
sig sjilva.

Fallet

Karaktirerna nar under sin vandring ett vattenfall. Det
sitter en liten sliten skylt invid en tribro som leder 6ver
vattnet. Pa skylten stiar "Even Falls”, dven om nagon foér
minga ar sedan kluddat dit ett H innan och ett A mellan
E och v sd att det star "HEAven Falls” pa skylten.

Trabron har inte renoverats pa nirmare tjugo ar och
en nistan lika gammal skylt som varnar fér att bron ar
osiker hinger i en kedja. Bron ser vildigt ranglig ut och
ir cirka tio meter laing med ricken som dr ungefir en
och en halv meter héga.

Bron dr i daligt skick, 4ven om den ser virre ut dn
vad den egentligen dr. Bron haller sa linge de inte gar
for titt tillsammans och pa s sitt Gverbelastar den. Som
berittare gér du dock ditt bista for att fa aktGrerna att
tro att bron nar som helst kan brista. Beskriv knakandet
fran det gistna triet och beskriv noggrant hur det saknas
spikar i ricket.

Lat aktOrerna sla ett LATT SLAG med KROPP + ROR-
LIGHET och den som far ldgst ramlar framat och glider
ner med ett ben genom brogolvet. Det sinker SMART-
KAPACITETEN med 2 da plankorna skrapar upp skinnet
pé benet.

Ouergiven stuga

Nigra kilometer bortom bron ligger en liten timmer-
stuga i en dunge, omgiven av stora tallar och granar som
verkar vilja skydda stugan. Ezra minns svagt platsen
frin sin barndom och hur indianen verkade undvika
den. Han tog en omvig runt den, ungefir som om det
fanns nagonting dir som han fruktade.

Huset saknar bide el och rinnande vatten, men
erbjuder tak 6ver huvudet och ett utedass pa bakgarden.
Stugan haller virmen vildigt bra under natten. Det ar
enkelt att ta in ved. Dérren dr ldst men nyckeln finns
under dérrmattan.

I stugan finns spar av att folk bor hir, dven om ingen
ir hemma. Maten som finns ar dock skimd och rutten.
I nagra glasburkar finns spar av tarmar och andra inre
organ. Familjen Evan kan beskrivas som deformerade
vildar som f6r tillfillet dr ute pa jakt.

Aven om familjen inte ligger bakom alla férsvinnan-
dena dr de skyldiga till ndgra av dem. En av ungdomarna
som lyckats 6verleva familjens terror ir ocksd den som

varnade for dem genom att skriva om “Even Falls”

till "HEAven TFalls”. Han f6rsékte varna allminheten
for den forvridna kannibalfamiljen, men hans varning
avfirdades med att han sett f6r mycket pa film.

Bjorpsasen

Karaktirerna har vandrat nagra kilometer férbi stugan
och nar fram till ett omrade dir markvixtligheten vixer
sig hogre och slingrar lings triden och 6ver marken. Ett
LATT SLAG med EGO + OVERLEVNAD visar att detta 4r en
nira sldkting till murgréna och dr en planta som branner
och irriterar huden, ungefir som brinnisslor.

Tyvirr maste ju karaktirerna vidare eftersom Ezra
endast minns den hir vigen. Stoppar de inte ner
byxorna i strumporna och skyddar huden pa annat sitt
kommer de att brinna sig. Huden blir rédflammig och
kliar. Du kan sinka SMARTKAPACITETEN med 1.

Det finns dock nit mycket farligare gémt lings
vigen, nimligen en bjérnsax som familjen satt ut. Sla ett
dolt SVART SLAG med UPPMARKSAMHET + OVERLEVNAD fOr
att se om karaktirerna uppticker den. Uppticker ingen
fillan trampar den som far ligst pa slaget rakt i den. Det
ger en tirning i skada.

Lyckligtvis dr inte familjen i ndrheten just nu, sa de
slipper oroa sig for att den som blir skadad sinkar dem.

Scen 3: ForsTA RUALLEN

Karaktirerna har tagit sig igenom den tita skogen och
fatt uppleva en del harresande saker innan de tvingas sla
liger for natten. De boér inte vara paranoida dnnu, men
lagom uppskrimda ér bra. De har ju fértatt att nagon-
ting finns i skogen efter att ha sttt pa spar av familjen.

Samtidigt har ingen av dem nagon 6verdriven natur-
vana, faktum ér att endast Samuel har ndgon vana alls,
och hela vandringen har slitit pa dem. Lt karaktirerna
sld ett LATT SLAG med KROPP + OVERLEVNAD foOr att se hur
pafrestande vandringen varit. Ett marginellt misslyck-
ande sinker smirtkapaciteten med 1 och ett misslyckat
med 2. Ett fummel innebir att de gjort sig illa pa nagot
satt under firden och tar 1 SKADENIVA.

Under kvallen da karaktirerna sitter och idter vid
ligerelden beskriver du fér Samuels aktor att det borjar
virka i hans hogra ben, ungefir som det brukar gora
dagen innan ett riktigt Osregn bryter ut. Du kan skriva
en lapp till Samuels aktér och ge honom den informa-
tionen sa att han far spela ut den efter behag;

Faiths besok

Karaktirerna har troligen ingen orsak att sitta ut en
vakt, men det dr mycket mojligt att de gor sa dnda, efter-
som det dr en tradition inom rollspelsgenren. Har de en
vakt dr det hon som hor vad som ér pé vig att ske forst,
annars ber du karaktirerna sld ett slag med UPPMARK-
SAMHET + STRIDSVANA fOr att se vem som vaknar.

Den (eller de) som ir vaken/vaknar hér hur nigon
kommer mot ligret genom snarskogen. Har karaktd-
rerna slagit liger 1 stugan hor de istillet det knarrande
ljudet av en d6rr som Sppnas. Ndgon tar sig in och f6r-
soker halla sa lag profil som méjligt.




Gor karaktirerna visen av sig upphor stegen, annars
smyger nigon in och granskar dem, foér att sedan for-
svinna ut igen. Haller karaktirerna sig tysta far de chansen
att 6verrumpla personen, som visar sig vara Faith Battle.
Lit dem sla KROPP + SPANINGSTEKNIK mot hennes UPP-
MARKSAMHET + STRIDSVANA f0r att se hur vil det lyckas.

Anledningen att Faith vill ta reda pa vilka karakti-
rerna dr, ar for att se vilka som végat sig ut i skogen.
Hon jagar nimligen en stor ondska i trakten och var
tvungen att forsikra sig om att den inte befann sig i
lagret. Till skillnad fran drémmen i Scen 6, Akt 1 spelar
hon nu inte alls en oskuldsfull flicka. Hon ir sitt vanliga
auktoritira och sjilvsikra jag, F'6rsok fa en sd kraftig
kontrast mellan de tvd métena som mojligt.

Faith kan ge viss information till karaktirerna efter-
som hon nu ir ganska siker pa att deras motiv dr gott.
Hon berittar att Glancy Park till stora delar ir outfors-
kad och just det gor skogen perfekt f6r monster som vill
gémma sig. Hon har foljt efter ett monster fran Clarks-
ville hit in och 4r nu pa vig att gillra en félla. Vad det dr
vill Faith inte ga in p4, ju mindre de vet desto sikrare dr
de, men hon tilligger att de bor vara forsiktiga.

Tar karaktirerna upp drémmen de hade med henne
nekar hon till att ha varit med, men kan férklara vad de
upplevt. Varje minniska har en inneboende férméga att
ta sig till ett dromlandskap. Upplevelserna dir skiljer sig
fran var virld, dven om de paminner om saker som vi
kan forstd. Dock verkar dessa upplevelser ofta ske nir
nagot kaotiskt sker och bir med sig hindelser med led-
tradar om vad som komma skall. Deras drém om henne
maste ha varit ett tecken pa att de skulle méta henne.

Det ir en 16gn, vilket ett SVART SLAG med UPPMARK-
SAMHET + EMPATI kan avsl6ja. Faith fornekar det for sig
sjilv, eftersom hon inte 4r minsklig och inte kan forsta
hur hon hamnade i drémlandskpet. Vad Faith kinner
till 4r det bara minniskor som kan drémma och det hon
inte forstar fruktar hon.

Efter att Faith delat med sig av informationen och
samtalat lite tackar hon foér sig. Hon behdver komma
vidare om hon ska finga sitt byte. Faith siger till karak-
tirerna att de bor ha en vakt, om de inte redan har det,
eftersom man aldrig vet vad som kan finnas hir ute.

Bestimmer sig karaktirerna fOr att spara Faith, lat
dem sla ett RUTINMASSIGT SLAG med UPPMRAKSAMHET +
OVERLEVNAD for att se hur vil de lyckas. Med ett lyckat
slag marker de snart att hon tar sig upp i tridkronorna
for att sopa undan sina spar. Till slut férlorar de sparet
efter henne och ir tvungna att ge upp férfoljandet.

For dem som far ett perfekt slag inser de att Faith
ror sig snabbt fram uppe i tridkronorna och att det ér
forvanansviart stora avstind mellan trdden. Det kinns
nistan som att det dr pa grinsen for vad en minniska dr
kapabel att klara.

SCEN 1f: DROMRITUAL

Karaktirerna somnar snart igen och har de satt ut en
vakt somnar dven hon, vilket de andra kan pika henne

for efterat om de sa vill.

Nir de vaknar har ligret svepts in i tit dimma.

Lingre bort hors ljudet av en fors och enstaka hoande
fran skogsduvor bidrar till en 6dslig ljudbild. Runt tilten
hors snart ett prasslande ljud, precis som om nédgot
rérde sig fram mot dem fran alla hall.

Plotsligt star en reslig man framfér dem och da
tystnar allting, som om alla i skogen dr ridda fér honom.
Han ér nistan tva meter laing och har en kroppshydda
som far karaktdrerna att verka ytterst sma och brickliga.
Mannen dr klddd i hjortskinnsbyxor och bir en 6ppen,
enkel lidervist. Den koloss som uppenbarat sig framfér
dem har ett tydligt indianskt pabra och stirrar ned pa
dem med allvarsam blick.

Ezra har mott mannen en gang tidigare, nimligen
som tiodring da denne ledde honom och Carl ut ur
skogen. Indianen ldgger fingret 6ver sina lippar for att
visa att de ska vara tysta, sedan vinkar han till dem att
folja honom.

Han leder dem lings en stig och de nirmar sig forsen.
Till slut kan karaktirerna se hur skogen 6ppnar sig mot
forsen, av ljudet att déma. Indianen stannar och pekar
framat, for att mana karaktirerna att ga ditat.

Mannen it i sjilva verket en avspegling av Josef/Scar
Meno. Det var han som vigledde Jon Clarke till staden
och lit honom grunda den. Han var ocksd god vin till
indianerna och nir Clarke grundade staden sag han till
att nybyggarna holl sig undan fran skogen.

Skilet var att Meno en gang i tiden fann en stor kraft
fydttrad i en totempale i sten med inristade ormar. Han
kinde ondskan i den och lyckades befria indianerna
fran dess inflytande. Det sista Meno ville var att de vita
minnen skulle frestas av den och dirav hans 6nskan att
de holl sig borta.

Nir Ripper nu dr pa vig mot kolonnen for att frigra
dess krafter sa fruktar Meno att han ska lyckas med det.
Eftersom Ripper redan har krafter fran liknande kon-
struktioner dr Meno sjilv kraftlés mot honom. Det gor
att han forsoker fa karaktirerna att hejda honom. De ér
inte sarbara for krafterna pa samma sitt som han.

Meno vill helt enkelt att de ska bevittha vad som
pagar och fi kunskap om vad som forsiggar. Meno idr
ocksa den som dr skyldig till att karaktirerna dras in
i drommarna. Det 4r hans sitt att kommunicera med
dem.

Meno kommunicerar endast via enklare gester vilket
begrinsar den information de kan fa ur honom. Efter
en stunds ”samtal” borjar karaktirerna marka att Meno
blir irriterad Sver att de inte vill bege sig mot kolon-
nen. Fortsitter de att undvika den vinder han dem till
slut ryggen och tar ndgra kliv ut i skogen for att sedan
forsvinna sparlost.

Tar sig karaktirerna inte till platsen som Meno pekat
ut bleknar drébmmen snart bort och de vaknar i Scen 5.

Rolonpen

Lyder karaktirerna Menos rad kommer de snart ut pa
den plata som Ezra upplevde i forsta aktens sista scen.
Totempalen kidnns fortfarande lika stor och magnifik
som di han var tio 4r.




Runt omkring dem dr det en vacker och firggrann

héstdag da de tittar ut pa platin, men det forindras i
samma stund som den fOrsta tar ett steg ut pa den. Inom
loppet av nigra sekunder ser karaktirerna hur omgiv-
ningen férdndras i rasande fart. Det 4r som om nagon
snabbspolar arstiderna frin host till vinter och slutligen
till var. Samtidigt gar det fran solig dag till mork natt
dir endast fullmanen lyser klart. Upplevelsen dr mycket
desorienterande och obehaglig for karaktirerna och de
kan sla ett NERVKITTLANDE skrickslag med EGo.

Den soliga dag som tidigare lyste upp omgivningen
ar nu borta och kvar finns endast ett blatt sken som
sprakar fran totempalen och som tillsammans med full-
mianen lyser upp omradet. I det bleka ljuset syns en man
sta 1 skuggorna och missa pa ett okint sprak. Med ett
SVART SLAG med EGO + SPRAK kan karaktirerna konsta-
tera attt det dr nigon form av utdétt sprak som inte
verkar likna ndgot annat manskligt tal. Missandet dr
hégt och ljudligt, vilket far totempélen att borja gloda i
ett starkt blatt sken.

Pia marken framfér honom ligger den livlosa Faith.
For dem som lyckas med ett RUTINMASSIGT SLAG med
EGO + MEDICIN inser att hon ér nitt och jaimnt vid liv.
De som lyckas med ett perfekt slag ligger ocksa till en
mirklig detalj. Det verkar som om hon har tva hjirtan!

Forsoker karaktirerna attackera mannen marker de
att ett blitt sken, liknande det som finns runt totem-
palen, slar upp runt honom som en skyddande barriir.
Forsoker de tala med honom verkar han inte héra dem.
Faktum ér att oavsett vad de gbr ignorerar mannen dem
och de kan inte géra mycket for att stoppa honom.

Dra inte ut pa den hir scenen alltfér linge, utan bygg
snabbt mot att missandet stiger. Nir han skriker ut de
sista orden faller han ned pa kni med huvudet sinkt
samtidigt som ljusskenet frin totempdlen dor ut. Sakta
héjer han sitt huvud och karaktirerna ser da det hotfulla
bla skenet fran i hans 6gon. Gléden i 6gonen dr allt de
uppfattar av personen, innan de vaknar kallsvettiga.

SCEN G: SPORSTADEN

Det ir tidig morgon och snart kinner karaktdrerna de
forsta regndropparna. Efter ytterligare en halvtimme
faller ett litt duggregn Gver Glancy Park. Det far deras
kldder att kdnnas fuktiga och allt mindre behagliga att
bira allt eftersom dagen forflyter.

Du kan lata aktrerna sld ett slag med EGO + OVER-
LEVNAD. Den karaktir som far hogst inser att fullminen
i drommen borde intriffa under natten, vilket skulle
indikera att ritualen kommer att ske di. De maste med
andra ord na fram idag eller lata ritualmérdaren komma
undan med ritualen och boken.

Dagen forflyter och de stannar for att dta lunch. Det
ekande ljudet av skogsduvor som hoar bland triden
kinns kusligt bekant frin drommen. Ibland hoér de
ocksd vingslagen, da det smiller och smattrar hégljutt
under deras flygfirder. Férst verkar ljuden kusliga och
verkar inte komma frin nagonstans och karaktirerna far

skil att hoppa till ytterligare da en skogsduva plétsligt

flaxar f6rbi ndra dem. Den dr nimligen betydligt stérre
in en vanlig duva, faktum ér att den 4r stor som en héna.

Nigra timmar efter lunch borjar karaktirerna nirma
sig platsen for byn. Ezra minns hur han tog sig fram
hir da han vilsen, frusen och hungrig hamnade hir med
sina vinner. Snart skadar han aterigen ned 6ver den by
dir Ezra moétte de indianer som mérdade tva av hans
bista kompisar. Regnet har nu bérjat avta, men samtliga
karaktirer dr helt genomdrinkta.

Byp

De som lyckas med ett RUTINMASSIGT SLAG med EGO +
STUDIEAMNEN kan se att bosittningen som indianerna
har byggt hir egentligen inte alls utg6r traditionell india-
narkitektur. Faktum dr att de som lyckas med ett perfekt
slag snarare tycker att det mer paminner om arkitektur
fran sydamerikanska indianer.

Da karaktirerna ror sig bland byggnaderna far de en
kinsla av niagonting uraldrigt och frimmande. Bositt-
ningen ser inte alls ut att hora hemma hir. Det dr som
om marken karaktdrerna rér sig pa andas av atmosfir
fran en helt annan tidsera. Den passar helt enkelt inte
in i nutiden.

Den raserade tofempalen

Pi totempalen som fallit och slagit sénder taket pa en
av byggnaderna finns ett flertal ormsniderier av blandat
slag. En del ser mycket skrimmande ut, medan andra
ger intryck av att vara vildigt visa. Pa totempalen finns
en mangd mirkliga symboler inristade.

Min, eller de som lyckas med ett SVART SLAG med
EGO + SPRAK, vet att spraket d4r mycket gammalt och har
aterfunnits virlden 6ver. Det dr med andra ord inget
lokalt sprak. Vilken kultur eller tidsera det tillh6r dr dock
okint. Ett marginellt misslyckande gor att karaktiren
inser att det 4r ett utdott sprak, som troligen tillhér de
indianer som levde hir.

Vid ett perfekt slag gissar karaktirerna, utifrin sym-
bolernas struktur och tema, att det finns tvd mojliga
tolkningar av tecknen. Det handlar egentligen inte om
en Oversittning, utan snarare en tolkning baserad pa
gissningar. Min behover endast fa ett lyckat slag for att
fa fram det hir resultatet.

En tolkning sdger att en uraldrig ras levde hir for
linge sedan. De férutsig minniskans undergang och
byggde ett monument for att férhindra detta, innan de
limnade platsen dt invanarna i byn. Det framgar inte alls
nir. Alternativ tva dr att midnniskorna byggde ett monu-
ment for att fordriva en ominsklig fiende fran platsen.
Bada alternativen kidnns som logiska tolkningar och de
kan inte sla fast vilket som 4r ritt.

Liket

Inne bland byggnaderna ligger skelettet av ett barn. Det
ir Lawana, vilket far Ezra att rysa av obehag da han
ser det. Du kan ge karaktiren 1 SKRACKNIVA ndr han ser
resterna av sin vin och kidnner en rysning fran det for-
flutna. Bestimmer sig Ezra eller niagon annan for att
réra vid benen, se Tvillingspokena.




Bestimmer sig Fzra for att leta efter Adrian kan han
inte hitta honom. Hans kropp har nimligen blivit flyttad
fran sin plats och skekettet ligger strax utanfér byn i
ett buskage. Skilet till det var att en bjorn fann Adrians
kropp da han nyligen blivit mérdad och slipade ivig
den i skydd for att dta.

Nu har buskage och vixtlighet gébmt honom och
skelettet 4dr inte det littaste att finna. Karaktirer som
letar efter Adrian maste lyckas med ett marginellt miss-
lyckande vid ett SVART SLAG med UPPMARKSAMHET + SPA-
NINGSTEKINIK. Det tar tio minuter om de letar ostort,
dubbelt sa linge om de ir stressade. Vid ett lyckat slag
halveras tiden och lyckas niagon med ett perfekt slag
hittar de honom direkt.

Faith

Undersoker karaktirerna byn nidrmare finner de Faith
i en av hyddorna. Hon ér brutalt misshandlad och har
blamirken 6ver hela kroppen. Lippen dr sprucken,
armen ur led och bada benen brutna. Faith ser kort och
gott ut som om nagon kort éver henne med en dngvilt.

Faith talar obehindrat trots skadorna och forsikrar
dem att det inte dr nagon fara. Det dr bara mindre bless-
yrer, nagot som later galet, men faktiskt inte dr nagon
6verdrift. Faith dr inte kapabel att kinna av en skada, sa
det dr inte ndgot som orsakar henne obehag, Diremot
ir hon oférmogen att rora sig, vilket gbr att hon ér
tvungen att ligga stilla och lita skadorna lika.

Karaktirer som vill foérsdka hjilpa henne, trots
hennes protester far gora det eftersom hon inte ér i
stand att gora ndgot motstand. Fraga karaktdrerna vad
de vill géra for att underlitta for Faith och sidg att de
lyckas med det. Lat dem sld ett SVART SLAG med EGO +
MEDICIN for att ligga mirke till en detalj.

Det dr ndgonting onaturligt med Faiths skador: de
ser namligen ut att ha varit betydligt virre tidigare, men
likts pa blott nagra timmar. Det 4r som om hennes
kropp liker snabbare dn vad som dr minskligt moijligt.
Karaktiren kan till och med ligga mirke till hur blamar-
ken sakta bleknar bort framfér 6gonen. Insikten gor att
hon far sla ett NERVKITTLANDE skrickslag med EGo.

Konfronteras Faith med det siger hon att det alltid
varit sa sedan hon bérjade bekimpa monstren. Utan det
skulle hon ha varit déd fér linge sedan. Faith behover
inte deras hjilp, men tycker det ér trevligt med ett besok
sa att hon kan varna dem om den fara som finns hat.

Fragar karaktirerna vad som hinde siger Faith att
hon vet att ondskan dr pa vig till den hir platsen. Hon
kom hit i morse for att ordna en filla da hon plotsligt
attackerades av en enorm indian som fullkomligen kros-
sade henne. Faith vet inte varfér han lit henne leva, men
gissar att han trodde att hon var déd. Indianen 4r dock
inte ondskan hon jagade, han verkade snarare vaka Gver
det ondskan var ute efter.

Bortom byn leder en stig efter nagra kilometer upp
till en gammal stenkolonn som verkar ha varit fokus fér
tron hos de indianer som levde i byn. Faith siger att hon
kdnner en stark kraft fran den, faktum 4r att hon kinner
av den dnda till byn. Hon dr dock siker, till skillnad fran

ovrig information som karaktirerna kan ha fatt tag i, att
den dr ytterst god. Faith kidnner ndmligen hur den gir
emot hela hennes demoniska natur och dr darfér éver-
tygad om dess goda natur.

Faith dr 6vertygad om att monstret hon jagade dr pa
vig till kolonnen for att férstéra den, nagot som inte far
ske. D4 hon vidjar om karaktirernas hjilp att beskydda
kolonnen kan hon ocksa beritta vem hon jagat.

Monstrets namn dr Ripper, en mianniska som en gang
i tiden borjade jaga demoner men som blev besudlad av
sitt virv. Numer dr han inte mer dn ett perverterat sexu-
ellt monster. Han livnir sig pd den minskliga energin
genom brutala valdtikter, nagot som lir lata bekant for
karaktdrerna vid det hir laget.

Faith sdger ocksa att Ripper besitter formagan att
stindigt byta skepnad, vilket gor att han kan se ut hur
som helst. Det enda de kan vara sikra pa dr att han ar
ond och vill forstoéra kolonnen. Karaktirerna maste
hejda honom till varje pris!

Tvillingspokena

1953 skedde nagonting mycket hemskt i den Gvergivna
indianbyn. Tvillingarna Lawana och Adrian moérdades
av ett par indianer. Flickan blev skonad frin smirta da
hon mérdades snabbt, pojken diremot genom en brutal
valdtikt. Bada dodsfallen var traumatiska nog for att
inte liata deras sjilar reinkarneras i nya kroppar. Istil-
let blev de spoken som inte kan limna platsen. Deras
trauma var stort och gjorde att deras sjilar togs Gver
av andarna pa andra sidan. Nu finns inte mycket kvar




av deras personligheter, de dr endast fyllda av hat och

galenskap. Lyckligtvis manifesteras deras spoken vildigt
sillan, eftersom de oftast befinner sig pa andeplanet.

Under sin vistelse 1 byn dr det dock mdojligt att karaktd-
rerna lyckas dra till sig de tva spékenas uppmirksambhet.
Tar nagon av dem i Lawanas eller Adrians ben kdnner de
det genast. Karaktirerna som ser endera skelettet far da
sla ett SKRACKINJAGANDE skrickslag med EGo.

Karaktirerna ser hur gestalter i ett vitt spoklikt
skimmer reser sig upp ur skeletten. De forestiller
Lawana och Adrian i tiodrsaldern, med ndgra mindre
undantag, Deras ansiktsdrag dr forvridna och pa deras
spruckna ldppar finns ett galet grin. I deras 6gon brinner
en vit laga som lyser upp deras ansikten pa ett obehag-
ligt sitt.

Lawana och Adrian har for linge sedan forlorat sina
sinnen och ir nu totalt férvridna fran de personer Ezra
kinde. Med galna skratt som far karaktdrerna att rysa
bérjar de jaga efter dem eller rittare sagt, en av dem.
De kinner nimligen igen nidgonting hos Paul som fanns
hos deras mordare, nimligen hans homosexualitet.

I deras 6gon blir Paul identisk med deras banemin
och de vinder darfor all sitt hat mot honom for att
himnas. De ér ungefir lika snabba och f6ljer hans varje
steg. Kommer de inom rickhall forséker de vidrora
honom, niagot som de riknas ha 8 i virde for att lyckas
med, och far sla tvd tirningar for att forsdka lyckas med.

Varje gang karaktirerna blir vidrérda av spékena far
de en tirning SMARTKAPACITET sidnkt och nar den O far
de tillbaka allt de férlorat. Dock far de istillet samtidigt
sinka KROPP med 1 permanent eftersom spokena sugit
i sig karaktdrernas livskraft. Nar kropp O dor de. Virt
att papeka ir att spokena kan vidréra karaktirerna, men
inte vice versa.

Det finns tre sitt att bli av med spdkena. Det forsta
ir att ta sig inom 50 meter fran kolonnen, eftersom
spokena inte kan ta sig ndrmare dn si. Det andra sittet
ar att forinta dem, vilket sker genom att deras skelett
forstérs antingen genom att de krossas eller brinns. I
det fall spokena uppldses utgor inte lingre ett hot, nigot
ett LATT SLAG med EGO + OCKULTISM kan avsléja. Lit inte
aktorerna sld slaget forrin de sjilva fragar om ett sitt att
hejda spékena.

Lawanas skelett ligger ute i det fria, medan Adrians
ar forsvunnet. Med andra ord kommer karaktirerna
enkelt kunna fa bort ett spéke, men ha kvar Adrian tills
de hittat hans skelett. Spokena far pa det sittet ingen
frid och de upploses i fasansfulla och gastkramande
plagor. Det ger karaktdrerna 1 SKRACKNIVA att bara hora
skriken.

Finner karaktirerna indianernas skelett, vilket
beskrivs i Scen 6, och krossar dem kommer det att
skinka tvillingarna frid. Karaktirerna ser hur spékena
stannar upp och hur de sakta férvandlas tillbaka sa som
de var vid sitt dodstillfille. Deras ansikten dr fyllda av
frid, de ler mot sin frilsare och vinkar at Ezra innan de
tonar bott.

Eftersom Lawanas skelett ligger helt 6ppet dr det

mycket mojligt att karaktirerna krossat hennes skelett

och dirmed endast ger Adrian en fridfull déd. Det ér
ocksa tanken eftersom det skapar en bitterljuv kinsla
hos karaktirerna, i synnerhet hos Ezra, nir de inser att
de kunde ha riddat bida om de handlat annorlunda.

ScEN 6: RoLoNNEN

Foljer karaktirerna djurstigen fran byn kommer de efter
fyra kilometer fram till vigs dnde: kolonnen. Den sista
biten leder uppfor en kulle och da de nirmar sig hors
ljudet av en fors. Innan karaktirerna nar slutet av stigen
och toppen ser de, cirka hundra meter innan vigen tar
slut, tvd skelett i indianklider ligga mitt pa vigen.

Det dr indianerna som dédade Lawana och Adrian,
som i sin tur driptes av Meno. De har blivit liggande
dir sedan dess och synen ir troligen betydligt behagli-
gare for Bzra dn dsynen av Lawana. Det dr inga problem
att bara runda indianerna, om karaktirerna dr ridda for
att vicka fler spoken till liv. Dock kommer inte nagra
spoken vickas till liv om karaktdrerna rér vid dem.

Bortom skeletten leder stigen ut pa en liten plata pa
toppen. Skogen kring stigen dr tit och det ir férst uppe
pa platin som vyn Oppnas upp for att visa kolonnen i
sin fulla prakt.

Ezra fick en hastig skymt av den som barn, men trots
det kinns kolonnen lika skrimmande och imponerande
idag. Dess hoga stenkropp ér priglad av orm- och édle-
lika ansikten som stirrar ut 6ver omgivningen. Totempa-
len stricker sig mot skyn och trots dess till synes smala
kropp ger den dnda ett stabilt intryck.

Runt stenpilen ligger stenar lings platans kant som
limpar sig utmarkt att sitta pa. Cirka fem meter nedan-
for rinner en fors fram i sa hog fart att man maste tala
lite hogre for att hora varandra tydligt. Den tita skogen
fortsitter pa andra sidan forsen och gor att omradet
ianda kdnns avskirmat.

Gomstallen

Undersoker karaktdrerna platsen sla ett dolt LATT SLAG
med UPPMARKSAMHET + SPANINGSTEKNIK for karak-
tirena. Lyckas de med slaget, se rubriken Anfallaren
nedan, annars tror de att ingen har besokt platsen pa
linge. Karaktirerna verkar med andra ord ha tagit sig hit
forst och far dirmed tillfille att sitta upp ett bakhall. Lat
isa fall aktérerna beskriva hur de gar till viga. Fragar de
om rid, be dem sla ett LATT SLAG med EGO + STRIDSVANA
for att fa fram de mest strategiska platserna.

Ett marginellt misslyckande visar att det enklaste ér
att gobmma sig vid stigen och fanga fienden pa vig in.

Ett lyckat slag avslojar att de som ér uthalliga kan
klittra upp i triden och spana Gver platsen, vilket sinker
SMARTKAPACITETEN med 1 var tredje timma. Karaktd-
rerna far hir mojlighet till en fri attack pa avstind innan
strid utbryter som vanligt.

Ett perfekt slag innebir att karaktirerna inser att det
gar att krypa ned under kanten pa platan och hinga dir
for att kunna klittra upp obemirkt nidr niagon ror sig
ovanfor. Det kostar 1 i SMARTKAPACITET per timma, men
karaktdrerna far i gengild en gratis attack dven 1 nérstrid.




Givetvis giller samma bonusar om aktérerna sjilva
tar initiativet till dessa platser. De kan dven ignorera for-
lusten i SMARTKAPACITET men far da inte heller forde-
larna fran platserna.

Apfallaren

Lyckas karaktirerna med slaget nir de soker efter spar
av ndgon annans nirvaro finner de att det i triden pa
andra sidan forsen, ungefir tio meter fran platan, finns
antingen en kvinna eller man. Troligtvis dr det en kvinna
och om Min eller Ezra set/fir en beskrivning av henne
kinner de igen Liberty Quinn som de métte i Scen 2 i
forsta akten.

Om det istillet 4r en man dr det Jason Capshaw, en
person som dven Min och Ezra kdnner igen frin Scen 5
i forsta akten. Enda chansen att det dr Jason istillet for
Liberty dr om karaktirerna frivilligt gav henne boken.
Det ir inte sa troligt, men lyckades hon skrimma upp
dem dr det en mojlighet.

Uppmirksammar karaktdrerna personen pa andra
sidan och forsoker fa kontakt kldttrar hon ned och ropar
till dem att hon kommer 6ver. Det kriver dock att per-
sonen tar sig runt forsen, vilket innebdr tre kilometers
vandring,

Liberty Quinn: Vil framme hos karaktirerna presen-
terar sig Liberty for Faith-agenterna. Direfter siger hon
till Min och Ezra att de skulle ha silt boken till henne.
Nu har den hamnat i hinderna pd en skrupelfri man
utan samvete. Hon kan, om karaktirerna fragar, siga att
mannen 4r Jason Capshaw, en inflytelserik och pervers
sexmagiker.

Capshaw sysslar med ondskefulla ritualer, men har
aldrig akt dit, eftersom de rika skyddar varandra. Han
dgnar sig at vidriga sexdekadenser och med i boken sin
dgo kommer han helt kunna kuva folk for att féda sitt
missbruk.

Pi fragor om hur hon hittade hit sdger Liberty att
hon féljde doften av Lucifer och kom till stenpela-
ren, ett monument byggt av infernaliska syndare. Vart
annars skulle Jason ta sig om inte hit?

Liberty dr inte direkt vinlig, hon dr mycket for-
démande mot Min och FEzras oforsiktiga agerande.
Hon varnade dem, men de var villiga att ga i Djivu-
lens ledband for sina sexuella lustars skull. De dr svaga
kittare som bara har att hoppas pa att hennes hand-
lingar kan ridda deras sjilar!

Le Petit Albert maste foras i sikerhet, eftersom den i
fel hinder orsakar stor skada. Hon propsar pa att endast
hon kan garantera bokens sidkerhet genom sina kyrk-
liga kontakter. Vill karaktirerna behalla boken kommer
Liberty att varna dem f6r att de nista gang mycket vil
kan aterfinnas doéda, eftersom Jasons Onskan att dga
boken inte vet nagra grinser.

Vigrar de nickar Liberty och siger att det dnda ér
bittre att karaktirerna har den dn Jason. I hemlighet pla-
nerar hon dock att stjila boken da tillfille yppar sig, Ett
SVART SLAG med UPPMARKSAMHET + EMPATI ligger mirke

till det. Antingen sker det i berittelsen om ett limpligt

tillfille uppenbarar sig, eller sa dr det Liberty som ligger

bakom férsvinnandet i Epilogen.

Jason Capshaw: Jason upptrider, till skillnad frin
Liberty, pa ett mycket artigt och instillsamt sitt. Han
presenterar sig ocksd for Faith-agenterna och siger att
han dr hdr for att han vet att den nuvarande dgaren,
Liberty Quinn, dr pa vig hit for att utféra en ritual.

Jason sdger att han ir bekant med henne sedan tidi-
gare och beskriver henne som en fanatiker vars mal ar att
anvinda en ritual i boken f&r att stirka sin egen agenda.
Det ir inte hela sanningen, men tillrdckligt nira for att
en skicklig I6gnare som Jason inte ska bli avsl6jad.

Eftersom hans képare fortfarande vill ha boken och
Liberty inte borde ha den tinkte Jason se till att f6rhin-
dra ritualen. Han vilkomnar karaktirernas hjilp och om
de kriver boken ger han med sig. Trots allt ir det bittre
att de far boken dn att hon gor det. Dock erbjuder Jason
sig dterigen att kopa den.

Ges moijlighet under berittelsen kommer Jason
forsoka ligga vantarna pa den, men till skillnad frin
Liberty tar han betydligt mindre risker. Jason ridknar
nidmligen med att han kan hitta folk som kan skaffa
honom boken senare, om han inte lyckas évertala karak-
tarerna.

Fragar de Jason varfér han tror att Liberty dyker upp
hir siger han att det beror pa stenpelaren. Den ér kind
inom ockulta kretsar som ett fokus for béner och som
den kristna fanatiker hon ér gissar han att hon ar pa vig
hit. I sjilva verket har Jason begett sig hit for att han vet
att pelaren ér ett fokus for besvirjare. Hade han haft
boken skulle han tagit sig hit for att anvinda besvirjel-
serna i den och Jason gissar att Liberty gér detsamma.

SCEN 7: LE PETIT ALBERT

Kvillen kommer och runt kvart i tolv hoérs fotsteg
bortifrin stigen. Det tar ungefir en kvart innan perso-
nen kommit tillrickligt nira for att karaktirerna ska se
henne tydligt. Beroende pa vem det dr liser du vidare
efter respektive person.

Jason Capshaw

Personen som kommer giende dr en vacker man klidd
i vildmarkskldder av finaste mirke och med en nyinképt
ryggsick pd ryggen. Nedan beskrivs vad mannen, Jason
Capshaw, gér om karaktirerna inte ingtiper.

Gor karaktirerna ingenting kommer Jason gar fram
till kolonnen dir han tar fram en vattenflaska ur rygg-
siacken och dricker ur den. Direfter sitter han sig ned pa
stenen och rotar i sin viska, innan han tar fram La Petit
Albert, som varit insvept i ett tygstycke.

Plétsligt spritter jord upp vid hans fétter ndr en tre-
skottssalva slar ned. Instinktivt kastar han sig 1 skydd
bakom kolonnen. Karaktirerna ser da hur Liberty
slungar sig fran triden pé andra sidan forsen. Hon flyger
fram genom luften i en hog, ndst intill ominsklig fart.
De hinner knappt blinka innan hennes kropp glidit de
tio metrarna i luften 6ver floden och landar pa platan.




Nir Jason ser att kvinnan édr pa vig mot boken kastar

han sig ur skydd och sprintar mot henne. Liberty tar
upp boken och hinner lagom lyfta blicken for att se
Jason komma farande. Hon ir pa vig att vinda sig om
och goéra ett nytt hopp da han slungar sig framit och
griper tag om hennes midja.

Liberty forlorar balansen och de faller ut 6ver kanten.
Strax efterat hors ett plask da de landar 1 vattnet. Den
starka strommen for bort dem och de forsvinner ur
berittelsen. Kvar pé platin ligger Le Petit Albert.

Karaktirerna kan nir som helst ingripa i ovansta-
ende hindelser. Deras handlingar kan péaverka utgangen
ganska mycket. Forsoker de arrestera Jason for stélden
av boken eller for ritualmorden ger han upp utan mot-
stand. Han ar inte alls ridd for rittsvisendet eftersom
han vet att Heartstone & Winter kommer fa honom fri-
given vildigt fort. Det som han kan finna stérande ér att
Le Petit Albert kan slinka honom ur hinderna.

Har karaktirerna funnit Liberty och fatt héra ankla-
gelserna om att han 4r satanist suckar han och siger att
han har hort att advokater dr mycket, men att satanist
var nagot nytt. Fragar de vad Jason skulle géra med Le
Petit Albert siger han att boken ir for en klient som
behévde tillgang till en del passager. Anledningen till att
Jason befinner sig hir ute dr for att han gillar att vandra
i naturen. Det var ren slump att han kom hit.

I sjilva verket har Jason sokt sig till platsen for att
nirheten till kolonnen gbr att besvirjande ér ldttare.
Tanken var att anvinda en besvirjelse i boken. Det ir
dock nagot som han undviker att beritta. Om han kan
forsoker han férhandla till sig en avskrift av den passage
han behéver och da har han inga problem att limna
ifran sig boken eller betala dem f6r besviret. Han f61rs6-
ker dock undvika det i méjligaste man eftersom det kan
verka skumt. Det ger dessutom karaktirerna en aning
om varfor han ar ute efter boken.

Jason siger sig dock inte vara medveten om ritual-
morden och nekar till att ha nigot med dem att géra.
Han sdger ocksa att sex dr ndgot vackert som han girna
utévar, men inte med en man. Han ir inte en “dcklig
bégjivel”, ord som sikerligen slar rakt in 1 Pauls hjirta.
Jason sdger att om de forvintade sig att ritualmérdaren
skulle dyka upp hir dr det nog bist att de vintar dnnu
lingre, annars kommer de att missa honom.

Ar Liberty tillsammans med karaktirerna forsoker
hon fa tag i boken da de har uppmirksamheten riktad
mot Jason. Dirfor forséker hon egga upp deras ankla-
gelser mot honom. Hon anvinder dessutom girna
Jasons nedlitande ord om homosexuella mot honom.

For dem som forsokte identifiera Ezras valdtikts-
man i Scen 6 1 forsta akten kan se att den ungefirliga
kroppsbyggnaden stimmer med personen framfor
dem. Lat karaktirerna sla ett LATT SLAG med UPPMARK-
SAMHET + MEDICIN for att kunna dra slutsatsen att Jason
ir nagot kortare dn véldtiktsmannen och lite kraftigare.
Letar de efter tatueringar pa hans kropp finner de inga
sidana heller.

Har TFaith-agenterna begirt en DNA-analys vet de

troligen att véldtiktsmannen heter Joshua Tree, vilket

inte stimmer in pa Jason. A andra sidan ska Joshua vara
déd och Ripper besitter férmagan att ta andras kroppat,
sa det kanske inte forhindrar karaktirerna fran att miss-
tinka Jason.

I slutinden dr det karaktirerna som bestimmer
vad de ska gora med Jason. Far han kopiera passagen
ur boken eller arresterar de honom? Tror de att han dr
skyldig till morden, nigot som han faktiskt dr oskyldig
till? Beger de sig hem med honom, se Scer 9. Bestimmer
karaktdrerna sig istillet for att stanna, se Scen §.

Liberty Quinn

Ar det istillet Liberty Quinn som kommer giende ser
de att hon 4r kliadd i starka kontraster mellan rott, svart
och vitt. Varken firgerna eller kliderna i sig dr anpas-
sade for naturliv. Istillet dr det nagot litt ceremoniellt
over utstyrseln.

Precis som Jason gar hon fram till kolonnen och
stiller ned sin svarta viska. Hon plockar upp Le Petit
Albert och ligger den pd en sten. Direfter tar hon av
sig sin réda rock och star dir nu i en helvit klinning,
Hon sjunker ned pa knid, gor korstecknet och bérjar
be. Karaktirer som lyckas med ett LATT SLAG med UPP-
MARKSAMHET + AVSTANDSSTRID ligger mirke till att kldn-
ningen putar ut lite vid ena laret, vilket fir dem att tro
att hon har en pistol fastspind dir.

Karaktirer som gomt sig under platin har inga
problem att diskret ta sig upp, ta boken och férsvinna
utan att Liberty ligger mirke till det. Stor karaktirerna
Liberty kommer hon innan de hunnit blinka ha dragit
pistolen, osdkrat den och siktat mot dem. I ena sekun-
den verkar hon vara forsjunken i bon, for att i nésta rikta
pistolen mot dem och fraga efter ett skil till varfér hon
inte ska doda dem. For karaktirerna dr det ett CHOCKAR-
TAT skrickslag med UTSTRALNING som giller.

Spela upp Libertys kristna fundamentalism, hur
boken ir ond och leder folk in i sexuell perversion. Den
ar for farlig att existera och hon miste rena den fran
ondska, vilket dr skilet till att hon dr hir. For att fordriva
det onda fran boken.

Om Jason dr tillsammans med dem kommer hon bli
ytterst svér att resonera med, eftersom hon ir vertygad
om att de nu gar i hans ledband. Da 4r hon snar till att
bérja skjuta mot Jason och karaktirerna. Du behand-
lar det da som en vanlig strid. Jason kommer snabbt
ta sig i skydd och lata karaktirerna ta hand om striden.
Far han méjlighet férséker han att roffa at sig boken 1
stridens hetta pa ett liknande sitt som beskrivs nedan,
for att sedan férsvinna sparlost. Lat dock nagon eller
nagra karaktirer, forslagsvis de som édr minst inblandade
i striden, se hur han férséker fly med boken.

Ar Jason kvar i sitt gémstille kommer karaktirerna
se att boken lyfter frin stenen dir den ligger dd Liberty
ar i djup bon. Forst kanske de tror att hon ligger bakom,
men snart ser de hur Le Petit Albert svavar 6ver forsen
bort mot triden dir Jason sitter. Han kommer férséka
fly med boken, men lyckas karaktirerna med ett LATT
SLAG med KROPP + OVERLEVNAD kommer de att hinna
genskjuta honom.




Liberty kommer att bli heligt férbannad nir hon
ar klar med sin bon en halvtimma senare och inser att
boken idr borta, men troligtvis dr da bdde Jason och
karaktirerna langt bortom hennes rickvidd. Atervinder
karaktirerna med boken blir hon dock mycket glad och
vilsignar deras sjilar.

I slutinden 4r det karaktirerna som bestimmer vad
de ska gora med bade Liberty och Jason. Far Liberty
utfora sin ritual eller inte? Om hon far det kommer ett
svagt ljus skimra Gver boken da hon tar i den efter sin
djupa bén och direfter siger hon att boken nu ar siker
fran ondskefullt inflytande. Faktum ir att Liberty for-
seglat boken fran att 6ppnas under den nirmsta fram-
tiden, si oavsett om boken skulle férsvinna eller ej dr
den skyddad.

Efter det vill Liberty att boken ska foras i sdkerhet
och kommer da ta farvil av karaktirerna och aterigen
tacka dem f6r deras hjilp.

Beger karaktirerna sig hem néjda éver vad de dstad-
kommit gar du till Seez 9, men om de stannar kvar se
Scen 8.

SCEN 8: RippERS RITUAL

Lyssnar karaktirerna pa Jason, att personen som de
soker ska komma dit senare och de stannar kvar ar det
mojligt att de ligger mirke till honom. Ripper kommer
nimligen att anlinda dit i form av Joshua Tree vid
klockan fem pd morgonen. Har de gett upp da missar
de honom och har de hallit sig vakna tills dess far de -1
1 SMARTKAPACITET. Nar den 0 har de somnat och nir de
vicks riknas de ha -2 pd alla slag de g6r under resten
av scenen.

Joshua kliver ut pa platin och stiller sig framfor
kolonnen. Han smeker den litt med handen och ett
leende spricker upp pé hans lippar. Det dr som om han
andaktigt blir stdende ddr i ndgra minuter och insuper
synen av totempalen.

Direfter stiller han sig med ryggen mot forsen och
bérjar mdssa pa samma okinda sprak som i drommen.
Min kan till och med inse att det dr det utdéda spraket
som stod skrivet pa den raserade totempalen i byn.

Stenpelaren bérjar pulsera i ett blatt ljus ndr miss-
andet startar och de utmejslade orm- och édleansiktena
verkar nistan komma till liv. Lat karaktirerna sla ett
NERVKITTLANDE skrickslag med EGO f6r synen.

Samtidigt som pulserandet borjar ser de hur ljuset
tringer ut ur totempalen och in i Joshuas kropp. Han
blundar och nir missandet natt klimax sjunker han ned
pa knd. Dd han 6ppnar sina 6gon gléder de i samma
bla sken som pelaren, precis som i drémmen. Sakta dér
gléden i hans 6gon bort och han limnar platsen for att
g tillbaka till Clarksville.

Precis som i scenen med Jason ovan beskrivs hin-
delseférloppet pa ett sadant sitt att det sker om karak-
tirerna inte alls ingriper. Det paverkas givetvis av karak-
tirerna och deras handlingar. Ingriper de innan han
paborjat ritualen kommer Joshua spela oskyldig till allt

han anklagas foér. Sker ingripandet senare anser han sin

tickmantel avsl6jad och drar sin kniv for att forséka

morda dem en efter en. Han verkar ominsklig 1 bade
styrka och snabbhet och hans kniv virvlar fram som
Dédsingelns lie. Hantera striden som vanligt, vilket
knappast glidjer karaktirerna.

Karaktirerna kan mycket vil klara av Ripper i strid
om de planerat tillvigagiangssittet vil och utnyttjar
omradet. Annars kommer Ripper ritt enkelt att déda
hela gruppen, eftersom han i princip dr en dédsmaskin.
Gar striden dt det héllet kan du lata Faith Battle dyka
upp da det ser som virst ut. Hon har da hunnit lika och
ar tillbaka i fullt stridskapabelt skick. Spela ut hennes
ominskliga sida nir hon slungar sig 6ver honom och
hur de borjar kretsa kring varandra i en dodlig dans. Det
limnar blottor éppna hos Ripper och tillater karakti-
rerna att sla till mot honom.

Under stridigheterna och Rippers jakt pa karakti-
rerna hanar han dem girna 6ppet, talar om hur han
sexuellt ska skinda dem och deras kroppar efter han
dodat dem och hur sota de 4r da de ar ridda. Det bor
inte undga att han dr ett sexuellt rovdjur och dirmed
ocksa sta helt klart att det 4r han som ligger bakom ritu-
almorden Faith-agenterna utrett.

I slutinden bér Ripper d6 i striden och karaktirerna
far da se hur hans kropp i dédségonblicket upploses i
ett svart rokmoln som skingras f6r vinden. For tillfallet
ir Ripper besegrad, men da allt lugnat sig @mnar han
atervinda till kolonnen for att slutfora ritualen. Det vet
dock inte karaktirerna, lit dem fa kidnna Rippers déd
som en seger.

Lurade?

Befinner sig ingen karaktir vid kolonnen nir Ripper
kommer dit genomfér han ritualen utan problem.
Beskriv da for karaktirerna att de ser ett starkt blitt
ljussken sla upp fran platsen vid kolonnen. Det gloder
starkt ett tag, men falnar till slut helt och allt atergar till
det normala.

Tar karaktirerna sig tillbaka finner de kolonnen
raserad och spar av att nagon varit dir. Denne verkar ha
dykt ned i forsen och sparen édr nu helt borta. Det stér
klart att de missade den egentliga ritualmérdaren och
har blivit duperade av honom. Vem ritualmérdaren var
ir ett mysterium som de utsdnda Faith-agenterna aldrig
far veta.

Scen 9: EpiLog

Efter att du har spelat ut hindelserna i skogen och tagit
hand om berittelsens klimax édr det dags att tona ut hin-
delserna. Lt det inte ga for fort, utan beskriv hur de tar
sig tillbaka till civilisationen och fraga vad de gor nir de
ar tillbaka. Har de fangat ritualmérdaren? Vad rappor-
terar respektive grupp tillbaka till Sillskapet och Faith?
Ta det i beaktande och lit karaktirerna bestimma sjilva.

Har karaktirerna kvar Le Petit Albert, fraga vad de
g6r med boken. Overlimnar de den till Faith kommer
Jordy att packa den i en trilada och skicka den till en av
Faiths hemliga lagerlokaler f6r virdefulla reliker.




Siljer de den till Jason eller later honom anvinda

reliken kan du beskriva hur han med hjilp av ritualen
skadar bortom bide tid och rum. Han ser hur han i
jakten pd det han si hungrigt eftertraktar hamnar mitt i
en katastrof i framtiden dér en forskricklig farsot brutit
ut. Det dr inte forrin dd som Jason finner det han letar
efter. Dessa hindelser tas upp i Den illyriska epide-
min.

Arresteras Jason for ritualmorden kommer Ashlyn
Ashworth kontakta en advokat fran Heartstone &
Winter som inom ett par dagar har sett till att fa honom
fri mot borgen. Nagra dagar efter det kommer atalet
liggas ned i brist pa bevis. I vanliga fall 4r advokatfir-
man ett hinder for rittsvisendet, men da Jason dr en av
deras paliggskalvar blir de som en angvilt som kér Gver
lagens langa arm.

Under tiden som Jason sitter i hikte far dock Faith-
agenterna héra om ett ritualmord lingre norrut, som
foljer ett liknande ménster som det i Clarksville. Uppen-
barligen slank den verklige mérdaren ur Faith-agenter-
nas grepp och nir Faiths hjilp krivs igen skickas ett par
andra agenter ivig,

Far Liberty tag pa boken kommer hon nagra dagar
senare bli uppsékt av demonjigaren Faith Battle, hennes
vin och kollega och hon ger henne boken. Hon siger att
boken ska tillbaka till deras chef f&r vidare studier. Sjilv
behéver Liberty bege sig tillbaka till sitt infiltrationsupp-
drag inom “godhetens forkimpar” innan Gabriel West
misstinker nagonting. Libertys 6de och sanna arbetsgi-
vare avsljas i Hope.

Ripper i sin tur kommer att bida sin tid. Efter att ha
frigjort krafterna i den fjirde kolonnen sitter han iging
sokandet efter den femte och sista. Inte forrdin 2019
finner han den och det skildras i Den femte kolonnen.

Paul och Samuel

Aktorer: Samuel Grieves och Paul G. Cunnings
Statister: Meg Cunnings och Martin Cunnings.

Efter hindelserna i Clarksville hat det varit en hektisk
tid for bade Samuel och Paul som fitt arbeta hart. Pauls
bekinnelse infor sin mor har inte blivit av eftersom det
aldrig varit tal om att vara ledig. Manaderna har forflutit
och har nu hunnit na dagarna innan nyar da Paul far ett
samtal fran sin bror Martin. Martin sdger att deras mor
ligger pa dédsbiddden och att Paul bor komma.

Aterigen dyker vindan upp hos Paul, vilket Samuel
ser. Han erbjuder sig att folja med Paul till sjukhuset
som stdd om han viljer att komma ut. Nir scenen
bérjar kliver Paul in i moderns rum pa sjukhuset med
Samuel bakom sig. Vid Megs sida sitter Martin. Famil-
jen dr nu aterférenad pa moderns dédsbdadd och utifran
ovanstaende beskrivning och statisterna finns all infor-
mation for att spela ut scenen.

Ezra
Om Ezra rapporterar vad som hinde i omrddet och
vilka som var inblandade kommer Séllskapet till slut att

uppfylla hans hégsta 6nskan. De kommer lita honom

bli en utredare. Efter rapporterna om kolonnen ute 1
Glancy Park bestimmer Sillskapet sig for att han ska
placeras som anstilld hos Min i Clarksville for att ta reda
pa mer om den mystiska kolonnen.

Da Min sparl6st forsvinner nagra ar senare blir Ezra
ensam kvar i Clarksville. Nir mystiska saker borjar
hinda dr han den forsta att griva i det utan att ana det
morka inflytande som finns i staden.

Min

Med Ezra som anstilld fir Min ytterligare en ny syssla,
nimligen att férdela lokalhistoriska myter 4t Ezra att
undersOka niarmare. Han blir som hennes utredare och
hon borjar vinja sig vid hans sillskap. Sakta borjar hon
vaga limna sin trygga zon och bérjar anpassa sig till
samhillet, istillet for att gbmma sig hemma.

Sa kommer det dock en dag, nigra dr efter hindel-
serna ute vid kolonnen, da Min vaknar upp. Pa hennes
nattduksbord far hon syn pa en bok som fir henne att
frysa till is. Boken 4r Le Grand Albert.

Nir Ezra kommer till Invictus for att paborja sin
arbetsdag dr Min sparlést férsvunnen. Inte férrin 2019
aterfinns hon igen, da lingt upp i det nordliga Alaska 1
en liten spokstad vid namn Winetka...




Ritualmorden i Clarksville var ver. Det var Jordy
siker pd. Hon hade nyss fdtt ett samtal frin Tor-
queville om ett brutalt vdldtiktsmord. Uppenbar-
ligen hade Ripper slunkit ur deras grepp igen. Vad
var han egentligen for ett monster? Av det Jordy
sjalv lyckats fd fram under sina utredningar var han
inte en demon, vilket mdste betyda att han dyrkade
ndgon. Vad hon dock visste var att han inte var en
vanlig mdnniskg. Inte efter vad han gjort.

Telefonen ringde och Jordy la ned papperen.

"Jordy Chase.”

Mot oss i Ronferensrummet.” Hon hade inga
problem att Rinna igen dldsten Franciscus Blacks
rdst. Trots allt hade han varit hennes mentor sedan
dagen hon gdtt med i Faith. Han hade bistdtt henne
efter att Michael slitits ur hennes famn den dir
natten och tvingat henne se igenom lognens sloja.

Utan att fundera mera reste hon sig frin skriv-
bordet och gick mot Ronferensrummet dir ildstarna
samlats under de senaste dagarna. Dd hon nirmade
sig sdg hon Raphael Lemargand, insatschefen for
Faith hiri Castle, sitta utanfor med en mapp i hin-
derna. Pd avstind sdg hon fotografier av nakna,
skéndade Rroppar men mer hann hon inte se innan
han slog igen mappen och tittade upp.

"Vet du varfor de Rallade pd mig?” Jordy var
egentligen inte ute efter att fd veta. Hon skulle fd
reda pd det snart hur som helst. Frigan var mera
ett sdtt att Rommunicera med Raphael. Han gillade
henne inte och stimningen mellan dem Runde bdst
beskrivas som frostig.

"Nej.” Svaret var Rorthugget och han stoppade
ned mappen i sin portfolj for att inte Jordy skulle se
vad han holl pd med.

Ddr Franciscus hade omfamnat henne med
oppna armar hade Raphael snarare reagerat
tvdrtom. Hade de varit en familj skulle Raphael
varit den avundsjuka storebrodern som upplevde
sig dsidosatt for det nya barnet. Dir han tidigare
stdtt i centrum fanns nu Jordy och han gillade det
inte.

Hon suckade och Rlev in. Ett lingt Ronferens-
bord fyllt av dldstar pd varje sida upptog storre
delen av rummet. Faktum var att de var sd mdnga
att det rymliga rummet Rindes tringt. Hon kdinde
igen ndgra av personerna i rummet. Ndrmast henne
fanns Marcel Jacobi, ildste frin Marseilles, och vid
hans sida satt Gabriel West. Lingre in i rummet,

i hogsdtet, satt givetvis hennes mentor och dldste
over Castle, Franciscus Black,

Marcel log och gestiRulerade mot stolen vid
Rortsidan av bordet.

"Sld er ned, Ms. Chase.” Hon stingde dirren
bakom sig och slog sig ned och Gabriel tog till orda.

"Vet du varfor vi Rallat dig?”

"Nej, jag har inte ens en aning om vad ni disKu-
terat de senaste dagarna.”

"Bra.” Ordet Rom frin en av dldstarna som
Jordy inte Rinde igen. Franciscus holl upp handen
for att signalera att hon skulle vara tyst.

"Vi har disRuterat ett stort hot som dr pd vig
att resa sig igen. Legion.” Det var Rndpptyst i
rummet. Jordy Runde bara hora en sak, Sina egna
hjirtslag. Hjdrtat slog hdrt och fort, skrickslagen
av orden som myss yttrats.

Legion var ett av de absolut stirsta hot som
Faith ndgonsin stdllts infor. Under Faiths tidiga
historia hade det forsta hogkvarteret i Jerusalem
Sfullstindigt Rrossats av Legion. MycRet av deras
samlade skrifter hade sluRats och hjirtat hade ndst
intill slitits ur Rroppen pd organisationen. De hade
blodit. De hade néistan dott den gangen.

Jordy Rénde inte till mycket mer, det hade
mest framstdtt som en myt for henne. Inte mer dn
en berdttelse som anvindes for att skrimma nya
agenter med. En boogey man.

"Sa ni...”

"Det gjorde jag. Vi dr inte sikra, men spdren
Sfinns dar.”

"Franciscus har talat vil om dig.” Det var
Marcel som brét in 1 Franciscus tal. "Vi vill att du
prioriterar den hdr undersokningen.”

"Jag? Tack for fortroendet, men dr inte det hdr
ndgonting som dr mer limpat fér Mr Lemarqand?
Han har...”

"Nej.” Franciscus ord var hdrda och bestimda,
vilket fick Jordy att svilja hdrt. "Det mdste vara
du.” Jordy nickade. Var det s Franciscus ville ha
det skulle hon inte svika hans fortroende. Marcel
skot fram en mapp ver bordet och hon plockade upp
den. Pd framsidan Runde hon se ett namn. Tobias
Thompson. Uppenbarligen var det med honom som
hennes undersokning skulle borja.

"Vad gor jag med min utredning av Ripper?”

"Oroa dig inte.” Franciscus log vinligt dt henne.
"Jag har bett Mr Lemargand att ta hand om den.”




Jordy suckade inombords, for hon visste att det
inte skulle gora relationen mellan dem bittre. A4
andra sidan var det inte mycket att géra. Nu fanns
det viktigare saRer att dgna sig dt. Det hot som var
Legion.

~0O~

18 dr hade gdtt sen den dagen dd Ripper funnit den
ndst sista av Niiwas Rolonner och frigjort Rraf-
terna som efterlamnats. Tiden hade varit snall mot
honom. Trots att sd mdnga hade jagat honom genom
dren hade han aldrig haft ndgra storre problem att
skaka dem av sig. Endast tvd gdnger hade han varit
riktigt oroad att hans mdl skulle omRullkastas.

I sitt hjirta hade han dock, aldrig tvivlat. Sd
fort ndgon borjade Romma honom pd spdren var det
bara att byta identitet. Faktum var att det livade
upp hans existens. Varje gang han fick en ny Rropp
var det en ny virld att utforska pd det sexuella
planet. Ett samlag var alltid annorfunda beroende
pd vilken Rropp man befann sig i.

Sjilv foredrog Ripper de manliga Kropparna
eftersom penetrerandet var det enklaste sittet att
fd i sig den sexuella energi han behovde. Det hade
dock, inte hindrat honom att prova pd Kvinnliga
Rroppar och fornedra mdinniskor i dem, men det var
aldrig detsamma.

Kroppen han nu hade, Balthazar, var betydligt
resligare och Rraftigare in den lille spinkige Joshua
som han haft ndr han funnit den fjirde Rolonnen.
Det hade inte varit ett helt omedvetet drag, efter-
som det nu stod mer pd spel. Det hir var den femte
Rolonnen. Den sista.

Ripper drog rocken om sig och stirrade ut Gver
havet frin ekan ddir han satt. Han hade rott under
lang tid och vid horisonten Kunde han nu dntli-
gen se sitt mdl. Den ode spokstad som gick under
namnet Winetka. Ddr skulle hans soRande efter
Niiwas slutliga vilsignelse ta sin borjan...




Joroy CHasE

Jordy Chase ir en av Faiths frimsta agenter och vika-
rierar for tillfillet som insatschef vid huvudkontoret
i Castle. Anledningen dr att dldsten Franciscus Black
och den ordinarie insatschefen tillsammans med andra
aldstar diskuterar information om Faiths nemesis
Legion.

Medan métet pagar har Jordy fatt éverta de dagliga
rutinerna och det dr hon som skickat ivig de tva Faith-
agenterna till grannstaden for att utreda ritualmordet.
Tar karaktirerna kontakt med hégkvarteret under berit-
telsen 4r det henne de far tala med.

Utseende: Jordy ir en ung kvinna som r6r sig sjilvsi-
kert och auktoritirt, lingt mer 4n en vanlig tjugofyraar-
ing borde géra. Det framgar genast att hon sett saker
som andra inte har och i blicken finns en malmedveten-
het som inte gar att undga.

De vackra, oskuldsfulla 6gonen dr bruna och verkar
stindigt vara medvetna om allt som forsiggar. Hennes
raka har dr morkbrunt och hinger ledigt ned Gver
axlarna. Jordy ser ut att vara spid, trots att hon ér atle-
tiskt byggd. Vanligtvis gir hon klidd i ett par 19st sit-
tande jeans och en ling svart tréja. Over den bir hon,
utomhus, en lang svart rock.

Personlighet: Milmedveten och fanatisk i sin kamp
mot demonerna. Hon ir fullstindigt 6vertygad om att
Faiths mal 4r det enda ritta och lever helt enligt dessa.
Jordy dr den typ av person som bir hela virldens bordor
pa sina axlar och aldrig klagar 6ver det. Hon ér en slit-
varg som ger sitt allt for att ridda minskligheten fran
demonerna.

Trots sin ringa dlder 4r hon onekligen en mycket auk-
toritdr person. Sjilvsiker, medveten och kompetent ér
tre ord som kan anvindas fOr att beskriva henne.

Egenskaper: EGO 4, KROPP 4, UPPMARKSAMHET O,
UTSTRALNING 6

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 4, SMARTKAPACITET
10

Relevanta fardigheter: AVSTANDSSTRID 4, EMPATI 4,
INFORMATIONSSOKNING 5, KOMMUNICERA 4, KONTAKTNAT
(Faith) 7, KORA 3, NARSTRID 2, OCKULTISM 7, RORLIGHET 5,
SPANINGSTEKNIK 5, SPRAK (latin, franska, hebreiska, ara-
biska, svenska) 5, STRIDSVANA 5, STUDIEAMNEN 5, OVER-
LEVNAD 4

Specialiseringar: DEMONKANNEDOM, DETALJER, MYNDIG

LiBerty Quin

Libertys far, Jonathan, var en amerikansk diplomat som
under sin tid i Frankrike métte Isabelle, Libertys mor.
De gifte sig och Liberty vixte upp i Frankrike innan
Jonathan flyttade hem vid pensionen. Hon stod egent-
ligen aldrig sin far nira, eftersom han var fér gammal
for att ha nigon nira kontakt med, men hon sag alltid
upp till honom. Liberty lirde sig mycket av att studera
fadern, vilket 4r en bidragande faktor till hennes snabba
karridr inom Faith.

Hon dr numera assistent till den inflytelserika dldsten
Gabriel West. Hon har arbetat f6r honom i fem ar och
har blivit nirmast oumbirlig. Gabriel besoker for till-
fillet hogkvarteret i Castle och diskuterar drenden med
dess dldste, Franciscus Black, om foérberedelser mot
Faiths drkefiende Legion som 4r pa vig att resa sig igen.
Det dr nagot som skildras nirmare i Noas sista drag.

Lyckligtvis 6ppnar det upp fér Liberty att ta hand
om ett eget uppdrag i grannstaden Clarkville. Hon har
under en lingre tid sparat en gammal bok som sigs inne-
halla kraftfulla besvirjelser och andra arkana hemlighe-
ter. Nu verkar den ha dykt upp pa antikvariatet Invictus
och det far Liberty att bege sig till Clarksville for att
ligga vantarna pa den. Men inte for Faiths rikning, utan
till sig sjdlv. Liberty Quinn bér nimligen pa ytterligare en
hemlighet, vilket avsl6jas i Hope.

Utseende: Ett sott, fortroendeingivande ansikte dr det
forsta man ligger mirke till. Hon ér behaglig att se pa
och hennes leende, som syns ofta, far en att kinna sig
vil till mods. Liberty dr oftast kladd i mérka, konserva-
tiva kostymer med vit skjorta till. Hon ror sig rakryggat
och ger ett starkt intryck. Hennes morkbruna hir sitter
for det mesta uppsatt under arbetstid, medan det pa fri-
tiden far fall fritt ned till axlarna i en pagefrisyr.

Personlighet: Liberty dr malmedveten och vildigt
duktig pa att kidnna av andra personers behov, ofta
innan de sjilva kan sitta ord pa dem. Hon kan konsten
att lyssna och hjilpa till, men ér inte rddd for att komma
med asikter, alltid vil underbyggda och klarsynta. Det
g6r henne pa ytan till den perfekta assistenten.

Under ytan har hon dock egna hemligheter och
motiv; vilka inte alls 4r s altruistiska som Faiths. An s4
linge sammanfaller de dock. Skulle karaktirerna finga
in henne utger hon sig for att vara Faith-anstilld och ber
dem verifiera det med Gabriel. Det dr dock sista utvigen
eftersom hon helst vill halla sitt uppdrag i Clarksville
hemligt, nimligen att finna boken.

Egenskaper: EGO 5, KROPP 4, UPPMARKSAMHET 4,
UTSTRALNING 5




Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 4, SMARTKAPACITET 9

Relevanta fiardigheter: AVSTANDSSTRID 4, EMPATI 5,
INFORMATIONSSOKNING 5, KOMMUNICERA 4, KONTAKTNAT
4, KORA 2, NARSTRID 2, OCKULTISM 5, RORLIGHET 3, SPA-
NINGSTEKNIK 3, SPRAK (engelska, franska) 1, STRIDSVANA
2, STUDIEAMNEN 3, UPPTRADA 6, UTTRYCKELSEFORMAGA 4,
OVERLEVNAD 2

Specialiseringar: FORUTSE BEHOV, HALLA MASKEN

Formagor: Liberty har en perfekt tidskdnsla och far
ibland glimtar av framtiden. Hon kan, genom att foku-
sera pa en plats eller person, fa reda pa en trolig utging
av vad som péagar. Hon har méjlighet att géra 4 hand-
lingar varje runda med +2 pa alla slag mot de personer
hon fokuserat pa innan.

Jason CapsHAW

Jason Capshaw dr en av Heartstone & Winters frimsta
advokater och en av fa som ir invigda i vad organisatio-
nen egentligen dr. Han dr trots sin dlder en av de mest
inflytelserika advokaterna pa byran. Inte bara tack vare
att han dr en skicklig besvirjare, utan snarare pa grund
av att han dr villig att offra i stort sett vad som helst om
det stirker hans makt. Jason startade en ging i tiden
fran botten, men hans 6nskan att nd en maktposition
har fitt honom att offra det mesta, bland annat sin mor
och bror, f6r att komma dit han 4r idag,

Jason kan beskrivas som en person som verkar otro-
ligt inriktad pa att klittra uppfor karridrstegen och har
blivit kind av sina kollegor som hinsynslés och dirmed
en dkta forebild. Dock njuter Jason sillan av sina hand-
lingar eller sitt arbete. Han g6r vad som maste goras,
men saknar egentligen glddje i livet.

Anledningen att han 4r i Clarksville dr f6r att han
sparat boken Le Petit Albert hit. Han vet att det finns
en besvirjelse i den som kan hjilpa honom att avan-
cera yttetligare inom Heartstone & Winter. Hans mal ér
nimligen att bli avdelningschef for ockultism pa hog-
kvarteret i San Sebastian.

Utseende: Jason ir en vilklidd man som bir den
obligatoriska kostymen. Han har ett propert yttre och
utstrilar en sympatisk aura. Han har vilskott kortklippt
hir, lena drag och en mycket 6m blick. Han ér av med-
ellingd och ser ut att vara i hyfsad form, utan att ligga
ned speciellt mycket tid pa trining,

Jason framstar vid forsta intrycket som en otroligt
sympatisk man som alltid gor det lilla extra for att fa
personer i sin ndrhet att kinna sig n6jda och bekvima.

Personlighet: ['ér Jason finns det en sak som ér vikti-
gare 4n nagot annat och det dr makt. Med makt kan man
uppna allt man vill i livet och med makt behéver man
inte oroa sig for trivialiteter som att do. Jason har tagit
at sig mycket av Heartstone & Winters filosofi och ser

allting som verktyg och medel mot ett mal.

Egenskaper: EGO 0, KROPP 5, UPPMARKSAMHET 4,
UTSTRALNING 7

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 5, SMARTKAPACITET
12

Relevanta firdigheter: AVSTANDSSTRID 3, EMPATI 0,
IAKTTAGELSE 3, INFORMATIONSSOKNING 5, KOMMUNICERA
5, KONTAKTNAT 5, KORA 2, NARSTRID 3, OCKULTISM 7,
RORLIGHET 4, SPANINGSTEKNIK 3, SPRAK (latin, spanska,
japanska) 3, STRIDSVANA 2, STUDIEAMNEN 06, UTTRYCKEL-
SEFORMAGA 6

Specialiseringar: AUKTORITAR, DIMENSIONSBESVARJANDE,
FINNA SVAGHETER, JURIDIK, KODER, KONCENTRATION

FartH BATTLE

Faith Battle dr en luttrad demonjigare som bir pa en
stor hemlighet. Hon dr nimligen sjilv en frestarde-
mon. D4 hon manifesterade sig i virlden var det med
avsikt att sprida forstorelse pa samma sitt som resten av
hennes slikte. Istillet visade det sig att hon férindrades
av upplevelsen och fann nigonting som hon saknat i
hela sitt liv. Virme. I den stunden bestimde sig Faith
for att hjdlpa minniskorna mot sitt eget slikte och tog
rollen som beskyddare av minskligheten.

Idag har hon lyckats etablera en hel del kontakter 1
virlden genom hirt arbete. Orden ir inte sdrskilt kind
for minga, men Faith dr en av dem som kinner till
organisationen. Orden har ndmligen blivit en av hennes
allierade och dven om de inte litar pa henne fullt ut, har
de i alla fall fértroende f6r hennes kunskaper.

Under lang tid har hon sparat den serievaldtikts-
mordare som gar under namnet Ripper och jakten har
fort henne till Clarksville. Faith vet att det dr nigonting
speciellt som han dr ute efter, men hon har dnnu inte
lyckats ta reda pa vad. Istillet foljer hon efter honom
tills hon hinner ikapp honom eller inser vad det dr han
ar ute efter.

Utseende: Taith dr en vacker, ung kvinna med en
attityd som vittnar om att hon kan ta vara pa sig sjilv.
Hon ma vara blondin, men dr raka motsatsen till arkety-
pen. Faith utstralar handlingskraft och i hennes ansikte
syns en leende 6verligesenhet som ldtt fir personer att
uppfatta henne som en bitch. Hon dr normalling for en
kvinna i hennes alder och klir sig i enkla kldder i svarta
och brungréna nyanser.

Personlighet: Att ridda minniskan fran demoniskt
inflytande 4r det storsta malet i hennes liv.

Trots att Faith kdnner och brinner fér minsklighe-
tens 6verlevnad har hon ibland svért att forstd sig pa
minniskorna. Hon édr dirfér stindigt nyfiken pa och
studerar girna deras behov. Hon férséker ocksa lira sig
att imitera olika beteenden och har blivit ganska bra pa
det, i varje fall f6r de kinslor och beteenden hon forstar

sig pa.




Egenskaper: EGO 3, KROPP 8, UPPMARKSAMHET b5,
UTSTRALNING 4

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 8, SMARTKAPACITET
12

Relevanta firdigheter: EMPATI 2, INFORMATIONSSOK-
NING 3, KOMMUNICERA 2, KONTAKTNAT (demonjigare) 3,
MEDICIN 2, NARSTRID 6, OCKULTISM 6, RORLIGHET 5, SPA-
NINGSTEKNIK 5, SPRAK (demoniskt tungomail, engelska,
latin) 3, STRIDSVANA 6, TEKNOLOGI 1, UPPTRADA 4, OVER-
LEVNAD 3

Specialiseringar: BESATTELSER, FINNA BLOTTA, OBEVAP-
NAD STRID, STARK, UTHALLIG

Formagor: Faith har en del formagor tack vare sitt
demoniska ursprung, Hon har 20 sKADENIVAER istillet
for 10 och kidnner inte nagon smirta. Hon besitter fo1-
magan att ta ménsklig skepnad i form av Faith Battle.
Genom att sluta sina 6gon och koncentrera sig kan hon
dven fa en uppfattning om hur den nidrmaste omgiv-
ningen ser ut, dven om hon inte ser nigra levande var-
elser. Slutligen kinner hon automatiskt om en person ar
besatt eller besudlad av en demon, liksom om personen
faktiskt 4r en demon.

Nir Faith hamnar i strid tappar hon ofta besinningen
och ger ifran sig vral som ir allt annat 4n mianskliga.
()gonen gléder ockséd gulaktigt och fradga rinner fran
hennes mun.

Jostua Tree/RippER

Joshua Tree dr mera kind som Ripper, en sadistisk vald-
tiktsman och seriemordare vars sexuella preferenser
saknar grinser. Man eller kvinna, djur eller barn, déd
eller levande: for Ripper dr sadant irrelevant. Féga anar
folk att mannen som nu kallar sig f6r Joshua egentligen
ar en flera hundra ar gammal demonjigare som blivit sa
besudlad av demonisk energi att han livnir sig pa den
sexuella energi han far ut av valdtdkterna.

Genom historien har han skt efter fem mystiska
kristallkolonner fyllda med mystiska krafter som han
strivar efter att frigéra. Nu befinner sig han i Clarksville
eftersom han dr pa jakt efter den fjirde och nist sista
kolonnen. Han har inte hittat den dnnu, utan férséker
samla mer kraft for att kunna utféra en ritual och finna
den.

Energin till ritualen hdmtar Ripper fran ett flertal
ritualmord dir han vildtar sina offer. Det 4r dessa ritual-
mord som de tva Faith-agenterna kallas in for att utreda.
Faith vet inte dnnu att det dr Ripper som ligger bakom,
utan tror att de har att géra med en vanlig ”psykopat”.
De kunde inte ha mer fel.

Utseende: Ripper set, i skepnaden som Joshua, ut som
en ung man kliadd i vardagliga klider: vanliga jeans och
en tréja 1 en ljusbrun, diskret nyans. Utanpa bir han
en rejil jacka som limpar sig vil fo6r utomhusvistelse.

Joshua har en liten mustasch och bockskigg, kortklippt

brunt har och och bruna 6gon. Han bir ocksa en enkel
ryggsick med sig och pa hans hogra hand finns en
tumring,

Skulle karaktdrerna fa se hans rygg utan klider ser
de en stor tatuering ticka hela ryggen. De som lyckas
med ett LATT SLAG med EGO + SPRAK kinner igen tva
kinesiska symboler i tatueringen. Den ena forestiller
mod och den andra ”’den personifierade déden”. Vid ett
perfekt slag ser de ocksi ett antal tatueringar som verkar
ha nagon form av ockult betydelse, troligen en form av
skyddsrunor.

Personlighet: Rippers mal ir att frigbra kraften i den
fjarde kolonnen for att sedan finna den femte och sista.
Han dr fullstindigt obeveklig i sin strivan, dven om det
inte syns dd han interagerar i samhillet. Som Joshua
verkar Ripper vara en charmig och ritt socialt tillbaka-
lutad person, vilket har fitt mer 4n en kvinna (och man)
att falla f6r honom.

Ripper dr omnisexuell. Min, kvinnor, djur, demoner,
levande eller d6éda. Ingenting dr frimmande f6r honom
och oftast 4r det alltfér avvikande for andra, sarskilt da
hans idé om sex nistan alltid inkluderar valdsamheter.
Hans frimsta drivkraft dr dock inte njutningen, dven om
han finner sidan, utan det 4r ett sitt for honom att fa i
sig ndring och energi.

Egenskaper: EGO 5, KROPP 7, UPPMARKSAMHET 4,
UTSTRALNING 5

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 7, SMARTKAPACITET
12

Relevanta fardigheter: EMPATI 6, KOMMUNICERA 3,
MEDICIN 2, NARSTRID 9, OCKULTISM 7, RORLIGHET 4, SPA-
NINGSTEKNIK 8, STRIDSVANA 6, STUDIEAMNEN 0, OVERLEV-
NAD 4

Specialiseringar: DOLJA KANSLOR, FINNA SVAGHETER,
GOMMA SIG, HOTFULL KNIVLEK, KNIV, KOLONNERNAS
KRAFTER OCH HISTORIA, SMYGA

Formagor: Ripper har en uraldrig dolk 1 orikalk (skada:
tirning +3) i sin 4go som sdgs vara skapad av Niwa.

Tatueringarna han bir finns alltid pa hans kropp,
oavsett vilket utseende han tar. Dessa gor att han aldrig
kan bli ridd och demoner kinner stort obehag infér
honom. Demoner far -3 pi alla handlingar mot honom,
niagot som dven paverkar Selene och foérklarar hans
kinslor for henne. Slutligen riknas Ripper ha tre hand-
lingar varje runda istillet for en.

I de fall Ripper forlorar alla sina SKADENIVAER upp-
16ses bade han och hans utrustning i ett svart rékmoln
som sprids for vinden. Ripper vaknar direfter oskadad
upp pa sin senaste helgade plats. Han kan inte dédas
med fysiskt vald, det krivs speciella ritualer for att for-
stora den helgade platsen innan han kan dédas. Ett

undantag dr dock Hjirtstryparens omilda metoder.




Nedan beskrivs viktiga platser som férekommer i Den
fjarde kolonnen.

CLARRSVILLE

Clarksville ligger 1 delstaten Iowa, ungefir tio mil frin
Castle, dir Faith har sitt hogkvarter. Populationen
i Clarksville uppgir till citka 100 000 invanare med
mindre orter och stider i niromridet inrdknade. Storre
delen av invdnarna 4r av fransk-kanadensisk hirkomst
samt en stor del av afro-amerikansk hirkomst, sisom
nuvarande borgmaistaren George Campbell.

Innerstaden dr uppdelad i fyra eller fem stadsdelar,
beroende pa hur man riknar.

Warric: Den norra delen ir inte lika rik som de 6vriga,
men 4ndd dr misiren i Warric inte alls sa farlig tack
vare den stora mingd invanare som arbetar ideellt som
medhjilpare pa hirbirgen och soppkdk. Hir finns dven
stadens storsta sjukhus, Heavenly Sphere Hospital.

Scarameno: Stadsdelen dir kulturer blandas friskt med
varandra. Dir ligger pizzerior vigg i vigg med sushires-
tauranger och pa andra sidan gatan finns lyxbutiker med
fransk choklad och ett IKEA-varuhus. Den érliga mark-
naden pa Yon Wey Square dr en av de stora hindelserna
i Clarksville, dit hundratusentals minniskor kommer
for att képa exotiska varor och lyssna pé konserter med
artister fran virldens alla horn.

Milton: Utan tvekan den lyxigaste och dyraste stadsde-
len att bo i. Det dr hir hégdjuren bor i sina lyxvillor och
strandhus. Huspriserna dr skyhdga och de som vil har
rad att bo hir gor nidstan vad som helst for att ha rad
med hyran. Ett ordsprak siger att nir man vil hamnat i
Milton dér man hellre dn flyttar.

Bogharts: Den storsta stadsdelen med sina stora indu-
sttiomriden. Duncan Wilburs industri sysselsitter hela
27% av Clarksvilles befolkning med arbete pa de manga
delarna av foretaget. Det dr dven i Bogharts som det
stora kopcentret Ramseys Mall nyligen Gppnat.

Sunlight Beach: Det finns vissa som menar att det
finns fem stadsdelar. Da riknar de den sédra delen av
Milton, Sunlight Beach, som en separat stadsdel. Denna
strand med mestadels villabebyggelse ligger vid Lake
Mills. Omrédet 4r sirskilt intressant eftersom nirheten
till savil insjon som Detwiller High och Howard Philips
University lockar dem. Det finns ett fital studentligen-
heter att fa tag i, men inte manga ir lyckliga nog att fa

ett rum dar.

INVICTUS

Det lilla antikvariatet Invictus som dgs av The Society

of Metaphysical Research ligger i stadsdelen Milton.
Det ligger i en gammal tvavaningsvilla byged i sten,
vilket ger ett gediget, rustikt intryck. Ovanfér dorren till
butiken hinger en kopparskylt med namnet ingraverat
i snirklig skrift.

Pi nederviningen finns tre rum. Det stérsta upptas
av butiken dir bokhyllor lings viggarna dr fyllda med
bocker. I mitten av rummet star ett runt tribord med
fyra karmstolar, som vanligen brukar utgdra en liten las-
hérna f6r kunder som vill inspektera bockerna nirmare.
Nu ockuperas det dock av Ezra och hans granskning av
bokféringen.

Vid sidan om entrédorren finns kassan och bakom
disken en dorr till de tvd andra rummen. Det ena ir
Mins kontor och lager. Dir finns dven trappan upp till
hennes ligenhet. En mindre WC finns ocksa hr.

(")vcrvﬁningen innehaller ett vanligt kék, badrum och
sovrum. Det finns ocksa ett vardagsrum och av de olika
rummen édr det hir Min tillbringar mest tid. Det syns pa
att det dr betydligt mer dekorerat med tavlor och pryd-
nadssaker. F6r dem som ir insatta (LATT SLAG med EGO
+ OCKULTISM) syns att rummet har en perfekt feng shui.




Hir presenteras det material som ska delas ut till akto-
rerna under berittelsens gang, I slutet presenteras den
drom som Paul har i den forsta akten. Du delar helt
enkelt ut den till aktéren nir det anges i texten.

Berittelsen anvinder sig ocksa av statister, vilket kan
beskrivas som forenklade karaktirer. Nir aktorernas
karaktirer inte 4r med i en scen far de gestalta en tem-
porir karaktdr. Pa sa sitt blir aktGrerna inte passiva nir
deras karaktir inte 4r med i scenen. Den fjdrde kolon-
nen bygger i hdg utstrickning pa att man anvinder dem
i den forsta akten. For vissa aktorer dr det hir en ny
foreteelse och berittelsen ger dem da ett utmirkt tillfille
att se om det dr ndgonting som de kan anvinda dven
under andra omstindigheter.

Vanligtvis behovs inte virden pa statister eftersom
de oftast inte tvingas till ndgra slag, For vissa statister dr
det dock noédvindigt och i sadana fall har de tre virden
(CHARM, FYSIK och INTELLEKT) istillet f6r vanliga egen-
skaper och firdigheter. CHARM anvinds for alla situa-
tioner rérande social interaktion, Fysik vid alla fysiska
provningar och INTELLEKT ndr det giller ndgon form av
intellektuell eller kunskapsrelaterad utmaning, Det hir
ir ndgot som presenteras nirmare i Visioner och fan-
tasier.

Skilet till de forenklade virdena dr fOr att det helt
enkelt inte finns samma behov av att fylla ut en statist
som en karaktir nir hon endast spelar en mindre roll i
berittelsen. Du slar en tirning, tva om de har en specia-
lisering, och ligger sedan ihop aktuellt virde med tir-
ningsslaget for att fa ett slutligt resultat. Det fungerar
med andra ord som vanligt, forutom att det bara ir ett
virde som anvinds istillet for att ligga thop tva.

Nedan ges ett forslag pa hur du férdelar de olika sta-
tisterna 1 Den fjarde kolonnen till aktérerna:

Zoran Radovic: Samuel
Billy Lang: Paul

James Trembly: Min
Morgan Stone: Ezra
Liberty Quinn: Samuel
James Trembly: Min
Tianna Waleveld: Ezra
Jason Capshaw: Paul
Ashlyn Ashworth: Samuel
Ezra Kahn: Ezra

Lawana Beckwith: Samuel
Adrian Beckwith: Min
Carl Brennan: Paul
Martin Cunnings: Ezra
Meg Cunnings: Min




Speldokument 1

Du ir en forsta generationens invandrare och
flydde till USA strax innan Balkankriget brot
ut. Du hamnade i USA eftersom du som aka-
demiker redan hade kontakter diar och fick
anstallning vid ett universitet. Numera ér du
pensionerad och agnar storre delen av dagen
at att lasa och samla bocker, vilket ar skalet till
att du ofta besdker antikvariatet Invictus.

Du kom nyss in och sag en ung man ga och
mumla f6r sig sjilv bland hyllorna. Du kunde
inte se till férestindaren nagonstans. Pa disken
lig en gammal bok med titeln Le Petit Albert.
Du har inte hort talas om den f6rut och aven
om den ser f6r dyr ut f6r dig sa vill du girna

veta mer om den.

Du drar igang scenen nir de kommer ned
genom att borja friga om boken och vad Min
vill ha for den.

Egenskaper: CHARM 5, FYSIK 2, INTELLEKT 8
Specialiseringar: STUDIEAMNEN

Rollspelstips: En idldre akademiker med
belevat sitt och stor kunskapshunger.

Speldokument 2

Du ir en ung man utan framtid. Du ér diskare
pa restaurangen Gina’s och var pa vig dit da
du horde en rost som viskade till dig att ga in
hir. Résten dr androgyn och oméjlig att motsta.
Just nu tvingar den dig upprepa ord som du
mumlar tyst for dig sjilv.

Efter nagra minuter, eller tills karaktirerna
talat med den andra statisten, Zoran, ett tag
slutar du mumla. Istéllet blir du plotsligt rasande
och kraver att de ger dig ”’din bok”. Du maste
ha boken till varje pris!

Nir du blir medvetslos slutar résterna och
da du vaknar upp minns du ingenting av vad

som hint.
Egenskaper: CHARM 5, FYSIK 6, INTELLEKT 4

Specialiseringar: DESPERAT, SERVITOR

Rollspelstips: Forst mumlar du stindigt kon-
stiga och osammanhingande ord, vilket résten
tvingar dig att gora. Tank dig det ungefar som
ett mantra. Se till att du spelar ut det under
nagra minuter, innan du plotsligt blir galen.
Skrik hogljutt att det dr din bok som de har
stulit. Var i det hir stadiet aggressiv och hotfull.
Slutligen, nar du vaknar upp frain medvetslos-
heten ar du foérvirrad och radd. Det sista du

minns ar att du var pa vig till jobbet.



Speldokument 3

Du ir en luttrad polisman som ér van ta hand
om smabrott 1 vardagen. Den brutala sex- och
mordritualen som intriaffat hir far dig att ma
illa. Brottsplatsen dr sa hemsk att den ér svar
att beskriva. Vad du dock kan siga ar att offret,
en man 1 trettiodrsaldern, ligger naken pa golvet
nedanfor en stol pa vilken diverse sexleksaker
sitter fastspanda. Kroppen har ett antal symbo-
ler inristade pa balen, ryggen och kénsorganet.
Asynen fick dig att spy upp din frukost. Du 4r
mycket glad att experter kallats in och later dem
gladeligen ta 6ver utredningen.

Egenskaper: CHARM 0, FYSIK 4, INTELLEKT 5
Specialiseringar: INTERVJUER, SNACKA

Rollspelstips: Du dr konservativt kristen
och om det blir kiant att Peter ar homosexu-
ell kommer du att forséka dolja din avsmak.
Lat det dock lysa igenom och tala endast med
respekt till Samuel. Verkar Paul inte avsloja det
pa nagot satt, gor kommentarer som “ja, vi har
sikert med en sjuk bogjavel att gora”.

Bevismaterial du har tillgiang till: Det hir
ar andra offret. Det forsta, Bill Jobs, var en
okind och misslyckad affarsman. Han hade
ocksa mordats under rituella omstindigheter,
men inte sa sjuka som hir. Det fanns inga spar
pa platsen, inte ens DNA-spar. Platsen hade
stidats noggrant av girningsmannen.

Offret har ni inte kunnat identifiera annu,
sa ni vet inte vem han ar.

En bok, indriankt i blod, aterfanns pa mord-
platsen. Boken hette The Book of Pleasure och
verkar vara ett ockult verk.

Ordet Hexakosioithexekontahexaphobia star
skrivet med snirkliga bokstéver i tusch pa golvet
1en cirkel runt liket. Du vet inte vad det betyder.

En anvind lakritskondom, pa vilken rester
av glidmedel och dven avforing kan skonjas.
Polisen har tagit den for att géra en DNA-
analys.

I en soptunna utanfor aterfanns en tirnings-
pase med 189 tarningar. Pasen dr en skinnpung
med "MS FTW” broderat. Pa den aterfanns ett
blodigt fingeravtryck. Det har lyfts av en tek-
niker och skickats till polisstationen for analys.

Det finns ett vittne, Morgan Stone, som sett
mordaren. Du har inte f6rhort honom, utan
vantar pa att Faith-agenterna ska komma.

Pa golvet har offret f6rsokt skriva nagot,
men ni har inte kunnat tyda vad eftersom det
ar utsmetat. Det verkar vara ett kort namn som
Jason, Janet, John eller liknande.



Speldokument 4

Du ar en trettioarig man klidd i svart langar-
mad tréja med Slipknot tryckt pa brostet, nagot
overviktig och flintskallig. Du var pa vig hem
fran en vin efter en rollspelssession. Emeller-
tid ar det lite pinsamt for dig att spela sadant
1 din alder, sa du havdar istillet att du spelat
poker och druckit 61 med dina vinner innan du
vid halv sju begav dig hemit. Det trots att du
egentligen dr nykterist och medlem i ett sadant
torbund.

Nir du vandrade hemat planerade du hur
din karaktir, alven Gaenfan Goodwood the
Brave, skulle forbittras. Det var da du sdg en
halvnaken man komma upp fran killaren. Du
gomde dig likt en ninja i en buske nir du sag att
han var blodig. Mannen var bredaxlad och sig
ganska alldaglig ut. Han hade ndgra konstiga
tatueringar pa ryggen, precis som sadana dar
magiska tatueringar som férekommer i vissa
fantasyrollspel. Den detaljen var vad som stack
ut mest.

Forst ndr mannen forsvunnit vagade du dig
fram och ned i kallaren for att se vad som hint,
nagot som du nu angrar. Det var blod Gver-
allt och du minns inte riktigt hur du kom ut.
Egentligen ir du en vildigt laglydig medbor-
gare numera, men i din ungdom deltog du i en
studentaktion mot féretaget Duncan Wilburs,
dir du brét dig in och vandaliserade pa deras
omrade. Det tillsammans med att du dr rollspe-
lare g6r att du dr lite orolig for att bli misstankt
tor mordet. Du bestimde dig trots det for att
ringa polisen, men inte forrin du gjort dig av
med din tirningspase sa de inte skulle uppticka
vad du var.

Nar polisen kom motte du den trevliga
Detective James Trembly som sa at dig att vinta
1 bilen tills nagra experter skulle ha tid att ta
upp ditt vittnesmal. Du har somnat till 1 bilen
och drémmer just nu om de storslagna aventyr

som Gaenfan upplevt.

Egenskaper: CHARM 5, FYSIK 5, INTELLEKT 5
Specialiseringar: ROLLSPEL, TARNINGSFUSK

Rollspelstips: Avsldja absolut inget om att du
ar rollspelare, d6lj det med alla medel. Faktum
ar att du gar sa langt i att forneka det, att det
istéllet framstar som att du doljer ndgonting om
mordet. Kanske till och med en egen inbland-
ning, Ditt mal ar att fa de andra att tro att du
ligger bakom mordet och didrmed tvingas ta
med dig till stationen.

Inte ens hot om fingelse kan fa dig att
avsloja sanningen. Trots allt dr fingelse mindre
pinsamt 4n sanningen att du dr rollspelare.



Speldokument 5

Du ir djupt troende katolik och levde som
barn 1 Frankrike, men flyttade till USA med
din familj innan tonaren. Det gor att du helt
saknar accent, men talar flytande franska om
sa behovs. Du ser dig sjalv som en sann mis-
sionir som sprider Guds ljus och har ditt heliga
uppdrag: att ridda virlden fran ondska. Du vet
nu att en av Lucifers oheliga och kitterska skrif-
ter, Le Petit Albert, hamnat i ndgra ovetande
personers hinder.

Ditt uppdrag ar att ridda de oskyldiga sja-
larna fran boken som kommer att besudla
dem med ondska. Boken leder sin agare in i
djup sexuell perversion och som alla vet dr sex
syndigt! Din egen avsky infor sex far dig girna
att predika hur fel det dr med sex annat dn for
att gora barn och bara om man ar gift och inte
minst hur Gud bestraffar syndarna.

Du har inga pengar att erbjuda for boken,
men att ridda deras sjilar maste trots allt vara
viktigare dn pengar?

Vigrar karaktirerna ge dig boken blir du allt
mer fanatisk och uppjagad. Du kallar dem da
perversa och sexkittare och hotar med Guds
bestraffning, Vigrar de fortfarande ge dig
boken sager du att den ska bli din pa ett eller
annat sitt. Direfter stormar du upprort ut ur
antikvariatet. Far du boken vilsignar du dem
och siger att Gud ska vaka 6ver deras sjilar.

Egenskaper: CHARM 9, FYSIK 8, INTELLEKT 8

Specialiseringar: FORUTSE BEHOV, HALLA
MASKEN

Rollspelstips: Se till att forst framstd som
vanlig och god, for att sedan sla 6ver och bli
predikande och fanatisk nir de vigrar. Se till
att spela upp delen om hur boken leder en in
1 sexuell perversion. Tryck pa att sex ar avsky-

vart.



Speldokument 6

Gardagens hindelser gjorde att du tog in
Morgan Stone och satte honom 1 arresten ver
natten. Du vicktes dock vid tretiden av att tele-
fonen ringde. Uppenbarligen hade nagon brutit
sig in pa polisstationen, slagit de tva poliserna 1
tjanst medvetslosa och mordat fangen. Du har
nu tagit deras vittnesmal och skickat dem till
sjukhuset. Efter att rittslikaren, Ms. Waleweld,
kommit f6r att underséka brottsplatsen, ringer
du motellet dir de tva Faith-agenterna bor for
att be dem komma till stationen.

Du vill inte avsl6ja vad som hint 1 detalj,
utan vill att de ska komma till polisstationen.
Nir de vil dr ddr har du féljande information
att dela med dig av:

Nattskiftet brukar vara valdigt lugnt och
det hinder sillan nagonting. De tva poliserna
som hade skiftet var Suzanne Daniels och Dirk
Exares, bada tva erfarna poliser som arbetat for
honom linge.

Suzanne, eller Suzy som hon kallas, ir den
aldre och rutinerade av de tva. Hon fick fast
tjdnst pa stationen for ndgra ar sedan efter att
hon blivit skottskadad i tjinsten. Hon ar den
mest stoiska och lugna person du kinner. Suzy
ar en av dina bidsta vinner och fran hennes
redogorelse vet du att hon siag pa en spansk
telenovela under sin rast dd nagon grep tag i
henne. Personen var mycket stark och innan
Suzy hann gora motstand var hon medvetslos.

Dirk i sin tur gar pa skift och foéredrar egent-
ligen att vara i tjanst dagtid. Han ser nattjansten
som meningslos och erkinde forst inte att han
taktiskt sov pa sin post. Hans forsvar ar att det
anda inte brukar handa nagot. Dirk hann inte se
mycket utan vaknade till av ett ljud innan han
sekunden senare fick ett knytnévsslag i ansiktet
och blev medvetslos. Du liste lusen av honom
for att han sov pa jobbet. Aven om du inte sa
det, tyckte du att hans knickta nisa kindes som
ett alltfor milt straff.

Hur och vem mannen som oskadliggjorde
dina poliser var vet du inte. Kamerorna fung-
erade inte och ni har inte funnit nagra som helst
spar efter garningsmannen. Laset till cellen
var inte forcerat, men antagligen anviandes en
nyckel fran ndgon av poliserna. Dock la mor-
daren tillbaka nyckeln pa sin plats. Kriminal-
teknikern, Tianna Waleveld, undersoker cellen
just nu och efter att ha briefat Faith-agenterna
om vad som hint dr det dags att ni tar reda pa
vad hon fatt fram.

Egenskaper: CHARM 0, FYSIK 4, INTELLEKT 5
Specialiseringar: INTERVJUER, SNACKA

Rollspelstips: Du ir konservativt kristen
och om det blir kint att Paul ar homosexu-
ell kommer du att férsoka dolja din avsmak.
Lat det dock lysa igenom och tala endast med
respekt till Samuel. Verkar Paul inte avsloja det
pa nagot satt, gor kommentarer som “’ja, vi har
sikert med en sjuk bogjavel att gora”.



Speldokument 7

Du ir en kvinnlig kriminaltekniker och har
kommit till polisstationen for att undersoka
ett mord som intriffat i arresten. Fallet ar i sig
inte virre 4n annat du sett, det som forvanar
ar hur det kunde ske. Tva poliser och en finge.

Vad fan sysslade poliserna med egentligen?
Egenskaper: CHARM 5, FYSIK 3, INTELLEKT 7/
Specialiseringar: MEDICIN

Rollspelstips: Du framfor alltid bevisen pa ett
sakligt satt, men med attityd. Du kommer fran
en rik familj och ser ned pa folk som inte kan
skota sitt jobb, vilket 1 det har fallet dr polisen.
Du kritiserar gidrna andra och saknar helt skam
1 kroppen nir du gor det. Trots allt, du vet alltid

bast eftersom du ar smartare an dem.

Information du har tillgéng till: Mordoffret
ar en otranad man i trettioarsaldern. Han lag pa
mage pa golvet med jeansen nere vid fotterna.

Pa golvet aterfanns bade blod och tinder,
vilket troligen dr fran offret med tanke pa att
hans tinder ér utslagna. Du har hittat alla utom
en av framtinderna i 6verkdken. Den finns inte
i cellen, det ar du siker pa.

Det fanns blamirken pa halsen, vilket tyder
pa att nagon hallit honom 1 ett hart grepp med
sin hogra hand. Tecken finns pa att offret
torsokt ta sig loss, dock utan att lyckas. Av
greppet att déma ar mordaren ungefir 170 cm
lang och vinsterhant.

Fangens byxor har slitits upp och knappen
aterfanns en bit fran kroppen. Blixtlaset i
jeansen dr ocksa trasigt. Uppenbatrligen har
byxorna slitits av med vald.

Sperma aterfinns pa golvet framfor viggen
lingst in i rummet. Du tror att det kommer

fran offret, men ir inte saker. Det maste en

DNA-analys 1 sa fall bekrifta.

Kroppen bir dven spar av damm efter en
kamp for att komma upp fran golvet.

Sperma dterfanns 1 offrets dndtarm och du
har funnit spar av ett valdsamt analt intring,
Du tror att sperman kommer fran mérdaren.

Det star en svag doft av lakrits omkring
offret, vilket troligen ar ett spar fran mordaren
med tanke pa hur svag doften dr. Den ar sirskilt
stark pa offrets rygg.

Du har inte funnit nagra spar pa att det

skulle finnas mer 4n en girningsman.



Speldokument 8

Du dr en av advokatfirman Heartstone &
Winters fraimsta advokater och har hand om
klienter med sarskilda behov. Anledningen till
att du befinner dig i halan Clarksville ar helt
enkelt for att du fatt veta av en av dina (konfi-
dentiella) kontakter att en gammal ockult bok,
Le Petit Albert, kommit i forestindaren for
Invictus d4go. Du dr dar f6r att kopa boken.

Med dig har du din assistent, Ashlyn Ash-
worth. Hon har hand om alla praktiska detal-
jer som att boka resor och ordna med utbe-
talningar. Hon ér djupt forilskad 1 dig och
eftersom hon ser bra ut ser du till att utnyttja
henne da det passar dig. Faktum ir att du hjirn-
tvattat henne att dyrka dig;

Du dr beredd att betala vilket pris som helst
tor boken, ett lampligt utgangsbud édr $10 000,
vilket 4r tio ganger mer dn den ér vird. Far du
karaktiarerna att salja boken skoter Ashlyn de
praktiska detaljerna med betalningen.

Vigrar de silja ger du diskreta pikar om hur
du kan anvinda det juridiska systemet for att
gbra det jobbigt for dem och viker de sig inte
tackar du artigt for samtalet och sager att du
aterkommer senare for boken.

Har de gett bort boken redan vill du ha mer

information om vem de gav den till.
Egenskaper: cHARM 10, FYSIK 6, INTELLEKT 9
Specialiseringar: AUKTORITET, JURIDIK

Rollspelstips: Du ir extremt sjilvsiker och
valdigt karismatisk. Florta girna med Min for
att forsoka manipulera henne. Ashlyn behand-
lar du mest som luft. G6r hon nagot bra ser
du till att bel6na henne med en smekning, kyss
eller liknande. G6r hon ndgot dumt, som att
fa dig att framsta i dalig dager, ser du till att
bestraffa henne med ogillande blickar, fnys-
ningar eller kanske en 6rfil.



Speldokument ¢

Du ar assistent till Jason Capshaw, Heartstone
& Winters frimste advokat. Du planerar alla
moten med yttersta noggrannhet och profes-
sionalism. Utat sett ar du kylig och professio-
nell mot andra personer, inombords dlskar och
dyrkar du Jason. Du blir lika lycklig varje ging
han bestimmer sig for att ge dig en dmhetsbe-
tygelse (sex) och du kimpar hart f6r att han ska
belona dig. Jason dr densamme som Gud for
dig. Allt han gor med dig ar helt okej, eftersom
han vet vad som ar bist for dig.

Du har i uppgift att skota alla praktiska saker
som utbetalningar och bokningar av resor,
méten och liknande. Du vet att Jason dr hir
tor att kbpa en virdefull bok och har $1000 att
spendera pa boken fran sitt affirskonto. Om

Jason namner summor storre an sa sager du att

ni inte har det, men att du inom en vecka sikert
kan ordna fram det tiodubbla.

Egenskaper: CHARM 8, FYSIK O, INTELLEKT 6

Specialiseringar: SKRIFTLIGA RAPPORTER,

TANTRISK SEX

Rollspelstips: Du kimpar hela tiden for att fa
Jasons uppmirksamhet. Forsok att vara aktiv

och visa Jason hur duktig du ir.

Redan vid 10 érs dlder hade du vant dig frin
familjens judiska traditioner och hingde till-
sammans med personer som inte var direkt
onskvirda. Tvillingarna Lawana och Adrian
Beckwith kommer fran en okristen familj,
medan Carl Brennan kommer frin en fordoms-
tull och rasistisk familj, vilket smittat av sig pa
dig. Carl ar lite av er ledare.

Just nu har ni rymt hemifran och begett er
djupt in 1 Glancy Park. Allt gick bra de forsta
dagarna da ni var nira civilisationen, men nu
har ni irrat vilse och fatt slut pa mat. Ni ar
trotta, hungriga och vilsna...

Egenskaper: CHARM 4, FYSIK 4, INTELLEKT 7

Specialiseringar: UTTRYCKELSEFORMAGA

Rollspelstips: Du dr ungefar som du ar i

vanliga fall, men lite mer barnslig.



Speldokument 11

Du och din tvillingbror Adrian kommer frin
en familj som tror pa att experimentera med
det sexuella. Tillsammans med likasinnade
brukar de samlas en ging i manaden for att
syssla med diverse sexuella experiment, vilket
blivit ett stort samtalsimne i det konserva-
tiva Clarksville. Familjen bryr sig inte sdrskilt
mycket om vad ni gor.

Nir Ezra ville rymma hemifran tyckte ni det
lit som ett bra dventyr och bestimde er for att
hinga med. Ledare for er lilla expedition dr den
nagot fordomsfulla och smatt rasistiska Carl
Brennan. Han ir ibland otrevlig och bossig av
sig, 4ven om han nistan alltid verkar veta vad
man ska gora.

Just nu har ni kommit djupt in i Glancy Park.

Allt gick bra de forsta dagarna da ni var nira

civilisationen, men nu har ni irrat vilse och fatt
slut pa mat. Ni ar trotta, hungriga och vilsna...

Egenskaper: CHARM 7, FYSIK 4, INTELLEKT 4
Specialiseringar: FRUSEN, MEN NYFIKEN
Rollspelstips: Du ilskar din tvillingbror 6ver

allt annat. Du dr valdigt praktisk av dig och ar
nagot av en pojkflicka.

Speldokument 12

Du och din tvillingsyster Lawana kommer fran
en familj som tror pa att experimentera med det
sexuella. Tillsammans med likasinnade brukar
de samlas en gang i manaden for att syssla med
diverse sexuella experiment, vilket blivit ett
stort samtalsimne i det konservativa Clarks-
ville. Familjen bryr sig inte sirskilt mycket om
vad ni gor.

Nir Ezra ville rymma hemifran tyckte ni det
lit som ett bra aventyr och bestimde er fOr att
hinga med. Ledare f6r er lilla expedition dr den
nagot férdomsfulla och smatt rasistiska Carl
Brennan. Han ér ibland otrevlig och bossig av
sig, @ven om han nistan alltid verkar veta vad
man ska gora.

Just nu har ni kommit djupt in i Glancy Park.
Allt gick bra de forsta dagarna dd ni var néra

civilisationen, men nu har ni irrat vilse och fatt
slut pa mat. Ni ar trotta, hungriga och vilsna...

Egenskaper: CHARM 5, FYSIK 6, INTELLEKT 4

Specialiseringar: RADD, MEN ANDA FYLLD MED
AVENTYRSLUSTA

Rollspelstips: Du ilskar din tvillingsyster 6ver
allt annat. Du ér vildigt undergiven, men har

ett stort hjarta.



Speldokument 13

Du kommer fran en vilbestilld familj som ar
bade rasistisk och férdomsfull, vilket smittat
av sig pa dig. Stiandigt slipper du ifran dig
mindre passande kommentarer om andra etni-
citeter. Det virsta du vet 4r homosexualitet,
tor det dr sjukt och perverst. Det dr den virsta
térolimpning du kan ge nagon. Du dr aukto-
ritdr och dr sjalvklart den lilla gruppens ledare.
Forst har du Ezra, den judiske pojken som
vagrar folja familjetraditionen. Det dr synd om
honom: han inte kan ra for att han féddes som
en ’girig judejavel” som din far brukar siga.
Dirfor forsoker du stindigt peppa Ezra att han
ir mycket bittre dn sin familj, nagot som alltid
sker genom att du fornedrar hans etnicitet.
Sedan har du tvillingarna, Lawana och
Adrian Beckwith, som kommer fran en familj

Speldokument 14

som dgnar sig at perversa sexakter med frim-
lingar enligt vad som sigs hemma. Tvilling-
arna dr konstiga men littstyrda, sa du later dem
hinga med. Deras familj ser du ned p4; de ar
sakert bisexuella och dirmed riktigt perversa.

Just nu har ni rymt hemifran eftersom Ezra
ville slippa se sin familj och har begett er djupt
in i Glancy Park. Allt gick bra de forsta dagarna
da ni var nira civilisationen, men nu 4r ni vilse,

trotta och har slut pa mat.
Egenskaper: CHARM 8, FYSIK 5, INTELLEKT 2
Specialiseringar: AUKTORITET, VILJESTYRKA

Rollspelstips: Var bossig, férdomsfull och
littretlig,

Du ar mor till Paul och hans storebror Martin
och ligger pa din dédsbiadd. Det ar jobbigt
att tala och du kinner hur livet rinner ur dig.
Lyckligtvis har bada dina séner samlats hos dig;
Martin har varit vid din sida hela tiden och nir
scenen borjar anlinder Paul. Han verkar mycket
plagad och har med sig en dldre man som du
inte kanner igen.

Egenskaper: CHARM 8, FYSIK 1, INTELLEKT 7
Specialiseringar: HOSTA BLOD, SE DOENDE UT
Rollspelstips: Ditt mal ér att ta farvil av dina

soner och siga att du alskar dem, Martin lite

mert an Paul.

Om Paul gor valet att avsléja sin homo-
sexualitet ar det upp till dig att valja om du ska
acceptera honom f6r den han ér eller forskjuta
honom. I det f6rsta fallet har du endast hallit
med din make Benny om att det dr onaturligt
f6r husfridens skull, medan du i det andra fallet
faktiskt var den drivande kraften i hatet mot
boégarna. I det senare fallet, se till att fordoma
Paul, for bogar kommer minsann inte in i

himlen!



Speldokument 15

Du dr Pauls storebror och familjens favorit-
son. Du har alltid 6ppet hyllat familjens ideal
och drog det salangt att du bérjade misshandla
bogjavlarna for de perversioner de dgnar sig
at. Du har till och med suttit inne f6r det, men
det bara 6kade dina forildrars respekt. Paul
vagade aldrig Gppet visa sitt hat som resten av
familjen och du tyckte alltid han var feg.

Egenskaper: CHARM 5, FYSIK 8, INTELLEKT 2
Specialiseringar: SJALVSAKER, STOLT

Rollspelstips: Var du som Ezra vildigt ligmald
med dina pikar mot de homosexuella och inte
skapade nagra storre konflikter kommer du vid
ett eventuellt avsljande av Pauls homosexuali-
tet att explodera. Din bror ar allt det du hatar
och han har besudlat ert goda namn. Paul ér sa
javla respektlos att han hanar er mor pa hennes
doédsbadd! Du vill spoa skiten ur bogjaveln och
det enda som stoppar dig dr om din mor accep-
terar det. I sa fall kinner du dig sviken och ber
henne dra at helvete och férolampar henne sa
mycket du bara kan.

Spelade du istillet Ezra pa ett sadant satt
att hans kinslor f6r homosexuella orsakade
konflikter har din attityd mot bégarna berott
pa nagot annat. Under hela din uppvixt har du
vetat om att du sjdlv dr homosexuell. Du har
dock aldrig vagat erkdnna detta eftersom du
som liten, blott dtta ar gammal, blev funnen
av din far da du och Larry, din bdsta kompis,
utforskade varandras nakna kroppar. Du fick sa
mycket stryk av din far att du grivde ned dina
kanslor djupt inom dig och gjorde ditt basta for
att doda dem helt.

Erkianner Paul sin homosexualitet men blir
forkastad av er mor tar du honom i forsvat.
Accepterar hon honom kinner du dig sviken
eftersom hela ditt liv har blivit meningslost.



Speldokument 16

Efter en forsta dag av utredningar tar ni in pd Clear-
view Motel for att fd en god natts somn. Som vanligt
gor Samuel sitt vanliga nummer: en_felfri imitation av
ett sigverk, Du finner dock, snarkningarna lugnande
och sakta borjar du glida in i sémnens land...

Du ligger pd den hdirda madrassen och vrider och
vinder dig. Det hdr dr inte bra_for din rygg Rinner du
och med ett Rnakande sitter du dig upp. Du blickar
ut ¢ver den morka cellen dir du befinner dig. Bortom
gallret ser du Ronturerna av en man som sitter och ddsar
pd en stol. Hans andetag hors svagt genom rummet. En
bit bort syns ett svagt ljus.

Nir du Kikar narmare ser du att det dr en TV-appa-
rat som dr igdng och visar ndgon sipopera. Bredvid
skdrmen sitter ytterligare en man som ser pd tv. Han
hdller en kopp i hinderna. Volymen dr sd ldg att den
ndrmaste vaktens andetag dverrdstar den. Du rittar
med ett ryck, till madrassen som ndstan glidit ner pd
golvet.

Nir du fitt madrassen pd plats faller en bok ned
Sframfér dig. Du tittar forvinat pd de dammiga pdir-
marna och Ran ldsa titeln Le Petit Albert pd ryggen.
Du tittar nyfiket upp och inser att viggen du sovit
emot inte var en vigg utan en bokfylla, full med gamla
slitna bocker. Doften av gammalt lider, damm och torrt
papper slar emot dig. Du tittar upp och inser att mannen
utanfor dorren inte reagerat pd dunsen frin boken.

Du sdtter ned fotterna pd golvet och inser att det
Ralla betonggolv du forvintat dig dr utbytt mot en
persisk, matta med intrikat monster och starka fdirger.
Dina forvirrade tankar avbryts av ett dampat ljud som
eRar genom rummet. Nair du tittar upp ser du en mork,
gestalt som forsiktigt slipper ner mannen som sdg pd tv
pd golvet.

Du finner ndgot beRant dver siluetten och glider in
under ticket. Mannen gdr med bestimda steg fram mot
den sovande, samtidigt som han limnar den livlisa per-
sonen pd golvet. Du tittar skrickslaget pd ndr skepna-
den med sina fingrar tecknar Ronstiga symboler i [uften.
Det ser ndstan ut som om symbolerna limnar ett svagt
spdr efter sig i [uften. Mannen pd stolen tittar upp
och hinner bara ta ett andetag innan siluetten 16r sig
med Gvernaturlig fart och skickar honom _flygandes till
golvet med ett slag.

Du kinner hur Rallsvett sipprar fram i pannan.
Nir mannen landar med en hdrd duns pd golvet skakar
rummet till och ytterligare ndgra bocker faller ned i
siangen och du hoppar till av skrick, Nir du ror dig ser
du att silhuetten av den store mannen vinder sig och

spdanner dgonen i dig. Det dr samme man du sdg tidigare
idag, han som Rom upp ur Réllaren.

Du vill skrika i panik, men det gdr inte. Du fdr inte
fram mer dn ett svagt pip. Den vilbeRante mannen tar
ett steg fram mot gallret. Hans blick slipper dig inte nir
han fér handen _framfor sig i en vid rorelse. Stingerna i
gallret borjar rora sig och for ett dgonblick, dr det som
att betrakta dem genom vatten dir de sakta vajar fram
och tillbaka. ‘Utan anstringning glider mannen genom
gallret, som blir stilla och stabilt igen bakom honom.

SKrickslagen forsoker du gora dig si liten som
mdjligt, samtidigt som du vilter ner fler bocRer.
Mannen tar ett par snabba steg mot dig och du ser hur
han kndpper upp byxorna. Hans starka armar greppar
dig runt halsen och trycker upp dig mot viggen. Luften
pressas ur dina lungor och du Ran inte annat dn grita
av sRrdcR,

Resten dr fragmentariska minnen: sKrik, doften
av blod, svett och laRrits. Du ser dina tinder ligga
utslagna i en pol av blod och spott pd golvet framfor
dig. Hur du dn forsoker se dig omRring skyms din blick,
av lysande, vibrerande symboler som planlost flyter
omRring i rummet. Ett svagt brummande [ud ekar i
bakhuvudet. Den persiska mattan dr borta, betongen dr

hdrd och kall. Sedan blir allt svart. En gang for alla.

Stryk 1 skricknivd.



Karaktirerna som féljer med Den fjirde kolonnen
tillhor tva grupper: Faith och The Society of Metaphy-
sical Research. Nir aktérerna ska vilja karaktirer borjar
du med att presentera de tva organisationerna.

Faith dr en vildigt gammal fraktion i Bortom, vars
historia stricker sig langt tillbaka i tiden. Organisationen
var gammal redan pa medeltiden. Deras syfte har genom
aren varit att skydda folk fran ominskliga hot minnis-
kan sjilv inte kdnner till. Faith ser sig som minsklighe-
tens beskyddare och har samlat pa sig stor kunskap, en
kunskap som de genom dren bistatt flertalet linder med.
Det har inte varit gratis, de har utnyttjat sin expertis for
att skapa en stark maktbas. Faith dr en maktig organisa-
tion och vet hur de ska utnyttja sitt inflytande for att na
sina mal.

De personer som arbetar ute i filt kallas f6r Faith-
agenter och bistar vanligtvis polisvisendet som konsul-
ter vid svartlosta brottsfall. Ofta kallas de in nir fallen
har 6vernaturliga eller oférklarliga element, men dven
vid riktigt grova minskliga brott. Faith-agenterna far
med aren se manga hemskheter, men ser det som sin
plikt att gbra sitt bésta for andra.

The Society of Metaphysical Research, eller Sill-
skapet som de kallar sig sjilva inofficiellt, ar ett privat,
akademiskt samfund. Det dr en relativt modern orga-
nisation, sarskilt i jimférelse mot Faith, da de grunda-
des i borjan av 1900-talet. Sillskapet soker logiska och
vetenskapliga svar pa fragor dir folk soker efter nigot
6vernaturligt. De avsl6jar helbrigdagorare som bedra-
gare, mirakel fér ovanliga naturfenomen och religiosa
skrifter som nonsensdravel. Det finns inget Gvernatur-
ligt, det dr bara nagot som minskligheten inte forstar
dnnu. Sillskapets uppgift dr att finna forklaringar till
ovanliga fenomen.

Utredare dr den vanliga bendmningen pa dem som
aktivt arbetar med att samla information om situatio-
ner dir rationellt tinkande kastats ut igenom fénstret.
Informationen sammanstills sedan och analyseras i
syfte att fi fram rationella forklaringar till vad som
egentligen ligger bakom hysterin.

Med andra ord, dar Faith dr 6vertygade om att Sver-
naturligheter ligger bakom mycket ondska i samhillet
vet Sillskapet att sadana tankar istillet beror pa folks
bristande kunskaper. Allt gir ndmligen att foérklara
vetenskapligt.

Faith-agenterna ir Samuel Grieves och Paul G. Cun-
nings. Samuel dr den dldre och mer erfarne agenten som
upplevt mycket hemskt under aren inom organisatio-
nen. Paul dr hans kollega och dr betydligt nyare som
Faith-agent. Faktum dr att det var Samuel som virvade
Paul.

Paul har brottats med mycket under sitt liv, &ven om

det inte varit fraigor av Overnaturligt slag. Tvirtom, det

ir nagot mycket naturligt. Han dr nimligen homosexu-
ell och har varit det 4nda frin tonaren. Trots Samuels
stod har han dnnu inte berittat sanningen for sin familj.
Kvalen har tirt pa honom. Nu dr han dock tvungen att
skjuta det at sidan eftersom han och Samuel kallats till
Clarksville for att géra en egen utredning av ritualmor-
det som nyss intriffat.

Pa antikvariatet Invictus arbetar den kinesiska sprak-
geniet Min Kwan. Hon driver det fér Sillskapets rikning
och utover att silja bocker gér hon 6versittningar at
dem. Innan tjinsten har i Clarksville arbetade hon aktivt
som utredare, dven om hon sjilv séllan var ute i filt.
Faktum ér att Min ndstan aldrig tillatits befinna sig ute
i filt, hon anses vara bricklig medan hennes sinne ses
som en ovirderlig tillgang.

Pi besok i staden finns ocksd Fzra Kahn, revisor for
Sillskapet som édr dir for att ga igenom Invictus bok-
foring, Ezra dr f6dd och uppvuxen i Clarksville, sa for
hans del 4r det 4ven ett besok i barndomshemmet som
fatt honom att dréja sig kvar.




BARGRUNDSFARTA

Karaktdrens namn Min Kwan

Aktérens namn

Berdittelsens namn Den fizrde kolonnen

Fédelsedr & ort 23/3 1975 Shanqhai

Yrke/koncept Linqvisf

Utbildning Doktorsexamen inom lingvistik

Bostad En 2:2 ovanfor antikvariatet
Religion/livsfilosofi A’(eis’(

Forarlicenser Inqen, tar buss eller taxi

Sjukdomar Astra, kronisk ledvark
Grupptillhdrighet The Society of Me’rap‘msicaf Research

EGENSRAPER ERFARENHETSPOANG DRIVRRAFTER

Ego Att spendera Uppleva ett 3ventyr som sliter dig
Kropp Spenderade fran vardagen,
Uppmarksamhet
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" » EN RN
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Skadechock (kopp) 1] Chock HRRRE

Mild Svar
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FARDIGHETER Stess Coo | rorarTARSDRAG

Avstandsstrid Mild Svér
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—— SRADENIVAER Omtinksam
Informationssékning LAt skidima R ool
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Medelsvar skrdma
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Medicin
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Ockultism
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Svar skada

Sprak
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Medvetslds
Stridsvana

Studiedmnen SPR&K

Teknologi mandarin, enqelska. latin

Upptréda japans’(a sanskrit, arabicka

Uttryckelseférméga franska

Overlevnad

SPECIALISERINGAR KONTARTNAT

etumologi, historia, inl3rinqsformiqa, minne, Universitet
snabbl3sning

VAPEN SKADA MAGASIN RACKVIDD OVRIGT VARDE EFFEKT
Obevdpnad strid Tarning/2 X X X




Min Rwan

Min féddes i Shanghai men flyttade redan innan tio ars alder
med familjen till USA efter att hennes far tvingats limna
landet pd grund av det politiska klimatet. Sjilv var Min aldrig
intresserad av politik, hennes passion lag istillet inom lingi-
vistiken. Hon ldrde sig exempelvis engelska flytande pa blott
nagon manad och kunde ldsa och skriva latin utan problem
innan hon fyllt tretton ar.

Att hon skulle falla in i universitetsstudier var aldrig nagot
som foérvanade familjen. Min hade ett gott lishuvud och ett
minne med stor kapacitet for att lagra information. Hon
slukade mangder med bocker pa bekostnad av sin fysik. Hon
var sillan ute och rérde pi sig, vilket tillsammans med en délig
diet gjorde hennes kropp klen och bricklig.

Min trivdes pa universitetet och lade fram sin avhandling
innan hon fyllt tjugo ar. Hon var sannerligen ett geni och
forekom flera ganger i pressen som “det kinesiska underbar-
net”. Hon fick en tjinst pa universitetet och bérjade under-
visa, vilket gick mindre bra. Min misslyckades ofta med att
formedla den noédvindiga kunskapen pa ett begripligt sitt
eftersom hon hela tiden talade 6ver elevernas huvuden. Hon
blev kind som mardromsliraren bland studenterna och
nir Min vigrade kompromissa om nivian pa sin “kvalitativa
undervisning” blev hon malet for studentkarens vrede.

Universitetet tvingades till slut sparka henne och det var
da hon kom i kontakt med THE SoCIETY OF METAPHYSICAL
RESEARCH, eller Sillskapet som de kallade sig inofficiellt. Det
var en sammanslutning av akademiker som sékte vetenskap-
liga svar dir den minskliga vidskepligheten grep in. Med
Mins extraordinira sinne utsags hon till utredare for flera rap-
porter om sé kallade 6vernaturliga hindelser. Snabbt kunde
hon ge dem vetenskapliga férklaringar som slog undan benen
pa videskepligheten. Hon var sjilv aldrig ute i filt for att veri-
fiera uppgifterma, det gjorde andra it henne.

For ett ar sen fick hon ett nytt uppdrag, nimligen att ta
over Sillskapets antikvariat Invictus i staden Clarksville. Dir
har hon arbetat med att sortera och katalogisera virdefulla
gamla skrifter och hjilpt till med att géra Gversdttningar at
Sillskapet, samtidigt som hon utit sett driver en vanlig affirs-
verksamhet for allminheten.

Hon r6r sig inte sirskilt mycket ute i staden, utan haller
mest bland de dammiga luntorna och i sin ligenhet ovanfér
butiken. Vore det inte for Mins ndst intill fotografiska minne
skulle hon inte kdnna till namnen pa nédgra butiker i staden,
for hon dr ute s sillan. Kan hon goéra en bestillning via
telefon eller internet sker det i forsta hand.

For en vecka sedan doék revisorn EzZRA KAHN upp i staden,
utsind av Sillskapet for att gi igenom rakenskaperna. Han

vixte tydligen upp i Clarksville, vilket Min antar dr anled-

ningen till att han drdjer sig kvar. Inte dr det for att det finns
nagra fel i hennes redovisningar i alla fall. De dr perfekta.
Min tycker att han dr stérande da han ér lite f6r hogljudd,
men samtidigt 4r han vildigt trevlig och behandlar henne med
respekt. Det gbr att Ezras dagliga besok dr nagot Min har
bérjat se fram emot och som g6r hennes vardag mer spin-
nande.

Utseende: Min dr en ung kvinna som ger ett sétt, men ocksi
vildigt sarbart och brickligt intryck. Hennes kropp dr mycket
klent byggd och ser allt annat dn viltrinad ut, snarare ano-
rektisk. Trots det har hon ett vinligt ansikte och ett stort och
varmt leende. De bruna 6gonen, som déljs bakom ett par
glaségon, ser oskuldsfulla och nidstan naiva ut och hon bir
sitt langa svarta har i tvd flitor som hinger fram 6ver axlarna.

Personlighet: Utit sett 4r Min vildigt sjdlvsidker och talar
med stor auktoritet for sin dlder. Hon ar van att bli talad ned
till pa grund av bade hennes alder och kén, men har lirt sig
att ta det utrymme hon behéver. Min vet namligen att hon ér
smartare 4n de flesta hon moter.

Inombords kidnner hon sig ensam och har bérjat fundera
pa om det inte finns mer i livet dn studier och arbete. Hon
drommer om att nagonting speciellt ska hidnda och att hon
ska fi uppleva ett dventyr som tar henne bort frin vardagen.




BARGRUNDSFARTA

Karakt&rens namn Ezra Kahn

Aktérens namn

Berdittelsens namn Den fizrde kolonnen

Fédelsedr & ort 17/6 1949, Clarksville

Yrke/koncept Revisor

Utbildning Revisorsexamen

Bostad 2:3 i New York, barndomsher i Clarksyille
Religion/livsfilosofi Adqnostiker

Forarlicenser Ril

Sjukdomar Aldersdiabetes

Grupptillhdrighet The Society of Me’rap‘msicaf Research
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Ezra Rann

Ezra féddes i Clatksville i en typisk judisk familj, men dir
hans bréder villigt fogade sig i den religitsa traditionen gjorde
Ezra revolt. Det handlade inte om att han saknade tro pa Gud,
utan att han ansag att det inte gick att bevisa dennes existens
och dirmed var det meningslost att dgna tid 4t alla sedvinjor.

Det gjorde inte Ezra populir hos foérdldrarna och han
skickades ivig till en mindre ansedd internatskola for att fa
problemet ur vigen. Ezra var inte direkt ledsen Gver att slippa
familjens traditioner, utan fann snabbt sitt kall inom det eko-
nomiska féltet. Vil firdig med skolan hade han inga problem
att fa jobb utan sina forildrars inflytande, ndgot som inte
kunde sigas om hans bréder. Istillet skapade sig Ezra snabbt
ett rykte som béde skicklig och palitlig.

Ryktet spred sig och Ezra blev snart anstilld av THE
SoCIETY OF METAPHYSICAL RESEARCH, eller Sillskapet som de
inofficiellt kallar sig. Deras verksamhet dr av akademiskt slag
och gir ut pa att komma med rationella och vetenskapliga
forklaringar pa folklig vidskepelse. Han fascinerades av deras
verksamhet, for just att folk verkade bendgna att tro pa det
mesta utan ndgonting konkret att underbygga det med var
nagot han sjilv fann forkastligt och sinneslott.

Ezra har en hemlig drém om att avancera frin sin position
som revisor till att bli utredare f6r Sillskapet. Han vet dock att
han saknar limplig utbildning, men dr 6vertygad om att bara
han fick en chans skulle han lyckas vil. Faktum ér att Ezra
skulle ge allt for ett riktigt fall, for att pd sd sdtt visa att han
skulle g4 till botten med mysteriet. D4 skulle de se att han var
virdig att bli en av Sillskapets utredare.

Under de senaste tio aren har han arbetat for Sillskapet
som revisor och det dr anledningen till hans bes6k i hemsta-
den. Han dr nimligen hir for att ga igenom ett av Sillska-
pets antikvariat, Invictus. Invictus drivs av den mycket unga
Min KwaN. Han har list flera tidningsartiklar som skrivits om
henne dir hon kallats for ett underbarn. Nar han métte henne
forstod han varfér. Hon dr otroligt smart och trots att hon
saknar ekonomisk utbildning dr hennes redovisning perfekt.
Han hinf6rs av hennes struktur och rutiner kring det ekono-
miska och det dr ocksa anledningen till att han drojt sig kvar
i staden. Han trivs i Mins sillskap och avundas hennes intel-
ligens, vilket gor att han har svart att limna staden.

Utseende: Ezra dr en omfangsrik man som ser ut att ha levt
gott under lang tid, utan regelbunden motion. Hans ansikte
ar plufsigt och hjdssan tunnharig, trots att hans mustasch ar
kraftig. Det dr dock ndgonting i Ezras 6gon som skiner av
ungdomlig vitalitet och nyfikenhet. Han gar klidd i enkla
kostymer och hans rorelseménster dr hurtigt och fritt, trots
den stora kroppshyddan. Résten édr hégljudd och bullrig, men
samtidigt bade varm och kamratlig.

Personlighet: Utatsett dr Fzra en skimtsam gynnare som
standigt ser livet pa bdsta mojliga sitt. Han ér séllan allvarlig
och hamnar han i en allvarlig situation ser han alltid det mest
positiva i situationen. Ezra dr vildigt ldtt att ha att géra med
och kan hantera de flesta situationer med ett valsmort mun-
lider. Han skidmtar om det mest och ibland blir skimten lite
vil homofobiska och rasistiska. Det dr inte sa att Ezra sjilv

egentligen dr homofob eller rasist, men han har svart att rela-
tera till grupperna. Dirfér anvinder ”humor” for att kinna
sig tryggare i deras sillskap.

Inombords kidnner sig Ezra dock misslyckad med jobbet
som revisor. Han har vint papper i méinga dr och drémmer

om att bege sig uti filt och uppleva nigonting som kinns mer

7verkligt”. For en siadan upplevelse skulle han vara beredd att
gbra det mesta.
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SaMUEL GRIEVES

Samuel gick med i Faith 1976 efter att ha arbetat som polis
under manga dr. Han st6tte under ett uppdrag pa en demon-
besatt kvinna och uppvisade stort mod nir han understédde
de externt inkallade experterna. Han ddrog sig en skada i
benet, men lyckades hejda demonen. Experterna visade sig
vara frin Faith och initierade Samuel i organisationen.

Han fann sig i tillvaron och gjorde sig snabbt ett namn
som en palitlig agent. Han blev ocksa vin med Gabriel West,
en annan Faith-agent och de arbetade tillsammans under
manga ar. Senare forflyttades Gabriel till ett annat kontor och
blev snart befordrad till Faith-dldste och dn i dag haller de
sporadisk kontakt. Han nédrvarade vid Samuels brollop 1985.
Sin fru Monica lirde han kdnna genom sitt intresse for rid-
konst. De har tre barn tillsammans, Jenny (7 ar), Mike (15 ar)
och Therese (18 dr) och bor pa en avstyckad gird med stall
och hagar till sina histar, ett intresse hela familjen delar.

Samuel fick en annan kollega i form av Robert Johnson, en
ung och hetlevrad rekryt. Han tog Robert under sina vingar
och forsokte tygla den naturkraft den unge mannen var. De
hade manga uppdrag dir Roberts hetsiga temperament och
Samuels visdom kombinerades for att 16sa fallen.

Tyvirr klarar fi méinniskor ett sadant leverne och Robert
hamnade i en ond spiral som ledde mot undergingen. Samuel
sag hur hans kollega bérjade ta steroider och andra preparat
for att orka hélla angan uppe. Det var inte ovanligt att han
arbetade uppemot arton timmar per dygn, savil vardag som
helg. Bade Samuel och hans kollegor varande Robert att detta

var ohilsosamt, men arbetsnarkomanen i honom vigrade

lyssna. Det hela kunde ha slutat illa och faktum var att det
nistan gjorde det.

Under en biljakt i San Sebastian somnade Robert bakom
ratten efter att ha varit vaken i 29 timmar. Han krockade med
en lastbil framf6ér 6gonen pa Samuel. Alla preparat han tagit
gjorde att hans skador likte lingsamt, han lag forst en vecka
i koma och sedan ett helt dr pa sjukhus. Direfter fick han en
kontorstjinst pa ett av Faiths kontor.

Samuel blev nistan krossad av det som hinde men fick
sd smaningom en ny kollega, den unge PauL G. CUNNINGS.
Samuel och Paul blev snabbt vinner och de umgis bade pa
jobbet och privat. Faktum 4r att Samuels barn ibland kallar
honom f6r ”farbror Paul”. Samuel vet att han kan lita pd Paul
och kinslan dr dmsesidig;

Paul har dven anfortrott Samuel en av sina innersta hem-
ligheter: att han 4r homosexuell och dr ridd for att hans
familj ska fa veta det. Uppenbarligen dr Pauls bror en kind
homofob som misshandlat mianga homosexuella. Samuel vet
att Paul har problem efter att hans far nyligen avlidit och att
Paul girna vill berdtta sanningen fér sin mor, dven om han
inte funnit modet dnnu. Samuel ser sig ndstan som en faders-
figur f6r Paul och har gett honom sitt st6d ménga ganger,
men klargjort att det dr upp till honom att ta beslutet att
beritta for sin mor. Samuel stottar honom dock oavsett vilket
beslut han tar.

Nu har de bada agenterna kallats till grannstaden Clarks-
ville i Idaho for att ta Gver en utredning om ritualmord i
staden.

Utseende: Samuel dr ungefir enhundrasjuttio centimeter
ling och vager "“ungefir fenton kilo for mycket” som han brukar
siga. Hans har dr vitt som snd, likasd hans 6gonbryn och
eventuellt skidgg (dven om han alla ménader utom december
varje ar dr renrakad). Samuel har glada bld 6gon som ar liv-
fulla och han har alltid nira till ett skratt. Samuel uppskat-
tar ett gott mal mat och en rejil kopp kaffe med tillh6rande
kaka. Han gir ofta kladd i en bla kavaj, vit eller r6d skjorta
och slips. Han har alltid tyckt om slipsar med motiv, sisom
delfiner, tartor eller annat. Denna tradition har ”smittat” av
sig pa Paul.

Personlighet: Samuel utstralar erfarenhet. Hans rynkiga
ansikte och erfarna 6gon ger respekt hos andra. Fa vill sidga
emot honom da det nistan kdnns “natutligt” att han ska ha
riatt. Han dr litt att ha att gbra med, hjilpsam och ordent-
lig. Han kan bli vin med vem som helst som hor hans glada
skimt och smittande skratt. Han ser Paul som en son och
skulle aldrig tveka att st6tta honom.
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Paur G. CunNINGS

Paul idr relativt ny i Faith och har endast jobbat som agent
for dem i tva ar. Innan dess var han agent fér CIA i Nevada.
Livet var dock inte alltid sd glamordst. I tonaren upptickte
Paul att han var homosexuell. Det i sig kan vara tufft, men
nir bada foérildrarna dr homofober blir det knappast ldttare.
Paul tvingades vixa upp i en milj6 dir nedsittande kommen-
tarer om homosexuella var vardag. Nir Paul var 17 ar gammal
blev hans dldre bror Martin anhallen for att ha misshandlat
en homosexuell man och fick spendera tid i fingelse. Nér han
kom ut anordnade forildrarna en fest for honom eftersom de
ville visa sin dlskade son uppskattning da han “gav bigarna vad
de fortianade”. Direfter levde Paul i konstant fruktan for sin
bror. Om denne kunde misshandla en vilt frimmande man
bara for att denne hillit en annan man i handen, vad skulle
han dé inte géra med sin lillebror?

Paul limnade hemmet vid 18 irs alder for att studera till
polis. Det var foérst under utbildningen som han bérjade
kidnna sig bekvdm i sin sexualitet. Paul hade sitt f6rsta f6rhal-
lande ndr han var 23, dven om han inte berittade sanningen
for sina foérdldrar. Han kallade Jerry for Jenna och sig till att
de aldrig triffades. Det var en lycka att han bodde si langt
bort fran férdldrarna och kunde vara 6ppen med sin sexu-
alitet. P4 sd sdtt kunde han ocksa triffa likasinnade vinner.
For forsta gangen var Paul lycklig. Det fortsatte under hans
utbildning, hans arbete vid Bostonpolisen och senare i arbetet
vid CIA i Nevada.

Paul har alltid varit intresserad av haxkonst i tv-serier och
populirkultur, nigot som senare Gvergitt till mer seritsa saker
som att studera wicca. Han tycker om att lidsa och studera
det som relaterar till sidant som klassas som hixkonster. Det

var detta intresse som fick Samuel att fa upp 6gonen f6r den

unge Paul nir han arbetade f6r CIA och han rekommende-
rade honom till sin dldste. Paul initierades i Faith som ockult
radgivare till Samuel. Paul har dock dnnu inte upplevt nagot
alltfér 6vernatutligt, utan har endast varit med och hejdat
ritualer som enligt Samuel kunnat fa férédande konsekvenser
om de fullféljts.

Paul ser upp till SAMUEL GRIEVES och har faktiskt flera
ganger 6nskat att han vixt upp hos denne istillet for sina
egna foraldrar. Han vet att han kan lita pa Samuel, en kinsla
som dr Omsesidig. De har blivit goda vinner och umgis bade
pa jobbet och privat, till den nivan att Samuels barn Jenny,
Mike och Therese ibland kallar honom for farbror Paul”.

For nagra méanader sedan fick Paul veta att hans far avlidit
i en bilolycka och att hans mor var vildigt deprimerad och
ensam. Martin hade anmilt sig som frivillig i Irakkriget och
skulle inte kunna komma hem innan jul. Det var da Paul
bérjade fundera pa att beritta sanningen for sin mor innan
hon ocksi avled. Dock fruktar Paul det, eftersom han under
de senaste tio aren levt fritt utan att behéva oroa sig for sina
forildrar. Han har pratat med Samuel manga gianger och fatt
ett ovirderligt stod, dven om han gjort klart att det dr Paul
sjdlv som maste besluta om han ska viga sdga sanningen till
sin mor. Samuel har dock lovat félja med och stétta honom
om han viljer att beritta.

Paul har den senaste tiden dtit och sovit daligt pa grund av
detta dilemma. Aptiten har varit som bortblast och han har
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tillbringat nitterna med att grubbla 6ver hur han ska kunna
beridtta sanningen pé ett sitt som inte tar livet av modern.
Han har dock tid p4 sig eftersom han och Samuel ér kallade
till grannstaden Clarksville for ett uppdrag at Faith. Det har
skett ritualmord dar och Faith har skickat dem for att hilla i
utredningen.

Utseende: Paul ir ungefir hundranittio centimeter ling och
viger efter den senaste tidens daliga kost sextiosju kilo. Han
har en ljusbrun pagefrisyr och vildigt ljusa 6gonbryn. Paul
ser ganska tanig ut och har sedan en tid tillbaka inte haft ork
att trdna och ita ordentligt. Han bér ocksd ndstan en veckas
skdggstubb. Han gar klidd i mérk kavaj och griddgul skjorta
med tillh6rande slips med katten Gustaf pé, en vana som han
tagit efter Samuel.

Personlighet: Trots sin nuvarande depression férséker Paul
vara glad och 6ppen mot andra, dven om det dr med varie-
rande resultat. Han dr trevlig och vinlig ndr han méter nya
minniskor, men efter ett tag kan han inte halla tillbaka de
tankar som far honom att mé daligt. D4 skiner det igenom att
han dr vildigt osidker pd sig sjilv.

Innerst inne dr Paul mycket kinslig med ett krossat psyke
som gOr att han sillan anfortror sig till ndgon, bortsett frin
Samuel. Den svaga sjilvbilden kan hirledas till hans hemska
uppvixt och det gor att Paul har svért att tro pa sig sjilv.




