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Solitary trees, if they grow at all, grow strong
— Winston Churchill
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Nate gdspade och lutade sig tillbaka i den slitna
fatoljen i rummet han fiyrt pd motellet La Ninfa del
Mar. Solskenet bildade mangfirgade flickar runt
i rummet ndr det letade sig in genom de fordragna
gardinerna. Ddr andra redan hade hunnit inta sin
fruRost hade Nate nyss Rlivit upp. Det hade blivit
en sen natt.

Han hade sin dator i Rndet. Dér andra behdvde
Raffe for att Romma igdng var Nates drog inter-
net. Det forsta han gjorde ndr han steg upp var att
logga in och det sista innan han gick och la sig. Som
vanligt scrollade han sig genom ett antal nyhetsflo-
den dd ett chattfonster Gppnades.

"God morgon.” Nate log. Det var Sophie, en
Rontakt som han lirt Rinna genom sin wiki. Han
visste egentligen inte sdrsKilt mycket om henne
annat dn att hon var frin Storbritannien och arbe-
tade med webbdesign. Inte for att hennes forflutna
egentligen betydde sd mycket, mera den person hon
var.

"Det dr vil ndstan Rvdll hos dig?”

"Mig, ja. Nu talar vi om dig och om jag Rinner
dig ritt sd har du nyss Rlivit upp.”

"Du kdnner mig for bra. Fick du tag i det jag
frigade efter?”

"Jag talade med en Rontakt och som du vet finns
det en hel delvoodootraditioner runt i virlden, dven
om det ursprungligen hirstammar frin Afrika. Det
finns flera olika inriktningar, men jag kan inte ge
dig nagon ledtrid till vilken som brukats i San
Sebastian. Kan vara vad som helst.”

"Jag dr inte sdrsKilt pdldst i dmnet, sd jag tar
den information du har.”

"Ett mail dr pd vig till dig. Jag har gjort en
oversiktsbeskrivning om de wvanligast dterkom-
mande saRerna oavsett tradition. Ett flertal vanliga
symboler dr ocksd bifogade ifall du skulle stéta pd
dem.”

"Tack, Jag kinner att det Ran komma vdl till
pass.”

"Har du lust att ge mig en férhandstitt pd vad
du arbetar med innan det Rommer upp pd wikin?
Eftersom jag varit sd duktig?”

"Jag undersiRer ett visen. Vill inte gd in pd vad
dannu. I alla fall, det finns lokala myter hiri trakten.
I en liten byhdla gdr ryKtet om en gammal tant som
lever for sig sjilv. Det verkar som att hennes familj
en gdng i tiden var involverade i voodoodyrkan. Jag
skriver djupare om det pd wikin.”

"R, Jag mdste sticka nu. Fdr strax besok,”

"Ses! *vinkar* ” Nate sig hur Sophie forsvann
offline och loggade in pd sitt mejlkonto. Han sig att
inkorgen inneholl flera olista mejl, men det var bara
ett han brydde sig om just nu. Sophies. Noggrant
borjade han studera det material hon skickat.

~0O~

Yoshida stirrade ut genom fonstret pd Hotel
Hillbrights takvdining. San Sebastian bredde ut
sig framfor hans fotter och allting ddir nedanfor
verRade sd... oviktigt.

"Beundrar du utsikten, Yoshida?” Risten Rom
frdn viningens hyresgdst och tillika hans mdstare,
Norio Sato.

"Den dr sannerligen magestdtisk om dn den inte
Ran mdta sig med vyerna i ToKyo. Jag har en rapport
att avligga om Emiko.”

"For all del.”

"Jag har tyvdirr inga goda nyheter att rappor-
tera. Vad dn Emiko upplevde pd Darwin Island sd
har hon forindrats av det. Hon har hillit mig pd
avstind och de ganger jag fdr prata med henne ser
Jjag att hon dr annorlunda. Det dr som om hon...”

"Misstinker ndgot?”

"Jag fruktar det. Hon har hort [Ggner om oss
och hon tror pd dem. Aterigen skulle jag vilja ligga
fram mitt onskemdl om att forklara sanningen for
henne. Om hon bara fick chans...”

"Nej. Vi har redan talat om det.”

"Jag ber om ursikt. Det skall inte ske igen.”

"Tror du att hon utgor ett hot?”

"Inte dnnu, men potentiellt. Hon har borjat
tala med folR, i synnerhet tvd som Ran innebdra

problem.”
"Det dr inte forvinande att hon vill prata med

folk?”




"Jag skulle inte vara oroad om det inte var for
att de tvd framstdr som farliga individer. Den
forste, Connor O’Doyle, tillhor Faith. Vi vet alla
vilket problem de Ran bli om de fdr reda pd vdr exis-
tens.”

"Mr O'Doyle dr jag medveten om och honom
behdver vi inte oroa oss for. Han har inte sdrsKilt
hog status utanfor San Sebastian. Faktum dr att
Faith dr forhdllandevis svaga hir av orsaker som
du dr medveten om.”

"Den morka brunnen?”

"Exakt. Dess nirvaro gor Faith svaga. De Ran
inte forstd sig pd umbran som oss skuggvandrare.
Vem dr den andre?”

"Judah. Han verkar siRa efter allt som Rommer
ur umbran for att forgora det.”

"Ar han ensam?”

"Det verkar sd. Jag har inte [ycRats finna att
han har anknytning till ndgon organisation.”

"I sd fall dr han inte ndgot stort hot.”

"Savida du inte riknar med att han tog ut ett
flertal morianer pd egen hand vid ett bakhdll. Han
dr synnerligen Rapabel att ta hand om sig sjilv i
strid.”

"Tur att vi har umbran att ta sRydd i om det
skulle bli aktuellt, men jag forstdr din oro. Jag ska
se till att ndgon hdller 6gonen pd honom dd du dr
borta.”

"Du har ndgonting speciellt f6r mig att gora? I
sd fall mdste det betyda...”

"Ja. Vi har hittat den ndst sista idolen. Den
finns i Det svarta tridets hjirta och har befunnit
sig ddr dnda sedan en av Fagrins tidigare dyrkare
SOl

"Forsokte de...”

"Samla alla idolerna som oss? Ja. SKillnaden dr
att de hade smd resurser och endast fann en innan
de gick under. Vi d andra sidan har snart alla.”
Norio rickte fram en mapp till Yoshida. "Dd du
himtat denna saknar vi endast en.”

"Sedan kan vi en gdng for alla hindra umbran
frdn att frigéra sig. Jag forstdr mitt virv.” Yoshida
bugade djupt och Rlev sedan in i sRuggorna och blek-
nade bort frin rummet, precis som om han aldrig
hade varit ddir. Kvar blev Norio med ett gatfullt
leende som vittnade om att allt sannerligen inte var
vad det sig ut att vara.




TEMA OCH DISKUSSION

Kriftfeber ir en tragedi. Det handlar om hur tva perso-

ner, Dania och José, har férlorat nigon de hiller hogt i
sitt liv, &ven om de inte vet om det dnnu. Istillet kimpar
de for att finna kvinnan Carla och aterféra henne i
sikerhet. Carla vill nu sjilv offra sitt liv for att stoppa
det ondskefulla visen som finns i hennes kropp.

De tvd personerna har en alltfér nira relation till
henne och det dr dir Nate kommer in. Han forstar sig
pa det 6vernaturliga och inser det kritiska i liget att Carla
blivit besatt. Dir de andra plagas av glidje 6ver att finna
Carla, inser Nate sanningen. Kommer han ha insikt nog
att uppfylla Carlas 6nskan om att fa d6 for att stoppa
ondskan? Och i sa fall, hur ser de andra pa honom?

Predetermination: Karaktirerna kan inte rddda Carla
fran sitt 6de, det dr forutbestimt redan frin borjan.
Vad hade de gjort annorlunda om de vetat om att Carla
redan var besatt? Hade de f6rsokt dndra sina handlingar
eller hade de forsokt kimpa hardare? Blir kampen for
att fa tillbaka Carla meningsl6s dd hennes 6de redan ar
beseglat?

Tragedi: Vad betyder Carlas bortging for respektive
karaktdr? Hur ser de pa detta och skiljer det sig pa niagot
siatt mot hur akt6rerna sjilva ser pa det? Vad tror de att
karaktirerna skulle vilja géra med Carla om de bara haft
en dag till med henne?

BARGRUND OCH HANDLING

Carla Cruz dr en kvinna vars liv 4r forlorat. Hon har
insjuknat i obotlig cancer, som kommer att kriva hennes
liv inom kort. Faktum ir att den egentligen redan borde
ha tagit hennes liv, men det 4r inte pa grund av cancern
som hennes liv ar forlorat. D4 hon var barn befann hon
sig med sin familj ute i trisket, dir de bad till loan. Carla
uttryckte en 6nskan om att lira sig de gamla traditio-
nerna, en 6nskan som horsammades. Loan i trisket,
som kallades for Det svarta tridet lovade Catla att upp-
fylla henens 6nskan den dagen hennes liv var pa vig
mot sin dnde.

Som om inte det var nog befruktade Det svarta tridet
Carla den dagen och under lang tid ldg hans sid i henne.
Manga, manga ar senare blev hon gravid och det var da
som Carla borjade minnas sitt 16fte. Hon flyttade in till
San Sebastian och brot kontakten med sin slikt och alla
sina vinner under ett ars tid, for att sedan atervinda
med sin dotter Dania.

Hon berittade aldrig om Danias ursprung fér nagon,
folk antog bara att hon métt nagon i San Sebastian som
limnat henne da hon blev gravid. Carla bérjade vandas
6ver den pakt hon slutit som barn men gjorde sitt bista
for att ignorera saken. Hon sag till att Dania aldrig begav
sig ut i trisket och holl pd sa sitt dottern undan frin
hennes far, Det svarta tridet.

Nir cancern drabbade henne insag hon att tiden att

fullborda pakten var inne. Utdt sett verkade hon oberérd

av sjukdomen och visade ingen oro infér sin dotter.
Inombords kimpade hon emot Det svarta tridets kal-
lelse i det lingsta. Det som fick henne att halla ut var en
vision av en ung man som skulle s6ka upp henne och
som kunde hindra Det svarta tridet frin att ta hennes
kropp 1 besittning,

Samma morgon som Kriftfeber borjar har hon dock
gett upp. Hon skriver ett avskedsbrev till Dania dir hon
ger vissa ledtradar till mannen som hon vet ska komma.
Aven om han inte kan hjilpa henne s4 kanske han kan
hejda Det svarta tridet. Hon ber sin granne José att
overlimna brevet till Dania nista ging hon kommer.
Senare samma dag anlinder Nate och Dania och José
overlimnar brevet, vilket dr da berittelsen borjar.

FORBEREDELSER

Anvinds de firdiggjorda karaktirerna dr det bara att
presentera och dela ut dem till aktérerna. Vill du istillet
anvinda dig av egna karaktirer far du tinka pd hur de
kan integreras i1 berittelsen. Det maste finnas en anled-
ning till att de dker till Agua Oscuro.

Anvinder du berittelsen efter Karma, akt 1 i Natt-
ljus, ir det enklast att lata deras undersokningar om
Fagrin vara anledningen till att de hor talas om Nate
och att han har information. Nir de séker upp honom
erbjuder han dem att f6lja med till Carla.

En sak du ocksa bor tinka pa dr hur manga aktorer
du har. Traskbaten som karaktirerna tillbringar storre
delen av berittelsen i kan bara ta dtta personer, si om
karaktdrerna dr fler 4n fem bor du ta bort ndgon. Den
som ir enklast att ta bort dr Nate, da han i princip har
en liknande roll som karaktirerna. Du kan helt enkelt
byta ut honom mot dem. I sidana fall har karaktirerna
inte triffat honom innan, utan de har da hort talas om
att Carla kan ha information om Fagrin. Pa vigen dit
plockar de sedan upp Dania och direfter kér du pa som
vanligt.

Viljer du att rollspela scenen dir karaktirerna
plockar upp Dania vid hennes trasiga bil, 4r det bra om
aktorerna 4r medvetna om det si att de inte bara kor
forbi henne.




Scen 1: CarLas HUS

Scenen bérjar vid Catlas lilla hus. Det dr en enplansvilla,
som en gang i tiden varit malad men vars firg sedan
linge forsvunnit i det klimat som ndrheten till havet
ger. Huset har en tickt veranda som I6per runt tre sidor
och foénster i enkelglas, i jalusimodell. Det ser prydligt
och vilordnat ut, om 4n ganska nedslitet. Uppe pa taket
sitter en ensam korp och spanar ut Gver garden dir
Nates bil just parkerat.

Bakom huset finns ett bathus och ett femtiotal meter
lingre bort det enda synliga grannhuset, varifran José
kommer gaende. Det dr ocksa hir berittelsen borjar, nir
han kommer fram till Dania och Nate som just klivit ur
bilen. Klockan dr sju, solen ir pa vidg ner och det ér i
mitten av februari 2008. Vidret dr varmt och behagligt,
nistan lite f6r varmt for en vanlig februaridag.

Lat aktérerna spela ut moétet och presentationer
mellan varandra. José har brevet att leverera och diref-
ter gar det férhoppningsvis naturligt igang. Alla har sina
mal att borja leta efter Carla och det borde vara nog fér
att starta berittelsen pa ett naturligt sitt.

Brevet

Brevet fran Carla som José overlimnar dr Speldokument
#1 och du kan ge det till Danias aktér samtidigt som
José gbr det. Brevet aterfinns i Appenix B. Danias aktor
avslojar givetvis vad hon vill, men tanken dr att det ska
bli startskottet till att leta igenom huset efter ledtradarna
Carla limnade f6r Nates rikning,

Nate har ingen aning om vad Carla menar, utan det
ar forst da han sjilv gar omkring i huset som han forstar
(mer om det under rubtiken Husets ledtradar). Vad Carla
menar med att Nate beh6ver Josés hjilp dr att denne vet
hur man tar sig till de platser hon mirkt ut.

Husets ledtrddar

Huset ser ut som ett typiskt enklare hem i sédern, stidat
och prydligt. Sjilva huset bestar av ett mindre entré som
leder vidare in till ett badrum at vinster och ett kombi-
nerat vardagsrum och matsal rakt fram. I vardagsrum-
met finns en dorr till koket it vinster, medan tva dorrar
till hoger leder in till sovrummen.

I Carlas hus finns tre ledtradar utplacerade at Nate.
Vardera ledtriden dr mirkt med en ré6d symbol som
Nate direkt kinner igen som ockult. Ett LATT sLAG med
EGO + OCKULTISM gor att symbolen kinns igen som en
skyddssymbol inom den haitiska voodooreligionen.
Med ett perfekt slag sigs att med ritt inskription kan
féremal mirkta med symbolen inte ses av ondskan eller
de som ir paverkade av den. Nate behover inte sla nagot

slag, han kinner till det dnda.

Det dr hir som saker och ting bérjar bli underliga.
Dania ser inte ledtridarna, de dr borta. Hon ligger bara
mirke till de gapande tomma hal som dr kvar dir fére-
malen har funnits. Nate och José har inga problem att se
dem dock, vilket snabbt kommer skapa reaktioner och
stimning hos aktérerna. For José kan det verka hogst
mirkligt att Dania inte ser dem, men f6r Nate dr det en
indikation att nagonting inte star ritt till med henne.

Nedan beskrivs ledtradarna nirmare. Beskriv huset
oversiktligt for aktorerna och fraga var de letar. Karak-
tirerna behover inte lyckas med nagra slag for att finna
ledtradarna, det viktiga dr snarare att fa fram var och hur
de gir tillviga ndr de letar efter dem.

Samtliga ledtradar bir en voodoosymbol, vilket gor
att Dania inte ser dem. Skulle mirket tas bort pa nagot
sitt kommer féremalet synbart uppenbara sig fran ing-
enstans. Det édr en upplevelse som kan vara vird att ge
henne en skrickniva.

Spegeln: I Carlas sovrum finns en oval sminkspegel
med en réd symbol malad pa spegelglaset. For Dania
ser det ut som ndgon lyft bort spegeln fran dess plats.
Pa baksidan av spegeln, som kan snurras runt utan att
lossas, har Carla skrivit den tredje ledtriden. Dela ut
Speldokument #3 till den som finner ledtraden.

José vet mycket vil vilken plats som asyftas, nimli-
gen en offerplats fér voodooprister under 1800-talet.
Han har aldrig varit dir sjilv, men vet vigen dit.

Nimner José loa kan du lata aktorerna for de andra
karaktirerna slid ett LATT SLAG med EGO + OCKULTISM.
De som lyckas kidnner till att en loa dr en form av visen
inom voodoo. Med ett perfekt slag vet karaktirerna
ocksa att en loa kan liknas vid en dngel inom den kristna
tron, men att de 1 sig inte 4r levande visen, utan snarare
fungerar som en sorts sindebud till gudarna.

Genom Catlas tre ledtridar har karaktirerna fatt till-
gang till vad de behéver for att ta sig ut i trisket. En
av platserna kan de dock dnnu inte ta sig till eftersom
José inte minns den. Med andra ord, karaktirerna har
tva platser i trisket att underséka nirmare.

De maste dock ta sig dit ut och for det behovs en
bat. Undersoker karaktirerna Carlas bathus finner de att
baten dr borta, men José har ocksa en bat som de kan
anvinda sig av. D4 de beger sig dit ut, se Scen 2.

Tavlan: I vardagsrummet finns en stor tavla forestil-
lande en stor sten ute i trisket. P4 en liten massingsskylt
star det Piedra del Lagarto, vilket dr spanska for Odleste-
nen. Pa ramen finns en skyddssymbol i r6d firg, vilket
ir symbolen som g6r att Dania inte kan se den. Istillet
ser hon ett gapande hal dir tavlan brukade hinga. Hon
vet vilken tavla det ar och vad den forestillde.




For José dr Piedra del Lagarto bekant. Det dr nim-
ligen en plats ute i trisket som gar att na med bat (som
med sa mycket annat). Han vet var den finns och han
kinner ocksa till lite om dess historia, vilket dterges i
informationen som f6ljt med hans karaktir.

Boken: I bokhyllan dterfinns ett antal slitna pocket-
bécker, mest romaner av varierande slag, Bland dessa
finns en bok som sticker ut, nimligen Daniel Darwins
”Voodoopristinnan”. Pi ryggen finns samma symbol
som pa tavelramen. Dania kan som sagt var inte se
boken, utan endast ett gapande hal. Hon minns inte
heller vilken bok som stod dir.

Pi insidan av omslaget finns en anteckning. Den som
liser den kan fa Speldokument #2. Platsen lappen syftar
pé dr en helgad plats som de tva familjerna besokte dnda
fram tills en tragisk hindelse intriffade nir Carla och
José var barn. José har fortringt hindelsen och minns
inte lingre platsen eller var den ligger. I varje fall inte
an. Minnet kommer dock att vakna till liv ute i trasket
lingre fram i berittelsen.

Om du vill kan du lita boken ”Voodopristinnan”
ha betydelse for berittelsen. Exempelvis kan saker
i romanen vara misstinkt likt det som karaktirerna
sjalva upplever. Det vore inte forsta gingen som Daniel
Darwins bécker innehaller nagon form av forutsigelse
om framtiden.

Rorparna

Efter att ha genomsokt huset ser karaktirerna tva korpar
sitta pa Nates bil di de kommer ut. L.ade de mirke till
korpen uppe pa hustaket da Dania fick brevet far de en

kinsla av att en av korparna dr densamma. I sa fall kan
karaktirerna fa en skrickniva.

Korparna sitter och plirar intresserat pa karaktirerna
och deras férehavanden. Jagar man undan dem flyger de
upp och sitter sig utom rickhall, men fortsitter spana
lika nyfiket.

Bathuset

Gar man sig till bathuset ser man att doérrarna star
Oppna och att triskbiten dr borta. Laset dit ser inte
forcerat ut, utan indikerar att personen som tog béten
hade tillgang till nyckel. Letar Dania i huset ser hon att
nycklarna saknas.

For att ta sig uti trisket maste karaktdrerna med andra
ord anvinda Josés triskbit. Den finns i hans bathus och
ar enda sittet att f6lja Carla ut i trisket. Nar du beskriver
Carlas bathus kan du géra det sa att du visar att det ser
nistan likadant ut som Josés, for att antyda att det finns
en annan traskbat dar.

Triskbaten ar en flatbottnad, bred bit i aluminium
med utombordsmotor. Den ir rektangulirt formad, 4,5
meter lang och 2 meter bred. Sammanlagt atta personer
far plats. Batens reling dr inte sirskilt hdg, utan ger en
nistan obehaglig nirhet till vattenytan.

Baten har en maxhastighet pa 5-6 knop (1 knop =
1,85 km/h) med motor. Dock dr det ofta snarigt i trisket
med alla rétter under ytan och om det finns vattenhya-
cinter och andra vattenvixter kan de dessutom snirja in
sig i propellern, sa det ir inte alltid rekommenderat att
anvinda den. Baten har ocksa ett par langa aror ifall de
vill staka sig fram dar det 4r sa grunt att det inte gar att
anvinda motor, eller om de vill ta sig fram tyst genom




att ro. Anvinder karaktirerna drorna for att ta sig fram
férdubblar du alla tider som anges i berittelsen. I Josés
bat finns dven ett kar att 6sa vatten ur biten vid behovw.
Aven om det gar att std och ga i baten dr det inte risk-
fritt. Fysiska handlingar far -1 pa slaget da man gor det.
Baten riknas ha 20 skadenivaer. Da den har tagit
hilften av dem i skada bérjar den licka. I bérjan ér det
inte ett problem, men nir endast 5 skadenivaer aterstar
maste den 6sas hela tiden fér att inte sjunka. Mellan
10-14 skadenivéer far karaktdrerna -1 pa att hantera
baten, direfter ges -1 for varje skadeniva utéver det.
Med hjilp av baten kan karaktirerna ta sig uti trisket,
till de ledtradar som finns dér ute. Om ingen tinker pa
det kan du lita dem sla EGo + OVERLEVNAD (José far
anvinda specialiseringen TRASKKANNEDOM) fOr att de
ska tinka pa ndgra praktiska tips. Det underlittar om de
klir sig i langarmat, med langbyxor och har ett par rejila
vandrarkingor eller gummistovlar pa fétterna. Du kan
lata karaktdrerna finna limpliga klider och utrustning
antingen hemma hos Carla om de letar eller hos José.

SCEN 2: HANDELSER I TRASRET

Da karaktirerna tar sig ut i trasket besviras de av den
fuktiga luften. Allt kinns kladdigt, vilket bara blir virre
av den dyiga bottnen som letar sig upp bland rétterna
och upp pa strandbrinkarna. Vattnet dr varmt, runt 20
grader, och det dr obekvimt hett, vilket gor luften tung
att andas. Faktum idr att traskovana karaktirer, vilket 4r
Dania och Nate av de firdiggjorda karaktirerna, far sla
ett LATT SLAG med KROPP + OVERLEVNAD var tredje timma
ute i trisket for att inte fa temporirt sinkt SMARTKAPACI-
TET med 1. Vid marginellt misslyckande noterar beritta-
ren det forsta gangen och forst vid det andra marginella
misslyckandet sinks SMARTKAPACITETEN med 1.

I det vattensjuka omradet finns manga insekter och i
vattnet finns dessutom blodiglar i mingd, sa det 4r inte
rekommenderat att hamna i vattnet av den anledningen.
Da karaktiren kommer upp ur vattnet behéver nagon
se 6ver henne och lossa blodiglarna. Det gérs med
ett LATT SLAG med KROPP + MEDICIN. Var femte minut
karaktiren tillbringat i vattnet fir man -1 pa slaget. Ett
misslyckat slag sinker SMARTKAPACITETEN med 1 och ger
dven en skadenivd, medan ett marginellt misslyckande
endast ger forlust i SMARTKAPACITET. Behandlar man inte
saret riknas det som ett misslyckat slag, men orsakar en
infektion som dock inte bryter ut under berittelsen.

Nedan presenteras ett par hindelser du kan ligga in
under vistelsen i trisket for att skapa mer kinsla och
milj6. Kinn dig fri att ligga till fler hindelser om du far
egna idéer.

Gumbogubbern
Ute i trisket finns en ildre man som dr mager och gra

bade i haret, hyn och kliderna. Han har en egen triskbat
och ses som en enstoring av folket i Agua Oscuro och

har enligt folktron alltid funnits ddr ute. Lou Morales ir
hans namn och han har faktiskt funnits dar alltid, i alla
fall utifran det perspektiv som dagens invanare har.

Genom Lou kan karaktirerna fa reda pd att de inte ér

ensamma ute i trisket. Han har sett en kines (f6ga anar
Lou att det egentligen ir en japan) passera pd avstind.
Det finns ocksa en annan, vilutrustad bat som ror sig i
trisket med tvd personer ombord. Lou kan beritta att
den ene var en kort, tjock man i vit kostym och den
andre en stor, hotfull bjisse. De presenterade sig aldrig,
men de sokte efter nigra personer och han fick en
beskrivning av karaktirerna. Lou ér inte siker pd varfér
de letade efter dem, men han tror nog inte deras motiv
var helt vinliga. I deras bat fanns nimligen ett kraftigt
gevir. Lou gar till och med sa lingt som att fraga varfor
nagon skulle leta efter dem.

Under samtalet kommer han bjuda dem pa skaldjurs-
gumbo, vilket dr en traditionell stuvning som innehal-
ler rikor, kriftor, musslor och grénsaker. Fér Nate och
José dr det en smakrik och delikat maltid, men f6r Dania
kommer upplevelsen bli en annan, da hon drabbas av ett
fruktansvirt magknip. Med allt knytt som finns i trisket
brukar Lou forsikra sig om de personer han triffar inte
ir besatta av andar. Det g6ér han genom gumbon som
orsakar magknip pa dem som ér besatta.

D4 Dania fir ont blitr Lou direkt medveten om att
hon inte dr vad hon utger sig for att vara. Han blir da
genast mer forsiktig och vaksam mot karaktirerna.
Han slipper nidstan inte Dania med blicken, dven da
han pratar med andra. Nir karaktirerna limnar honom
kommer Lou att héja fingret mot Dania. Han varnar
henne for att ondskan i trisket aldrig kommer att besta,
att det far alltid sitt straff i slutinden.

Lou 4r ocksa bekant med traskets historia och kan
beritta att det bland nagra fa slavfamiljer under 1700-
talet fanns sadana som behirskade voodoo och spred
skrick med den. Faktum var att det blev ett stort problem
under 1800-talet, vilket gjorde att de vita minnen
bérjade utféra ofantliga grymheter mot slavarna for att
utrota kulten. Aven om han inte berittar det si var Lou
en av de personerna, vilket skinkte honom férbannel-
sen. Han kidnner ocksa till mycket om myten kring Den
svarte hingde mannen, vilken 4r kopplad till hans for-
bannelse. Se Scen 3 fo6r mer information.

Borjar karaktirerna pressa honom pa information
om Den svarte hingde mannen kommer Lou snart
bryta samman och erkdnna att han dr den som hingde
honom. Med griten i halsen bekdnner han sin mérka
synd om hur den férrymde slaven hingdes och hur han
démdes att hemsoka trisket sedan dess. Bestimmer sig
karaktdrerna for att visa forstaelse eller ge honom for-
litelse sa kommer nigonting i honom kidnnas mycket
littare. Han ber dem att ta sig till tridet vid Piedra del
Lagarto och hugga ned det. Endast di kan han och Den
svarte hingde mannen fa frid. Sjilv vagar han inte mota
den stackars man han berdvade livet.

Alligatorerna

Vigen framat blockeras av flera alligatorer. Karakti-
rerna madste navigera forsiktigt genom vattnet for att
inte dra till sig deras uppmarksamhet. Det krivs ett LATT
SLAG med KROPP + KORA fOr att lyckas och med ett mar-




ginellt misslyckande far en av alligatorerna en puff av

béten, men den reagerar inte nimnvirt. Ett misslyckat
slag innebir att en alligator hugger efter ndgon av dem.
Alligatorn har 8 i virde pa att triffa och gor en tirning
i skada om attacken lyckas. Ett fummel drar till sig flera
alligatorers uppmarksambhet.

Borjar karaktirerna attackera alligatorerna blir de
snabbt aggressiva och gar till attack mot baten genom
att snirta till den med stjirten och hugga efter passa-
gerarna. Kraften dr sd stor att de enkelt kan vilta en
rankatre bat, men da triskbaten dr bred klarar den troli-
gen detta. Undantaget 4r om den dr daligt balanserad.

Diremot bérjar baten gunga rejilt och de som r6r
sig eller stir upp maste lyckas med ett LATT sLaG med
KROPP + RORLIGHET fOr att inte trilla i vattnet. Att hinna
tillbaka upp i baten kriver snabba reflexer och en rejil
anstringning som gor att SMARTKAPACITETEN sinks med
1. Nar SMARTKAPACITETEN O hinner karaktiren inte upp
i baten.

Tar sig inte karaktiren upp snabbt nog kommer
alligatorn att forsoka fanga karaktiren med en attack.
Lyckas den drar alligatorn ned karaktiren under vat-
tenytan. Dir forscker den kila fast henne bland rétterna
nira botten for att drinka sitt byte. Motstandsslag sker
med KROPP + NARSTRID dir alligatorn har 8, som nimnts
ovan, men den riknas nu ha en specialisering och far
dirfor sla tvé tirningar.

Alligatorerna kan du ligga in flera ginger i trisket
om du tycker det passar. Karaktirerna kanske triffar en
ensam siadan och kommer for nira hennes dggr Alliga-
torer kan ocksa jaga karaktirerna om du kinner att du
behéver stressa dem. De dr tinkta att erbjuda en natur-

lig hotbild.

Rorparna

Ute i trisket ser karaktdrerna emellanat korpar som
tycks bevaka deras framfart. Korparna sitter i triden
med jimna mellanrum och stirrar pi dem. Varje ging
karaktirerna ser dem verkar de ha blivit fler till antalet
och snart sitter hela flockar med korpar i tridkronorna.

De som lyckas med ett RUTINMASSIGT SLAG med EGO
+ OVERLEVNAD vet att det inte dr ett naturligt beteende
for korpar, som vanligtvis ror sig ensamma eller i par.
Ett perfekt slag gor att karaktdrerna inser att det dr
ovanligt med korpar i ett trask.

Lade de mirke till korpen pa taket i borjan av berit-
telsen far de en kinsla av att en av korparna i flocken ir
samma fagel, vilket givetvis skapar en obehaglig kinsla.
Korparnas stirrande blir da snabbt olustigt och det ir
rimligt med ett CHOCKARTAT SKRACKSLAG med UPPMARK-
SAMHET.

Korparna ir spioner for Bestarnas fader och genom
dem ser han allt som sker. Han haller ett sirskilt 6ga pa
dem for att avgéra om de utgdr ett hot eller ¢j mot hans
allierade.

Villospar

Under firden i trisket kan du lata antingen Dania eller

José skymta vad de tror idr Carla. Exempelvis kan hon

sitta 1 en bat och forsvinna in bland mangrovetriden
eller skymtar de henne pd en av de fital sma Gar som
finns. Det ér givetvis inte Carla de ser, utan deras sinnen
som spelar dem spratt, da deras fantasi och 6nskan om
att finna henne tar 6verhand.

Ouergiven traskbat

Karaktirerna finner en traskbat halvt sjunken strax
under vattenytan. De ser hur biten tagit in vatten
genom ett hal i botten. Uppenbatligen har den som
anvint baten kort in i en sten som skadat den allvarligt.
Fragar aktorerna hur linge sedan det var baten borjade
sjunka, be dem sli ett SVART SLAG med EGO + OVERLEV-
NAD. Ett marginellt misslyckande gissar pa nagra timmar
medan ett lyckat slag ger en uppskattning pa en och en
halv timma.

Letar karaktirerna efter spar av batens dgare eller
vart denne tagit vigen finner de ingenting. Enda rimliga
platserna dr nere i vattnet eller uppe i triden, men inga
Spar syns.

Triaskbaten tillhérde Yoshida Ono som de moéter
lingre fram i berdttelsen. Nir det stod klart att baten
var pa vig att sjunka forflyttade han sig in i umbran. Det
ar dock mojligt att karaktdrerna tror att baten tillhérde
Carla, vilket tjdnar som 4nnu ett orosmoment.

Scen 3: Piepra DEL LaGaRTO

Att ta sig till Piedra del Lagarto fran Carlas hem tar
ungefir en timme, medan det tar nirmare tva timmar
fran offerplatsen. Dd de borjar ndrma sig ser de en svart
mans kropp hinga i tridet vid den sten som gett namn
at platsen. Kroppen gungar tyst fram och tillbaka, trots
att ingen vind blaser. Runt honom star ett svagt, vitt
sken, som lyser upp den i Gvrigt mérka och hotfulla
omgivningen.

Nir de kommer tillrickligt ndra ser de att kroppen
ar styv av likstelhet, vilket gbr att Dania drar slutsat-
sen att det inte 4r mer 4n ndgra timmar sedan han dog,
Huvudet hinger livlost ned och kroppen dr klidd i en
slav fran 1800-talets enkla arbetsklider, men kroppen
verkar inte ha drabbats nimnvirt av forruttnelse. Ljus-
skenet ser ut att komma frin kroppen, men underligt
nog kan karaktirerna inte peka ut killan.

Nate ar bekant med skenet och vet att det tillhor ett
spoke. Du kan dela ut Speldokument #4 till aktoren eller
den som lyckas hogst med ett slag med EGO + OCKUL-
TISM.

Undersoker nagon stenen Piedra del Lagarto ser de
att symboler tecknats med samma réda firg som anvints
i huset. Den som lyckas med ett LATT sSLAG med EGO +
OCKULTISM kan placera dem inom samma voodoo-tradi-
tion som i Carlas hus. Med ett perfekt slag drar karak-
tiren slutsatsen att det troligen ér ett offer till en loa,
men inte vad det betyder. Nate kinner till det perfekta
resultatet om han lyckas med ett LATT SLAG.

Stenen gar att ta sig upp pa om karaktirerna kommer
tillrickligt nira och fir de for sig att forséka ta ner




mannen maste de upp pa stenen. Det finns som mest
plats for tvd personer samtidigt pa stenen.

Dia karaktdrerna dr pa vig att réra kroppen eller
bestimmer sig for att limna platsen slar den hiangde upp
ogonen. Han stirrar skrickslaget pa dem och mumlar
nagonting om och om igen. Den som far ett marginellt
misslyckande pa ett LATT SLAG med EGO + SPRAK anar
att det dr nagon form av skyddsboén till en ande och ett
lyckat slag att bénen verkar riktad till nigot som kallas
for Det svarta tridet. Han ber i ndgon minut innan han
aterigen sjunker ihop livlds och tonar direfter bort. Du
kan lita alla aktorer sld ett NERVKITTLANDE SKRACKSLAG
med EGO for upplevelsen.

Den svarte hingde mannen kommer att dtervinda
med jimna mellanrum, da hans uppenbarelse sker i
en stindig loop med ett par timmars mellanrum, dir
samma sak sker varje ging,

I 6vrigt hinder ingenting hir, om inte karaktirerna
métt Lou och pressat honom pa Den svarte hingde
mannens 6de sda mycket att han erkint sin koppling till
den. I s fall kan de mycket vil vilja hugga ned tridet,
nagot som tar ungefir en timme och som sinker SMART-
KAPACITETEN med 1. For varje aktér som hjilper till
sinks tiden med 10 minuter.

Fills tridet kommer Den svarte hingde mannen att
uppenbara sig i ett starkt skimrande vitt sken, innan det
bérjar sviva uppit och sprids for vinden. Synen karak-
tirerna ser da spoket far frid 4r bade skrimmande och
vacker pa samma gang. I samma stund som Den svarte
hingde mannen férsvinner, forsvinner Lou fran trisket
da han nu antligen funnit frid.

Carla dr den som tecknat symbolerna pd stenen.
Hon har kastat en besvirjelse som latit henne svira en
pakt med den ande som kontrollerar den hingde svarte
mannen. I utbyte mot en del av dennes kunskap lovade
Carla att anden skulle slippas fri i var virld nista ging
nagon rérde vid honom.

Det betyder att nir en karaktir rér kroppen kidnner
hon en kall rysning fara ned lings ryggen da anden
besitter henne. Anden kommer inte att ingripa férrin
iScen 7.

Overfallet

Pi vig bort fran Piedra del Lagarto blir karaktirerna
attackerade. Lyckas de med ett SVART SLAG med UPP-
MARKSAMHET + STRIDSVANA hinner de uppmairksamma
anfallet och far sla ett initiativ. Ett marginellt misslyck-
ande gor att de ser dem som anfaller och fir handla
nista runda.

De som ligger mirke till anfallet ser en annan trisk-
bat, dir en fet man i vit kostym sitter bakom édrorna. I
féren finns en uniformerad bjdsse till man med gevir,
som skjuter pa dem. Eller rittare sagt, inte pa karakti-
rerna utan pa deras bat. Personerna finns beskrivna i
Appendix A tillsammans med sina virden.

Forsta skottet triffar biten automatiskt och gor full
skada (6 skadenivéer) direfter skots striden som vanligt.
Se Bathuset pa sida 8 for information om hur mycket
skador den tal. Du kan ocksi lata karaktirerna se om de

klarar ett CHOCKARTAT SKRACKSLAG med KROPP da de blir
utsatta for ett bakhill. Under striden kommer den kos-
tymklidde mannen att dra iging motorn for att snabbt

komma ikapp.

Forsoker karaktirerna komma undan striden sla ett
LATT SLAG med KROPP + KORA. Ett misslyckat slag leder
till att baten inte kommer i skydd férrin efter 10 rundor,
vilket 6kar risken att den blir sonderskjuten. Ett margi-
nellt misslyckande minskar tiden till 7 rundor och ett
lyckat till 2. Ett fummel innebir att motorn exploderar
nir en kula triffar den och de tva som sitter lingst bak
far en tirning i skada, medan 6vriga far en skadeniva.

Ovanstiende giller om karaktirerna férséker ta sig
undan med hjilp av motor. Anvinder de arorna for-
dubblar du tiden £6r att komma i skydd. Det tar med
andra ord mindre tid att ta sig i skydd med hjilp av
motorn. Kruxet dr dock att den hors pa lingt hall, vilket
g6r att mannen kan fortsitta f6rfélja dem.

Bestimmer sig karaktirerna for att anvinda motorn
kan du Oka stressen under jakten genom trisket efter-
som deras forfoljare kan hora dem. Slar karaktirerna av
motorn och gdbmmer sig ser de istillet hur forféljarna
forsvinner sin vig. Du kan beskriva hur de innan de fo1-
svinner kommer riktigt nidra. De hor da mannen i den
vita kostymen siga nigonting om att de kom undan,
men att han lovar ta hand om dem innan de hinner ut
ur trisket.

Lingre fram kan du utnyttja ljudet av en batmotor da
karaktdrerna ror sig i trisket for att skrimma upp dem.

De som anfaller dr utsinda av Alpha et Omega
Industries dven om Dania inte nédvindigtvis fOrstar
det. Faktum ir att Nate mycket vl kan tro att de ér ute
efter honom. Deras mal ir att skjuta sénder baten och
direfter aka fram till den sjunkande baten och erbjuda
sin hjilp. Det enda de vill ha i gengild ér det serum som
Dania stal frin sin arbetsgivare. Forst frigar minnen
sndllt, men vid ett nej blir metoderna mer handgripliga.

Hamnar karaktirerna i ren konflikt kommer de vara
illa ute. I varje fall om de spelar med de medféljande
karaktdrerna, annars kan de mycket vil erbjuda mot-
staind. Huvudtanken 4r som sagt var inte att skapa ett
dodligt méte, utan att karaktirerna blir jagade. Av det
skilet bor du kanske inte lita dem och deras bat peppras
sonder. Forsok istillet att utnyttja de hir personerna
som skrimseleffekt.

SCEN 1: OFFERPLATSEN

Att ta sig till offerplatsen fran Carlas hem tar ungefir tre
timmar, medan det tar nirmare tvd timmar frin Piedra
del Lagarto. Da karaktirerna ndrmar sig mirker de att
denna del av trisket har vixt igen till den grad att inga
vindar bliser.

Det dr inte heller lingre mojligt att ta sig fram
med bat, utan karaktirerna tvingas kliva ur och vada.
Hir underlittar det om man har rejila klidder, annars
kommer man fa problem med blodiglarna.

Snart dr vattnet sa grunt att det endast nar upp till

knina. Pa vattenytan ligger flytande vixter och rutt-




nande vixtdelar storre delen av vigen. Vattnet dr brunt

och grumligt och luften fylld av en oddr av forruttnelse.
Det finns dock sma ”6ar” som bestar av fastare mark
men dessa dr svara att finna (ett SVART SLAG med UPP-
MARKSAMHET + OVERLEVNAD).

Att firdas genom omradet dr tréttsamt och tidso-
dande. Det dr mojligt att dra med sig baten, vilket gor
att smirtkapacitet sinks med 1. Det 4r dock nigot som
troligtvis blir nédvindigt, da karaktirerna efter cirka en
kilometer mirker att vattnet aterigen blir djupare och att
det inte lingre gar att vada. Antingen dtervinder de for
att himta baten eller ocksd simmar de till platsen som
de kan se pa avstind. Det gar att simma dit, vilket tar
ungefir tio minuter, men berittaren bér komma ihag att
vattnet dr fyllt av blodiglar.

Ju ndrmare karaktirerna kommer offerplatsen ser
de hur mangrovetriden vixer titare och att allt mindre
av himlen syns. De fir en kinsla av att de nirmar sig
triskets morkaste vrd, dven om sd inte riktigt dr fallet.
Lyckligtvis finns det en annan vig bort hirifran. De ir
inte tvingade att ta samma vag tillbaka.

("azador del'Albas cirkel

Vid den gamla offerplatsen hinger grenar frin de stora
mangrovetriden ned och skapar ett tak som hindrar
dem att se himlen. Det ér inte sirdeles hogt till “taket”
hir heller, det stricker sig blott en meter, vilket tvingar
folk att huka sig i baten. Hir och dir 6ppnas det dock
upp smi utrymmen som karaktirerna med litthet kan
klittra upp i, dven om det inte finns nagonting speciellt
diruppe.

Fem stenar sticker upp ur vattnet och bildar en
cirkel med en meter i diameter. Pa varje sten finns ett
minskligt kranium som dr vint in mot cirkelns mitt,
bort fran karaktirerna. D4 de kommer ndrmare syns
ocksa tydligt att skallarna 4r mélade med tecken. Det ér
dock inte samma roda firg som Carla anvint tidigare,
denna dr morkréd och har torkat for linge, linge sen.
Over hundra 4r sen skulle karaktirerna gissa pi om de
lyckades med ett LATT SLAG med EGO + UTTRYCKELSE-
FORMAGA.

I cirkelns mitt syns ibland luftbubblor stiga upp, men
inga andra krusningar syns pa ytan. I cirkeln flyter en
handviska som biade José och Dania kinner igen som
Carlas. Den gir att nd om man stricker sig in.

Handviskan innehaller vardagliga saker som blivit
blota och forstérda, men det finns en sak som sticker
ut. Det dr en silverberlock som bide Dania och José vet
tillhérde Catlas mor Mira och dr mycket virdefull fér
henne. José vet ocksa att Mira gav den till Carla efter
hindelsen som gjorde att de aldrig mer besokte triskan-
den. Han ir hyfsat siker pa att Mira gav berlocken som
trost f6r nagonting, men kan inte dra sig till minnes vad
det skulle vara.

Nate och dem som lyckas med ett SVART SLAG med
EGO + OCKULTISM kinner till att symbolerna pé kranierna
anvinds inom voodoo f6r att dkalla en loa. Lyckas Nate
med slaget (eller de andra far ett perfekt slag) drar han

sig till minnes att dkallandet av loan kriver nagon form
av personligt offer.

Ror ndgon av karaktirerna vid ett kranium eller
stricker handen innanfor cirkeln hor de en lig, visande
rést som fragar om de ocksda kommit f6r att s6ka hans
visdom, precis som kvinnan innan henne gjorde. Han dr
bunden pi platsen att svara sanningsenligt pa alla fragor,
om fragestillaren vrider kraniet sa att det tittar ut mot
trisket.

Loan kommer inte att ge fler ledtradar om karakti-
rerna inte vander kraniet ut mot trasket och bort fran
honom. De enda svar han ger ir i princip hur de ska
ga till viga for att faktiskt fa svar av honom. Diremot
forsoker han Gvertyga karaktirerna om att de ska stilla
fragor.

Loan kallas f6r Cazador del’Alba, vilket han siger
till dem som fragar utan att kriva nagot i gengild, ger
helt sanningsenliga svar pa varje friga. Dock formule-
rar han alltid svaren sa att karaktirerna blir frestade att
stilla en ny fraga. D4 de stillt den fjirde fragan ska de
knappt kunna lata bli att stilla den femte. Verkar inte
karaktdrerna intresserade av att stilla fragor 4dr det bara
att du later C’azador del’Alba fresta med att Carla var
hir tidigare och stillde fem fragor.

Det dr kraniets riktning in mot cirkeln som haller
honom fingslad. Da det vinds bort fran honom frigérs
delar av hans fingelse och da alla édr bortvinda kan han
bryta sig fri. Vad som sker da beskrivs under Den vita
Jdgarens frigirelse. En sak som ska understrykas dr att da
kraniet dr vint sa halls det fast av en osynlig kraft. Det
gar med andra ord inte att vrida tillbaka kraniet efter en
stilld fraga.

Carla var mycket riktigt hir, men hon dkallade inte
loan till platsen. Den fjittrades hir av voodooprister pa
1800-talet och anvindes som radgivare f6r deras planer.
Da sedan voodoopristerna dédades blev platsen endast
en lokal skrona som forildrar skrimde barn med.

Anledningen till att Carla sokte upp C’azador del’Alba
var for att hon behévde ha svar pa flera frigor, vilket
hon ocksa fick. Hon stillde fem frigor, vilket gjorde
att loan blev fri och en kamp utbrét dir handviskan
hamnade i cirkeln. Dock lyckades Carla fjittra Den vite
jagaren pa sin plats igen och akte darifran.

Cazador del’Alba idr inte korrekt spanska men
kommer fran spraket. De som lyckas med ett LATT SLAG
med EGO + SPRAK har inga problem att gissa att namnet
betyder Den vite jigaren.

Fragor och svar

Fragor som karaktirerna kan tidnkas stilla tas upp nedan
med svar. Givetvis kan andra fragor dyka upp och da far
du som berittare improvisera. Det bista karaktirerna
kan g6ra idr att stilla fyra fragor och sedan limna platsen.
Stiller de en femte fraga, se Den vite jigarens frigirelse.

Hur ldnge sedar var Carla har?
Tillrickligt linge for att ha hunnit sdka upp Det svarta

tridet och 6verlimna sig till den pakt hon en gang i
tiden slot.




Vilka fragor stéllde Carla till dig och vad svarade du?

Den forsta fragan hon stillde var om Det svarta tridet
kunde blidkas, pa vilket jag svarade att det inte kunde
ske. Da fragade hon om det fanns ndgot sitt att bryta de
pakter som gjorts med tridet och svaret var nej dven pa
det. Hon undrade om tridet gick att besegra, vilket jag
dven det svarade nej pa. Hon var uppgiven da hon insag
att hon var fast i den pakt hon en gang slutit och fragade
om Danias far var den hon trodde, pa vilket jag svarade
ja. Den sista frigan hon stéllde innan hon limnade mig
var om José dlskade henne och pa det svarade jag ja,
men han har inte vagat erkinna det ens for sig sjilw.

Berittare: Du kan dela ut Speldokument #5 till Josés
aktor, vid talet om att Danias far ir Det svarta tradet.

Vem dr min far?
Dania, din far dr den som din mor svurit en pakt med.
Han som ir kind som Det svarta tridet, triskets ande.

Var dr Carla?
Carla befinner sig inte lingre hos oss. Hon har vandrat
bortom kott och blod vid det svarta tridet.

fir hoy dod?
Hon lever, men ir fordndrad fran det hon var innan.

Carla har funnit den sjuka roten inom sig, men slitit den
ur sitt hjirta och fyllt hjirtat med en annan réta.

Vilke rota?

Hon har sokt Det svarta tridet, han som férsvurit sig
till Bestarnas fader, for att fullgéra sin pakt. Varje pakt
kriver sitt pris.

Vad dd fullg(ira sin pak{?
Friga José. Han var dir och skadade den, vilket jag inte
var.

Vilket pris betalade hon?

Hon har salt sin sjil till Det svarta tridet och gér i hans
ledband. Allt i utbyte mot en 6nskan och en drém,
stillda for linge sedan.

Berdtta om Det svarta tradet?

Det svarta tridet dr triskets urkraft, det vdsen som
vardat platsen genom alla tider 4t sin mistare, Bestarnas
fader. Han som kallas for triskets ande.

Hur f()'rg()r vi Det svarta tradet?
Precis som jag sa till Carla tidigare gar Det svarta tridet
inte att férgora. Jag kan inte erbjuda er falskt hopp.

Vad vet du om Bestarnas fader?

Bestarnas fader, den mérke jagaren, dr hirskaren Gver
allt och alla. I den svarta rosens namn ska han ater
blomstra och sluka virlden i evigt morker.

Ran vi hejda Den mirke jagaren?

Inget kan hejda Den moérke jigaren innan den svarta

rosen slagit ut i full blom.

Jagaren? Vilken koppling har du {ill honom?

Jag levde en ging i tiden i hans rike och var hans slav,
men da han f6ll blev jag fri och kunde jaga. Mitt byte var
inte kott utan kunskap, vilket fick manniskor att fingsla
mig hir.

Varfor forfoljer korparna 0ss?
De dr Den store jigarens 6gon och fruktar att er nirvaro
hir ska drinka den svarta rosens blomstring;

Den svarta rosen? Vad menar du?
Minniskor som tjinar Fagrin. Dyrkar honom. Skugg-
vandrare som soker efter hans del i trisket.

Ve dr Fagrir)?
Fagrin. Den morke jigaren. Bestarnas fader. Namn
givna av olika folk under olika tider, alla redo att offra
sig for honom.

Du sa nagot om att en del av Fagrin fanns i trasket?
En idol av Den mérke jigaren gémdes av dem som
fingslade mig hir och har blivit kvar sedan dess.

Vilka féir)gslado clig?

Minniskor som dyrkade andar och lit sig vigledas av
dem, minniskor som betalade priset fér sin tro i blod.
Inga finns lingre kvar och jag dr fingslad hir for evigt.

Ran vi befria dig?
Still fem fragor och jag slipps fri. Som tack ska jag
hjilpa er att finna det ni séker.

Var dr delen till Fagrin?

I Carlas nirhet blommar den svarta rosens mal.

Uem diodade mina foréldrar?

Nate, dina forildrars bortgang var resultatet av ett foto-
grafi pa en ensam svart ros. Ett motiv nog for att skriva
under dina forildrars dédsdom. Mannen som dodade
dem var klidd i det symboliska svekets klidnad och
nagon du beundrar.

Alskar Carla mig?

José, den kvinna du en ging kinde ilskade dig av hela
sitt hjirta, men det hjdrta hon hade ir forlorat till tri-
skanden.

Ve dr traskanden?
Han idr den som tjdnar Bestarnas fader, viktare av det
som den svarta rosen sOker. Han dr Det svarta tridet.

Den vite jagarens frigorelse

Efter den femte fragan har stillts och karaktirerna fatt
svar ser de hur ett stort, vitt alligatorhuvud tringer upp

ur vattnet med hotfulla, gula 6gon. Fér de som listat ut




vad loans namn betyder blir det vildigt uppenbart vari-

fran den fatt sitt namn. Med ett vral slinger C’azador
del’Alba alla eventuella 16ften om hjilp at sidan och
stormar fram mot karaktirerna. Det kan vara nog for
att motivera ett CHOCKARTAT SKRACKSLAG med KROPP.

C’azador del’Alba har 11 i all strid, men saknar
specialiseringar. Han riknas ha 3 i initiativ och gor en
tirning i1 skada med sina attacker. Sammanlagt til den
manifesterade loan 30 skadenivaer, vilket g6r honom till
en vildigt farlig fiende om karaktirerna bestimmer sig
for att slass. Han gar tillviga pa samma sitt som vanliga
alligatorer (men med +2 pa virdena), vilket beskrivs pa
sida 10.

Det jobbiga med situationen dr att triskbaten ér all-
deles for langsam for att kunna anvindas for att fly fran
Cazador del’Alba. Det enda sikra sittet ér att ta sig upp
i triden, dit loan inte kan ta sig. Faktum dr att den ér
bunden till vattnet och inte kan limna det. Hiller de
sig uppe i triden kommer C’azador del’Alba nafsa efter
dem, innan han tréttnar och beger sig ivig bort i trisket.
Karaktirerna kan fa sli ett NERVKITTLANDE SKRACKSLAG
med kroPP for upplevelsen. Ut6ver det fir de sinka sin
SMARTKAPACITET med 1 f6r att de blir hingande eller sit-
tande i triden under en lingre tid.

Efter citka en timma ser de hur de fem kranierna
som av en osynlig hand vrids tillbaka till ursprungsli-
get. C’azador del’Alba har nu aterforts helskinnad till
sitt fingelse och madste svara pa frigorna igen. Denna
gang lir dock inte karaktdrerna bli lurade att stilla en
femte fraga. Gor dem det dnda dr det inte fel att statuera
exempel.

Tianker inte karaktdrerna pd det utan férséker andra
I6sningar som inte fungerar kan du ligga in de tva per-
sonerna frin Alpha et Omega Industries. De kan borja
beskjuta C’azador del’Alba, vilket far honom att till slut
vinda om. Alternativt kan du lita Lou dyka upp och
skrika at dem vad de ska gora for att Gverleva.

SCEN G: JosE MINNS

Efter att karaktdrerna besokt bada platserna borjar
minnet av det forflutna dtervinda till José. Som berit-
tare kan du plantera det hir under hela triskvistelsen
genom att beskriva for Josés aktér om fragmentariska
minnesbilder som passerar. Kénslor som ridsla, syner
av hastiga rorelser, skrik fran skrickslagna vuxna, kallt
vatten som omsluter en och liknande saker. Du kan
himta inspiration fran E#7 fortringt forflutet nedan.

Di du kinner att det stimmer in dramaturgiskt
beskriver du for José hur ett minne fran det férflutna
plotsligt skéljer 6ver honom. Han minns nu klart vad
Carla syftade pa och det ir startskottet f6r hans minnen.
Nu fir aktdrerna kort byta roller och spela vad som
kallas for statister. Du delar ut Speldokument #6, #7 och
#8 till dem, dir riktlinjer f6r de olika personer de ska
ta rollen av finns. Statisterna 4r Catlos och Mira Cruz,
forildrar till Carla, och Juan Valderama, far till José. De
tva barnen dr bada fem ar da scenen utspelar sig;

Ett fﬁrtrangt forflutet

Scenen borjar da de tvd familjerna anlinder med en trd-
skbat till en liten 6, djupt inne i trisket. Ons radie ir blott
tio meter, men stora mangrovetrid déljer insynen till
on. Beskriv hur de fem lidgger till med baten och kliver
ur den. Det 4r nu statisterna far spela ut sina roller.

Lat Mira ta kommando och dela ut uppgifter som ska
utforas. Barnen vill vildigt gdrna hjilpa sina féréildrar,
kanske mera “hellre” 4n ’bra”. Forsok att involvera alla
aktorer si de far spela ut sina statister efter behov. Lat
barnen bli ett verktyg for att spela pa Juans melankoliska
tillstand, Miras forakt f6r honom och Carlos medlande
natut.

Da alla samlats kan Mira bérja med ritualen och
varje statist far siga vad de 4r tacksamma f6r och vad de
onskar av framtiden. Det stir inte uttryckligen vid sta-
tisterna, utan det dr upp till aktérerna att hitta pa utifran
det som stér pa lappen. Det finns inget som ar ritt eller
fel.

Nir det blir Josés tur siger han att han ér glad 6ver
att hans far inte dog tillsammans med modern och att
han hoppas att Juan ska finna trygghet igen, sa att han
blir ”’som dia mamma levde”. Bestimmer sig Mira for att
pika Juan om detta, f6rs6k dra ut s mycket dramatik du
kan ur situationen.

Slutligen 4r det Carlas tur. Hon siger att det hon ér
mest tacksam for 4r att hon har sin ”pojkvin” José i sitt
liv och det hon 6nskar sig mest ér att hon far lira sig alla
gamla traditioner — till vilket pris som helst, bara hon
blir duktig pa dem. Nistan i samma sekund som orden
limnar hennes lippar blases alla ljus ut och det blir kol-
svart runt omkring dem. I mérkret, innan de hinner
tinda nagot ljus, hors Catlas skrik.

Nir ljuset strax efter tinds ser de Carla f6rsvinna ned
under vattenytan ett antal meter bort frin 6n. Spela upp
paniken Over att nagonting tagit henne. Lat statisterna
reagera pa Carlas forsvinnande. Lat dem bege sig ut 1
vattnet i fruktlosa forsok att finna henne eller grila sin-
semellan om vems fel det var att det hinde. Det viktiga
ar inte vad de gor, utan att de gor nagonting,

Sakta borjar de inse och acceptera att Carla dr for-
svunnen, troligen déd, och sorgen slar da ned 1 hennes
forildrar. Da allt hopp ser ut att vara ute flyter Carla upp
till ytan tjugo meter bort. Da de tar sig dit finner de att
hon 4r vid liv; trots att hon borde vara déd vid det hir
laget. Ett mirakel har intriffat!

Fran kinslan av littnad och glidje, dtergir du till
scenen i trisket dir José just minns allt detta. Beritta for
aktoren att han nu minns exakt vad ledtraden i Darwins
bok syftar pa och att han kan féra dem dit.

Scen 6: RiTpLATSEN

Det dr krangligt och snarigt att ta sig fram till platsen fér
ritualen. Sammanlagt tar det tva timmar att ta sig dit och
under halva firden r6r de sig genom en del av trisket
som ér forvriden och dyster. Triden dr déda och det

ligger en odor av férruttnelse Gver omradet.




Da karaktirerna nirmar sig 6n kdnner José igen den
fran sina minnen. Den verkar inte ha férindrats mycket
sedan han var barn. On verkar dessutom vara det enda
som verkligen blomstrar i den hir delen av trisket.
Framfor 6ppningen in till 6n ser karaktdrerna ocksa en
triskbat ligga fort6jd.

Triskbaten 4r Carlas, 4ven om det inte dr den forsta
gissningen de gor. Intill den stir nimligen en asiatisk
man i trettiofemarsaldern. Nate dr dock virldsvan nog
for att gissa att han dr japan. Japanen verkar ha spanat
mot ingangen bland mangrovetriden och skyndar sig in
dar da han hor karaktirernas bat.

Faktum ér att mannen dr vildigt bekant f6r Nate och
efter ett tag slds han av insikten att mannen dr en erfaren
demonjigare. Han brukar alltid dyka upp pa platser dir
ondskan finns och inom nagra dagar brukar ondskan ha
férsvunnit fran platsen. Det dr med andra ord ett gott
omen att han syns hir.

Mannen dr Yoshida Ono och karaktirer som spelat
Karma, akt 1 i Nattljus kinner igen honom. De har
troligen en helt annan syn pa Yoshida 4n Nate.

Nir karaktirerna vil kommit fram till 6n och féljer
efter mannen far de ta sig runt hela 6n lings en slut-
tande stig innan de kommer upp till 6ns mitt. Dir ser de
hur mingder med gula orkidéer hinger ned fran triden.
Grona vixter ticker marken och fran triden hinger
slingervixter, savil som linga klibbiga sjok med gra lav
som finns Overallt i triden hir i trisket.

Dania kan identifiera orkidéerna (liksom 6vriga som
lyckas med ett SVART SLAG med EGO + OVERLEVNAD) som
Dédskyssar. De dr mycket giftiga och fér dem som
inte vet hur de ska hanteras kan blott en ber6ring vara
dodlig. Dania vet att orkidéerna dr mycket sillsynta och
eftersokta dven for medicinsk forskning;

Hir uppe ser karaktirerna en cirkel av dodskyssar
med Carla i mitten. Hon dr dock inte ensam, i ringen
ligger ocksa Yoshida. Bada dr helt stilla och verkar
livlsa, men ett SVART SLAG med UPPMARKSAMHET +
MEDICIN gOr att karaktirerna ligger mirke till att Carla
andas svagt. Dania behover inte sla nagot slag, hon ser
det automatiskt nir hon tittar nirmare efter. Dock ir
upplevelsen skrimmande f6r henne och José, vilket ger
1 skrickniva av synen, da det forst ser ut som att Carla
ar dod.

En annan detalj dr att Carlas hinder ir blodiga, men
att man utifran inte kan se nagra sar. Det ror sig dock
inte om blod, utan istillet om firgen som hon anvint
for att teckna symbolerna pa Piedra del Lagarto.

Sanningen 4r att Carla har besokt de olika platserna i
trisket eftersom hon hoppats att de skulle kunna hjilpa
henne motsta Det svarta tridet. Hon har stillt fragor
om det hos Cazador del’Alba och det var dven darfor
hon slot en pakt med spoket. Allt i syfte att ha nigot
att bekimpa Det svarta tridet med. Da alla férberedel-
ser var klara kom Carla hit och utférde en ritual, sa att
hon kunde resa till det andliga planet for att konfrontera
Det svarta tridet. Konfrontationen har vid det hir laget
redan intraffat och limnat Carla som fotlorare.

Nate (eller de som lyckas med ett SVART sLAG med
EGO + OCKULTISM) kan gissa att en besvirjelse utforts pa

platsen, men det 4r osikert vad. Lyckas Nate med slaget
eller andra far ett perfekt slag gissar de att blommorna
tjdnar som syfte att Sppna sinnet pa nagot sitt. Riten
fokuserar troligen pa nagon form av andlig resa.

De som lyckas med ett RUTINMASSIGT SLAG med
EGO + OCKULTISM minns att de hort nagot om att bryta
cirklar inte dr att rekommendera. I sjilva verket dr det
ett bra sitt att befria ndgonting ondskefullt. Med ett
perfekt slag vill karaktiren dra sig till minnes att cirklar
ofta anvinds for att skydda sig fran visen eller spérra in
onda krafter.

Bestimmer sig nigon for att bryta cirkeln, slits samt-
liga karaktdrerna direkt in pa det andliga planet och du
kan fortsitta med Scen 7.

Karaktirerna vet antagligen inte att det 4r Carla som
kastat besvirjelsen eller vad hennes mal egentligen ir.
Det ir genom blomcirkeln hon lyckats éppna en vig
dit och i samma stund som nagon stricker in sin hand
eller kliver in i cirkeln, dras dven de in pa det andliga
planet. Fér utomstiende verkar karaktiren istillet falla
ien djup dvala.

Tanken 4r att alla karaktirer ska kliva in i citkeln och
da den sista gor det siger du att hon hér en utombords-
motor nirma sig 6n. Da karaktirerna atervinder hit i
Scen 9 ir de omringade av minnen frin Alpha et Omega
Industries. Det dr nimligen dem som karaktirerna hor
nirma sig,

Vigrar alla karaktirer kliva in i cirkeln kan du helt
enkelt spela ut hur de tva minnen kommer till 6n och
konfronterar den levande personen. Konfrontationen 1
sig kan paverka utgangen fran det som beskrivs i Secen 9,
sa du som berittare far vara beredd att modifiera scenen
efter deras handlingar.

SCEN 7: ANDETRASKRET

Efter att ha dragits in pa det andliga planet vaknar
karaktdrerna upp i ett dunkelt och lummigt trask. Ljus-
spektrat dr annorlunda. Det har en kall, bld ton. Dé de
vaknar stir de pa en lerig botten med vatten upp till
midjan. De enda ljud som hors 4r vindens vinande och
vattnet som sakta flyter forbi. Virt att notera ér att det
inte finns nagra blodiglar i vattnet pa andeplanet, till
skillnad fran det vanliga trisket. Med andra ord kan du
bortse fran effekter av dem har.

Karaktirer som dor hir pa andeplanet dor visserli-
gen inte fysiskt, men mentalt. Det innebir att de som
dor hir kommer att klassas som hjarndoda, utan chans
till att nagonsin vakna upp.

Roérde nagon karaktir spoket i Scen 3 kommer spoket
ta kontroll 6ver karaktiren pi andeplanet. Denne ér
fortfarande relativt svag pa grund av pakten med Carla,
men kommer med tiden att vixa sig starkare. Dela ut
Speldokument #9 till den besatta karaktiren. Spoket for-
sOker motarbeta de andra karaktirernas forsok att finna

Carla och kommer géra sa dnda tills karaktiren far 2




skadenivier, da hon f6r resten av berittelsen far tillbaka
kontrollen Gver sig sjilv.

Lagom dé karaktirerna borjat acklimatisera sig till
omgivningen ser de en bld klinning komma flytande.
Bade Dania och José kinner igen den som Carlas. Klin-
ningen kom uppstréms ifrin och dr det enda spar karak-
tarerna har.

Da de ror sig framat kan de se ett flertal vattensnokar
simma i vattnet. De haller sig dock undan, men kan i
vissa fall bilda krusningar pa ytan, som pa avstand ser ut
som en alligator. Spela lite pa kuslig- och osikerheten att
de inte kan se vad som finns i vattnet. Ar dina karaktirer
vildigt stridslystna och vil utrustade kan du ligga in en
primat i form av en alligator hir.

Att réra sig genom trisket gar inte sirskilt snabbt,
utan dr ett moédosamt arbete samtidigt som det snart
blir kyligt. Karaktirerna slar ett SVART SLAG med KROPP +
OVERLEVNAD f6r att undvika att sinka sin smartkapacitet
med 1 (iterfds da de vilat i virme). Ett marginellt miss-
lyckande gor bara att karaktiren kommer dra pa sig en
forkylning, medan ett fummel ddremot ger en forlust pa
2. Blir resultatet O innebir det att karaktirerna tar 1 ska-
deniva av kylan och sen far tillbaka 1 i SMARTKAPACITET.

Efter en kvarts fird framat passerar de en sten som
ir ndstan identisk med Piedra del Lagarto. Har spoket
besatt en karaktir far hon hir mojlighet att lura tillbaka
de andra till den verkliga virlden. Instruktionerna fér
det dterfinns pa Speldokument #9.

Ytterligare femton minuter forflyter tills karaktirerna
nar platsen dér Catla 4r. Om de forlorar hoppet kan du
ligga in ytterligare ett flytande klidesplagg som ledtrad.

De ser hur mangrovetriden radar upp sig och skapar
vad som liknar en tit, sammanvuxen allé som leder fram
mot en 6. Enda vigen dit dr att ga lings allén, eftersom
vixtligheten dr oframkomlig i 6vrigt. Utan att riktigt
kunna sitta fingret pa vad, far karaktirerna kinslan av
att nagot inte star ritt till.

SCEN 8: SuaRTA TRADETS ROTTER

Efter att ha tagit sig igenom allén kommer karaktirerna
till Det svarta tridets dunge dir Carla finns. Det dr ett
stort omrade (50 meter i diameter) och miljon badar i
ett starkt, ljusblatt sken fran tridtopparna. Hir finns
gott om trid och sly, bide levande och déda och bland
dem kan karaktirerna se ett flertal korpar sitta tysta och
nistan skrickslaget iaktta vad som sker. I dungens mitt
finner de ett stort, moérkgront, sjukligt forvridet trid
som stricker sina grenar mot skyn. Vid dess rétter finns
en mindre 6ppning som ser ut att leda ned i underjor-
den.

Framfor 6ppningen finns Carla, naken precis som
gud skapade henne. Diremot ser hon annorlunda ut
mot tidigare. Hennes adror dr svarta och huden skitig
av jord. Dir huden blottas lyser den vit, ndrmast likblek.
Karaktirerna ser inte hennes ansikte, men da de vil gor
det dr det en skrimmande syn. Ogonen har ersatts av
tomma, morka halor och de fatal tinder hon har kvar ar
spetsiga som ett rovdjurs och kottslamsor fran gud vet
vad hinger kvar.

Da karaktirerna kommer till platsen verkar hon sitta
idjup trans framfor tridet. Borjar de ga fram mot henne
eller dr pa vig att siga niagot hor de en vissling, Fran
skuggorna inne bland mangrovetriden ser de Yoshida
sta gobmd. Han vinkar till sig dem och varnar dem att
g4 for ndra kvinnan och visar hastigt ett sar i sin vinstra
sida som han dolt med armen. Yoshida siger att hon blir
som galen di nagon narmar sig.

Dania kan ana att det dr ndgonting som ér fel med
saret, men vill hon titta ndrmare pd det vigrar Yoshida.
Skalet dr mycket enkelt: det dr ndmligen skapat for att
karaktdrerna ska bli 6vertygade om att Carla maste ned-
goras.

Om karaktirerna inte 4r bekanta med honom sedan
Nattljus presenterar han sig som Yoshida, en man som
tagit pa sin lott att bekdmpa ondska i virlden. Ondska
som minniskan vigrar att se. Han lockades till trisket
for att hir fanns en ndrvaro som var bekant, nimligen
Bestarnas fader. I trisket finns tjanare till honom och
han miste férgéra dem.

Han sidger att tridet framfoér dem édr en link till ett
av dessa monster, vilket betyder att kvinnan ocksa ér
en av ondskans hantlangare. D4 Yoshida far veta att det
ir Danias mor beklagar han sorgen och ber henne ta
farvil av varelsen som en giang var hennes mor innan
det ar for sent.

Blir karaktirerna upprérda av hans ord och hotar
honom férséker han 6vertyga dem om att den kvinna
de en ging kinde som Carla inte lingre dr den kvinnan.
Hon ir nu férsvuren at ondskan i trisket, vilket borde



sta klart bara av att betrakta henne nidrmare. Vigrar de
acceptera detta sdger Yoshida att Carla da blir deras
ansvar.

Yoshida ser nastan direkt att Nate ar den som inte
har ndgon personlig relation till Carla och kommer att
vidja till hans férnuft. Kroppen dr besatt av en ond ande
och har utplinat Catlas sinne. Vaknar kroppen upp i
den riktiga virlden sd dr det inte Carla som vaknar, utan
det som besatt henne. Om hans ord verkar ha effekt
pa Nate ger han honom en tanto, en japansk dolk, da
ingen ser.

Mote med Carla

Dia karaktdrerna ndrmar sig reser sig Carla upp och
vinder sig mot dem. Vid dsynen av Dania och José lyser
hon upp av glidje. Hon berittar hur glad hon dr 6ver att
se dem och vilkomnar dem till den vackra lund dir de
befinner sig. Ungefir hir kommer Yoshida att férsvinna
spatlost, da Carla nu dr upptagen med karaktirerna.

Carla verkar lugn och harmonisk och talar med en
rost full av kirlek, vilket skapar en skrimmande kontrast
till hennes utseende. Hon sdger att hon funnit frid pa
denna vackra plats och inser nu att hon varit si ridd fér
att d6 att hon glomt leva. Carla erkdnner sin kirlek till
José och berittar hur mycket Dania betyder f6r henne.

Hon verkar inte alls bry sig om Nate. Férsoker han
tala med henne tycks hon snarare bli ridd f6r honom.
Faktum 4r att hon forsdker varna de andra karakti-
rerna och beritta att han egentligen 4r ett monster. Hon
beskriver hur hon ser hans sanna utseende, vilket i sjilva
verket 4r exakt sa som karaktirerna ser henne.

Forklarar de detta anklagar Carla Nate for att vilse-
leda dem. Uppenbarligen ir det han som forsoker fa
karaktdrerna att vinda sig emot henne. Forsok fa Carla
att lata sympatisk och att hennes ord inte kan avfirdas
sd latt. Faktum dr att ju mer de lyssnar pa hennes ord
kommer de andra, utom Nate, borja se hur omgivningen
forandras. Den blir allt mer lik den vackra lund som hon
berittat om. Det tidigare sa skrimmande svarta, for-
vridna tridet blir ett stort vackert beskyddande vardtrid
och ett varmt och behagligt ljus lyser dir det tidigare
fanns ett hotfullt morket.

Carla sjilv ser vacker och ungdomlig ut, medan Nate
ser ut som den varelse Carla beskrev. Forsok ge intrycket
av att karaktirerna ser igenom en illusion och att det
verkligen finns sanning i hennes ord.

Konfliktens centrum dr om Dania och José viljer att
lita pa Carla och det de ser. Hur stiller de sig till Carlas
anklagelser mot Nate? Hur reagerar Nate pa anklagel-
serna? Scenen kommer fa sitt slut och karaktirerna
vaknar upp pa 6n igen dé ett dramatiskt slut uppnas.
Det kan exempelvis ske da alla vinder sig emot Nate, da
Nate driper Catla eller om de viljer att limna platsen.
Anvind fingertoppskinsla for att avgdra nir det dr
lagom att beskriva uppvaknandet i Scen 9.

Carla dr i sjilva verket besatt av Det svarta tridet
och foérséker forvrida sinnet pa karaktirerna. Det svarta
tridet anklagar Nate, eftersom han vet att Carla hoppa-

des att denne skulle stoppa honom. Han har dock ingen

aning om hur eller vad f6r sorts hot Nate utgor, sa han

forsoker fa de andra att vinda sig emot honom. Anvinds
egna karaktirer dr Det svarta tridet forsiktig gentemot
dem pa samma sitt som mot Nate, men férsoker lirka
fram information om vilka de 4r och vad som 4r deras
mal. Behovs virden for Carla di hon ir besatt av Det
svarta tridet har hon 8 i FYSIK, INTELLEKT och CHARM.

Forsoker karaktirerna ta sig in 1 Det svarta tridets
manifestation genom hilet kan du beskriva hur en
enorm kyla sveper in i dem och hur allting svartnar. Det
ir som om de kinner hur ndgonting slar rot i sjilen.
Nigonting som antingen dr hemskt eller alldeles under-
bart, beroende pa hur man ser omgivningen.

Innan du besktiver hur scenen tonar bott och karak-
tirerna vaknar upp kan du beskriva hur yoshida kommer
upp frin tridets inre hallande nagonting titt intill sig,
aven om de inte kan se vad det 4r. Vad det 4n 4r far det
korparna att borja kraxa av savil skrick som respekt.

SCEN 9: RONSERVENSER

Di karaktirerna tar sig ut ur dungen vaknar de upp vid
ringen av Dddskyssar och ser att Yoshida ér sparlost
forsvunnen, men att Carla fortfarande ir medvetslos.
Vad de dock inte lade mirke till forut var de tvi min
som star dir nu: Mr Jones (den fetlagde mannen i vit
kostym) och Mr Cage (bjissen).

Mr Cage riktar geviret mot Dania samtidigt som
Mr Jones presenterar sig som representant fér Alpha
et Omega Industries. Han siger att Dania varit en stygg
flicka och stulit nagonting som inte tillhér henne. Nu
vill de ha tillbaka serumet och att Dania féljer med dem
for att forklara sina handlingar.

De kan dven fortydliga sina tidigare intentioner i
trisket. De skot inte pd karaktirerna, utan deras bat.
Skulle biten springa lick eller motorn ga sénder skulle
de inte kunna fly och bli tvungna att komma 6ver i deras
bat.

Har Dania inte kvar serumet for att hon tappat det
i trisket kommer de anta att hon redan gett det till sin
mot. I sa fall kraver de ocksa att modern omhindertas
for nirmare studium. De tva ar avfirdande till eventu-
ella tal om andar som besatt Carla och tror att Dania
istillet forsoker dolja sparen av att serumet anvints.

Skulle blod spillas hir kommer det att absorberas av
marken. Det ser mycket obehagligt ut, nistan som om
jorden hungrigt och hotfullt sviljer blodet. Ett NERV-
KITTLANDE SKRACKSLAG med EGO kan vara pa sin plats
f6r dem som ser det. Blodet foder Det svarta tridet och
stirker den han besitter, vilket for tillfallet 4r Carla. For
varje skadeniva som gérs pa 6n far hon +1 pa endera av
FYSIK, INTELLEKT eller CHARM.

Carlas uppvaknande

Di diskussionerna som bist gar fram och tillbaka sitter
sig Carla plotsligt upp. Tekniskt sett 4r det inte Carla,
utan Det svarta tridet som tagit 6ver hennes kropp.
Beroende pa hur hindelserna pa andeplanet utvecklade
sig kan det vara en mycket skrimmande upplevelse.




Ar de 6vertygade om att Carla borde d6 och forsdker

reagera pa det kommer de bli hindrade av Mr Cage. Han
tinker inte std och se pa nir en gammal dam mordas
(sdrskilt inte ndr hon kan ha serumet i sig).

Det svarta tridet vill ta sig ut ur trisket och anvin-
der alla medel till sin hjilp. Han spelar rollen av den
angerfulla Carla som inte minns vad som hint sedan
morgonen men nu vill stilla allt till ritta. Hon kramar
om sin dotter och erkinner sin kitrlek till José. Den hon
inte ligger nagon energi pa dr Nate. Faktum 4r att hon
sdger sig inte ha en aning om vem han dr. Hon erbjuder
sig folja med Dania in till staden for att forséka finna ett
sitt bota sin cancet.

Képer Dania den l6sningen och vidjar om att fa ge
serumet till sin déende mor kommer Mr Jones motvil-
ligt lata henne gora det i utbyte mot tva saker. For det
forsta att de bada fo6ljer med till Alpha et Omega Indu-
stries hogkvarter och for det andra att de sdger att Dania
gav serumet innan de blev funna. Carla képer den 16s-
ningen helt och hallet.

Nate kommer dock troligen inte kdnna nagon frid
genom denna utveckling, Efter ett tag delar du ut Sper-
dokument #10 till Nates aktor (eller den med hogst ock-
uLTIsM om Nate inte anvinds). Han skadar ndmligen
hennes sanna ansikte, vilket sitter honom i en prekir
situation. Ska han lata mor och dotter dterforenas samt
ge den gamle mannen en sista chans till att fa kirlek?
Eller ska han krossa deras drommar och géra nagonting
at det han ser?

Avslutningen 1 berittelsen ar ritt dppen. Mr Jones
och Mr Cage kriver att Dania foljer med dem tillbaka
i traskbiten, for att sedan fortsitta till San Sebastian.
Vidjar Dania om att fa med sig modern accepterar de.
Vil i land kontaktar Mr Jones foretaget och ber dem
skicka en bil for att himta dem till féretagets hogkvar-
ter. José limnas kvar med en varning fran Mr Jones att
aldrig dryfta ett ord om vad som hint i trisket for sitt
eget bista. De kan ocksa se till att han far méjlighet att
besoka Carla nir behandlingen borjar ge resultat.

Borja sakta tona ned tempot ute i trisket och bli allt
mer summarisk med hindelserna for att indikera att
berittelsen dr pa vig att ta slut. Det sitter press pa Nates
karaktdr att om han ska géra ndgonting maste han gora
det snart. Annars gar tillfillet honom ur hinderna. Da
bilen fran Alpha et Omega Industries himtat upp Dania
och Carla ir berittelsen slut och likasa Nates mojlighe-
ter att hejda Det svarta tridets frigérelse.

Losa trddar

Hir tar Kriftfeber slut, men det betyder inte att din
berittelse behover gora det. Nedan presenteras ett par
tradar som berdrs i berittelsen och som du kan vilja
spinna vidare pd.

Det svarta tradet: I form av Carla kommer Det svarta
tridet att forséka ta sig ut ur trisket till San Sebastian.
Dir kommer han si smaningom fly och utkriva himnd
pa dem som statt i hans vig, Karaktirerna blir da huvud-

fokus i jakten och de stills nu inf6ér en besatt kvinna

som vixer sig allt starkare ju lingre tiden gar. Kan de
overlista Det svarta tridet och ridda Carlas sjal?

Den svarte hingde mannen: Loste inte karaktd-
rerna Lou fran hans synd boérjar de snart fa drémmar
om den hingde svarte mannen. I bérjan dr mardréom-
marna enbart obehagliga, men snart blir de allt virre.
Mardrémmarna utspelar sig 1 det forflutna, under 1800-
talet, och visar upp en hemsk tid fér de svarta slavarna
och hur de vinder sig till den mérka voodootron. Kan
de lista ut den hingde slavens 6de?

Voodookulturen: En ging i tiden tycks det ha uttvats
kraftfull voodoomagi i trakten och det kanske dr nagon-
ting som intresserar karaktirerna. Vill de leta efter
platser kring Agua Oscuro som har betydelse for voo-
dookulturen kan du sjilv skapa fler sidana platser som
knyter an till Det svarta tridet. Kanske finns det fortfa-
rande kvar personer hir som dyrkar honom?

Dania och Nate: Bide Dania och Nate har kopp-
lingar till Det svarta tridet pa olika sitt och i framtiden
kommer deras 6den aterigen korsas. Det kommer dock
att skildras i en annan berittelse.

Yoshida: Vad var det egentligen som Yoshida fann i
Det svarta tridet? Lyckas de finna honom kommer han
forneka att han hittade nagonting alls och att de sett i
syne. Uppenbarligen pagar nagonting mycket underligt,
fragan dr bara vad? Och har han nagot med den svarta
rosen att géra?

Fagrin: Karaktirerna har fatt reda pa att Det svarta
tridet har en koppling till Fagrin och ir ett mycket starkt
visen. Kanske finns det ett sitt att hejda Det svarta
tridet och pa s sitt forsvaga Fagrin? Finns det mojlig-
heter att fa fram mer information om honom genom att
titta ndrmare pa lokalhistorien?




Yoshida log for sig sjilv dd han sig de andra bérja
tjafsa med den Ryinna som var Rnuten till Det
svarta tridet. Det gav honom tillfille att ta sig
in utan att hon Runde hindra honom. Kylan som
svepte in honom var han van vid sedan tidigare,
precis som alla sRuggvandrare. Vanliga mdnniskor
ddremot? For dem skulle obehaget vara betydligt
storre.

Hans fotsteg tog honom forsiktigt framdt,

dd marken som lutade brant neddt var mjuk, och
fuktig. Ett forhastat steg skulle snabbt leda till
ett ras och det var det sista han ville. Istdillet tog
han sig lugnt och metodiskt fram genom morKret.
Inte heller det var ndgonting ovanligt for honom.
Alla skuggvandrare var bekanta med morkret och
Kunde se obehindrat. Med dren hade morkret blivit
en naturlig del av dem.

Till slut kunde Yoshida Rinna hur han ndtt
botten. Marken sluttade inte lingre, istdillet befann
han sig i en [liten sal. Frin taket hingde tridrit-
ter och viggarna var av jord. I mdngt och mycRet
verkade det vara en naturlig sal, men Yoshida kinde
att den var allt annat dn naturlig. Faktum var att
det fanns en mycRet Rraftfull nirvaro hdr nere dven
om han inte sdg dem.

Forsiktigt spanade han Gver rummet efter spdr
av den idol han var utsind att himta. Det var
sdrskilt tvd platser som sirskilde sig. Forst en stor
urgropning i viggen som verkade skapad av mdn-
niskohdnder for linge sedan. Det andra var hur 16t-
terna i taket verkade sluta sig Rring ndgot. Yoshida
skred ljudlost dver rummet fram till urgropningen
och skddade in i det RompaKkta morkret. Ddirinne
Runde han se ett par stentavlor med inskriptioner.
Antagligen var de Rvarlimnade av den voodookult
som en gdng vigt sitt [iv dt Det svarta tridet, den
loa som de anvint for att Rommunicera med den
varelse de Rallade for Bestarnas fader. Stenski-
vorna var siRerligen av intresse for ndgon, men inte

for honom.

Istillet vinde sig Yoshida mot tridritterna
i taket men sig dd att de borjade réra pd sig. De
svajade fram och tillbaka som en blind som sving-
ade sin piska i ett forsoR att bestraffa ndgon. Var

det ndrvaron som gav sig till Rinna? Yoshida var
inte siker. Det han diremot var siker pd, var att
han inte skulle Romma dt vad det dn var som r6t-
terna i centrum holl sitt grepp om. I alla fall inte
utan att utsdtta sig for fara.

Yoshida studerade rotternas blinda sndirtande
for att soka efter ndgon form av blotta, men han
Runde inte finna ndgon. Det tydde pd att det som
forst sag ut som ett planlost piskande uppenbarli-
gen var ndgonting mycRet mer. Lyckligtvis verkade
rotterna inte nd fram till honom, sd han befann sig
1 sdkerhet.

"Vem dir du som inkriRtar pd Det svarta tridets
domdn? Vem tjinar du?” Rjsten mullrade fram frin
bdde viggar och tak och fick jord att rasa ned.

"Mitt namn dr Yoshida Ono, en enkel sRuggvan-
drare fran den svarta rosen. Jag tjinar Fagrin, den
varelse som du Rallar Bestarnas fader och den som
Rallades for Den morke jagaren av dem som levde
hér innan dina dyrkare. Jag dr hdr for att Rriva den
idol som férestdller honom du tjanar, den idol som
dina dyrkare gomde hér hos dig.”

"Om sanning finns i dina ord ska du fd vad du
eftertraktar dd det tilltalar Bestarnas fader, men
forst vill jag att du bekdnner firg.”

"Jag vandrar i sRuggorna och rids inte din Kyla,
vilka fler bevis behdver du?”

"Lat mig skdda morkret inom dig. Oppna ditt
sinne for mig.” Yoshida nickade Litt och tog ett
steg fram. En tridrot strickte sig efter honom
och la sig mot hans panna. Yoshida Runde Rinna
en stark Ryla borra sig in i hans sinne och hur en
ndrvaro uppenbarade sig. Det var obehagligt, men
han antog att det var enklaste sittet att fd allting
overstokat. Trots allt sd hade de samma mdl, nim-
ligen att forsegla umbran sd att ondskan inte skulle
Runna tringa in i virlden igen.

Plotsligt ryckte roten till och kastade sig undan
frin Yoshida. Det var uppenbarligen nog for rot-
terna som beskyddande hdllit om ndgonting 1
rummets mitt sRulle forlora greppet om det som den
vaktat. Det foll till golvet och Yoshida Runde se en
statyett forestdllande ett magnifikt visen, den ulti-
mata jigaren. Kroppen var hdstliknande, dven om




dess sex ben och stora, sondertrasade dnglavingar
pd ryggen skilde sig frin en vanlig hdsts. Som om
inte det vore nog hade den [ikt en Rentaur mdnsk:
lig Gverkropp, dven om den inte alls l[iknande en
mdnniska. OverRroppen hade sex armar som alla
slutade i hinder med stora Rlor. Ansiktet saknade
sdvil mun som dron och nisa. Istdillet fanns dir ett
tiotal gon som stirrade vaksamt pd sin omgivning.
Statyetten var gjort i en morkbld metall och skulle
uppsluRats helt av morkret av mer ovana dgon.

I samma stund som Det svarta tridet blint
piskade efter att ha borrat sig in i Yoshidas sinne
gjorde han en Kvick rullning framdt, si att han
nddde statyn.

"Forridare!” Det svarta tridets skrik eRade 1
salen, men Yoshida var redan borta. Umbran hade
slukat honom och Det svarta tridet stod ensamt
kyar.

~0O~

Nate stirrade pd vigen medan landskapet for forbi.
Trots att hans uppmdrksamhet sdg ut att ligga
pd vigen var den istdllet ndgon helt annanstans.
Varfor hade han varit den ende som Runde se Carlas
sanna jag? Var det for att hans dgon redan var
oppna for det dvernaturliga pd ett sitt som ingen
annan av de ndrvarande? Hade det varit ett trick,
for att lura honom? Kanske, Ranske fanns det en
mer skrammande forklaring.

Var det sd att efter dren pd resande fot, efter
allt han sett, borjade han lingsamt bli galen? De
galna hade en tendens att enklare skdda igenom de
slojor som _fanns runt det Gvernaturliga, nigot som
Rnappast gjorde dem friskare. Naturliga reaktio-
ner hos dem forvandlades till vanférestillningar i
liRarnas diagnoser. En neddtgdende spiral.

Det vore inte forvinande om han bit for bit
forlorade sitt fornuft, inte efter allt han tvingats
uppleva. Tack och lov fanns det inte ndgon Rind
sinnessjuRdom i hans slikt. RiskRerna var ndgot
mindre i alla fall. Sedan var det vdl ett friskhets-
tecken att han refleRterade ver det.

Under dren hade Nate som sagt sett mycKet,
men han hade en Rinsla av att ndgonting var
annorlunda den hir gingen. Han hade Rommit for
att soRa efter information om Bestarnas fader, men
istdllet mott ndgon form av tjinare till honom. Det
var som om den slagit rot i honom och han Runde

inte fd det ur sitt sinne. Varfor Rindes motet med
Det svarta tridet sd annorlunda? Nate var inte
siRer, men visste att han inte Runde [dta det bero.

Det behdvde utforas mer efterforskningar innan
han Runde gora ett nytt besok i trisket. Han mdste
fd veta varfor det Rindes annorlunda.




Alla berittarpersoner beskrivs nedan med tre virden,
FYSIK, INTELLEKT och CHARM istillet f6r med vanliga
firdigheter och egenskaper. Det hir dr nigot som pre-
senteras nirmare i Visioner och fantasier. CHARM
anvinds for alla situationer rérande social interaktion,
FYsIK vid alla fysiska provningar och INTELLEKT nir det
giller nagon form av intellektuell eller kunskapsrelate-
rad utmaning,

Skilet till de forenklade virdena dr fOr att det helt
enkelt inte finns samma behov av att fylla ut en berit-
tarperson lika vil som en karaktir nir den endast spelar
en mindre roll i berittelsen. Du slar en tdrning, tvai om
de har en specialisering, och ligger sedan ihop aktuellt
virde med tirningsslaget for att fa ett slutgiltigt resultat.
Det fungerar med andra ord som vanligt férutom att
det bara ir ett virde som som anvinds istallet for tva.

Lou MoraLES

Lou féddes pa 1800-talet som son till traktens rikaste
man. Han var bortskimd och arrogant da, vilket ledde
till hans 6de. Dé en slav rymde ur fangenskapen letade
han tillsammans med sina vinner upp slaven och hingde
honom i trisket. Han visade ingen som helst anger eller
skuld, vilket fick traktens voodoosekt att kasta en f61-
bannelse éver honom sa att han dog. Lous déd ledde
hans far att tillsammans med férstirkning fran de nir-
liggande byarna rensa ut voodosekten en ging for alla.

Déden var dock inte nagot Lou fick kdnna pa. Istil-
let aterféddes han i trasket med en férbannelse 6ver sig.
Tills den dag hans offer fann frid skulle Lou hemsdka
trisket. Lou ir inte medveten om det sjilv, utan haller
sig for sig sjdlv med minnet av det han gjort.

Han dr medveten om Det svarta tridet och dess
ondska, vilket skrimmer honom. Han vet inte mycket
om det, men sdger att det dven kallas for triskets ande.
Var anden ska finnas vet han inte, f6r han dr smart nog
att halla sig borta frin den, men kan siga att platsen i
alla fall ligger bortom den gamla offerplatsen, inne i det
doda trisket.

Personlighet: Tiden i trisket har férindrat Lou och
han lever nu ett stillsamt liv fullt av anger och skuld,
dven om han férsoker dolja det for andra. Han dr fullt
overtygad om att han kommer fa tillbringa all framtid
i trisket for sina synder. Da ndgon tar sig tid att prata
med honom si finner de honom ofta nagot udda. Efter-
som Lou ir ovan att tala med folk sd bryter han ofta
mot vanliga konventioner, som till exempel lita nagon
annan tala klart. Han verkar dock innerst inne ha ett
gott hjirta.

Utseende: Lou ir en dldre, mager man som ér gra bade
i haret, hyn och kliderna. Han dr en enstdring som
oftast aterfinns i sin traskbit och har av enskildheten
inte brytt sig mirkvirdigt om sin hygien. Trots att han
ser sjabbig ut, sa luktar Lou knappast s illa som man
forvintar honom att géra. Tvirtom, han verkar inte ge
ifrdn sig nagon som helst kroppsodér, utan den drinks
istillet helt av trisket.

Virden: Lou har 6 i FYSIK, 7 i INTELLEKT och 6 i CHARM.
Observera att han aldrig r6r vid nagon person, da han
till exempel stricker 6ver gumbo tar karaktdrerna i skd-
larna utan att réra hans hinder. Det beror pa att Lou
inte har en fysisk form, utan endast ir en valnad si Gver-
tygad om att han 4r minniska att han inte vet vad han
egentligen dr. Han besitter férmagor att rora vid saker,
men inte manniskor. Rér nagon vid honom marker de
att han dr okroppslig. Ironiskt nog kommer han, om de
exempelvis visar upp boken ”Voodoopristinnan” med
symbolen fortfarande kvar pa insidan, inte att se den
eftersom symbolen skyddar mot alla andar, inte bara de
knutna till Det svarta tridet.

MR JoNES

Mr Jones heter egentligen nagot annat, men har ett fin-
gerat namn under pagdende uppdrag. Han dr en man
som Alpha et Omega Industries kallar in i situationer dar
det rader viss bradska. Jones har nimligen en férmaga
att fa saker 16sta snabbt och utan stérre bekymmer.

Han dr en person som ir van att frottera sig med folk
i maktens korridorer och har ett stort kontaktnit som
g6r honom mycket inflytelserik, dven om han sillan
utnyttjar detta. Dock aterfinns han ofta i bakgrunden
vid bade politiska savil som kulturella prominenta till-
stillningar.

Jones nuvarande uppdrag ir att himta tillbaka det
serum som Dania stulit och direfter fora tillbaka bade
detta och Dania till féretaget.

Personlighet: Alltid lugn och kontrollerad, hanterar
Jones problem pa samma sitt. Med professionell kyla
och en illusion av fullstindig auktoritet dven i de fatal
fall ddr han saknar sidan. Han ir rationell och metodisk,
med absolut noll tolerans for grundlos tro pa vare sig
religion eller annat hokus pokus. Pa si sitt dr han jord-
nira och praktisk till sin natur.

Utseende: Jones ir en fetlagd man i vit kostym, vilra-
kad och prydlig till sitt yttre. Han har kort, tunt vitt har
som till stor del d6ljs under den vita hatten. Ansiktet dr

runt och kinderna plufsiga.




Befinner sig karaktirerna nidra honom kan de genom

triskets Ovriga dofter kdnna en patringande doft av
hans rakvatten.

Virden: Mr Jones har 6 i Fysik, 10 1 INTELLEKT och 12
i CHARM.

Mg Cage

Mr Cage ir en fore detta elitsoldat som fick limna armén
efter moraliska Gvertramp. Det gjorde att han inte fick
goda vitsord. Trots det virvades han till Alpha et Omega
Industries for specialuppdrag av Mr Jones. Sedan dess
har Cage bistatt Jones under sirskilda uppdrag dir hans
kompetens behovs. Pa fritiden dr han intresserad av
adrenalinkickar, snabba bilar och vackra kvinnor.

Personlighet: Tystliten men handlingskraftig agerar
Cage alltid snabbt i skarpa situationer. Han har ett mili-
tariskt sinne f6r ordning och disciplin och ser Jones som
sin 6verbefilhavare. Han dr mera 6ppen och social pa
fritiden, men tillater inte sidant under arbetstid.

Utseende: Att han dr en fore detta elitsoldat mirks pa
att han har en resolut kroppshallning, Cage har god fysik
med rejila muskler, vilket ger intrycket att han kan ta
hand om det mesta med rakraft. Han dr klidd i en mork
uniform, vilket forstirker det militira draget ytterligare.
Cages huvud ir rakat och blicken kylig.

Virden: Mr Cage har 12 1 FYSIK, 4 1 INTELLEKT och 7 i
CHARM.

YosHipa Ono

Yoshida ar en av sekten Kurobaras mest effektiva min
och rapporterar endast till Norio Sato. Han ir obrotts-
ligt lojal till sekten och dess mal, vilket dr att férhindra
varelser frin umbran att bryta sig in i var virld. De ir
viktare av umbran och dyrkar den kraftfullaste varelsen
dir, Fagrin.

Under sin tid i Kurobara har han tvingats till manga
handlingar for att fortsitta kampen och hilla sektens
inflytande dolt. En av hans insatser var att fa stopp pa
en fotograf som upptickte Kurobaras férehavanden
inom den undre virlden i jakten pa en av Fagrins tretton
idoler. Fotografen och hans fru tystades, men barnet
skonades. Yoshida ir inget monster, men dr 4 andra
sidan heller ingen dngel. Han g&r bara vad som krivs.

Hans uppdrag i Kriftfeber ir att finna en av de sista
idolerna som forestiller Fagrin. Den finns inne i Det
svarta tridet och skildras i avslutningen. Det dr dock
endast en sidohindelse i Kriftfeber och ir mer tinkt att
visa att andra saker forsiggar i trisket dn Catlas besit-
telse. Karaktirerna blir en limplig distraktion sa att han
kan slinka f6rbi Det svarta tridets viktare och fa tag i
det han vill ha.

En nirmare beskrivning av Yoshida finner du pa sida

101 i Lognens sloja.




Speldokumenten ir en slags rekvisita som berittaren
kan dela ut till aktorerna vid limpliga tillfillen. De
anvinds dels for att aktérerna inte ska glomma viktig
information, dels som stimningshéjare. Som de sitter
monterade i berittelsen kommer de att skrivas ut med
nagot annat pa baksidan. Fér att underlitta utdelning
av dem och dven urklippning av speldokument kan det
vara limpligt att skriva ut dem pa separata blad.

Dokumenten delas ut ett i taget nir karaktdrerna far
tag i den information som presenteras. Exakt nir detta
bor ske star omnamnt i berittelsetexten.

Speldokument #1 kan du direkt ge till Josés aktor efter
att han ldst igenom sin karaktirsbeskrivning och siga
att det dr brevet som han ska ge till Dania i Scen 7. Det
ar ndmligen det brev som Carla skrivit till Dania innan
hon férsvann.

Nista tva speldokument dr de ledtradar som karak-
tirerna kan finna i huset och som antyds i brevet. Aven
de delas ut i Seen 1.

Speldokument #4 ir riktat till Nate, dd de anlidnder till
Piedra del Lagarto i Scen 3.

Speldokument #5 delas ut till Josés aktor ndr ritt friga
stalls i Scen 4.

De tre nistfoljande speldokumenten delas ut i Scen 5
och ir tre statister. Det 4r mindre roller som aktorerna
far ta pa sig att spela for att skildra dd José minns en del
av sitt forflutna som han fértringt.

Det nionde speldokumentet delas endast ut om
nagon av karaktirerna blivit besatt av spoket i Secen 3.
Besittelsen och utdelningen sker i sa fall 1 Scen 7.

Speldoknmentet #10 dr det sista och delas ut till Nate 1
Scen 9 4 alla vaknat upp fran andeplanet. Det dr da som

han inser att det inte 4r Carla som finns bland dem, utan
Det svarta tridet i hennes kropp.




Speldokument #1: Brevet
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Speldokument #2: Insidan pa omslaget till Daniel Darwins "Voodooprasiinnan”
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Speldokument #3: Spegelns baksida




Speldokument #u: Spoket

Du kinner igen ljusskenet omkring den hingde mannen och vet att det ofta finns runt
spoken. Spoken ar sjalar fran de déda som drojer sig kvar i livet efter stor oférritt och inte
torran de blir 16sta fran den kan de fa frihet. De lever ofta i olika ménster och ar of6r-
mogna att kommunicera med folk.



Speldokument #5: Danias far

Det du vet om Danias far dr inte mycket. Carla har alltid undvikit att tala om honom. Hon
torsvann ivig under ett ars tid och aterkom ensam med ett spadbarn. Det var Dania. De
ganger du forsokte fa reda pa vad som hint blev hon alltid tystlaten och sorgsen. Du antog
att hon fatt sitt hjirta krossat, men kanske var det ndgonting annat, nagot betydligt virre,
som lag bakom sorgen?



Speldokument #6: Carlos Cruz

Du ir far till den femariga Carla och gift med Mira. Tillsammans med din fru och basta
vin har ni tagit med era barn uti triasket for er arliga ritual att hylla traiskanden. Ni gor detta
varje ar, men 1 ar ar forsta gangen som barnen far folja med. Riten gar ut pa att ni tinder
ljus pa en trabit och skjuter ut den 1 trisket, for att direfter f6lja Miras instruktioner och
reflektera 6ver era liv.

Du ir en man med stort talamod och kapacitet f6r vinskap och kirlek. Du dr av den
gamla skolan och arbetar hart for uppehillet. Du vet att Juan har det svart nu med sin frus
bortgang, sa nir din fru hackar pa honom forséker du istillet f6rsvara honom. Ha overse-
ende med allt Juan sager och gor.



Speldokument #7: Mira Crug

Du dr mor till den femariga Carla och gift med Carlos. Tillsammans med din man och
granne har ni tagit med era barn ut i trisket for er arliga ritual att hylla traiskanden. Ni gor
det varje ar, men i ar ar forsta gangen som barnen dar med. Riten gar ut pd att ni tinder ljus
pa en tribit och skjuter ut den 1 trisket, for att direfter f6lja dina rituella instruktioner.

Du ir den andliga personen och det dr du som lirde dig de gamla voodooriterna av din
mor. Du leder ritualen. Sidg 4t mannen att finna ett par lampliga tribitar. D4 de kommer
tillbaka tinder du ljusen och ni skickar ut trabitarna under rituella omstindigheter. Daref-
ter far varje person siga vad de dr tacksamma for och vad de 6nskar for framtiden. Forst
berittar du sjilv, sedan ber du Catlos, Juan, José och slutligen Carla. Utan att fa andarnas
valsignelse dr ni domda till ett mycket daligt ar. Var inte radd att improvisera detaljer kring
ritualen.

Du tycker Juan har blivit patetisk i sin sorg efter frun och du gillar inte hur han behand-
lar sin son, vilket du ocksa hégljutt later honom veta. Det dr dags f6r honom att skirpa sig!
Du ilskar din man, men han pjaskar alldeles f6r mycket med sin vin. Var stindigt pa Juan
och kritisera hans handlingar.



Speldokument #8: Juan Valderama

Du ar far till den femarige José och ensamstdende far. Tillsammans med dina grannar och
bista vinner har ni tagit med barnen ut i triasket for er arliga ritual att hylla traskanden. Ni
gor det varje ar men 1 ar ar fOrsta gangen som barnen fatt f6lja med. Riten gar ut pa att ni
tander ljus pa en tribit och skjuter ut den i trisket, for att darefter f6lja Miras instruktioner
och reflektera 6ver era liv.

Du har blivit en bitter man sedan din fru Araceli gick bort. Spela surmulen och olyck-

lig. Klaga ofta 6ver hur hemskt livet 4r. Du alskar din son, men har svart att visa honom
karlek.



Speldokument #9: Besatt

I samma stund som du rorde den svarte hingde mannen blev du besatt, pa grund av den
pakt Carla gjorde med spoket. Spoket har nu full kontroll 6ver dig och han ar tacksam for
sin frihet. Han vill darfér motarbeta gruppens férsok att finna Carla, eftersom hon kan
sinda dig tillbaka.

Ditt trumfkort 4r att du vet hur man tar sig tillbaka till den riktiga virlden. Du vet
en plats som ligger pa vigen till den plats dit Carla har firdats, som leder en tillbaka till
virlden. Dar finns namligen en sten som liknar Piedra del Lagarto och under den finns en
gang som leder tillbaka. Problemet ar bara att den ligger under vattenytan och det krivs
att personen drunknar innan hon kan atervanda.

Din karaktir har tillricklig kontroll sd att spoket inte kan ingripa fysiskt och tvinga
de andra karaktirerna, utan maste istéllet forlita sig pa manipulation. Det innebir att du
fran och med nu hela tiden ska f6rs6ka Overtyga de andra att det dr £6r Carlas basta att ni
overger s6kandet. Ljug, bedra och vilseled efter bista formaga.



speldokument #10: Sanningens ansikie

For ett ogonblick bryts illusionen av Carlas ansikte och du ser henne
for vad hon verkligen dr. Det dr inte Carla, det dr Det svarta trddet
som har besatt henne. Det dr nu som du inser varfor Carla vintade
dig. Hon ville att du skulle se den ondska som tog over henne. Ddr de
andra dr for blinda for att se sanningen dr du Rlarsynt. Hon kinde
sitt dde och [dmnade det 1 dina hdnder.



Du kan spela Kriftfeber med de tre medféljande karak-
tirerna Dania Cruz, Nathan Traveller och José Valde-
rama. De ir alla viktiga f6r berittelsen pa olika sitt och
har alla olika teman.

Dania dr dotter till den forsvunna Carla Cruz. Hon
ar rationell och arbetar for likemedelsféretaget Alpha et
Omega Industries. Anda sedan hennes mor insjuknade i
nervcancer har hon arbetat dag och natt for att fa fram
ett botemedel. Varje helg beséker hon sin sjuka mor och
ir glad 6ver att hon mirakuldst nog fortfarande lever.

Till sin hjalp har hon José Valderama, Catlas granne.
Han idr en pensionerad fiskare och barndomsvin till
Carla. Deras familjer har alltid sttt varandra nira.

Nathan har ingen egentlig relation till dem. Han
méter Dania pa vigen till Carla da hennes bil gatt sonder
och han plockar upp henne. Han ér dir for att triffa
Carla och diskutera traktens lokalhistoria, da han hort
talas om att hon innehar en del kunskap om den.

Ovanstiende information kan du presentera for
aktérerna om de ska vilja karaktirer sjdlva. Nedansta-
ende information ger dig som berittare lite mer kott pa
benen.

De tre personerna ir alla helt olika i grunden. Dir
Dania ér den skeptiska och rationella, 4r Nathan den
som dr villig att tro pa det Gvernaturliga eftersom han
upplevt det tidigare. I mitten finns José som ir 6ppen
for det 6vernaturliga, men inte dr direkt troende.

Alla karaktirer bir pa hemligheter. Dania har stulit
ett serum som ar pa forséksstadiet, efter att likemedels-
foretaget vigrat lata henne prova det pa sin mor. Hon ér
desperat att ridda modern och har brutit mot lagen pa
grund av detta. Dessutom har hon en mérk hemlighet
som hon inte sjilv kdnner till, nimligen att hennes far ir
Det svarta tradet.

Josés storsta hemlighet kan vid forsta 6gonkastet
tyckas vara att han dlskar Carla, men inte vigar beritta
det. Det dr dock inte hela sanningen, i hans huvud finns
det fortringda minnet av vad som blev Carlas under-
gang, Minnet kommer frin dd han var fem ar och Carla
omedvetet gjorde en pakt med Det svarta tridet. Det
var sa hemskt att han fortringt det, men under berittel-
sen kommer minnet sa smaningom vickas till liv igen.

Nathan idr betydligt djupare insatt i det ockulta dn
det forsta intrycket ger. Han har arbetat med detta dnda
sedan hans foraldrar mordades for flera ar sedan. For-
dldrarnas déd har gjort att han dr valdigt noga med att
inte uppge sitt verkliga namn. Han drivs av ett behov
av att sprida kunskap om det 6vernaturliga och skapade
identiteten ”Nathan Traveller” f6r det syftet. Det 4r just
hans besatthet att finna information om det Gvernatur-
liga och sprida kunskapen vidare som gor att han kan
skdada vad de andra tvi inte ser, nimligen Danias sanna

ansikte.

Nir du som berittare delar ut karaktirerna kan du
tinka pa féljande: Dania dr en karaktir som dr fokuse-
rad pa en uppgift, nimligen att finna sin mor. Det gor
att aktoren troligen stindigt kommer vilja pressa framat
i sokandet. Nathan 4 andra sidan 4r mer utforskande
och tar girna tid pa sig. De har tva helt olika viljor och
mentaliteter, si det kan vara limpligt att ge José till en
aktor som har en mer medlande natur.

Det ir ocksa méjligt att det uppstar slitningar mellan
karaktdrerna och deras olika temperament. Under spel-
tester intriffade ibland att det bildades en grupp p4 tva
personer och den tredje karaktiren blev lite av ett femte
hjul under vagnen i scenen vid huset. Det var inte en
specifik karaktir det drabbade, utan alla karaktirer blev
vid ett eller annat tillfille utanfér. Utanférskapet sud-
dades dock ut da de vil kom ut i trisket. Dir blev det
mer naturligt att samarbeta, eftersom de var utlimnade
pa ett annat sitt dn pa land.
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Dania Cruz

Dania féddes i den lilla byn Agua Oscuro och fostrades av
sin ensamstiende mort, Carla. Eftersom det var en déende by
hon levde i pendlade Dania in till San Sebastian for att ga i
skola. De linga bussturerna limpade sig vil till att plugga och
med sitt lishuvud kunde hon bli vad hon ville. Valet f6ll pa
att bli lakare.

Hon utbildade sig vid Lambeth University med hjilp av
ett medicinskt stipendium fran likemedelsforetaget Alpha et
Omega Industries. Efter utbildningen anstélldes hon av fére-
taget for att hjdlpa till med den avancerade och lingt gangna
medicinska forskning som pégick i deras laboratorium, dir
hon tillbringade en stor del av sina arbetsdagar. Dania var
dedikerad sitt jobb och férlorade kontakten med sin mor.

For ett ar sedan fick hon det tragiska beskedet att modern
diagnostiserats med nervcancer i fjirde stadiet. Den hade
spridit sig via nervbanorna till andra organ och ett kirurgiskt
ingrepp skulle vara verkningslost. Inte heller cytostatika,
stralbehandling eller immunologisk behandling visade sig ge
resultat, istillet satte man in lindrande vard for att ge Carla sa
mycket tid som mojligt.

Dania ansokte om att fa delta i ett av Alpha et Omegas
forskningsprogram som sokte ett botemedel mot cancer.
Hon satsade sin tid och kunskap for att finna ett botemedel
for sjukdomen, i hopp om att ridda sin mor. Dania férsokte
fa sin mor att flytta till ett hem i San Sebastian for att ha bittre
uppsikt 6ver henne, men utan att lyckas. Carla var vildigt
envis och sa att om hon féddes i Agua Oscuro och sa skulle
hon ockséd d6 dir, inte pa nagot virdhem. Tack och lov hade
hon grannen Jost VALDERAMA, som gjort en behjirtansvird
insats med att ta hand om henne. Utan honom skulle hon
antagligen gatt under for linge sen.

Dania bescker sin mor varje helg och férsdker fi mesta
mojliga tid med henne, om hon skulle gia bort innan ett

botemedel hittats. Nu har det dock gjorts ett genombrott i

forskningsarbetet. Dania och de andra i projektet har skapat
ett serum baserat pd den berémde forskaren Steve Ciscos
monoatomiska forskning, som ska kunna aterstilla balansen i
kroppen och ge den en chans att bekdmpa sjukdomen.

Hon ville testa det pa sin mor, men fick blankt nej fran
foretaget, eftersom serumet bara befann sig pa ett forsoks-
stadium i laboratoriemilj6. D4 Danias mor blivit allt simre
den senaste tiden tinkte hon dock inte lata sin mor d6 ndr det
fanns en chans till bot, oavsett hur liten den 4n var. Hon stal
dirfor en ampull och begav sig raka vigen till Agua Oscuro.
Dania har ampullen och en injektionsspruta i ett litet silvere-
tui som hon under inga omstidndigheter far slarva bort. Det dr
moderns enda chans till riddning!

Pa vig ut till sin mor dog bilen pltsligt och hon fick ta sig
vidare genom att lifta med en ung man som presenterade sig
som NATE. Det visade sig att han ocksa var pd vdg hem till
Carla for att prata med henne om traktens historia. Nu nir
bilen svinger in pa garden vid huset ser Dania hur grannen,
Jost VALDERAMA, kommer giende med ett oroligt ansiktsut-
tryck. Dania fir kdnslan av att ndgot mycket déligt har hént...

Mal: Danias mal dr att finna sin mor och ge henne det serum
hon stulit.

Personlighet: Dania dr vildigt malinriktad och har ldtt att
fa ett tunnelseende f6r det hon sysslar med. Det var sa hon
forlorade kontakten med Catla f6r ett tag och samma sak som
fick henne att strunta i konsekvenserna nir hon stal serum
fran sina arbetsgivare utan att tinka pa féljderna.

Innerst inne drivs hon av en djup skuld 6ver att ha 6ver-
gett modern. Faktum dr att hon kinner sig skyldig till cancern
och har intalat sig att den aldrig skulle ha brutit ut om hon
bara stannat hos sin mor. Hennes frimsta drivkraft dr nu att
fa botg6ring genom att kurera modern.

Dania dr och har ofta varit mycket av en ensamvarg, vilket
g6r att hon dr blyg och tillbakadragen bland frimlingar om
det inte ror ett omrdde hon tycker sig behidrska. Hon ser
betydligt mer osdker ut 4n vad hon egentligen dr, vilket gor att
folk ofta underskattar henne.

Utseende: Dania har lingt, brunt har vars lockar stricker sig
ned 6ver halva ryggen. Hennes kroppshallning ér ihopkurad
och hon ger ett vildigt osikert forsta intryck. Résten ar tyst-
liten och forsiktig, men inte osidker. Tvirtom, hennes ord
verkar vara vil valda och mycket vilartikulerade.

Hon gar kladd i ett par vita jeans och ett svart linne som bada
ser vildigt vardagliga ut. Inget av plaggen dr markesklider,
utan ser ndstan ut att vara képta i en second hand-butik.
Byxorna hills uppe av ett skirp och vid midjan finns ocksa en
svart midjeviska.




EGENSRAPER

Ego

BAKGRUNDSFARTA

Karaktdrens namn

Naﬂwan ”Nate" Traveller

Aktbrens namn

Berattelsens namn

Krﬁft{eﬁer

Fodelsedr & ort

17/8,1978 (New York)

Yrke/koncept

Sanningssckare

Utbildning

Grundskola/livets harda skola

Bostad

Hem 3r dar hatten ‘n'éhqer

Religion/livsfilosofi

Ar cppen )Ciir det mesta

Forarlicenser

Eil

Sjukdomar

Grupptillnérighet

ERFARENHETSPOANG

Att spendera

UTSEENDE

Kropp

Spenderade

Uppmarksamhet

Utstrdining

SERUND/RA EGENSKAPER

Skadechock (kropp)

Smartkapacitet (kropp + utstréining)

FARDIGHETER

Avstandsstrid

SKRACKNIVAER
OO

Opdverkad Nervos

Chock 0]

Mild
Galenskap
Mild

Stress LI

Mild

N

Svar

=1 | 0URIGA RARARTARER

Svar

Empati

Informationssékning

Kommunicera

Kontaktnat

Kdéra

Medicin

Ndérstrid

Ockultism

SRADENIVAER

L&tt skrdma

Svér skrdma
Latt sér
Medelsvart sér
Svért sér

L&tt skada

Dania Cruz

José Valderama

Medelsvér skréma (-

UTRUSTNING

Ryggsick med ett ombyte. Laptop
med satellituppkoppling. Ficklampa.
Mobiltelefon med bra kamera, Myqq-
medel, Hygienartiklar.

Rorlighet

Medelsvér skada
Spaningsteknik

Svar skada

[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[

Sprak

Medvetslds
Stridsvana

Studie@imnen I)Rﬁl{

Teknologi nqelska

Upptrdda ?{banska

Uttryckelseformdéga Franska

Overlevnad

SPECIALISERINGAR KONTARTNAT
Googla, Forfalskare
In ﬂwe Dark

Rese{ii retaq,

VAPEN SKADA MAGASIN RACKVIDD OVRIGT
Obevdpnad strid Tarning/2 X X X

VARDE EFFEKT




Natnan "Nate” TRAVELLER

Robert Veil, eller Nathan “Nate” Traveller som han sjilv kallar
sig numera, ser sig som en sanningssékare. Han hirstammar
fran en rik familj som limnade efter sig en stor férmogen-
het efter att de omkom i vad som f6ref6ll att vara en bilo-
lycka. Nate képte dock aldrig den forklaringen da hans far,
en vilkidnd nyhetsfotograf, dagen innan sin dod varit mycket
uppskrimd. Nate horde ett samtal mellan fordldrarna, dér
fadern (Thomas) berittade f6r modern (Allison) hur han med
sin kamera fotograferat nagonting fruktansvirt som skulle fa
folk att omvirdera allt de trodde sig kdnna till. Det var pa
vig in till faderns kontor som hans forildrar rikade ut f6r en
bilolycka, nigot som Nate dr 6vertygad om hade nagonting
med fotografiet att gora.

Oavsett vad det var sa forsvann fotografiet och negati-
ven, vilket limnade Nate bade ensam och ovetande vad det
var hans far hade fangat pd bild. Det var dock steget som
fick Robert att paborja sin hunger efter sanningen. Med sitt
stora arv borjade han griva djupare kring vad som fanns
dirute och snart hade han sin f6rsta 6vernaturliga upplevelse.
Robert hade relativt litt att acceptera det 6vernaturliga i form
av spoken, vampyrer och andra ting. Han var vertygad om
att det var vad hans far hade fingat pa bild och att nigon ville
halla sanningen dold.

Robert ville sprida sanningen men var ridd for att sluta
som sin far. Istillet skapade han genom sina kontakter ett
alter ego som han gir under nir han gor sina ockulta efter-
forskningar. Han pseudonym ir Nathan Traveller, eller Nate
som hans vianner kallar honom. Nate driver wikin In the Dark,
dit folk rapporterar sina Gvernaturliga upplevelser. Nitet ger
honom en méjlighet att verka Sppet utan att avsléja nigot om
sig sjilv. Han dr en kompetent datatekniker, men en urusel
designer. Lyckligtvis dr det ldtt att ordna sidant om man har
kontakter pa nitet.

Med hjilp av sin férmogenhet reser nu Nate omkring i
vitlden for att underséka rykten om Gvernaturligheter och
sedan rapportera om dem pd hemsidan. Det dr av den anled-
ningen som han dras in i hindelserna i Kriftfeber.

For nagra dagar sen fick han hora talas om att det i den
lilla staden Agua Oscuro fanns en kvinna vid namn Carla
Cruz, som hade information om Bestarnas fader. Det ir ett

visen som dykt upp i flera av hans undersékningar och han

bestimde sig for att s6ka upp kvinnan. Hon sigs besitta stor
kunskap om Bestarnas fader och malet ir att fi information
ur henne, vilket sillan bruka var ett problem f6r honom med
hans trevliga, extroverta personlighet.

Pa vigen mot Agua Oscuro sig han en bil som fatt motor-
stopp. Nate stannade till och erbjéd den unga kvinnan som
stod dir skjuts. Det visade sig att hon var dotter till Catla och
hette Dania Cruz. Nir hon fragade varfér han var pd vig att
s6ka upp hennes mor svarade Nate att han var intresserad av
lokalhistoria.

Di Nates bil svinger upp pa girden ser de bada en ildre
man, Carlas granne Jost VALDERAMA enligt DaNIA, komma
giende med ett ansiktsuttryck som gér DaNia djupt oroad.

Mal: Nates primira mal dr att fa information om Bestarnas
fader, medan det sekundara ar att samla in annan information
om det Gvernaturliga.

Personlighet: Nate har litt for att prata med folk, dven om
han sillan berdttar mycket om sig sjilv. Han dr eftertinksam
och har introverta drag, da han inte vagar lita pd nagon annan
an sig sjilv. De som mérdade hans forildrar kan forséka doda
honom om han inte dr forsiktig. Han dr dock inte paranoid,
utan vet att de inte kan hitta honom om han bara haller tyst
om vem han egentligen dr. Han har ddrfér vildigt fa nira
vinner, men manga bekanta.

Han dr dock en godhjirtad person som inte bara observe-
rar vad som hinder, utan som férséker hjilpa personer som
hamnat i kris. Han 4r en sann klippa i storm och en vin som
alltid gar att luta sig mot.

Utseende: Nate verkar vara en person som bdr virldens
bekymmer pa sina axlar, di han alltid verkar grubbla Gver
nagonting. Han dr trots det, eller tack vare kanske, vildigt att-
raktiv och har ett vinligt leende nir han vil visar det. Han ér
atletiskt byggd, dven om han egentligen inte trdnar regelbun-
det. Det cendréfirgade haret dr langt och halvspretigt. Hans
skdggstubb har en ndgot mérkare nyans. Han bir just nu en
vit skjorta som hinger utanpa hans mérkbla jeans.
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Jost UaLDERAMA

José dr fédd och uppvuxen i Agua Oscuro, precis som
grannen Carla Cruz. Deras familjer stod varandra nira och
hade samma sorts tro, nimligen pd anden som fanns ute i
trasket. D4 José var liten samlades familjerna ute i trisket och
gjorde offer till anden for att fa ett lyckosamt nytt ar.

Dock skedde nigonting i trisket innan José borjade skolan
som fick de bada familjerna att sluta beséka anden. José minns
inte varf6r, men gissar att han var for liten for att forsta eller
att det var sa hemskt att han fértringt det. Inte f6r att det
gjorde honom ndgonting, han hade fullt upp med livet som
det var.

Som ung hoppade han av skolan for att borja arbeta pa
riktralarna i fiskeldget, som vid den tiden faktiskt fortfarande
var vid liv; och gjorde si under hela sitt vuxna liv. Han trivdes
ombord och har alltid haft en nira koppling till vatten. Det far
honom att kdnna sig lugn och trygg. Vid de virsta stunderna
i hans liv, som da hans férildrar dog eller hans fru limnade
honom, har han alltid kunnat ta sin triskbat ut pa vattnet f6r
att ddr finna frid. Det var en anledning till att han aldrig flyt-
tade fran staden, den gav honom en trygghet som han inte
kinde nagon annanstans.

En stor last som han dragit pa sig med aren 4r att han blivit
vildigt beroende av alkohol, i synnerhet rom. Av nigot skal
verkar han dock vildigt resistent mot alla former av alkohol,
faktum 4r att han inte alls tycks paverkas av att dricka.

Under den senaste tiden har han tillbringat mycket tid till-
sammans med sin barndomsvin och granne Carla. Hon har
nimligen insjuknat i nervcancer och han har hjilpt till att ta
hand om henne under veckorna. P4 helgerna brukar hennes
dotter DaNIA komma hem och skéta om sin gamla mor.

I morse vicktes han av att Carla kom f6rbi och limnade
ett brev. Hon sa att José skulle ge det till Dan1a di hon kom ut
nista ging men att han inte fick 6ppna det. Direfter kramade
hon om honom och sa att hon var glad 6ver deras vinskap,
innan hon gick tillbaka hem till sig. Senare pa dagen sdg han
hur hon tog sin triskbit och férsvann ut i trisket.

Di Kriftfeber borjar har kvillen kommit. Utanfér hans
hus svingde det nyss upp en bil och fran sitt fonster sig José
en ung man tillsammans med Carlas dotter. Han plockade
upp brevet frin bordet och begav sig ut mot DANIA med tungt
hjirta for att 6verlimna det, orolig 6ver vad som egentligen
stod dari.

Mal: José dlskar Carla och idr orolig 6ver vad som hint med
henne. Han kommer goéra det yttersta for att finna henne.

Personlighet: I sitt hjirta dr José en gladlynt och enkel man.
Han dr rak och rittfram med ett lite grovt och ovardat sprak.
Dock har han ett hjirta av guld som slir f6r Carla. José skulle
litt kunna vara bitter Gver alla motgangar i livet, men sd linge

han far leva ndra sitt trisk dr allt lugnt.

Han vill till varje pris finna Catla, som han oroar sig for.
José inser det inte sjilv, men han dr egentligen forilskad i
henne. F6r honom dr den hégsta formen av kirlek den som
baseras pd vinskap. Han vigar dock inte riktigt erkdnna sin
kirlek for sig sjilv eftersom han dr Gvertygad om att han ér
for gammal f6r det. Kirlek dr ndgot f6r de unga.

Utseende: José ser valdigt sliten ut. Han ser ut som en ned-
supen man i femtioarsaldern med en skrynklig brun kavaj och
lika skrynkliga byxor. Under kavajen bdr han svart vist och
vit skjorta, en blandning som tillsammans med hans gum-
mistovlar skriker ’modekatastrof . Han dr orakad, vilket har
gett honom ett spretigt skigg och buskig mustasch. Haret dr
inte sdrskilt ovardat, vilket frimst beror pa att ytterst lite finns
kvar pa den i stort sett kala hjdssan.

Genom ett par stora, omoderna glasdgon verkar hans
blick stirra planldst i fjirran och dd han talar fir hans ande-
drikt skinnet att krulla sig pa dem i nirheten, av spritingorna.
Trots det verkar José stadig pd foten och det mirks att han i
sin ungdom rérde mycket pa sig, dd han fortfarande 4r i hyfsat
god form.




Eftersom du har vuxit upp vid Ranten av Agua Oscuros
trisk och tillbringat mycket tid ddir ute, Rinner du till
en hel del om det. Du dr van vid den fuktiga virmen och
Rénner inte samma obehag som andra, mer ovana trisk:
besoRare upplever.

For dem Rinns besoRet i trisket mest bara varmt och
Rladdigt, en Rinsla som forstirks av den dyiga bottnen
och strandbrinkarna som dr hala och svirframkomliga av
lera och sndriga mangroverdtter. Vattnet dr varmt (Gver
20 grader) och det dr obeRvimt hett, vilket gor luften
tung att andas. Det kan ddrfor bli pdfrestande att vistas
ute 1 trisket fOr ovana personer.

Luften surrar av stickande och bitande inseRter, i
vattnet finns dessutom blodiglar i mingd och ormar dr
vanliga, sd att hamna i vattnet dr inte att reRommen-
dera. Hamnar man i vattnet bor man vara vaksam och
undersoka sig for blodiglar dd man Rommer upp.

For att ta sig fram hdir anvinder man triskbdtar,
ndgot som de flesta som bor vid trisket har. En triskbdt
dr en flatbottnad, bred bdt i aluminium med utombords-
motor. Den dr rektangulirt formad, med trubbig for och
dr 4,5 meter ldng och 2 meter bred. En bdt Ran ta sam-
manlagt dtta passagerare. Bdtens platta botten och liga
reling gor att man Rdnner det som att man ndstan sitter
1 vattnet.

Bdten Ran som mest komma upp i en hastighet av
5-6 knop (1 knop = 1,85 Rm/h) med motordrift. Dock,
dr det ofta sndrigt under vattenytan med alla rétter och
vixter, sd hogre fart dn ett par Rnop dr Rnappast majligt
att Romma upp i inne bland triden. Vattenhyacinter och
andra vixter Ran dessutom sndrja in sig i batpropellern,
sd det dr inte alltid reRommenderat att anvinda motorn.
I bdten finns ocksd ett par ldnga dror om de vill ro eller
staka sig fram dir det dr sd grunt att det inte gdr att ta
sig fram med motor, eller om de vill géra det tyst.

Aven om det gdr att std och gd i bdten dr det inte helt
sdkert. Fysiska handlingar fdr -1 pd utforandet dd man
stdr upp 1 bdten.

Dd man befinner sig i trisket underldttar det om man
Rlir sig i langdrmat och med ldngbyxor och bér rejila
vandrarkdngor eller gummistovlar.

Det finns en del myter omKring trisket. Du minns
sjalv hur dina forildrar (och Carlas) trodde mycket pd
andevidsen, djupt influerade av den voodootro som fanns

hr for linge sedan.

Du minns frin din barndom att de brukade besika
trisket och lamna gdvor till anden for [ycka och fram-
gdng. Du_foljde med en gdng och minns inte riktigt vad
som hinde dd, men efter besoket slutade familjerna
besoRa trisket och ge offergdvor till anden.

Ndgra platser som utmdrker sig i trisket dr Piedra
del Lagarto och offerplatsen. Piedra del Lagarto (Odlan
av sten pd spanska) dr en plats ute i trisket dir det,
enligt myterna, dterfanns en hingd, svart mans Rropp
vid den sten som [iknar en stor édla. Mannen var dod
och Rroppen tickt med flugor, men han blev aldrig iden-
tifierad. Sd fort ndgon fick syn pd den och hamtade myn-
digheterna hade Rroppen foérsvunnit. Med tiden blev det
Rént som vandringssignen om Den dode svarte mannen.
Du har besokt platsen men aldrig sett ndgot Ronstigt.

Offerplatsen vet du visserligen hur man tar sig till,
men du har aldrig besoRt den, dd dess blodiga forflutna
inte tilltalar dig. Under 1700 och 1800-talen utfordes
voodooritualer ute i trisket, ddr folk offrades i morka
syften. Det sigs ha skett vid en stenring ddir det sades
finnas en blodtérstig loa.

I trisket finns ocksd triskmannen, som enligt folk-
tron alltid har funnits dir. Du har hort berittelserna
danda sedan barnsben om hur enstoringen i sin triskbdt
staRar sig fram i trisket, ndgot du dock vet dr osanning.
Du har sjilv ibland sett mannen pd avstdnd och vet
att han dr en mager, dldre man som dr grd i hdret, hyn
och Rliderna. Han dr ndgot dldre dn dig, vilket gor att
legenden troligen syftade pd mannens far. Formodligen
dr enstoringen en av de fd som Rinner till trisket bdttre
an dig.

Det sigs ocksd att hans gumbo (en matritt) ska vara
traktens framsta Rulinariska upplevelse. De som har
smaRat, besKriver den som en liten bit av himlen.







