EN MORK KVALL MED ALKEMISTER,
MAFFIA OGH BROLLOP

TEXT JONAS LARSSON

BILD MAGNUS FALLGREN
& MARIA ZELMERLOW



Skall man kortfattat beskriva En mork kvall med alkemister,
maffia och brollop sa handlar dventyret om att spelarna tar
rollen som fem hitmen som jobbar fér en maffioso i Chicago.
De far i uppdrag att ha ihjdl en journalist pa ett blodigt och
skrammande sdtt, men av misstag rakar de samtidigt ha ihjdl
maffiosons dotter. Situationen blir mer komplicerad av att en av
torpederna skall ha ett stort bréllop ndsta dag och det dr
maffioson som star som huvudfinansidar.

Aventyret dr uppdelat i en rad lost sammanhdngande scener
med en naturlig foljd. Dessa dr dock inte satta i sten och spel-
ledaren skall alltid vara éppen for spelarnas improvisation och

idéer.

Denna text bérjar med en bakgrundsbeskrivning som ger spel-
ledaren ett ramverk att falla tillbaka pa. Sedan foljer de nyss
ndamnda scenerna som fungerar som en stomme att folja. Sist féljer
olika idéer och verktyg att anvinda efter behov och efter det hand-
outs med spelarnas fardigskapade karaktdrer.

BAKGRUND

Aventyret dr tankt att utspela sig under det
sena 1930-talet i Chicago, det vill sdga den
klassiska maffiatiden. Aventyret dr dock inte
beroende av denna plats och tidsepok, sa vill
man kora det i nutid ndgon annanstans sa
andras inte aventyret i stort.

Spelarna ar fem hitmen som arbetar for
en maffiaboss vid namn Don Nitti. Don Nit-
tis kriminella imperium ar det for tillfallet
storsta i Chicago och han har utover spelarna
manga man under sig - mutade poliser, fega
politiker och bevdpnade busar. Spelarnas
rollpersoner dr dock Don Nittis egen utvalda
elit” som han skickar pa de viktigaste och far-
ligaste uppdragen. Utover sin gemensamma
arbetsgivare knyts spelarna och deras rollper-
soner samman av ett stundande brollop som
de alla &r mer eller mindre dn inblandade i.

Elittruppen kallas skamtsamt for Alkemis-
terna och de fem spelarnas karaktéarer har var
sitt tema baserat pa detta

»

Adamo 'Oro’ Cavallaro

Alkemisternas ledare. Arbetade tidigare for
en konkurrent till Don Nitti. Hans tema ar
guld. Han skall vara toastmaster pa brollopet.

Garl 'Terra’ Sitrosso

En fore detta bonnpojke som langtar tillbaka
till sin familj. Hans tema ér jord och han skall
vara bestman pa brollopet.

Emilio 'Acqua’ Agrusa

En monstruds utboling. Han &r, pa satt och
vis, barndomsvén till bruden. Hans tema
ar vatten.
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Gian-Luca 'Aria’ Bendissi

En frihetssokare som hatar regler och in-
stangdhet. Det ar han som skall gifta sig och
hans tema ar luft.

Remo 'Fuoco’ Zangini

En passionerad sjal som vill uppleva allt.
Hans dotter skall vara brudnabb och hans
tema ar eld.

Under rubriken Spelledarpersoner far du en
lista med 6vriga personer som forekommer i
aventyret. De kommer dven presenteras allt
eftersom under deras relevanta scener.

SGENER
Fdrsta scenen
Don Nittis uppdrag

Aventyret borjar pa Don Nittis stora gods i
utkanten av Chicago. Det ar en stor inhéag-
nad villa med manga rum, fyllda med den
smaklosa lyx som bara kriminella kan unna
sig. Huset ar fullt av olika underhuggare och
slaktingar till familjen Nitti, men denna gang
ar det mer liv och rorelse &n vanligt eftersom
det 4r i familjens privata narliggande kapell
som Gian-Lucas brollop skall hallas néasta dag.

Spelarna har med kort varsel blivit ombed-
da att mota Don Nitti pa hans privata kontor.
Han ar en liten, blek och intetsiagande man
i dyr kostym som efter manga och blodiga
stridigheter ar en av de mest fruktade man-
nen i Chicago. Orsaken till detta 4r att han

anvander tortyr pa ett satt som dven andra
maffiabossar tycker ar att ga lite for langt.
Han ar utstuderat ondskefull och hamnd-
lysten och lagger mycket tid pa att tanka ut
hemska personliga 6den at sina fiender. Till
Alkemisterna har han en mycket god rela-
tion eftersom de 4r handplockade av honom
sjalv och alltid har utréttat sina uppdrag over
forvantan.

Val vid kontoret ser spelarna att deras chef
ari full fard att tortera en optiker. Optikern
hanger upp och ner fran taket i kedjor och
bloder fran ena 6gat. Don Nitti forklarar for
den fragvise spelaren att optikern var skyldig
honom pengar och forklarat sin pengabrist
med att det var "svart att vara optiker”. Don
Nitti ville testa ifall detta verkligen stamde.

Poangen med denna scen, utover att pre-
sentera spelarnas med deras uppdrag, ar att
bygga upp vilken hemsk och farlig ménniska
Don Nitti ar. Spelarna skall forsta att om de
gor sin chef missnojd pa nagot sétt sa ligger
de valdigt illa till.

Don Nitti har som vanligt med sig sin
privata livvakt, Benigno "Metallo” Azzarelli.
Spelarna kéanner till att han egentligen ville
vara med i Alkemisterna men inte ansags
tillrackligt klipsk och initiativrik. Han ar
bitter over detta och beter sig darfor hotfullt
och otrevligt mot spelarna om tillfalle ges.
Hans tema ar metall, s& han brukar ha med
sig en tung kedja som vapen. Vad spelarna
inte kdnner till ar att han aven gar runt med
en skottsdker vist under sin kostym (detta
far komma som en rolig 6verraskning om de
kommer i strid senare).

Don Nitti ber om ursékt ver att han begart
spelarnas tjanster med sa kort varsel, sarskilt
kvéllen innan Gian-Lucas brollop, men ibland
har man inget val. Det finns en journalist vid
namn Edgar Carter som skrivit besvérliga
artiklar om Don Nitti och hans verksamheter
och nu ar det dags att statuera ett avskrack-
ande exempel. Denna kvéll har Edgar bjudit
alla sina vanner pa en storslagen fest och
Don Nitti anser att det r en chans man inte
far missa.

Uppdraget Don Nitti ger rolpersonerna ar
att omedelbart dka hem till Edgar Carter och
ha ihjal honom pé ett satt som skickar ett tyd-
ligt meddelande till alla andra fragvisa pro-
blemmakare. De far garna ha ihjal sd manga
gaster de vill - ju grymmare desto béttre.

Innan de gar paminner Don Nitti spe-
larna om att hans son, Rufus Nitti, ordnat
en svensexa at Gian-Luca som de kan ga pa
efter att de avslutat sitt uppdrag. Han ar fullt
medveten om att den antagligen ar ganska
dalig och att det egentligen var Carl (Gian-
Lucas bestman) som skulle ha ansvarat for
den, men eftersom Rufus ar Don Nittis son
skulle de varma hans hjarta ifall de gick pa
den och forsokte ha roligt.
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Fir att sammanfatta

o Spelarna kallas till ett mote
med Don Nitti i familjevillan.

o Gian-Lucas brollop skall hallas nasta dag.

o Don Nitti haller pa att tortera en optiker
som hénger upp och ner i kedjor.

o Don Nittis livvakt, Benigno 'Metallo’
Azzarelli, ar dar och otrevlig mot spelarna.

o Spelarna far i uppdrag att ha ihjal en be-
svarlig journalist vid namn Edgar Carter,
gdrna sa grymt som mojligt.

o Efter uppdraget skall de ta sig till
svensexan som arrangeras av Rufus Nitti.

Andra scenen
Festen med Edgar Carter

Edgar Carter bor i ett konstnarligt och bo-
hemiskt hus i en mindre forort till Chicago.
Festen ar i full gang och gasterna ar av det
mer artistiska slaget - en del har sminkat sig
i blackface, andra har roliga fjadrar och det
visas upp sma hundar som kan gora konster.
Folk ar starkt berusade och kommer inte pa
en gang bry sig om fem beviapnade hitmen
som kommer pa besok.

Edgar befinner sig i ett av sovrummen pa
husets 6vervaning och haller pa att intimt
bekanta sig med en passionerad kvinna. Vad
spelarna inte vet (och vad rollpersonernainte
skall se pd en gang) ar att kvinnan &r Don Nit-
tis dotter Antonia Nitti. Podngen med denna
scen dr att de skall raka ha ihjal henne.

Edgar Carter ar en tuff och valtranad
journalist av den gamla skolan. Om han

av nagon orsak skulle éverleva motet med
Alkemisterna kommer han sakerligen stalla
till bekymmer for dem, till exempel under
brollopet. Antonia dr en hetlevrad kvinna
som gor revolt mot sin far pa alla tainkbara
sétt. Mycket av det Edgar skrivit om Don Nitti
kommer fran hennes utsagor. Hon vill egent-
ligen inte sin far illa, utan alskar honom in-
nerligt. Hade det bara kommit fram att det var
hon som hjélpt Edgar, utan att spelarna haft
ihjéal henne, hade Don Nitti inte haft nagra
problem att forlata henne och glomma allt.

Har du som spelledare tur sa har rollper-
sonerna ihjél folk till hoger och vanster och
kommer skjuta ihjal Antonia Nitti det forsta
de gor. Om sa inte ar fallet sa kan hon anfalla
dem for att forsvara Edgar varpa de rakar ha
ihjédl henne i sjalvforsvar. Ett exempel ar att
hon rusar mot en av rollpersonerna med en
ho6jd bordslampa och att de da skjuter henne.
En nddlosning ér att hon blir sa férkrossad
nér de doédat Edgar att hon tar sitt eget liv ge-
nom att slinga sig ut genom fonstret, men det
ar mycket battre om rollpersonerna faktiskt
ar skyldiga till hennes déd och inte bara kan
misstas for att vara det.

Det ar viktigt att rollpersonerna inte kan-
ner igen Antonia pa en gang. Detta ar inget
konstigt eftersom ingen av dem har sett
chefens dotter rufsigt halvnaken och de har
inga orsaker att forvanta sig att se henne
hemma hos Edgar. Eftersom det ar sent pa
kvéllen kan det ocksa vara dalig belysning.
De maste dock kinna igen henne efter att hon
dott, sa att de forstar vilken knipa de hamnat
i. Omingen av spelarna visar kroppen nagon
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uppmarksamhet sa lat helt enkelt bara en av
rollpersonerna fa en insikt - "’En hemsk tanke
slog dig. Du vet den dér kvinnan som ni skot
mellan 6gonen? Du tédnkte inte pa det da, men
du kdnde nog igen henne. Det var Antonia
Nitti, Don Nittis dlsklingsdotter.”

Ju mer lemlédstad Antonias kropp blir, de-
sto battre. Det ar en sak att behova ga till Don
Nitti och forklara att man rakat skjuta hans
dotter en gang av misstag. Det 4r en annan
sak att behova forklara att hon forst trillade
ut genom ett fonster, fick glassplitter i 6go-
nen, brét ena benet och sedan blev skjuten i
magen av Alkemisterna.

Mot slutet av scenen skall Rufus Nitti an-
landa till platsen. Han vill gratulera dem till
ett val utfért uppdrag och vill eskortera roll-
personerna till Gian-Lucas svensexa som han
har ordnat. Rufus klar sig rikt och smaklost
och forsoker leva upp till sin fars rykte, men
lyckas inte. Han ar slarvig, inkompetent och
en respektlos 6versittare.

Fir att sammanfatta

e Edgar Carter har fest hemma hos sig
och har bjudit hem gott om konstnarligt
flumfolk som ar starkt berusade.

o Edgar befinner sig pa 6vervaningen i en
sang tillsammans med Antonia Nitti.

e Rollpersonerna skall raka ha ihjal eller
vara anvariga fér Antonias dod.

o Forst efter att Antonia dott
skall de inse vem hon ar.

o Mot slutet av scenen skall rollpersonerna
bli hdmtade av Rufus Nitti som vill eskor-
tera dem till svensexan.
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Tredje scenen - Svensexan

Svensexan ar inte den viktigaste av scener
och det ar ingen skada skedd om spelarna
véljer att inte ga pa den. For dig som spel-
ledare ar scenen en mojlighet att plantera
kommande saker i aventyret (till exempel
Rufus svinighet) samt ge spelarna en lugn
scen att hamta andan och spela sina roller i.

Ledorden for allt Rufus arrangerar ar
smakloshet och ignorans. Svensexan halls i
en hyrd lagenhet (eller nagot annat passande)
och det ar skrikigt, rokigt och inte sarskilt
trevligt. Rufus har bjudit mer sina egna kom-
pisar an folk som har kontakt med Gian-Luca.

Svensexan ar ett perfekt tillfalle att lata
spelarna kdanna lite extra pa sina rollpersoner,
s& har kommer exempel pa varsin miniscen
man kan utsétta dem for.

Adamo Cavallaro

Rufus tar och foser ut de kvinnliga strip-
porna som finns pa festen och sager att han
ordnat ndgot extra at just Adamo. Efter detta
for han in nagra porriga manliga strippor,
for av nagon orsak har han fatt for sig att
Adamo ar bog.

Garl Sitrosso

Rufus géar och pratar med Carl och forsoker
pa sitt eget satt be om urséakt 6ver att han tog
over svensexan fran honom. For att kompen-
sera detta har han tagit sig tid och bjudit in
hela Carls familj (som &r fran landet och som
han enligt sin rollpersonsbeskrivning saknar
mycket) till brollopet.

Emilio Agrusa
Under kvéllen far Emilio ett karleksbrev
levererat till sig dar det star "Du vet var du

kan finna mig imorgon. Jag behover dig.”

Brevet ar signerat med en lappstiftskyss. Det
stariEmilios rollpersonsbeskrivning att han
tidigare haft en relation till bruden Maria, sa
han kan mycket val misstanka att brevet ar
fran henne, men egentligen ar det fran donna
Raquell (don Nittis otrogna hustru).

Gian-Luca Bendissi

Under svensexan eller pa morgonen nésta
dag far Gian-Luca en morgongava leverad
till sig fran Maria Dragotta. I ett fint inslaget
paket ligger det en forgylld pistol med stili-
serade ornvingar langs sidorna. Pistolen ar
inte bara dyr utan ocksa ett praktigt hantverk.
Med morgongéavan finns dven ett medde-
lande. "Du vet att jag inte alltid gillar det du
gor, men jag vet att du skulle kinna dig naken
utan ett vapen pa var stora dag.”

Remo Zangini
Rufus berattar for Remo att Frances (Remos
dotter) lamnat ett meddelande och bett att
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Remo inte skall stanna uppe for sent. Rufus
kommer ta tillfallet i akt att forsoka gora
narr av Remo pa sitt smaklosa satt - "Hon
vill ocksa att du inte skall fa for ménga avsug-
ningar ikvéll, du maste vara pigg néar hon ar
brudnabb imorgon.”

For att sammanfatta

o Anvand svensexan for att lata spelarna
spela sina rollpersoner och oroa sig dver
Antonia Nittis 6de.

e Adamo - Rufus tror han ar bog och fixar
manliga strippor.

e Carl - Rufus ber om ursakt for han har
tagit over svensexan. Han berattar att
han bjudit in Carls familj till brollopet
som en overraskning.

o Emilio - Far ett hemligt karleksbrev fran
Donna Raquell Nitti.

e Gian-Luca - Far morgongava leveerrad
fran Maria Dragotta; en forgylld pistol.

e Remo - Rufus gor narr av att Remos
dotter inte vill att han stannar uppe sent.

Fjarde scenen - Krismdte

Det ar samma dag som brollopet (dagen efter
mordet pa Edgar Carter och svensexan), men
trots det kallar Don Nitti alla viktiga individer
till ett krismote tidigt pa morgonen (detta
inkluderar Alkemisterna, Rufus, Benigno och
diverse bevdpnade typer i donnens tjanst).
Han ar skakad och upprord eftersom ingen
vet var hans dotter Antonia ar. Hon skulle
ha kommit for att prova klanningar tillsam-
mans med Raquelle, men hon kom aldrig
hem under gardagen och nu har ingen hort
av henne pa tva dagar.

Aven donna Raquelle Nitti, donnens fru,
deltar. Hon ar en aldre kvinna som kampar
mot aldern genom att kla sig, for sin tid, ut-
manande och vackert. Hon har en klass och
grace som varken hennes son eller man har.
Hon dras till hemska man och det var Don
Nittis utstuderade grymhet som for lange
sedan attraherade henne. Hon har nu siktet
installt pa Emilio Agrusa, vilket hon forkla-
rar med; "Don Nitti ma vara ett monster pa
insidan, men Emilio ar det aven till det yttre”.
Om tillfalle ges kan hon dock ge nagon av de
andra Alkemisterna en chans.

Det ar inte ett alternativ att stélla in brol-
lopet. Att gora det skulle betyda att Don
Nitti skulle visa sig svag, vilket ar otdnkbart.
Som han sjalv uttrycker det till Gian-Luca:

"Brollopet handlar inte om dig, det handlar
om makt.”

Don Nitti kommer att foresla tva olika spar
man kan f6lja, men han kommer aven att
be om Alkemisternas rdd om vad de anser
att man bor gora. Det som ar poangen med
scenen ar att spelarna mycket vl vet vad som
héant med Antonia och antagligen inte vill

att sanningen skall komma fram. Spelarnas
rollpersoner dr dock de mav sina man som
donnen litar mest pa. Darfor kommer de att
fa spela ett konstigt spel dar de leder under-
sokningen men inte vill att den skall lyckas.

Om det ndgon spelare som vill erkdnna for
donnen att det var Alkemisterna som hade
ihjal Antonia s& kommer lite forslag pa vad
du som spelledare kan gora i stycket Vad gor
man om sanningen kommer fram tidigt?

De tva sparen man kan undersoka dr An-
tonias vaninna Emme Stacy, som Antonia
skulle ga ut med, och Chicagos Universitet,
dar Antonia brukade lasa Litteraturveten-
skap. Emme ar en vaninna utan kriminell
bakgrund som Antonia lart kanna pa ett
bibliotek. Hon bor i en liten lagenhet och
kan berétta att Antonia skulle pé fest och
traffa journalisten Edgar Carter. Gar man till
Universitetet kan man fa reda pa att en larare,
rektor eller annan personal att Antonia gétt i
samma klass som Edgar Carter och att de ofta
brukade studera ihop. Bagge sparen leder
alltsa mot journalisten vilket kommer sitta
Alkemisterna i en besvarlig sits.

Om spelarna inte sjalva valjer att folja
sparen sa kommer antagligen Rufus eller
Benigno gora det. Nagon av dem kan dven
tanka sig folja med pa Alkemisternas under-
sokningar for att forsvara situationen &n mer
for spelarna. Rufus kommer att vara besvarlig
och inkompetent ("Tala ni med eleverna. Jag
gar och skjuter ihjal en vaktmastare for att
visa vem som &r boss.”) medan Benigno kom-
mer vara hotfull och ifragasattande ("Varfor
stallde ni inte mer fragor till Emme? Doljer
ni nagot?”).

Oavsett vilket beslut alkemisterna tar s in-
formerar Don Nitti dem om att vigseln borjar
16.00 och att de bor vara tillbaka senast 14.00.
Hittar man ingen information om Antonia
s& kor man dnda brollopet som planerat, det
finns inget annat alternativ

Fir att sammanfatta

o Don Nitti kallar till krismote tidigt pa
morgonen.

¢ Raquelle, Rufus och Benigno deltar (till-
sammans med diverse hantlangare).

o Ingen har hort av Antonia pa tva dagar.

o Ett spar ar att besoka Antonias vaninna
Emme Stacy. Hon beréttar att Antonia
skulle pa fest hemma hos Edgar Carter.

o Ett annat spar ar att fraga folk pa
Chicagos Universitet dar Antonia laste
litteraturvetenskap. Dar far man veta att
hon ofta pluggade ihop med Edgar Carter.

o Rufus och/eller Benigno foljer med
Alkemisterna. Om rollpersonerna mot-
satter sig detta sa starkt att det inte gar
letar de efter ledtradar pa egen hand.

o Alkemisterna maste vara tillbaka senast
14.00 eftersom vigseln borjar 16.00.
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Sista scenen - Vigseln

Vigseln halls 16.00 i ett privat kapell i anslut-
ning till Don Nittis stora herrgard. Detta ar

tankt som dventyrets stora final - allt som

kan tankas ga fel for rollpersonerna kommer

att gora det under denna scen. Har de valt att
forsoka dolja sanningen om Antonia ar det nu

denbubblar upp (till exempel tack vare Rufus

och Metallos egna undersokningar), har de

berattat for Don Nitti vad som hant sa ar det
nu han kommer krava ut sin hdmnd.

Sjélva vigseln gar till sa har

o Allt stalls i ordning (musik, mat, stolar).

o Gaster borjar komma och sétta sig.

o Brudtarnor och bestmén gar upp till alta-
ret (eller star dar och vantar fran start).

e Bruden gar upp for altaret (med brud-
nibben Frances Watson, Remos dotter,
framfor sig).

o Prasten haller ett langt katolskt tal.

o Préasten fragar ifall ndgon har nagot att
invdnda mot att vigseln dger rum.

e Brudgummen far kyssa bruden.

o Middag halls i det stora paviljongtaltet i
tradgarden.

o Langa tal halls.

e Dans och mingel.

o Brudparet ger sig av till sin brollopssvit
pa dyrt hotell.

Vill man spetsa till scenen ytterligare kan

spelledaren krangla till vigselakten:

o Présten visar sig vara full.

e Man har rékat fa en judisk rabbi som
sjalvklart inte kan viga katoliker.

o Nagon (till exempel Rufus) blir full och
parkerar bilen mitt i paviljongtéltet.

o Det blir slagsmal mellan gaster.

o Det finns inte tillrackligt med sittplatser.

o Orgeln ar sonder sa ingen musik kan spelas.

o Maten har inte levererats. Istallet har det
kommit tvahundra kilo ananas.

o Polis kommer och vill tala med olika
alkemister angédende vad som hande hos
Edgar Carter.

INFORMATION
Hur slutar dventyret?

Aventyret ir slut efter vigseln och da skall
man ha svar pa vad som hant med hemlighe-
ten om Antonia och hur det ar med Alkemis-
ternas plats i donnens imperium. En variant
kan vara att de lyckas hélla hemligheten dold
men behover doda Rufus eller Benigno i en
dramatisk slutstrid for att bevara den. En
annan ar att de har ihjal donnen och blir nya
kriminella kungar éver Chicago. Annu en
variant ar att Alkemisterna, efter donnens
order, har ihjal varandra..

\Vad gor man om sanningen
kommer fram tidigt?

Tanken med dventyret ar att spelarna skall
vara sa oroliga for Don Nittis hamnd att de
forsoker dolja vad de gjort med Antonia. Det
ar dock inte omojligt att de av olika skal véljer
att berdtta sanningen anda, eller i alla fall en
modifierad bild av den. De kanske forsoker
hitta pa en snygg logn - "Det var Edgar Carter
som gjorde det”. Eller ocksé kanske de skyller
pé varandra - "Jag skyndade mig tillbaka for
att rapportera till er sa fort jag sdg vad Emilio
och Carl gjorde mot henne.”

Om négot i stil med detta hander sa brister
nagot inom Don Nitti. Antonia var det vikti-
gaste i hanslivoch allt annat har forvandlats
till aska. Lat honom darfor ge order till nagra
av rollpersonerna att ha ihjal de andra roll-
personerna under vigseln. Don Nitti trodde
att hans fasansfulla rykte skulle skydda ho-
nom fran allt ont, men det var inte tillrackligt.
Nu tdnker han visa att han ar sa farlig och
galen sd att han tanker ha ihjal sina egna man
och dréanka det brollop, som han sjalv lagt en
formogenhet pa, i blod.

Fundera pad om du vill ta ut de spelare som
vars rollpersoner far order att doda de andra
rollpersonerna i enrum eller ej. Vissa tycker
om hemlighetsmakeriet och spanningen
medan andra foredrar att tillsammans bidra
till metaspelet. Valj det som passar din spel-
grupp och din spelledarstil bést.

Om rollpersonerna véljer att folja Don
Nittis order eller inte ar upp till dem. Det blir
sdkert ett spannande slut oavsett vad de gor.

For att sammanfatta:

o Var beredd pa att spelarna kanske valjer
att inte dolja sanningen om Antonia.

o Nar Don Nitti far reda pé att Antonia dott
s& vill han dranka brollopet i blod for att
visa alla hur farlig han ar.

o Lat Don Nitti ge order till nagra av roll-
personerna att ha ihjal nagra av de andra
rollpersonerna under vigseln.

Om spelarna flyr

Trots att rollpersonerna inte borde det sa
finns alltid risken att spelarna direkt séger
att de flyr landet och struntar i forpliktelser,
brollop och allt. Det kan héanda i vilket aven-
tyr som helst och den enda l6sning som finns
da ar att improvisera. Det kan dnda vara vart
att forbereda lite, flykt faktiskt inte ar ett sa
dumt alternativ i rollpersonernas situation.
Don Nitti, bruden och alla slaktingar (som
Carls mor och Remos dotter) kommer sjalv-
klart att undra vad som hant och boérja leta
efter rollpersonerna. Att brudgummen lam-
nar brollopet kvéllen innan vigseln vacker
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alltid uppstdndelse, men nar det hander
inom en av Chicagos framsta maffiafamiljer
s& kommer tidningsvéarlden att fatta eld. Lat
rollpersonerna forsoka gomma sig fran sina
forfoljare, men samtidigt 1asa i tidningar och
hora pé radio om vilket rabalder de har orsa-
kat. Nér de sedan blir upphittade kommer de
att ha mycket att sta till svars for.

FORSLAG PA PROLOG

Rollpersonerna for detta aventyr ar fardig-
skapade och det ar forsta gangen spelarna
bekantar sig med dem. Alkemisterna ar dock
en val sammansvetsad elittrupp med manga
uppdrag bakom sig och det kan vara kul att
anvanda detta for att lata spelarna kdnna pa
sina rollpersoner innan spelet borjar.

Nar spelarna fatt och last sina rollpersoner,
sd lat tva och tva beskriva en handelse fran
deras karridr, till exempel efter denna modell:
o Spelare A och spelare B far berdtta om

hur den ena raddade livet pa den andra.

o Spelare B och spelare C berittar om ett
uppdrag som lyckades over forvantan.

o Spelare C och spelare D berdttar om ett
uppdrag som slutade katastrofalt.

o Spelare D och spelare E berattar om en
pokerkviéll de deltog i med andra hant-
langare i Don Nittis imperium.

o Spelare E och spelare A berattar om hur
de hittade pa nigot pa fritiden.

SPELLEDARPERSONER

Don Silvano Nitti - Alkemisternas chef

Det som skiljer Don Nitti fran andra maffia-
bossar ar hans utstuderade grymhet och
kreativa kansla for tortyr. Han ar en liten och
blek man vars namn haller folk vakna om nét-
terna. De vet att om man blir hans fiende sa
kommer Don Nitti att finna ett fruktansvart
och uppfinningsrikt satt gora slut pa dig.

Antonia Nitti - donnens dotter

Don Nittis dgonsten. Aventyret bérjar med
att rollpersonerna far i uppdrag att ha ihjal
journalisten Edgar Carter, men ingen vet om
att han och Antonia i hemlighet ar ett par.
Spelarna kommer ha ihjal henne av misstag
(eller atminstone fa skulden for det). Antonia
och Edgar traffades pa Chicagos Universitet
dér bada studerade litteraturvetenskap.

Rufus Nitti - donnens son

Han ar lika utstuderat ondskefull som sin
pappa, men istéllet for att ha auran av en
fruktad ledare sa framstar han som ett inkom-
petent krak som inte forstar varfor han inte
far den respekt han anser sig fortjana. Tanken
bakom honom ar att forsvara situationen for
rollpersonerna och skruva till den. Rufus klar
sig rikt och smaklost.
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Donna Raquell Nitti - donnens fru

En aldre sexig kvinna som &r mer intresse-
rad av lyx an av sin makes affarer. Hon har
haft flera alskare och kommer att stélla till
bekymmer for rollpersonerna (bland annat
genom att skicka en sensuell inbjudan till
Emilio Agrusa).

Benigno 'Metallo’ Azzarelli

donnens privata livvakt

En apliknande buse bevapnad med en tung
blykedja. Han &r stor och farlig och skulle
mycket val kunna besegra rollpersonerna i
handgeméang, men saknar ambition och blev
darfor inte utvald att vara med i Alkemis-
terna. Han kanner stor bitterhet for detta och
kanner ingen lojalitet mot rollpersonerna,
snarare tvartom.

Edgar Carter - journalist

Journalisten som spelarna ombeds morda
i borjan av aventyret. Han har skrivit obe-
kvédma reportage om maffians aktiviteter
och har, utan ndgons kdnnedom, en relation
med Antonia Nitti. De traffades pa Chicagos
Universitet dar bada studerade litteraturve-
tenskap.

Speltips
Adamo dr ledaren for alkemisterna
och hans tema dr guld. Han dr
kalkylerande, skdrpt och ser virlden i
summor och resurser. Kld dig snyggt, tink
ekonomiskt och ta kontroll 6ver situationen.

Maria Dragotta - Gian-Lucas trolovade
Kusinbarn till Don Nitti. Hon ar alldaglig
och enkel och inte sarskilt intresserad av det
kriminella livet.

Frances Watson - Remos dotter

Remos sexariga dotter bor i egen lagenhet
med guvernanter och traffas bara sin pappa
ibland, men hon édlskar honom. Frances skall
vara brudnébb pa brollopet, da skall hon ga
fore brudparet nar de gar upp till altaret,
kasta blommor omkring sig och se sot ut.

Clare Watson - Frances mor
Lararinna som avled i cancer. Namns i Remos
bakgrundsbeskrivning.

Carls familj

Rufus har bjudit in Carls stora familj fran
landet till brollopet; en ljuvlig mor, flera sma-
syskon och allt for manga smakusiner. De ar
snélla, bonniga och gudfruktiga méanniskor.

Don Dannunzio

Tidigare konkurrent till Don Nitti

Adamos forra chef. Namns i hans bakgrunds-
beskrivning.

For Adamo har det varit en lang vag for att ta
sigdit han aridag. Uppvaxti ett skjuli den fat-
tigaste delen av Chicago spenderade han sina
forsta ar med att tigga pengar och braka med
andra rannstensungar. Riktiga jobb fanns
inte att fa, sd nar han blev aldre borjade han
som springpojke for olika kriminella gang.

Utover att vara bra springpojke var Adamo
aven en god lyssnare och horde under ett av
sina uppdrag hur nagra av Don Dannunzios
livvakter planerade att lonnmorda sin chef.
Han raddade donnens liv och fick som tack
bli hans narmaste man.

Med Cavallaro vid sin sida steg Don Dan-
nunzio fran att vara en enkel maffiaboss till
att bli en av de storsta i Chicago. Det hela
tog dock slut nar hans vagar korsades med
Don Nittis.

Nagra nerbranda fastigheter, valkoordi-
nerade attacker och blodiga mord senare
fanns inte Don Dannunzios unga imperium
langre. Dannunzio sjédlv fick bade ben och
armar avhuggna men tillats inte do av blod-
forlust. Istallet vantade Don Niti tills Don
Dannunzios tillstand stabiliserat sig innan
han lamnade krymplingen ute i vildmarken
for att svélta ihjal.

Dannunzios familj och undersatar gick
lika grymma o6den till motes, med ett un-

g OM FORFATTAREN

Jag som skrivit detta aventyr
- En mork kvdll med alkemister,
maffia och bréllop -
heter Jonas Larsson och arbetar
som bibliotekarie och forfattare.
Tycker du om aventyret och vill
ha mer sa surfa in pa
www.trevligascenarion.se
dar du kan finna fler av mina
projekt. Har du nagra fragor,
forslag pa forbattringar
eller en rolig anekdot om
hur just ditt aventyr gick
ar du varmt valkommen
att kontakta mig
personligen via
jonas@trevligascenarion.se

Speltest och assistans av

Maria-José Correa Miranda,
Martin Gustafsson, Nina Joelsson,
Elin Lago, Maria Larsson och

Kristoffer Winved
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dantag. Don Nitti ansag att det skulle vara
sloseri att lata en sd kompetent hantlangare
som Cavallaro g till spillo, sa han gav ho-
nom chansen att jobba for Don Nitti istéllet.

Adamo tackade ja.

Sedan dess har allt gatt lysande och Adamo
har gatt fran vara en av manga underhug- .
gare till en av de framsta. Han 4r nu ledaren .

for Don Nittis toppmén, skamtsamt kallade
Alkemisterna.

Utover sin snabbt stigande karriar under
Don Nitti har Adamo haft egna projekt vid
sidan om. Med en medfodd talang for affarer
har haninvesterat de mesta av sina tillgdngar
i olika mer eller mindre lagliga projekt. Han
har lekt med tanken att lamna torpedlivet
bakom sig och vet att han da skulle kunna
leva gott som dubios affarspamp. Det enda
hindret for det ar att polisen blivit lite val
nyfiken géllande vissa forehavanden, sa det
ar bast att ligga lagt. i

I den narmaste framtiden finns det dock
gladare tilldragelser an mord och pengatvatt
som narmar sig. En av Alkemisterna, Gian-
Luca Bendissi, skall snart gifta sig och Adamo
har fatt hedersuppdraget att skota talen och
vara toastmaster. Trots ett tidskravande jobb
har Adamo hunnit ordna det mesta infor
middagen, dock inte sitt eget tal. Fi
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Gian-Luca 'Aria’ Bendissi

Spefips

Gian-Lucas tema dr luft.

Han dr lika fri som vinden och later inget
sta i hans vdag. Om du far majlighet, knuffa
gdrna ut nagon genom ett fonster sa att de
atminstone for en kort stund far kanna luft

under vingarna

Gian-Luca har alltid gatt sin egen vag och
haft svért for regler och rutiner. Det borjade
redan som barn da han skolkade fran trakiga
klassrum for att spendera tid ute i naturen.
Attklattrai trdd ger en dock ingen utbildning
och utan utbildning far man inga jobb.

For att klara livhanken var han Luca tvung-
en att ta sig an mer eller mindre lagliga
smajobb. En dag fann han sig pa en lastbil
med stora mangder smuggelgods pa vag over
statsgransen. Dar kunde Gian-Lucas karriar
fatt ett olyckligt slut, for lastbilen blev stop-
pad av en stor grupp vapnade poliser.

Innan han hunnit tanka, paeldad av hotet
om sitt kommande farval till frihet, ryckte
Gian-Luca tag i en kumpans revolver och
anfoll poliserna. Till sin stora forvaning vann
han - poliserna foll for varsitt perfekt riktat
skott mot pannan innan ndgon hann reagera.

Gian-Luca fick snabbt rykte om sig som
prickskytt och blev standigt ombedd att folja
med pa smuggeluppdrag som extra sakerhet.
Det betalade bra, men dar andra kriminella
lade sina pengar pa kvinnor och sprit spen-
derade Gian-Luca dem istallet pa fallskarms-
hoppning, ballonflygning och bergsklattring.

Maénga av smuggeluppdragen var under
maffiabossens Don Nittis flagg och en dag
kom Don Nitti till Gian-Luca med ett erbju-
dande. Han ville skapa en elittrupp av hitmen

Kart barn har médnga namn. Sharkface.
Monstret fran Fiskarbyn. Krokmordaren.
Med ett ansikte som till och med en mor
hade svart att dlska levde Emilio ett hart liv
och larde sig fort att det basta sattet att und-
vika slag och glapord var att snabbt cemen-
tera vem som bestdmde och vem man skulle
frukta. Han mordade sin forsta mobbare nar
han var fem ar.

Att passa in i samhéllet var det aldrig
tal om for Emilio, istéllet slog han tidigt in
pé en kriminell bana. Hans blodtorst och
monstrositet gjorde att Emilio snabbt fick
rykte om sig att inte vara ndgon att leka med.
Detta medforde andra fordelar for hans del.
Var man kriminell och lyckad tycktes kvin-
nor inte riktigt langre bry sig om hur man
sag ut och Emilio fann en ny passion i livet.
Han har nu forlorat rakningen pa hur manga
kvinnor han varit med, varav ménga utan att
han behéva tvinga sig pa dem.

Efter enlang och lyckad karriar blev Emilio
erbjuden en fast anstillning av Don Nitti,
Chicagos storsta maffiaboss. Tidigare hade
han inte riktigt brytt sig om vem han jobbade
for, men Don Nitti var, trots sitt vardade yttre,
pa satt och vis ett lika stort och fruktat mons-
ter som Emilio sjalv. Detta var nagot Emilio
kunde respektera och darfor tackade han ja.

Emilio blev del av Don Nittis elit av hitmen,
skamtsamt kallade Alkemisterna. De andra i
gruppen ar inte lika hdnsynslosa som Emlio,
men de ar alla lika dodliga. Emilio ar dock
den overlagset basta narstridskombatanten
av dem. I Alkemisternas sallskap trivs han
sa gott som det ar mojligt att trivas med
andra man.

Banden mellan de andra Alkemisterna
kommer dock att bli annu starkare inom den
narmaste framtiden. En av de andra, Gian-
Luca Bendissi, kommer inom bara nagra da-
gar att gifta sig och det skall bli stora familjara
festligheter for att fira. Emilio brydde sig inte
namnvart om det kommande tramset nar
han forst horde talas om det. Inte forran han
fick reda pa vem bruden var.

Under sina forsta levnadsar, nar han fort-
farande var en ful liten pojke och man annu
inte hade bankat ut all hans radsla ur krop-
pen, hade Emilio en enda van - den jamnariga
flickan Maria Dragotta. Trots att han sallan
tankt pa henne sedan han vaxt upp sa var
det nagot som stack till i hjartat nar det for-
klarades for honom att det var hon som var
den trolovade.

Ar det sann kirlek Emilio kianner, eller
bara svartsjuka och missnoje over den vag
han valt att ga?
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for att sprida skrack och ville ha med den
fruktade och beryktade prickskytten Gian-
Luca Bendissi. Gian-Luca var forst skeptisk

- han tyckte om att resa mellan olika stater -
men han var aldrig emot att testa nagot nytt
och tackade ja.

Elittruppen fick skamtsamt namnet Alke-
misterna och trots att Gian-Luca fortfarande
var den basta skytten var de andra minst lika
farliga. Han trivs bra i deras sallskap och de
inskrankte inte allt for mycket pa hans fri-
hetskravande livsstil. I alla fall fram tills nu.

For ndgra manader sedan introducerades
Gian-Luca for Don Nittis kusinbarn Maria
Dragotta. En enkel, intetsagande och tyst
kvinna som inte borde vara Gian-Lucas typ,
men anda var det ndgot som gjorde honom
nyfiken. Kanske var det hans vana att alltid
testa nya saker som fick paret att borja en
lugn och tillbakadragen affar, och nu, ndgra
manader senare, har Gian-Luca impulsivt och |
oplanerat friat till Maria Dragotta. Ett stort
brollop skall hallas om nagra dagar.

Gian-Luca ar inte helt saker pa hur han
hamnade hér och hur det skall sluta. Kanske
ar Maria Dragotta lika kravlos som ansprak-
16s och kommer inte vara ivagen i hans stré-
van till frihet, eller sa kanske hon kommer bli
en seg och trott kedja som haller honom vid
marken. Just nu kan det sluta hursomhelst.

Emilio 'Acqua’ Agrusa

Speltips
Emilios tema dr vatten, spela ddarfor lika
farlig och skrammande som nagot som
kravlat sig upp ur havets djup.
Drick mycket vdtska. Om mojligt,
drdnk nagon eller stycka den som en fisk.
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Carl 'Terra’ Sitrosso

For att vara en kallblodig mordare i maffians
tjanst s har Carl alltid haft hjartat pa ratta
stillet. Han vixte upp fattig pa landet och
gjorde allt for att hjalpa sin gamla mor, aven
ifall det innebar att ha ihjél rika barn och ta
deras pengar.

Carl var stor for sin alder och hade inget
emot tunga arbeten om det var det som kréav-
des. For att bittre kunna forsorja sin mor och
alla sina syskon flyttade han in till staden for
att arbeta pé olika fabriker, trots att han helst
hade velat stanna hemma.

Lonen som fabriksarbetare var val okej,
men det som verkligen betalade sig for ho-
nom var att hjalpa kriminella familjer att
roja upp bland besviérliga strejkare. Carls
uppvisade effektivitet som strejkbrytare
ledde till att han rekryterades av maffiabos-
sen Don Nitti.

Kombinationen av att aldrig rygga fran
néagra uppdrag, hurblodiga och hemska dedn

var, och dndé ha en sorts underlig godhet och
empati fick Carl att snabbt stiga i graderna
och han tillhér nu Don Nittis elit av hitmen;
Alkemisterna.

De andra Alkemisterna har blivit som en
familj for Sitrosso, men han glommer anda
aldrig sin mamma och sina smasyskon ute
pélandet. Han skickar alla pengar han tjanar
till mor och lever ett ganska enkelt liv jamfort
med sina maffiabroder. Han hinner dock
sillan skriva s& manga och langa brev som
han 6nskat - Carl har aldrig riktigt varit det
skrivna ordets man.

Inom den narmaste framtiden kommer
dock Alkemisterna annu mer likna en familj.
En av torpederna, Gian-Luca Bendissi, skall
snart gifta sig och det skall slas pa stort. Pa
grund av det lugn Carl utstrélar sd har Gian-
Luca bett honom att vara bestman under
bréllopet, ett uppdrag Carl tackat ja till med
stolthet och allvar, han ser det som en stor éra.

Remo 'Fuoco’ Zangini

Speltips
Remos tema dr eld, spela honom ddrfor
passionerad och vild. Testa och fortdr allt.
Anvand garna eldkastare och molotov-
cocktails mot dina fiender. Glom inte bort
Frances och var vdrldens bdsta pappa,
fast pa ditt eget sdtt.
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Speltips
Carl dir enkel och godhjartad och anser att
bara for att man dr en kallblodig mordare
s behover man inte vara en dalig person.
Hans tema dir jord, s om du far majlighet
anvdnd spadar, skérdetréskor och andra
verktyg for att ha ihjal folk

Nar man vill testa allt ar det svart att inte
hamna pa fel sida om lagen. Det ar dar de
villigaste kvinnorna, den dyraste alkoholen
och de farligaste sporterna finns.

Remos brinnande passion for allt nytt,
som ofta forsatt honom i trubbel, gav honom
ett forsprang mot hans mycket trakigare
medmaénniskor. Han forsokte hardare och
ville mera och antog de mest vaghalsiga och
utmanande uppdragen.

Detta ledde till att Remo blev handplockad
av sjdlvaste Don Nitti, en av Chicagos mest
fruktade maffiabossar. Han ville skapa en
elittrupp for de mest kravande uppdragen.
Gruppen doptes skamtsamt till Alkemisterna
och Remo erbjods en plats.

Livet med Alkemisterna var farligt men
betalade bra, och precis i rdattan tid. En ny
variabel hade nyligen tillkommit i Remos liv
och han behévde alla pengar han kunde fa.

Remo har varit med fler kvinnor an han
kan rdakna. Han trodde att han skulle ha
problem med oaktingar och efterhangsna
kvinnor, men sa blev inte fallet. Remo bor-
jade fundera pa om har var steril och fick
bekriftat av en lakare att han sa gott som
var det i alla fall. Chansen var mycket liten
att han ndgonsin skulle fa barn.

Men dnda fick han det till slut.

Remo fick inte traffa Frances Watson for-
ran hon var tre ar. Modern, lararinnan Clare

Watson, hade hallit faderskapet hemligt men
ndr hon borjade insjukna i cancer berattade
hon for myndigheterna vem fadern var. Efter
hennes bortgang tog de kontakt med Remo
eftersom Clare inte hade nagra slaktingar
kvar i livet.

Forst hade Remo tankt bestrida pastaendet,
men efter att han hade mott den tempraments-
fulla Frances var det ingen tvekan om att de

fallit fran samma frukttrad. Far och dotter =

fann varandra 6gonblickligen och det var
uppenbart att Remo var den som skulle ta
hand om henne.

Men trots att han dlskade Frances med
hela sitt hjarta visste Remo att han inte
kunde vara en ansvarsfull fader. Istallet for
att flytta ihop med sin dotter hyrde han en fin
lagenhet och betalade en guvernant for att ta
hand om henne. Trots att Remos faderskap
mest bestar av att komma pa roliga besok och
ge henne stora mangder av presenter ar hon
hans 6gonsten och han hennes hjélte.

Remo fosoker alltid hitta satt att gora Fran-
ces lycklig, och han &r stolt 6ver sin senaste
idé. En av de andra torpederna skall de kom-
mande dagarna gifta sig. Frances har alltid
dromt om att fa ordna brollop, sd Remo sdg
till att hon fick aran att vara brudnabb och
gé framfor brudparet med eldréda blommor
nar de gar mot altaret - en gava Frances blev
overlycklig over.
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