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Det ar mte var dag som man kongtruerar ett

aventpr till et nptt vollgpel. Jag ar visserli-

gen 83 gammal att jag var med nar det begav
sig pd 80 -talet men det drofde till slutet av
2010 innan jag for forsta gangen oppnade en
regelbok till En garde! sa for mig ar det en
ny bekantskaphet. Den tredje utgavan av En
garde! imponerade verkligen pa mig med sin
gedigna uppbyganad och valskriona texter. Det
var denna genomgdende koalité som inspirerade
mig att fatta pennan och ghriva det alster ni
nu har framfor er.

Det ar vidare min bestamda uppfattning
att ett bra rollspel har manga Kompletterande
och valskriona aventyr. En regelbok kan bara
innehalla sa mycket fakta och det ar forst runt
gpelborden genom aventpren som gpelvarlden
kommer till lin. Manga aventpr gor det ocksd
latt for npa gpelledare att starta kampanjer
och ger en bra uppfattning hur rveglerna och
gpelvarlden gsha anvandas. Min forhoppning ar
att defta aventpr ingpiverar andra att utveckla

Cn garde! med npa aventyr, moduler och tillbe -

por. Med lika stor gladje som jag skrev detta
aventpr kommer jag att lasa kommande verk
med vigsheten att jag forhoppningsvist hade
ett litet finger med i spelet.

Mars 2011, Luled
Jorgen Karlsson

FORORD



Sophie de Brasillach satt i skraddarstallning
framfor det [illa moriska bordet nar pnglingen
kleo in i rummet. FHon vande sig inte om utan
[at igtallet den unge mannen forundras av
rummets mpstik. Det var § sanning nigot som
bamtats fran en annan varld och hade samma
forunderliga effekt pa alla som sdag det for
forsta gangen. Rummet var praktfullt, exotisht
och bapnadsvackande. Det var dekorerat med
arabisk mosaik, skuren tradekor och persiska
mattor. Det doftade jasmin och [ystes upp av
oljelampor [ikt ett havem i forntida Wabylon.

Pnglingen tittade storogt pa de exotiska

foremalen innan han fann den morkhariga skon -

beten gom gatt med ryggen mot honom. Han
gav ifrdn sig eft nervost shkratt nar Sophie
vande sig om och han upptackte att hon bar
en guvart ogonmask. Med en van handrorvelse
visade hon att den unge mannen skulle sld sig
ner pd en stor rod Kkudde. Med viss tvekan
[ydde han och satte sig ner samtidigt som han
borjade knappa upp sin livrock.

Sophie tog fram en karvaff med absint som
hon demonstratiot visade upp for pnglingen
fnman hon hallde upp den grona drpcken i ett
vackert kristallglas. Sakta lat hon sockret
och det iskalla vattnet blandas med drycken
gom hon vrorde om med en abgintsked. Darefter
flot hon over till den unge mannen och gick
ner pd kna bakom hans ryan. Forforiskt lade

bon armarna runt pnglingens hals och uppma-

nade honom att dricka. Med nervosa klunkar

sopalde han givigt av den grumliga drycken.

Den grona fen skulle thoall med all sakerhet
bjalpa Sophie.
€n timme genare [dg pnglingen naken i den

laga arabiska sangen. Han hade redan ejaku-

[erat en gang men eftersom han var ung och

viril stod hans fallos ater som en viddares lans.

Sophie aranslade pnglingen och borjade sakta

och rptmiskt att vora gig fram och tillbaka.

Med kladdiga hander borjade den unga mannen
att krama hennes brost och hon var toungen
att bita gig ¢ lappen nar han ovantat nop till
om hennes brostodrtor. Hennes plagade ston
migstolkades av pnglingen som njutning och
gporrade honom till npa initiativ. Plotslint
rullade han runt sa att det var Sophie som
ldg pd rpan. Han greppade hennes handleder
och var nu den som bestamde takten. Ranske
var han andd inte sd oerfaren som han sdg ut
att vara?

PNasta morgon vandrade Sophie hem fran
Le jardin de Aphrodite dar hon arbetade. Aft
vara kurtisan it de maktiga och de vika var
mingann ett modosamt arbete men ibland maste
man gora saker man inte vill. Indirekt Kande
Sophie att hon var medansvarig till sin makes
allt for tidiga dod och den vetskapen tarde pd
bennes gjal. Det othtiga var nu att dotterns
ary inte gick forlorat och for att radda det var
bon toungen att bita @ det gura applet, hur
ackligt det an ma vara. Enligt hennes egna
berakningar skulle hon vara fri fran denna
gjalovalda traldom om fyra dr. Det skulle
bli langa dr men om ingen avslojade hennes
bemlighet skulle hon en dag vara fri bade fran
synder och gamla skulbder.

INLEDNING



adame de Brasillachs hemlighet ér ett nybor-
jaraventyr till En Garde! I1I. Aventyret ir

Al
seskiftet ar 1700. Det kan med férdel spelas som en
fristiende fortsittning pd introduktionsiventyret Skuggspe/
som foljer med i regelboken eftersom dven detta dventyr
utspelar sig i Patis.

Aventyret ir vidare vildigt enkelt i sitt uppligg och inbju-
der spelledaren att sjilv bygga ut de olika hindelserna i
onskad riktning, Med ritt forfarande kan dventyret bli en
fortrollande upplevelse som ger minga timmars spelglidje.
Innan sjilva spelandet borjar bor spelledaren lisa igenom
kapitlet om Paris i regelboken och sjilva dventyret 2-3 ganger.
Det dr tinkt att dventyret fraimst skall koncentrera sig pd
detektivarbete och inte innehélla allt f6r manga strider.
Spelare bor sluta lisa hir. Nedanstiende information ér
endast till f6r spelledaren.

Sammanfattning

Det mesta av Madame de Brasillachs hemlighet utspelar
sig kring kvinnan i dventyrets titel. Madame Sophie de
Brasillach som dr hennes fullstindiga namn och titel ar lite
av ett enigma i Paris finare kretsar. Hon dok upp likt en
virvelvind for ett tiotal ar sedan som markisen Grégoire de
Brasillachs unga hustru, och trots sin ligadliga hirkomst
lyckades hon charma hovet med sin virme och generositet.
Att bidde hon och maken pa bara ndgra dr lyckades spendera
bort ett jattelikt arv pa grandiosa fester, 6verdadig lyx och
hasardspel skapade stor uppstandelse och mycket skvaller
lingt bortom det kungliga hovet.

Nir familjen de Brasillach till slut var pank omkom
Grégoire i en duell och limnade Sophie och dottern Jeanne
at sina 6den. Trots makens oligliga déd lyckades Sophie
anda reda ut familjens ekonomiska bekymmer, och halla
fast vid det enda som aterstod av arvet efter Grégoire, vilket
var halva dganderitten till Chateau de Brasillach, familjen
de Brasillachs stora sliktgods. Exakt hur Sophie lyckades
med denna bedrift har alltid varit ett mysterium f6r slikten
och speciellt hennes sviger skulle vilja veta allt om hennes
hemlighet.

Sophies svager, tillika den déde Grégoires bror, hatar
nimligen Sophie av hela sitt hjirta. Han heter Philippe de
Brasillach och vill inget annat 4n att bli av med den, i hans
Ogon, giriga Sophie som han anklagar f6r Grégoires dod.
Philippe har svurit att tillférskaffa sig hela dganderitten
till Chateau de Brasillach och direfter se till att Sophie blir
skickad langt ifran Paris. Helst till helvetet didr hon hor
hemma, men Nya Frankrike gar ocksa bra.

Aventyret bérjar med att rollpersonerna blir kontaktade

av Philippe som efter broderns déd dr den nya markisen

de Brasillach. Han berittar om sina bekymmer med Sophie
och vill att rollpersonerna gér tva saker f6r honom. Dels vill
han att de tar reda pa hur hon lyckats betala av sina skulder,
och dels vill han att de hittar nigot komprometterande som
han kan anvinda sig av for att tillskansa sig hela sliktgodset.

Om rollpersonerna accepterar uppdraget borjar de sin
undersokning med att s6ka igenom Sophies ligenhet och
genom att f6rfolja henne. Olika ledtradar tar dem Gver hela
Paris, och sakta men sikert borjar pusselbitarna att falla pa
plats. Nir sedan sanningen star klar for rollpersonerna stills
de infor ett ovintat val. Skall de rapportera till Philippe vad
de kommit fram till, eller skall de ndgot Gverraskande istillet
stilla sig pd Sophies sida i konflikten. Om rollpersonerna
ir Philippe trogen kommer det att visa sig att Sophie ir
en mer handlingskraftic och himndlysten kvinna dn de
nigonsin kunnat ana.

Hur det hela slutar dr helt upp till rollpersonerna. Tar de
Philippes sida kommer det hela dock med storsta sikerhet
att sluta med att Sophie ligger déd vid rollpersonernas fotter.
Kanske lyckas hon ta nigra med sig i doden, kanske inte.

Scenen

Hela dventyret utspelar sig i Paris férutom en mojlig avstick-
are till Chateau de Brasillach som ligger ndgra kilometer
utanfér den kungliga huvudstaden. Mer information om
Paris gar att ldsa i regelboken pa sidan 30-36, och en fin
karta finns pa sidan 300. Paris skall i dventyret visa sig frain
béde sin ljusa och mérka sida. Det dr upp till spelledaren att
redan fran borjan bygga upp stimningen genom att beskriva
staden i hela sin stinkande prakt. Hog som lag skall se pa
rollpersonernas efterforskningar med bide nyfikenhet och
misstinksamhet. De tre viktigaste platserna i dventyret far hir
en kortare introduktion, f6ljd av en karta med genomging
av alla rum.

Mavame de Bragillachs lagenbet

Madame de Brasillach hyr en ligenhet i den dldrade monsieur
Fouquets radhus. Sophie anvinder sig av ligenheten medan
hon idr i Paris for att arbeta. Annars haller hon till i Chateau
de Brasillach f6r att gora livet surt f6r Philippe. I ligenheten
finns det manga ledtrddar som rollpersonerna kan hitta och
folja upp. Det dr dock inte helt enkelt att ta sig in i ligenhe-
ten. Bade jirnstingsel och ldsta dorrar maste passeras och
dessutom ir den griska hyresvirdinnan inte att leka med.

Hyreshuset

Eftersom madame de Brasillachs ligenhet ar i markplan ér
det endast denna niva som beskrivs i dventyret. Skulle roll-
personerna forséka ta sigin i huset via taket far spelledaren
bestimma hur vaning 2 och 3 ser ut och vilka som bor dir.
Sophies ligenhet bestar bara av rum 11 och 12.

SAMMANFATTNING



1. Jarnstdngslet: Runt hela fasaden vind mot gatan I6per

ett atta fot hogt jarnstingsel med vassa spetsar. Det svira
med stingslet dr inte att klittra 6ver det. Det svéra dr att
gbra det utan att nagon uppticker en.

Gatan utanfor huset dr dagtid en livlig plats, men nattetid
kan det dr6ja upp till 10 minuter innan nagon passerar. En
snill spelledare kan lita hela Paris svepas in i en dimma

samma natt som rollpersonerna férséker sig pd sitt inbrott.

For att kldttra Gver stingslet krdvs bara att man lyckas med
ett slag for KroppskonTROLL. Ett misslyckat slag innebir att
man har tagit sig Gver men att man har skurit sig pd stingslet
(skadeeffekt 5). Ett fummel innebiér att man har lyckats spetsa
sig sjdlv pa jarnstingslet och sitter fast (skadeeffekt 15). De

som inte vill kldttra kan férséka dyrka upp den lasta grinden.

For att lyckas med detta krdvs dyrkar samt ett lyckat slag for
FINGERFARDIGHET. En riktigt ldg effekt betyder dock att en av
dyrkarna gir av och sitter fast i laset efter att det gar upp.

2. Honsburen: Vid husets bakdorr star en hénsbur med
ett dussin hons i. Dessa hons féder hyresvirdinnan Lisette
upp for att dryga ut sin anstringda ckonomi. Bestimmer sig
rollpersonerna for att bryta sig in via bakdérren krivs det
ett lyckat slag for LonnpOM fOr att inte vicka honsen, vars
kacklande i sin tur vicker hela kvarteret.

3. Hallen: Husets entréhall dr sparsamt dekorerat och har
en bred trappa som leder upp till 6vervaningarna. Dorrarna
till madame de Brasillachs och hyresvirdinnan Fouquets
ligenheter dr lasta, och kriver dyrkar samt ett lyckat slag for

FINGERFARDIGHET fOr att Sppna. Dérren till avtrddet dr olast.

4. Avtridet: I anslutning till hallen finns husets gemensamma
avtride. Normalt gor husets invanare sina behov i sina

ligenheter; i pottor eller kannor som de sedan témmer i
detta rum.

5. Korridoren: Genom hela Fouquets ligenhet 16per en
korridor fran fram- till baksidan. Om rollpersonerna tar sig
in i korridoren nattetid krivs det ett lyckat slag f6r LONNDOM
for att inte vicka hyresvirdinnan.

6. Finrummet: I detta finrum tar Lisette emot gister de
fa ginger det kommer nigon pa besok. I rummet finns en
kakelspis, en soffa, ett bord och nigra fitdljer. Pi en av
viggarna hinger en vilgjord tavla forestillande ett fartyg
ien storm.

7. Koket: Hyresvirdinnans Lisettes kok dr vildigt enkelt. Det
har nigra skap med mat, en stor bink och en vedeldad spis.
Den som letar under binken finner en liten hég med ved, och
bakom den finns en flaska konjak som ndgon gémt undan.

8. Forradet: Detta tranga forrad domineras av en vilfylld
hylla. Pa de tva 6versta hyllplanen finns ostar, vinflaskor,
torkad fisk, potatis och annat dtbart. Pi tre nedersta finns
olika hushallsféremél som hinkar, borstar, dukar, gardiner,
mattor och mycket annat. Fran taket hinger tre lickra korvar
och en skinka.

9. Monsieur Fouquets sovrum: I detta rum, inbiddad i en
sing, befinner sig huset dgare monsieur Fouquet dygnet runt.
Han ir svart sjuk och kommer att d6 inom ndgra veckor.
Rummet formligen stinker av gammal otvittad gubbe och
det triffar alla som gir in likt ett knytndvsslag. I rummet
finns férutom singen en kakelspis, en byré, en kista och ett
klddskap. Inget av virde finns i rummet.

PHyreshuset

Markplan

SCENEN



10. Kontoret: I detta rum finns ett skrivbord fullt med
papper, en bokhylla med bécker och ett skip med mer

papper. Pa golvet finns en biddad madrass utlagd. Nattetid
sover hyresvirdinnan Lisette pa golvet i detta rum. Hon har
linge tinkt k6pa en sing, men har varit for snal for att gora
denna investering, Tills vidare trivs hon bra pa golvet da det
ar svalt vilket hon gillar. S6ker rollpersonerna igenom skapet
kan de finna en triask som innehaller Lisettes hushallskassa
pé 15 sous och 78 deniers.

11. Salongen: Det férsta av madame de Brasillachs tva rum
ir en vacker salong. I rummet stir fyra barockstolar runt
ett litet bord av korsbirstrd. Lings med den bortre viggen
star en bastant bokhylla med hundratals bécker och tjocka
volymer. I ett horn star ett skrivbord med tillhérande stol.
I ett annat stir en kakelugn med mélade bl blommor. Vid
fonsterna hinger karmosinréda gardiner i asiatiskt snitt,
vilket ger rummet en exotisk kinsla. Hela salongen andas
stil och lyx.

12. Madame de Brasillachs sovtum: Det andra av madame
de Brasillachs tva rum ér ett trangt litet sovrum som helt
domineras av den stora himmelssingen i spanskt cedertrd
med tillhérande nattduksbord. Lings ena viggen stir tre
garderober och mot en annan stir ett morkrétt bord med
vackra massingsbeslag, Ovanfor bordet hinger en oval spegel
med en guldmailad dekorationsram férestillande lagerl6v.
Under singen finns tvd pottor, en stor och en liten. Det
allminna intrycket dr att sovrummet dr bade hemtrevligt

och praktiskt.

e Jardin de Aphrodite

En av Paris mest anrika bordeller 4r Le Jardin de Aphrodite
(Afrodites tridgird). P4 bordellen styr den numera legen-
dariska bordellmamman Monique som en ging i tiden sjilv
var prostituerad. I stérsta 16nndom arbetar Madame de
Brasillach som kurtisan pa bordellen och hon gér allt f6r
hélla denna hemlighet vil férborgad. Om rollpersonerna
foljer sina ledtradar kommer de forr eller senare hitta till
bordellen och dir avsldja Sophies hemlighet.

Bordellen och butiken

Det tviviningshus som innehaller de bada inrittningarna
Le Jardin de Aphrodite och Greniers parfymeri dr byggt av
trd och malat i morka firger. Om natten smilter huset in i
morkret och bara ljuset fran fonstren avsldjar att byggnaden
finns. Rum 1-5 tillhér Greniers medan rum 6-18 tillhor
bordellen.

1. Parfymbutiken: Att stiga in i Greniers butik 4r som att
stiga in i en vigg av dofter. Overallt mot viggarna star olika
glasmontrar som visar upp flaskor, burkar, lidor och flaconer
fyllda med parfymer, oljor, pomador, extrakter, vaxer, krimer,
puder och mycket annat som far en att dofta gott.

Bakom en smal disk med en tjock ekskiva star butiksd-
garen Jean-Pierre Grenier och hilsar sina kunder vilkomna.

Han dr en tanig man, nirmare 60 ar gammal. Han har tjocka

ringar kring 6gonen och bir alltid pa ett leende som visar
hans bruna tinder. Han klir sig oftast i gula byxor, en r6d
rock med guldtrinsar och en silverpudrad peruk. Jean-Pierre
kan det mesta om parfymer och skapandet av nya dofter.
Han dr ocksa en skicklig forsiljare och bor kunna silja bade
en och tva flaskor till alla som stiger in i hans butik.

2. Laboratoriet: I detta rum férséker Jean-Pierre att tillverka
nya parfymer ndr han far tid 6ver. De senaste aren har han
dock tréttnat pa sitt skapande och anvinder nu rummet
mest till att tillverka parfymer efter gamla recept som han
vet att han kan silja. Rummet dr inrett som man tinker sig
ett laboratorium. Det vill sdga fullt av cylindrar, provror,
mitinstrument, skruvpressar, provdukar, mystiska vitskor
i runda glasflaskor och mycket annat, samt en liten destil-

leringsapparat i koppar.

3. Kontoret: Jean-Pierres lilla kontor 4r sparsamt inrett med
gamla mdbler och solblekta gardiner. I rummet finns ett
skrivbord med tillhdrande stol, tva gistfatoljer — varav den
ena vickar da ett av benen saknas — en bokhylla med bocker
och ndgra flaskor sprit som cognac, fernet och en hollindsk
genever som Jean-Pierre gillar. Eventuella gister pa kontoret
brukar fa sig en tuting innan det dr dags att prata affirer.

4. Forradet: Ett forrad som innehaller de ramaterial som
Jean-Pierre behéver nir han tillverkar parfym. Hir finns en
tunna med rosenblad, en damejean med sprit, en hink med
svinister och hyllor med hundratals andra flaskor, byttor
och behallare med alla méjliga dmnen som kan anvindas

vid parfymtillverkning,

5. Jean-Pierres sovrum: En stor och obiddad sing domi-
nerar detta rum som inte har blivit stidat det senaste halviret.
Singkliderna ér svarta av smuts och en otémd potta under
singen far rummet att lukta som ett skithus. Jean-Pierre som
sover ungefir tre timmar per natt har slutat bry sig om att
hilla rummet rent eftersom han dr dir s lite. Vilken annan
minniska som helst vill 5ppna fénstret och vidra ut lukten av
avforing och gammal gubbe som sovrummet ir inpyrt med.

6. Vestibul: Detta lilla rum 4r det férsta man kommer in
i om man besoker bordellen. En portvakt vid namn Otto
inspekterar alla gidster med sina arguségon for att beddma
om de dr potentiella kunder som kan betala for sig, Efter att
man klarat inspektionen slipps man in i den stora salongen.
Otto ir en b6hmisk bjdsse med rakat huvud, stor mustasch
och ett hirt ansikte. Alla som ser honom inser att detta ir
en karl man inte skall brika med.

7. Den stora salongen: Den stora salongens viggar ir
sandfirgade och ornamenterade med vita halvpelare. Fran
det hoga taket hinger gardiner i purpur och stora krukor
med rosor som fir rummet att dofta ljuvligt. Atta marmor-
statyer forestillande olika grekiska gudar finns placerade
efter viggarna och Afrodite sjilv stdr i mitten av rummet.
I sma bds med soffa och bord sitter gisterna och samtalar,

SCENEN
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dter och dricker dyrt. Kvillstid finns det normalt tva dussin
gister 1 salongen och de tas om hand av de prostituerade
som ir iklddda grekiska togor och lagerkransar. I ena hrnet
av rummet finns en trappa till Gverviningen f6r de som vill
fortsitta kvillen med mer intima Gvningar.

8. Den lilla salongen: Den lilla salongen paminner i mingt
och mycket om den stora. Den stora skillnaden dr att i detta
rum finns fler platser kring borden och ljudnivan ér ligre. Har
brukar de affirsmin som kommer med viktiga kunder sitta
och diskutera med varandra om olika uppgoérelser, innan de
beger sig in i den stora salongen for njutning och forstréelse.

9. Koket: Ett kék med allt man behéver f6r att kunna tillaga
de lickerheter som bordellens gister kinner sig sugna pa.
Koksmistaren Marlon styr med jarnhand Gver tva lirlingar
som far slava som om de vore i svavelgruvorna pi Sicilien.

10. Forradet: Ett rum med ménga Sltunnor och vinflaskor
i vinstall.

11. Moniques kontor: Ett fint inrett rum med skrivbord
och skinnfatdlj. En del papper finns i lddorna, och i ett last
kabinettskdp finns bordellens kassa. Ungefir 150 livres
forvaras i skapet tillsammans med diverse kontrakt och

andra viktiga papper.

12. Moniques sovrum: Bordellmammans sovrum gar i
vitt och r6tt. Bladguldsdekorationer péd viggarna forestil-
ler stiliserade blommort, och vid fonstret vixer en orkidé.
Foérutom singen finns en garderob och en byra i rummet.

13. Gastrummen: Nir en kund vill ha sex tar den prosti-
tuerade med denne till ett av de tio gdstrummen. Singen
ar som forvintat det centrala i dessa rum som gar i rosa.
Kuddar, draperier och tavlor med sexuella motiv finns ocksa
i samtliga gdstrum.

14. Det romerska rummet: I detta rum arbetar den kurtisan
som utger sig for att vara en romersk slavinna. Rummet
forestiller en romersk herremans badrum med tillhérande
pool. Vatten och tvagning ér en stor del av vad som forsig-
gar i detta rum.

15. Det egyptiska rummet: I detta rum arbetar den kur-
tisan som utger sig for att vara Kleopatra, Egyptens sista
drottning. Rummets viggar har egyptiska malningar och
hieroglyfer. I rummet finns manga exotiska féremal som
smad sfinxar, pyramider, kameler och sarkofager. Det mest
spektakuldra dr dock statyn forestillande Anubis i full storlek
som star i ett hérn.

16. Det kristna rummet: [ detta rum arbetar den kurtisan
som utger sig fOr att vara en nunna. Rummet forestiller ett
enkelt kyrkorum dir ett stort krucifix hinger pd viggen.
Framfor detta finns ett altare med nattvardsvin och oblat.

Pi en bink framfor altaret brukar djupa kristna samtal

héllas. Av ndgon anledning finns det ocksé en sing bakom

ett draperi i detta kyrkorum.

17. Det moriska rummet: [ detta rum arbetar madame
de Brasillach som kurtisan. Hon utger sig for att vara en
morisk prinsessa som flytt fran sin tyranniska far, sultanen
av Touggourt. Sjilva rummet liknar nagot som 4r himtat
fran Tusen och en natt. Det dr besmyckat med monsterrikt
kakel, sirligt utskuren tridekor och mosaik, helt enligt morisk
arkitekturkonst. En oljelampa som hinger fran taket ger en
dov belysning, och en svag doft av jasmin kan anas. Golvet
ticks av en vacker persisk matta och singen dr ldg och bred.

Far rollpersonerna tid pé sig kan de leta igenom rummet.
Under mattan, under en 16s golvplanka, finns ett hemligt
utrymme. Det kan hittas automatiskt bara rollpersonerna
soker igenom golvet. I utrymmet finns det lanekontrakt
som Sophie de Brasillach har skrivit med Banque Faucon/
Montagul. Detta dr det enda fysiska bevis som rollperso-
nerna kan hitta som berittar hur Sophie lyckades betala sina
skulder, och vilka villkor lanet har. Detta bevis ar ocksa det
som kommer att géra Philippe de Brasillach gladast, och
tillsammans med rollpersonernas vittnesmal om Sophies
horeri bér det bli en enkel sak att timja den bangstyriga
svigerskan.

Chateau de Brasillach

Nagra kilometer sdder om Paris ligger Chateau de Brasil-
lach, familjen de Brasillachs sliktgods. Trots att en stor del
av handlingen i detta dventyr kretsar kring dganderitten av
detta slott med tillhérande marker, har det sjilv vildigt lite
med hindelseférloppet att géra. Om rollpersonerna vill kan
de besoka slottet men de kommer inte att hitta ndgra nya
ledtradar eller spar som kan fora dem vidare i sitt letande.

Ffraktioner

Hir foljer en kort genomgang av de inblandade fraktioner
samt deras forhillande till varandra.

Rollpersonerna

Rollpersonerna anstills av Philippe de Brasillach for att
hitta oférdelaktig information om hans svigerska Sophie de
Brasillach. Till en borjan tycks allt ga enligt planerna men allt
eftersom undersdkningen fortsitter mirker rollpersonerna
att Sophie inte ir den onda person som Philippe har malat
upp henne till att vara. Kanske kdnner rollpersonerna si
mycket medlidande med den stackars dnkan att deras lojalitet
sitts pa prov?

» Philippe de Brasillach: Rollpersonernas uppdragsgivare.
Tycks vara en oklanderlig person som tvingats att ta till
ohederliga metoder.

» Sophie de Brasillach: En girig och 16msk madame som
rollpersonerna skall spionera pa. Tycks bira pa mer 4n en
hemlighet.

» De prostituerade: Olycksaliga kvinnor som tvingats till
prostitution for att 6verleva i denna hdrda virld.
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» Rittvisans min: Lagens langa arm. Det giller att halla

sig borta for dessa mins hirda nypor.

Markis Philippe de Brasillach

Som en av sex intendenter vid Conseil Royal des Finan-
ces (finansministeriet) har Philippe de Brasillach ett visst
inflytande i Solkungens administration. Hans rykte dr gott
och manga tror att han har en stor chans att bli rikets nista
controleur général des finances (finansminister).

I'hogsta hemlighet hatar Philippe sin svigerska Sophie de
Brasillach och han anklagar henne f6r sin brors depraverade
leverne och alltfér tidiga déd. Philippes hégsta 6nskan dr
att ensam 4ga sliktgodset Chateau de Brasillach och att se
Sophie antingen offentligt férnedrad och vanhedrad eller
jagad ut ur landet.

» Rollpersonerna: Helt opartiska personer som kan utnytt-
jas for att utfora ett smutsigt arbete. S linge de dr lojala
skall de behandlas som goda vinner.

» Sophie de Brasillach: En Djivulens dlskarinna. En kvinna
som ir moraliskt férddrvad och som maste bekdmpas med
alla medel.

» De prostituerade: Alla prostituerade dr moraliskt f6rdar-
vade minniskor och bor sittas i fangelse.

» Rattvisans min: Goda min som hiller folket lugnt och
ser till att patrasket inte reser sig mot sina herrar.

Mavame Sophie de Brasgillach

Som dnka efter Grégoire de Brasillach och vardnadshavare
6ver hans enda barn ser Sophie det som sin plikt att se till
att dotterns arv kan 6verlimnas intakt. Hon vet att hon och
Grégoire levde ett liv lingt Gver sina tillgdngar men de var
som berusade och kunde inte hindra mynten fran att trilla
mellan fingrarna.

Efter Grégoires déd beslutade sig Sophie for att dndra
sig. Hon bad svagern Philippe de Brasillach om hjilp att
fa ordning livet. Denne skrattade henne ritt upp i ansiktet
och sade att hon gott kunde leva pd gatan med de andra
rannstensungarna.

Nir man 6ppnar sitt hjidrta som Sophie gjorde fér
Philippe men istillet f6r medlidande mé&ts med hat dr det
litt att borja hata tillbaka. Sophies hogsta 6nskan ér att betala
sina skulder, se till att dottern Jeanne fir en god uppfostran,
och att géra Philippes liv sd miserabelt som mdjligt.

» Rollpersonerna: Mystiska personer som har borjat snoka
i affirer som inte r6r dem. Bor antingen skrimmas bort
eller goras till allierade.

» Philippe de Brasillach: En ond man utan férbarmande i
sitt svarta hjirta. Han far under inga omstindigheter komma
over Jeannes arv.

» De prostituerade: Utnyttjade kvinnor som tvingats att
prostituera sig. Hoppas att de kan finna en trdst i vart sys-
terskap dtminstone.

» Rittvisans min: Giriga sluskar som bara ser till sitt eget
bista. Tank om de kunde uppritthilla lagen istillet for att

bara utnyttja folks olycka.

De progtituerade

Pé bordellen Le Jardin de Aphrodite ser man till att skota sitt
och inte st6ta sig med andra. Mellan de prostituerade har ett
slags systerskap vuxit fram genom aren, med bordellmam-
man Monique som den sjilvklara ledaren. Flickorna ser till
att beskydda varandra i denna harda mansdominerade virld.

» Rollpersonerna: Potentiella kunder. Skall bemétas med
storsta vinlighet sa linge de skoter sig.

» Philippe de Brasillach: En ointressant adelsman.

» Sophie de Brasillach: Var medsyster i prostitution. Skall
beskyddas frin onda mins illvilja.

» Rittvisans min: Uslingar som tyvirr maste respekteras.
De tar pengar frin oss och utnyttjar vara tjanster utan att
betala for sig,

Rattvisans man

I Paris 4r det frimst gardet som ser till att uppritthalla
ordningen och rensa upp bland patrasket. Dessa hardfora
min ser till att tjuvar, fyllerister och prostituerade inte tar
over stadens gator.

» Rollpersonerna: Laglydiga medborgare har ingen att
frukta.

» Philippe de Brasillach: En ointressant adelsman.

» Sophie de Brasillach: En ointressant adelskvinna.

» De prostituerade: Sa linge de betalar f6r vart beskydd
far de fortsitta sin verksamhet. Vid minsta motstand skall
de skoningsl6st krossas.

Pergongalleri

Dessa ir de viktigaste personerna som figurerar i dventyret.
Tycker spelledaren att ndgon som bara nimns med text bor
ha egenskaper och firdighetsvirden star det henne fritt att
sjilv ta fram sidana uppgifter.

Rollpersonerna

I detta dventyr spelar rollpersonernas bakgrund en mindre
viktig roll. Det enda som krivs dr att de kan ge ett ordentligt
intryck som pdlitliga personer, sidana som Philippe de
Brasillach kan anstilla for att utfora ett uppdrag av tveksam
karaktdr. Det dr dock bra om ingen i gruppen ér for hogt
eller for lagt pa samhillsstegen, sd att gruppen ir nagorlunda
homogen.

Huvudaktorerna

Nedan beskrivs dventyrets viktigaste spelledarpersoner.

Philippe de Brasillach

Som den andre sonen till markisen Francois de Brasillach
hade Philippe ingen bra relation till sina férdldrar. Hans
dldre bror Grégoire tog all uppmirksamhet och var bida
forildrarnas favorit. Philippe sokte drfoér trost i béckernas
virld och det dréjde inte linge forrin det visade sig att han
hade ett gott lishuvud. Han lirde sig snabbt att rdkna och
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skriva poesi, och han hade en fallenhet for att teckna och
mala. Nir han blev dldre studerade han juridik och matematik
pé Paris universitet och blev utsedd till major de promotion
(den hogst rankade studenten).

Med en sadan utnimning var det inga problem for
Philippe att hitta en anstéllning inom Louis XIV:s stora
administration. Han hamnade av en slump pé finansminis-
teriet och har dir arbetat sig upp till intendent, en mycket
hég och respekterad titel.

Trots sin spikraka karridr uppat har Philippe alltid varit
en olycklig person. Han kinde sig alltid mindre dlskad av
sina férildrar dn sin bror och har alltid varit den svage av de
tva. Han idlskade forvisso sin bror men han var ocksa alltid
avundsjuk pa honom. Nir Grégoire presenterade Sophie fick
Philippe till sist utlopp f6r sin mérka sida. Han beskyllde
sin och senare sliktens olycka pa Sophie som han ansag var
en lycksokerska som bara var ute efter pengar och néjen.
Denna illvilja foérvandlades till hat nir Grégoire dog och
Sophie vigrade silja hennes del av Chateau de Brasillach till
honom. Bara om han lyckats komma 6ver hela sliktgodset
och lyckas avsldja Sophie f6r den bedragerska hon dr kan
han aterstilla sliktens forlorade dra anser Philippe.

PHILIPPE DE BRASILLACH

STY:8/2 TAL:10/3 ROR:6/2 UTS: 14/4
EGO: 16/4 UPP: 13/4 KAR:14/4 BIL:18/5

Koén: Man
Svirdshand: Hoger
Handlingar: 3
Reflexf6rsvar: 6
Chockresistans: 7
Matinépoing: 1

Syssla: Intendent
Nationalitet: Fransman
Religion: Katolik
Alder: 32 ar

Lingd: 1,79 meter
Vikt: 75 kg

Fysiskt skadekapacitet
SkrRAMA: 1-6

LATT sAr: 7-10
ALLVARLIGT SAR: 11-14

Mental skadekapacitet
SkrRAMA: 1-7

LATT sAr: 8-13
ALLVARLIGT SAR: 14-17
DODLIGT sAr: 15+ DODLIGT sAr: 18+
Primirbeteende: Ar alltid surmulen.

Drivkrafter — positiva: Prikt, Kunskap, MAKT, PENGAR
Drivkrafter — negativa: SLOSERI, SNYLTARE, BARN

Livsmal: Att dterstilla slikten de Brasillachs forlorade heder.

Fordelar: ADELSTITEL, ALLVETARE, BEGAVNING (NATURVETENSKAP)
Nackdelar: DEPRESSION, LATTRETLIG

Firdigheter: ADMINISTRATION 18, BiLD ocH FOrRM 10, Dansa 10,
DADKRAFT 8, ETIKETT 9, FORHANDLA 18, GEOGRAFI 13, HISTORIA
9, Juripik 18, Kamp: ENHANDS ELDHANDVAPEN 10, Kamp: LATTA
KLINGOR 6, KONFLIKTVANA 12, KONTAKTNAT 12, KROPPSKONTROLL
5, LAsa/skRrIVA: LATINSKA ALFABETET 13, NATURVETENSKAP 14,
Ripa 10, SKALDEKONST 7, SYMBOLKUNSKAP 10, SOka 8, TarLa
SPRAK: FRANSKA 13, TALA SPRAK: OcCCITANSKA 9, TALA SPRAK:
Tyska 11, VARDERA 14

Expertiser: MATEMATIK, FINANSER

Utrustning: Rikemansklider, guldring med gron smaragd,
musch, blick, skrivfjader, papper, virjkipp samt bérs med
30 sous.

Sophie de Brasillach
Den 30-iriga Sophie de Brasillach dr advokaten Alexandre

Plantins enda dotter. Familjen Plantin som tillh6r ligadeln
foll for linge sedan ur kunglig favér och har de senaste
decennierna drabbats av hirda ekonomiska tider. Under hela
Sophies uppvixt har familjen varit fattig som kyrkrattor och
miénga nitter har Sophie tvingats ligga sig hungrig, Trots
sin fattigdom hade familjen 4nd4 ett visst anseende som
Sophie tidigt lirde sig att utnyttja.

Under en fest triffade Sophie den charmerande Grégoire
de Brasillach och tycke uppstod. Nir Sophie insag hur vilbar-
gad Grégoire var beslot hon sig for att géra honom till sin.
Forst av nédvindighet men sedan av kirlek. Grégoire foll i
sin tur pladask f6r Sophies skonhet och det dréjde inte linge
forrin de bada gifte sig med varandra. Nir sedan Grégoires
far dog upphdjdes hon till markisinnan de Brasillach.

All den rikedom som Grégoire drvde gjorde paret som
galna. De borjade spendera som om det inte fanns nagon
morgondag. Varje dag blev en fest; en orgie i lyx, néjen och
frosseri. Men s en dag tog pengarna slut. Grégoire dédades
i en duell och Sophie limnades med alla familjens skulder.

SOPHIE DE BRASILLACH

STY:7/2 TAL:7/2 ROR:10/3 UTS: 18/5
EGO: 10/3 UPP:15/4 KAR:18/5 BIL:15/4

Kon: Kvinna
Svirdshand: Héger
Handlingar: 2
Reflexforsvar: 7
Chockresistans: 5
Matinépoing: 3

Syssla: Kurtisan
Nationalitet: Fransyska
Religion: Katolik
Alder: 30 ar

Lingd: 1,58 meter
Vikt: 52 kg

Fysiskt skadekapacitet
SkrRAMA: 1-5

LATT SAR: 6-9

ALLVARLIGT SAR: 10-13
DODLIGT sAR: 14+

Mental skadekapacitet
SkRAMA: 1-7

LATT sAr: 8-12
ALLVARLIGT SAR: 13-16
DODLIGT SAR: 17+

Primirbeteende: Tycks alltid bira ett ok.

Drivkrafter — positiva: FEmiNism, HAMND, SONDAGAR
Drivkrafter — negativa: FATTIGDOM, MAKTLOSHET, SNOKARE
Livsmal: Att gbra livet miserabelt for svigern Philippe de
Brasillach.

Fordelar: ApeLstiTEL, INTUITION, KULTURELL FLEXIBILITET,
SILVERTUNGA

Nackdelar: EpsvurREN HAMND, HEMLIG IDENTITET, KVINNA,
MANISK

Firdigheter: Dansa 16, DADKRAFT 19, ETIKETT 14, FORHANDLA
16, HasarpspEL 13, Kamp: DorkarR 12, KONFLIKTVANA
13, KoNTAKTNAT 13, KROPPSKONTROLL 12, LASA/SKRIVA:
LATINSKA ALFABETET 14, LONNDOM 10, RipA 7, SKADESPELERI
13, SymBOLKUNSKAP 13, SANG OCH SAGA 14, Soka 13, TarLa
SPRAK: FRANSkA 14, VARLDSVANA 13, YRKE: KuRTISAN 16, YRKE:
SKRADDARE 9

Expertiser: KurTisera, ALskoG

Utrustning: Rikemansklider, accessoarer, dolk samt en bérs
med 10 sous.
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Sophie vinde sig da i sin desperation till sin svager Philippe
de Brasillach f6r ekonomisk hjilp men hon mottes bara av
hén och férolimpades grovt. Hon svor dd en hemlig ed att
hon skulle gora allt i sin f6rméga f6r att géra Philippes liv
sd miserabelt som méjligt. Det virsta hon kunde gora var
att inte silja sin del av Chateau de Brasillach till honom utan
istdllet flytta in pa slottet.

Fér tillfillet har hon bara tid att sjilv bo dér pa sondagar
men dottern Jeanne bor dir pd heltid och tas om hand av
en barnflicka. S fort ekonomin tilldter tinker Sophie flytta
in pé slottet och géra var dag i Philippes liv till ett levande
helvete med sin nirvaro.

Aktorer

De mindre viktiga, men dndd namngivna personer som
figurer 1 dventyret beskrivs nedan.

Lisette Fouquet

Lisette Fouquet dr hyresvirdinna for det hus ddr madame de
Brasillach har hyrt en ligenhet. Hon dr 59 dr gammal, dnka,
och saknar barn. De senaste aren har hon arbetat dubbelt
dd hon béde skéter om hyreshuset och tar hand om sin
sjuke bror. Detta betungande arbete har gjort Lisette bitsk
och hon hetsar ofta upp sig 6ver smasaker. Innerst inne
onskar hon att brodern kunde d6 sa hon kunde silja huset
och sjilv ga i pension.

LiseTTE FOuQuET

STY:6/2 TAL:6/2 ROR:7/2 UTS:9/3
EGO: 12/3 UPP:15/4 KAR:10/3 BIL:15/4

Kon: Kvinna
Svirdshand: Vinster
Handlingar: 3

Syssla: Hyresvirdinna
Nationalitet: Fransyska
Religion: Katolik

Alder: 59 ar Reflexforsvar: 6
Lingd: 1,51 meter Chockresistans: 5
Vikt: 44 kg Matinépoing: 1

Fysiskt skadekapacitet
SKRAMA: 1-5

Mental skadekapacitet
SkRAMA: 1-6

LATT SAR: 6-9 LATT sAr: 7-11
ALLVARLIGT SAR: 10-12 ALLVARLIGT SAR: 12-15
DoODLIGT SAR: 13+ DODLIGT sAR: 16+
Primirbeteende: Ar alltid vaksam.

Drivkrafter — positiva: ORDNING, SOLKUNGEN, TYSTNAD
Drivkrafter — negativa: UTGIFTER, OSTERRIKARE

Livsmal: Att ga i pension.

Fordelar: Bra syn

Nackdelar: INTOLERANT, KVINNA, SKYDDSLING

Fairdigheter: FORHANDLA 12, KONFLIKTVANA 9, KONTAKTNAT
8, KROPPSKONTROLL 7, LASA/SKRIVA: LATINSKA ALFABETET
10, LonnDOM 12, Soka 13, Tara sprRAK: FRANSKA 13, YRKE:
HYRESVARDINNA 8, YRKE: SKRADDARE 11

Expertiser: -

Utrustning: Enkel klinning med f6érkldde och hart dtdraget
livstycke, huckle och kvast.

Thomas Saint-Cyr

Thomas Saint-Cyr 4r en misslyckad dramatiker vars drém ar

att skriva ett strilande misterverk som uppférs pa Comédie
Francaise (den kungliga teatern) infér kungen sjilv. Som
den sjitte sonen till greven med samma namn som han sjilv,
har Thomas aldrig kunnat mita sig med sina dldre bréder. I
tondren blev han dock forilskad i teater och trots att han ar
talangl6s har han redan lyckats skriva flera pjiser.

Han har nyligen utsett madame de Brasillach till sin
musa och med henne vid sin sida tror han sig kunna géra
underverk. Det tragiska i historien dr att Sophie har visat sig
vara allt annat 4n intresserad av Thomas och hans inviter.

THaomas SAINT-CYR

STY: 10/3 TAL:10/3
EGO:8/2 UPP:8/2

ROR:8/2 UTS: 10/3
KAR: 11/3 BIL: 15/4

Kon: Man
Svirdshand: Hoger
Handlingar: 2
Reflexf6rsvar: 4
Chockresistans: 5
Matinépoing: 1

Syssla: Dramatiker
Nationalitet: Fransman
Religion: Katolik
Alder: 25 ir

Lingd: 1,70 meter
Vikt: 68 kg

Fysiskt skadekapacitet
SKRAMA: 1-6

LATT SAr: 7-10
ALLVARLIGT SAR: 11-14

Mental skadekapacitet
SKRAMA: 1-6

LATT SAr: 7-10
ALLVARLIGT SAR: 11-14
DODLIGT SAR: 15+ DoODLIGT SAR: 15+
Primirbeteende: Tycker alltid synd om sig sjilwv.
Drivkrafter — positiva: ABSINT, ROMANTIK, TEATER
Drivkrafter — negativa: Kritik, MOTGANGAR
Livsmal: Att blir Frankrikes frimste hovdramatiker.

Fordelar: ADELSTITEL, INFLYTELSERIKA VANNER

Nackdelar: Arkonotist, DALiGT RYKTE (Usel dramatiker)
Fairdigheter: Dansa 9, DADKRAFT 9, ETIKETT 15, FORHANDLA
11, Historia 10, Kamp: ENHANDS ELDHANDVAPEN 9, KaMp: LATTA
KLINGOR 11, KONFLIKTVANA 8, KONTAKTNAT 11, KROPPSKONTROLL
6, LASA/SKRIVA: LATINSKA ALFABETET 15, RIDA 11, SKALDEKONST
4, SKADESPELERI 9, SYMBOLKUNSKAP 6, SANG OCH SAGA 8, SOKA 5,
TaLA spRAK: FRANSKA 18

Expertiser: TEATERHISTORIA

Utrustning: Rikemansklider, viska med fem teaterma-
nuskript, skrivfjader, blick, papper, fickplunta med alkohol,
vandringskdpp samt bérs med 15 sous.

Hantlangare

De hantlangare som kan vara av intresse tas upp hir. Behévs
andra kan de beskrivna anvindas som substitut.

Flabusarna

I Paris dr det inte speciellt svart att hitta flabusar som skulle
silja sin egen mor for en sous. Under dventyret finns det en
risk att madame de Brasillach hyr édtta av dessa hantlangare
for att lira rollpersonerna en lixa. Samtliga busar har vixt
upp pa Paris gator och tidigt fatt ldra sig att det enda sittet

de kan hivda sig pa dr genom styrka och vild. De drar sig
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inte fOr att strida ojust och ndgon heder mellan flibusarna
finns inte heller.

FLABUSE

STY: 13/4 TAL:15/4 ROR:12/3 UTS: 17/2
EGO:7/2 UPP:13/4 KAR:8/2 BIL:5/2

Handlingar: 3

Fordelar: -

Nackdelar: OTur

Firdigheter: ForRnaNDLA 8, KaMP: OBEVAPNAD STRID 14,
Kamp: SKAFTVAPEN 12, KONFLIKTVANA 13, KONTAKTNAT 8,
KROPPSKONTROLL 13, LONNDOM 11, SOKA 8, TALA SPRAK: FRANSKA
5, VARLDSVANA 12

Expertiser: BAKHALL

Utrustning: Skabbiga klider, triklubba samt 1T10 deniers.

Gardisterna

Under 1600- och 1700-talet har Paris en mingd olika polis-
styrkor som utfér en mingd olika polisidra uppgifter. De
som oftast skéter om det dagliga och nattliga patrullarbetet
ar dock gardet. En samling erfarna min som ér kinda for sitt
mod och f6r sin vana att anvinda vald. Deras huvudsakliga
uppgift dr att ta hand om 16sdrivare och se till att gatufylleriet
och prostitutionen inte blir allt f6r omfattande. De ser ocksa
till att alla haller sina dorrar lasta och jagar brottslingar som
ar ute om natten. De gardister som patrullerar till fots gér
det i grupper om sju, och leds av en sergeant.

GARDIST
STY: 14/4 TAL:14/4 ROR:12/3 UTS: 8/2
EGO:8/2 UPP:10/3 KAR:8/2 BIL:8/2

Handlingar: 3

Fordelar: Beskypp (Gardet), KAMPKONST: FRANSKA SKOLAN
Nackdelar: INTOLERANT

Firdigheter: Foruanpra 8, Kamp: LATTA KLINGOR 12,
Kamp: OBEVAPNAD STRID 14, Kamp: TVAHANDS ELDHANDVA-
PEN 15, KONFLIKTVANA 12, KONTAKTNAT 9, KROPPSKONTROLL
13, LonnpoM 10, Ripa 10, Soxka 7, TALA sPRAK: FRANSKA 8,
VARLDSVANA 9, YRKE: SOLDAT 8.

Expertiser: VAKTHALLNING

Utrustning: Uniform, litt flintlismuskot och faltvirja.

Oskyldiga

Dessa spelledarpersoner har en sia marginell medverkan i
dventyret att de riknas som oskyldiga enligt reglerna.

Edith Mollasciere

Grevinnan Edith Mollasciere dr en mycket bestimd dam som
oroar sig mycket for sin dotters vilbefinnande. Grevinnan
sjalv hade en vild ungdom och hon ir livridd att Marianne
skall f6lja 1 hennes fotspar. Det dr av samma anledning som

Edith kdnner stor sympati f6r Sophie de Brasillach. Men dir

grevinnan kunde gifta sig bort frin sina ungdomssynder sa

miste Sophie fortfarande leva med detta ok pa sina axlar.
For dllfillet ligger allt ansvar fér dottern pa Edith da

hennes make, greven, dr nere i Toulouse med sitt regemente,

da ett spanskt inbordeskrig med stora franska intressen snart

tycks sta fér dorren.

Etienne Ponthieu
Redan som liten visste Etienne att han skulle bli prist och
som korgosse utmirkte han sig. Han visade en ovanlig
entusiasm fOr den katolska férsamlingen, och deltog i alla
dess aktiviteter. Detta engagemang ledde senare till fyra
ar 1 munkkloster innan han slutligen pristvigdes. Direfter
hamnade Etienne, eller fader Ponthieu som han kallas, i
katedralen Notre-Dame de Paris dir han predikar Guds ord
till parisarna. Han dr den klart yngste prasten som arbetar i
katedralen och mdnga ser honom darfor som en rask ungtupp.
Fader Ponthieu har bara kint madame de Brasillach i
ndgra manader men han har redan mottagit hennes synda-
bekinnelse. Detta betyder att han kinner till en hel del om
Sophie och hennes synder, men att allt detta ligger under
biktens tystnadsplikt.

Armand Montagul

I tre generationer har borgarslikterna Faucon och Monta-
gul byggt upp sin bank som ér en av Frankrikes anrikaste.
Armand Montagul dr bara en av de tvi slikternas méinga
soner som arbetar pa banken. Han dr en stenhard férhandlare
men har en forkirlek f6r unga damer i ekonomiska bryde-
rier. Hemma har han bade fru och fem barn, men dessa
kommer i andra hand. Armands och bankens vilbefinnande
ir Armands forsta prioritet.

Nir madame de Brasillach desperat kontaktade Armand
om ett lan sdg han sin chans. Han berittade att det inte kunde
bli tal om ett sd riskabelt lin om inte Sophie gjorde honom
en personlig gentjdnst. Armand foreslog direfter att Sophie
skulle bli hans élskarinna sa linge linet varade och Sophie
accepterade motvilligt detta och fick sitt lan.

Jean-Pierre Grenier

Jean-Pierre Grenier dr en gammal man som vixte upp i
parfymens huvudstad Grasse, i sydostra Frankrike. Efter att
ha avlagt sitt gesillprov flyttade han till Paris och bérjade
arbeta hos den gamle mistaren Gaston Durand, som lirde
honom manga hemligheter. Nir Gaston dog képte Jean-
Pierre upp hans butik av Gastons arvingar och direfter har
han glatt parisarna med sina egna doftkreationer. Detta har
han nu gjort i ndrmare 35 dr och han har hunnit bli dnkling
med utflugna barn som aldrig beséker honom.

Jean-Pierre vintar nu mest pé att liemannen skall komma
och ta honom, och tills dess ir ett bes6k av madame de Bra-
sillach hans enda riktiga glidje. Han ldter nimligen Sophie
anvinda sig av en hemlig dorr som férbinder hans butik
med bordellen Le Jardin de Aphrodite. I utbyte mot detta
utfér Sophie en tjanst f6r honom som hetsar upp honom
betydligt mer dn ndgot samlag nagonsin skulle kunna géra.
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Monique
Monique dr bordellmamman pa Le Jardin de Aphrodite dér

madame de Brasillach i stérsta hemlighet arbetar. Monique
r inférstadd 1 Sophies situation, och i en hérd virld styrd
av karlar har hon fattat sympati f6r sin medsyster. Hon later
Sophie komma och ga som hon vill, men har annars harda
nypor med de andra flickorna som arbetar pa bordellen.
Hon forvintar sig att bordellens kunder skall uppféra sig
och kunna betala for sig. Annars skickar hon den vildige
portvakten Otto pia dem, och han brukar ha en férmaga
att fa kringliga gister att lugna ner sig och gora ritt for sig.

Otto

Otto idr portvakt pa Le Jardin de Aphrodite, och som sidan
ar han bordellmamman Monique trogen som en hund. Hans
frimsta uppgift dr att se till att inga objudna gister tar sig
in pa bordellen, och att kasta ut alla brakstakar. Otto kdnns
litt igen pa det rakade huvudet och den stora béhmiska
mustaschen. Rent fysiskt dr han stor som en bjérn och han
tycks ha en herkulisk styrka i sina armar.

OT1T1O
STY: 19/5 TAL:18/5 ROR:8/2 UTS:9/3
EGO:7/2 UPP:8/2 KAR:6/2 BIL:5/2

Handlingar: 2

Fordelar: HAMMARHAND, HOG SMARTTROSKEL, KAMPKONST:
BROTTNING

Nackdelar: CHEVALERESK, KLENTROGEN, VAGHALS
Firdigheter: Kamp: OBEVAPNAD STRID 16, KAMP: SKAFTVAPEN
12, KONFLIKTVANA 15, KROPPSKONTROLL 14, RiDA 7, SOKA 7, TALA
SPRAK: FrRANSKA 8, Tara sprRAK: Tyska 12

Expertiser: BROTTNING

Utrustning: Fina klider samt bors med 8 deniers.

Den gréna fen
Under dventyret kommer det finnas négra tillfallen f6r roll-
personerna eller nigon av spelledarpersonerna att dricka
tidens variant av absint. Vad fi kinner till ar att ett okdnt
visen uppsoker alla som dricker av denna gréna dryck. Detta
visen som kallas Den grona fen letar efter psykiskt svaga
personer som hon kan fylla med galenskap, en galenskap som
kan manifestera sig i 6verdriven kreativitet, mardromslika
hallucinationer eller ren darskap.

Vad Den grona fens egentliga avsikter dr ligger bortom
all fattningsférmaga, men kaos och anarki tycks folja i
hennes fotspar. Eftersom absinten i de flesta fall dricks
som likemedel dr det frimst de sjuka och svaga som ligger
i riskzonen fér Den grona fens hirjningar. De dr dock inte
de enda, eftersom absint pa vissa stillen 4ven konsumeras
i njutningssyfte.

Om spelledaren vill kan de som dricker absint fi ett
besok av Den grona fen. Ett totalt misslyckat slag for Eco
bér medfdra ndgon sorts galenskap. Ar den drabbade lagd

at det intellektuella hallet kan det r6ra sig om en Gverdriven

lust att skapa ndgot som en tavla, en skulptur, ett skriftverk

eller ndgot liknande. Ar den drabbade lagd mer at det fysiska
héllet kan det r6ra sig om hallucinationer; underbara eller
fruktansvirda. Reaktionen kan vara allt frin ohjilplig apati
till vildsam schizoftreni.

Bakgrund

Broderna Grégoire och Philippe var redan frin fédseln som
natt och dag. De var bada soner till markisen Francois de
Brasillach och hans vackra hustru Joséphine och féddes pa
Chateau de Brasillach nagra kilometer utanfor Paris. Dir
tog diremot det lilla gemensamma slut. Grégoire som var
den dldre brodern dlskade fysiska aktiviteter som fiktning,
ridning och jakt. Nir han blev édldre blev han beryktad, f6r
att inte sdga 6kidnd, i hela Paris som en notorisk duellant,
kvinnotjusare och suput.

Philippe var raka motsatsen och dlskade bocker, poesi
och konst. Han lirde sig tidigt den romerska ritten, Machi-
avellis fursteprinciper och férutspaddes en lysande karridr 1
Solkungens administration. Eftersom broderna var sa olika
gled de tidigt ifran varandra. Till slut var de som avligsna
sliktingar som bara triffade varandra vid hégtider och
begravningar, som nir deras mor alldeles for tidigt limnade
jordelivet efter en tids sjukdom.

Nir Grégoire fyllt 25 ar stillde han till med en stor
skandal nir han berittade for slikten att han i stérsta hemlig-
het hade gift sig med Sophie Plantin, dottern till en lagadlig
advokat utan vare sig kapital eller status. Francois blev som
férvintat rosenrasande, och den dagen blev kind som det
stora bullret i Brasillach. Markisen skillde ut Grégoire efter
noter och hotade med att géra honom arvslés om han inte
fick giftemadlet annullerat. Grégoire vigrade att lyda sin far
och limnade i vredesmod slottet och svor att inte dtervinda
férrin fadern hade bett bade honom och Sophie om ursikt.
Frangois hade inga som helst tankar pd att géra detta, och
det blev sista gingen de sig varandra.

Under fem linga ar var det ingen som ség till Grégoire,
men man hérde orovickande rykten om honom. Forst nér
markisen mycket plotsligt avled i en hjirtattack dtervinde
Grégoire till Chateau de Brasillach for att kunna deltaga
i begravningen. Efter den vackra men linga ceremonin
samlades slikten for att lisa markisens testamente och sista
vilja. Till Philippes stora férvining hade fadern inte gjort
Grégoire arvslés som han sagt, utan istillet uthdimnt honom
som sin rittmitige eftertrddare och siledes den nye markisen.

Faderns alla dgodelar och dgor skulle delas lika mellan
bréderna, och Chateau de Brasillach skulle bréderna dga
tillsammans. Detta blev ett hart slag for Philippe som sett
fram mot bade den fina titeln och vertagandet av slikt-
godset och dess stora dgor. For sig sjilv skyllde han hela
sin olycka pa Grégoires hustru Sophie, som han ansag var
en lycksokerska som bara utnyttjade den enfaldige Grégoire
for att komma 4t sliktens rikedomar.

Med det stora arv som Francgois limnade efter sig sa
drojde det inte linge forrin den nya markisen och markisin-
nan de Brasillach bérjade f6rslosa sin del av kvarlatenskapen.
For en tid blev Grégoire och Sophie det stora samtalsimnet
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i Paris nir de holl i stora och kostsamma fester dir intet fat-

tades. Grégoire var dessutom en lika entusiastisk som usel
kortspelare, och forlorade stora summor vid spelborden. Det
var dock en lycklig tid f6r de bida, och lyckan blev dubbel
nér Sophie blev gravid och fédde Grégoire en dotter som
doptes till Jeanne.

Efter nagra ér av glada tillstillningar och sanslost spen-
derade var dock festen éver. Grégoire hade skulder upp
over 6ronen, och for att kunna betala en del av dem salde
han all mark han dgde. Det enda han behdll var sin del av
Chateau de Brasillach. I denna morka stund hamnade han
ocksa i storgril med baron de Candé som var en av dem
han var skyldig pengar. Grilet utmynnade i att baronens
dra och heder flickades, och nir Grégoire vigrade be om
ursikt utmanades han pa duell. Foljande morgon dédades
Grégoire med en vilriktad virjstét genom hjirtat. Elaka
tungor sa att Grégoire lit sig dédas.

Philippe s6rjde f6ga sin brors bortging men var nirva-
rande vid begravningen som hedern krivde. Han blev nu
den nya markisen och sag dntligen fram mot det liv som
berévats honom. Eftersom Sophie fortfarande drogs med
broderns skulder, hoppades Philippe att han skulle kunna
kopa den del av Chateau de Brasillach som hon drvt for en
spottstyver. Den férhoppningen kom snart pa skam nir
Sophie istillet berittade att hon 16st alla sina skulder och
dmnade flytta ut till Chateau de Brasillach, s att Jeanne
kunde fa en lycklig uppvixt.

Philippe blev rasande nir han hérde detta, men sa linge
hon dgde halva godset kunde han inte géra nagot at saken.
Philippe blev med tiden allt mer forbittrad 6ver situationen,
tills han en dag beslutade sig for att agera. Om han inte kunde
bli av med satkirringen pa laglig vig kunde han kanske bli
det pd ett mer tveksamt sitt.

Hemligheten

Hela det hir dventyret kretsar kring rollpersonernas férsok
att ta reda pa madame de Brasillachs hemlighet. Hur kunde
Sophie ena dagen vara pé ruinens brant for att ndsta dag ha
betalt sina skulder som om de aldrig funnits? Svaret dr att
hon sdlde sin sjdl till Djdvulen, eller i alla fall s nira man
kan komma detta i denna virld. Sophie sokte nimligen upp
bankmannen Armand Montagul och bad om ett lan.

Armand gick med pé att lana ut pengarna under en strikt
amorteringsplan, och under villkoret att Sophies halva av
Chateau de Brasillach skulle lamnas som sakerhet. Dessutom
var Sophie tvungen att bli Armands 4lskarinna s linge linet
varade. Det var harda krav f6r Sophie men hon gick med pa
dem. Med de gamla skulderna borta och bara banklanet kvar
att betala borjade Sophie att samla thop sa mycket pengar
hon kunde. Hennes egendom och det hon kunde lana fran
sin far rickte knappt till en amortering, s hon blev helt
enkelt tvungen att borja arbeta.

For en kvinna som Sophie som inte har mycket mer dn
sin skonhet att leva pa fanns det inte manga val. Hon bérjade
arbeta som kurtisan pa bordellen Le Jardin de Aphrodite.
Som kurtisan for de ddla och de rika kunde hon tjidna stora

summor pengar under en vecka. Tillrickligt f6r att kunna

klara av amorteringarna och fa en liten summa 6ver. Med
den takt allt gar i for tillfdllet hoppas Sophie att hon skall
vara skuldfri inom fyra ér.

Rollpersonerna kommer sikert att fraga sig varfor en
kvinna med en ung dotter frivilligt utsitter sig for allt detta,
nar hon med litthet skulle kunna betala av sina skulder och
dessutom ha en mindre férmogenhet kvar bara hon salde
sin del av Chateau de Brasillach. Svaret ar enkelt. Hon vill
hidmnas pa Philippe de Brasillach. Denna man har anklagat
henne fOr att vara en lycksokerska, férnedrat henne offentligt,
och beskyllt henne for sin makes dod. Allt detta har tint
hatets svarta eld inom Sophie, och nu lever hon bara fér
att gora Philippes liv s miserabelt som mojligt. Sophie ma
ilska sin dotter, men hon hatar Philippe dnnu mer. Dirfor
har hon svurit att aldrig silja sin del av Chateau de Brasillach,
och ndr banklinet 4r betalt skall hon flytta in pa slottet och
g6ra Philippes liv till ett rent helvete pa heltid.

Del ett: Markisen

Det virsta med en storstad som Paris 4r den fruktansvirda
stanken. Byggnaderna stinker, gatorna stinker, floderna
stinker, manniskorna stinker. Kort och gott: allt och alla
stinker. Likadant ar det om man vandrar efter Rue de Seine
i omradet Quarter Saint-Germain-des Prés. Hir blandas
den sura lukten av urin med svavelodéren fran skorstenarna,
garveriernas frina lutlukt blandas med forruttnelsen frin de
6verbelamrade kyrkogéirdarna som inte har plats att begrava
alla, utan istillet travar man de déda pa hég, Stanken dr pa
inga sitt unik for Paris, men eftersom staden dr Frankrikes
storsta dr det naturligtvis hir stanken 4r virst.

Inte langt fran benediktinerklostret Saint-Germain-des-
Prés som hela omradet 4r uppkallat efter, dir Rue de Seine
korsar Rue de Buci, ligger killarkrogen Le Chevalier Noir
(Den svarte riddaren). Sjdlva byggnaden ir ett fyravaningshus
dir de tre lokalerna i markplan innehaller ett perukmakeri,
ett finsnickeri och ett bokbinderi. De tre Gvervaningarna
innehéller sméd och medelstora bostidder dir stora familjer
trings sida vid sida med sura enstéringar. En yttre trappa
leder ner till killarplan, och ovanfor den kraftiga ekdorren
hinger en platskylt med inrittningens namn.

Den svarte riddaren ar frimst ett vattenhal for intellektu-
ella och konstnirer, men ibland hittar rika borgare och dven
en och annan adelsman till krogen for att slicka sin torst. I
lokalen idr réken ofta tit och méanga dr de som trings mellan
bord och stolar. Rétt vin, champagne, konjak och likor dr alla
populira drycker, men den éverlidgset populiraste dr husets
egenproducerade absint. Agaren upptickte tidigt att detta
likemedel kunde siljas bade till sjuka och mer vanliga kunder,
ndgot som har gjort absinten till krogens specialitet. Den
gréna fen haller Den svarte riddarens kunder i ett jarngrepp.

Rollpersonerna som befinner sig i Paris har efter en ling
dag i staden bestimt sig for att motas pa Le Chevalier Noir.
Morkret har redan borjat falla nér de sista av rollpersoner
anlinder och tringer sig in i den vilbesokta krogen. Som
tur dr har de kommit Gver ett bas och det drdjer inte linge
innan en kypare med viloljad mustasch, smala axlar och
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trotta 6gon kommer fram och under vad de vill dta och
dricka. Kyparen tar artigt emot rollpersonernas bestillning
och forsvinner ddrefter in i kéket. Nagra minuter senare
aterkommer han; forst med drycken pa en liten bricka och
direfter med maten pé en stor. Med van hand serverar han
lickerheterna, och rollpersonerna kan lita sig vil smaka.
Vid slutet av méltiden kommer en man iklidd svart
overrock, liderhandskar och yvig kravatt in pa killarkrogen.
Mannen stricker pa ryggen och tar av sig sin trekornshatt
sa att den 6verdddiga peruken blir fullt synlig. Kliderna,
peruken och framfor allt mannens hallning dr alla tydliga
tecken pa att han tillh6r Sverklassen, sikert med tung bors
och fina anor. Kanske lite for fina for Le Chevalier Noir.
Mannen gér fram till baren dir han bestiller krogens
absint. Han serveras snabbt ett glas med den grona vitskan,
en sked, en sockerbit och en liten kanna med iskallt vatten.
Med van hand placerar mannen absintskeden 6ver glaset,
direfter stoppas sockerbiten pa skeden, och till sist hills
vattnet 6ver sockerbiten sa att den upploses. Nir socker-
vattnet blandas med absinten sker en reaktion som frigér
absintens speciella smak och arom, och den grona firgen
blir dimmigt gul. Nir den lilla proceduren 4r 6ver smakar
mannen av sin dryck och finner till sin belitenhet smaken
mycket god. Den grona fen uppséker mannen for ett 6gon-
blick men beslutar sig for att skona denne fran sitt inflytande.
Mannen tar ddrefter sitt glas och borjar vandra genom
kallarlokalen som om han vore pa jakt efter ett ledigt bord.
Nir han far syn pa rollpersonerna tar han tag i en ledig stol
och undrar om han far sla sig ner och samsprika med dem.
Mannen presenterar sig som markis Philippe de Brasillach,
intendent at hans kungliga héghet vid Conseil Royal des
Finances, och han har ett delikat irende som han tror att
rollpersonerna kan hjilpa honom med. Tackar rollpersonerna
nej limnar markisen besviket killarkrogen och dventyret dr
6ver. Bjuder rollpersonerna diremot Philippe att sla sig ner
sitter han sig och lutar sig framat sé att bara rollpersonerna

kan hora vad han har att siga.

"For ungefir ett dr sedan dodades min bror i en duell med
comte de Candé. De bdda duellanterna foljde, av vad jag hort,
Rodexen som giller vid sddana dueller, och jag hyser ddrfor
inget agg mot Grégoires baneman. Min bror var slikten de
Brasillachs svarta fdr, och personligen tyckte jag att han
oftast upptridde som en riktig skitstovel. Hans bortgdng
sorjdes av fd och pd begravningen ndrvarade bara jag sjilv,
Grégoires hemska fru Sophie, deras dotter Jeanne och en hand-
Jull andra sliRtingar och vinner.

Som forvintat drvde Jeanne sin fars egendom, och tills
hon blir vuxen sd dr Sophie hennes formyndare. Eftersom Gré-
goire dog banKrutt fanns inget Rapital att prata om, déremot
dgde jag och Grégoire tillsammans Chdteau de Brasillach,
familjens anrika sliktgods ndgra Rilometer utanfér Paris.
Efter begravning fick, Sophie som férvintat min brors ford-
ringsigare och ocKrare efter sig, och jag hoppades ddirfor att
jag skulle Runna Rgpa loss Jeannes del av slottet for en mindre,
men dndd anstindig summa pengar. Dom av min _forvdning
ndr Sophie berittade att hon betalt alla skulder, och att hon

och dottern dmnade flytta in pd slottet. Bara tanken pd att
leva under samma tak som fhondjivulen Sophie och hennes
bastard till dotter fdr mitt blod att kokg.

Sophie dr en minst sagt vedervirdig Ryinna, girig och
[6msk som fd, och jag dr inte ens siker pd att Jeanne verk-
ligen dr Grégoires dotter. Det ryktas ndmligen att Sophie
hade minst ett halvt dussin dlskare som hon bedrog honom
med under deras Rorta dktenskap. Till riga pd allt har hon
tagit sig friketen att Ralla sig madame de Brasillach som om
vi vore gifta med varandra. Jag dr ocksd helt siker pd att
Sophie dtminstone indireRt dr skyldig till min bror dod. Jag
Ranske inte dlskade Grégoire som jag borde, men han var i
alla fall min bror, och blod dr tjockare dn vatten. Sd ni ser
att jag har hamnat i en riktig Rnipa. Vad jag behdver dr er
hjilp att bli av med Sophie och hennes dotter innan deras
ndrvaro pd slottet driver mig till vansinne. Vad siger ni, Ran
ni hjilpa mig?”

Om rollpersonerna fortfarande 4r intresserade berittar Phi-
lippe att han vill att de tar reda pa tvd saker at honom. Fér
det forsta vill han veta hur Sophie lyckades betala alla sina
skulder. Fér det andra vill han att rollpersonerna snokar
fram ndgot komprometterande som han kan anvinda sig
av for att bli av med Sophie och Jeanne.

Om rollpersonerna erbjuder sig att helt enkelt dripa
Sophie kommer Philippe att férbjuda dem att gora detta
da en efterfoljande undersékning skulle kunna leda tillbaka
till honom. Philippe maste dessutom f6rst komma 6ver
hela sliktgodset innan man ger sig pd Sophie. Markisen
anser att ett limpligt straff f6r Sophie ir att offentligt for-
6dmjuka kvinnan, for att direfter se till att hon for alltid
limnar Frankrike.

For rollpersonernas tjinster dr Philippe villig att betala
vardera rollperson 3 sous/dag och en gemensam klump-
summa pa 5 livres om de kan hitta de upplysningar han soker.
En extra bonus pé 3 livres utlovas om rollpersonerna kan
utféra uppdraget pa mindre 4n en vecka. Om spelledaren
vill kan rollpersonerna fa kopsld om sin 16n.

Accepterar rollpersonerna Philippes erbjudande berittar
han att Sophie har en ligenhet inte lingt fran Place Royal, pa
Rue du Pont aux Choux for att vara mer exakt. Den bor sa
snart som mojligt genomsokas i jakt pé ledtradar. En annan
god idé bor vara att f6rf6lja Sophie for att ta reda pa vad
hon gbr om dagarna. Vilka besoker hon, nir och varfér?
Philippe misstinker att det inte kan vara tebjudningar med
saffranskringlor hela dagarna som Sophie dgnar sig at. Har
rollpersonerna fler fragor férsker Philippe att besvara dem
sd gott han kan.

Rav till spelledaren

Det ir viktigt for dventyret att rollpersonerna till en bérjan
kidnner en viss sympati for Philippe och hans dilemma dven
om han verkar vara en vildigt osympatisk person. Téink ocksa
pd att Philippe hela tiden férséker sitta Sophie i délig dager
genom att berdtta hur girig, falsk och ond hon ir. Det kan
ddrfor bli en ovintad Sverraskning for rollpersonerna nir
de sedan verkligen triffar madame de Brasillach.
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Del tod: Lagenheten

Det dr inga som helst problem f6r rollpersonerna att hitta
till Rue du Pont aux Choux och huset dir madame de Brasil-
lach har sin ligenhet. Huset dgs av den aldrade monsieur
Fouquet, och ir en sliten treviningsbyggnad dir den en gang
vita stenfasaden har bérjat vittra och missfargats av smuts.
Huset har numera en mérkgra ton, och pd sina hall vixer
murgrénan vilt. For att skydda huset mot ovilkomna gister
I6per ett atta fot hogt jarnstingsel parallellt med fasaden
som vetter mot gatan.

Eftersom monsieur Fouquet dr singliggande pd grund av
sjukdom, har han 6verlatit allt virdskap till sin syster Lisette.
Tillsammans bor de tva pa nederplan i hyresvirdens ligenhet,
mitt emot Sophies ligenhet. I huset finns det sammanlagt
fem ligenheter, samtliga uthyrda. De familjer och personer
som bor pi vaningarna tvd och tre haller sig mest for sig
sjilva och gor inte mycket visen av sig;

PHyregvardinnan

Lisette Fouquet dr en grisk gammal kirring som har mycket
att std i. Férutom att skota om huset tar hon dven hand
om sin sjuke bror som vigrar att d6. Till riga pa allt 4r
ckonomin minst sagt anstringd pa grund av alla doktorer
som har besokt brodern och ordinerat diverse kostsamma
hilsokurer som inte har visat sig fungera. Allt detta sliter
hirt pa Lisette, men trots detta vakar hon 6ver huset som en
hok. Bara hyresgisterna och deras vinner slipps in genom
ytterdérrarna. Objudna gister och frimlingar slipps absolut
inte in, och de schasas bort med kvasten om de inte ome-
delbart ger sig ivig.

Vill rollpersonerna stilla sig in hos hyresvirdinnan finns
det tre saker de kan géra. Det forsta dr att tala gott om den
franske kungen Louis XIV och tala illa om den tysk-romerska
kejsaren Leopold 1. Lisette hatar nimligen Tysk-romerska
riket sedan Osterrikarna dripte hennes man i slaget om
Turckheim 1675, och hon ser Solkungen som Frankrikes
enda hopp att bekimpa det habsburgska barbariet.

Det andra de kan gora dr att forsoka kurera Lisettes sjuke
bror. Genom att vara eller pasta sig vara doktorer och ge
brodern en ordentlig hilsoundersékning, stilla diagnos, och
komma med en rekommenderad efterbehandling, kommer
Lisette att fa respekt och foértroende for rollpersonerna. Det
tredje de kan gora dr att muta Lisette med klingande mynt.
En muta pa minst 5 sous kan fa henne att sldppa in rollper-
soneran i Sophies ligenhet for en titt, under férutsittning
att de inte stjdl ndgot.

Inbrott

Om rollpersorna inte gar via hyresvirdinnan 4r inbrott det
enda sittet att ta sig in i madame de Brasillachs ligenhet.
For att inte bli upptickta bor inbrottet ske nattetid, och
det krivs ordentliga forberedelser for att det skall lyckas.
Gor inte rollpersonerna de nédvindiga efterspaningarna
bér spelledaren bestraffa dem under sjilva inbrottet. Bade
fram- och baksidan av huset har sina sirskilda utmaningar,
och att bara ta sig in i huset 4r en rejil utmaning,

Ytterdorrarna

Alla ytterdSrrar 4r lasta nattetid, och for att ljudlést Sppna
dem krivs en uppsittning dyrkar samt ett lyckat slag for
FINGERFARDIGHET.

Foénstren

Alla fénster bestir av atta glasrutor som halls samman med
jairnférsedda sprojs. Fonsterna gir inte att dyrka upp men
gir att bryta upp med en kofot eller liknande verktyg. For
att bryta upp ett fonster utan att fora s mycket ovisen
att nagon uppticker en krivs ett limpligt verktyg samt ett
lyckat slag for STYRKA.

Vil inne

Nir vil rollpersonerna har tagit sig in i huset behéver de
bara siga att de ér tysta fOr att de inte skall vicka ndgon
uppmirksamhet. Blir de under ndgot skede upptickta 4r det
troligast hyresvirdinnan Lisette som gbr denna upptickt.
Hon forsoker forst att forsiktigt ta reda pa vad som stir
pa, men nir det star klart att det 4r inbrottstjuvar i farten
kommer hon att 6ppna ett fénster och ropa pa hjilp. 1T10
minuter senare anlinder en patrull gardister som gér allt i
sin makt for att dterstilla ordningen.

Ledtrddarna

Det tar ungefir tre timmar att géra en ordentlig genomsok-
ning av madame de Brasillachs ligenhet utan att vicka nagon
uppmirksamhet. I ligenheten finns det sammanlagt sex
féremadl som rollpersonerna kan tolka som ledtradar. Fér
att hitta ett féremal maste spelarna siga var de letar efter
ledtradar. Eftersom de olika ledtrddarna dr mycket viktiga
skall det i de flesta fall inte behévas ett lyckat slag for Soka
for att finna dem. Hir foljer en lista 6ver féremalen och
var de kan hittas.

» Kirleksbrevet (nattduksbordet): I nattduksbordets lida
finns det nirmare hundra brev som vittnar om att Sophie f6r
en stor korrespondens med manga personer i Paris societet.
De flesta av breven ir av trivial karaktir som lyckénskningar,
gratulationer och gamla festinbjudningar. Det finns dock ett
brev som sticker ut en aning. Brevet innehdller nimligen
en harlock och ir en kirleksforklaring skriven av en viss
Thomas Saint-Cyr.

» Den r6da boken (bokhyllan): Bland de hundratals bocker
som finns i bokhyllan finns det en r6d bok som ser vil
anvind ut och som dessutom ir en aning kantstott. Boken
har titeln I’Edifiante och ir vida kind £6r att rikta kritik mot
kungamakten. Boken har ddrfér forbjudits av kungen, men
det finns dndé ett stort antal kopior som cirkulerar runt i
frimst Paris, men dven pa andra orter. Om rollpersonerna
finner boken kan det hinda att de tror att Sophie ér inblandad
i ndgon sorts konspiration mot kungen.

» Inbjudan (skrivbordet): P4 skrivbordet finns en festinbju-
dan till Palais du Mollasciere. Grevinna Edith Mollascieres
dotter Marianne dr nimligen debutant och skall introduceras
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till vuxenvirlden. Enligt inbjudan skall festen hallas dagen

efter rollpersonerna hittar den.

» Pamflett (byran): Under en hég med strumpor finns en
pamflett med information om en lyxkrog som heter Le Jardin
de Aphrodite. Av texten att déma dr pamfletten bara reklam
och innehiller ingen information av storre vikt.

» Kopparsticket (skrivbordet): Instoppad i en bok likt
ett bokmairke finns ett vilgjord kopparstick i vykortsstorlek
forestillande Notre-Dame de Paris. Pa baksidan av kortet
star det: ”Det dr aldrig for sent att bekdnna sina synder”.
Kortet ar undertecknat av en fader Ponthieu.

» Visitkortet (kakelugnen): Griver niagon i askan i kakelug-

nen kan denne hitta ett brandskadat men fortfarande lasbart

visitkort. Overst pé visitkortet finns en symbol forestillande

en falk med en fyrkl6ver i sina klor. Under symbolen stir det
”Banque Faucon/Montagul, Armand Montagul”.

Tradstumparna

Utan att nagon vet om det har madame de Brasillach placerat
ut korta tradstumpar runt om i sin ligenhet. Tar nagon sig in
ildgenheten dr det omdjligt att inte raka forflytta ndgon av
dessa stumpar. Nir sedan Sophie atervinder till ligenheten
kommer hon att uppticka att nigon har varit dir och rotat.
Hon hojer direfter sin uppmirksamhet och bérjar hilla
utkik efter misstinkta personer.

Ovantad hemkomst

Om rollpersonerna av ndgon anledning drdjer sig kvar i
ligenheten eller om spelledaren bara vill djidvlas med dem,
kan hon lita madame de Brasillach ovintat dyka upp vid
ligenheten. Rollpersonerna hér hur en nyckelknippa rasslar
till i ligenhetsdorren och hur en nyckel vrids om i laset. Av
nédgon anledning Sppnas inte dérren omedelbart vilket ger
rollpersonerna 10 sekunder pd sig att fly ut genom ett fénster,
vilka dr enkla att 6ppna fran insidan.

Om rollpersonerna tas pa bar girning kommer Sophie
att springa ut ur huset och ropa pa hjilp. 1T10 minuter
senare anlinder en patrull gardister till huset som gor allt i
sin makt for att dterstilla ordningen.

Del tre: Andersokningar

Efter genomsdkandet av madame de Brasillachs ligenhet
kan rollpersonerna ha upp till sex ledtradar som de vill f6lja
upp. Dessutom finns det undersékningar de kan gora, dven
om de inte sokt igenom Sophies ligenhet. Varje ledtrad
tar rollpersonerna till olika delar av Paris och beroende pd
hur de skoter sig kan de finna en hel del viktig information.
Det bor dock krivas en hel del médosamt arbete innan
rollpersonerna lyckas I6sa det mysterium som madame de
Brasillach utgér.

Varje undersokning dr ganska enkelt beskriven och varje
spelledare skall kinna sig fri att bygga ut dem i valfri riktning

beroende pa rollpersonernas agerande.

Rarleksbrevet

Kirleksbrevet och hirlocken har madame de Brasillach fatt av
den unge Thomas Saint-Cyr, den sjitte sonen till greven med
samma namn. Thomas idr trots sina fina anor en misslyckad
dramatiker vars pjiser bara sitts upp pa mindre teatrar f6r
att hans far betalar teaterigarna i forskott. Ingen av hans
pjdser har 6verlevt en vecka innan de har fatt liggas ner pd
grund av dalig kritik.

Alla dessa motgingar har dock inte knidckt Thomas
drém, han dr fullt 6vertygad att om han bara hade den
ritta inspirationen sa skulle han kunna skapa ett odédligt
misterverk. Efter den fest dir Thomas fér férsta gingen
triffade Sophie de Brasillach fick han en uppenbarelse. For
att avrunda kvillen satt han péd Le Chevalier Noir och drack
alldeles f6r mycket absint. Det var dd Den groéna fen berit-
tade f6r honom att Sophie var den musa som han behévde.

Fran det gonblicket har Thomas varit férilskad i Sophie
trots att hon dr ndgra 4r édldre, har barn och ir dnka. Han
skriver dikter till hennes 4ra, han har uppfért en nattlig
serenad utanfor hennes ligenhet (hon var dock inte hemma)
och han har skickat brev som férkunnar hans drliga inten-
tioner. Sophie dr dock mattligt road av Thomas Saint-Cyr
och hans svirmerier. Hon har dock inte snoppat av honom
helt eftersom hans familj 4r kind for sin stora férmégenhet.

Om rollpersonerna vill prata med Thomas Saint-Cyr bor
han inte vara s svar att hitta. Thomas dr en vilkidnd figur
bland adeln och teaterfolk, och r6r sig nagon av rollperso-
nerna i dessa kretsar kdnner de givetvis till denne yngling.
Annars kan Philippe de Brasillach komma till undsittning
och beritta att Thomas héller pa sitta upp en ny pjis pd
Théatre Impérial, en forfallen teater i omradet Quarter
Saint-Germain-des Prés.

Nir rollpersonerna kommer till Théatre Impérial upp-
ticker de hur gammal och medfaren den dr. Alla stolar dr
nétta eller har synliga skador, belysningen dr undermalig
och missriktad, ridin hinger snett och haller pa att falla
ner och samtliga kulisser ser ut som om de borde bytas ut.
Trots detta férs6ker Thomas Saint-Cyr sétta upp sitt senaste

”misterverk”. Han dr for tillfdllet trétt, irriterad och kdnner
inte fér att svara pd nagra fragor.

Han har lingt ovardat blont har, orakad haka och svarta
ringar runt 6gonen som tyder pé att han inte fatt mycket
sémn den senaste tiden. Det enda som kan fi honom pa
bittre humor dr om rollpersonerna kan fa hans oinspirerade
ensemble att engagera sig i hans pjis. Det krivs gott roll-
spelande och ett lyckat slag f6r SkADESPELERI fOr att lyckas
med detta.

Pa bittre humor féreslar Thomas att de kan prata vidare
pa Café Procope, ett café kint for sin glass och sina kylda
drycker. Om detta inte passar kan rollpersonerna slipa med
Thomas till Le Chevalier Noir som ligger nagra kvarter bort.
Vil sittande vid ett bord bestiller Thomas in absint for hela
sillskapet. Han berittar att det finns ingen bittre 4n Den
grona fen nir det giller att lossa torra tungor.

Thomas hat en hel del information om madame de Brasil-
lach som han kan dela med sig av. Férutom gott rollspelande

DEL TRE: UNDERSOKNINGAR



bor ett slag f6r ForRHANDLA avgora hur mycket information

som rollpersonerna fir frin Thomas. Spelledaren kan da
exempelvis dela med sig av en ledtrdd per kvalitetsniva. Listan
nedan ar fran den littaste till den svaraste informationen
att komma Gver.

» Sophie de Brasillach dr en god vin till mig, Jag triffade
henne for forsta gangen pa en fest. Hon har en ligenhet i
ett hus efter Rue du Pont aux Choux.

» Den grona fen berittade f6r mig att Sophie skulle bli
min musa. Hennes skénhet skall inspirera mig till att skriva
masterverk. Hennes kirlek skall vara min drivkraft.

» Vad jag forstar dr Sophie god vin med grevinnan Edith
Mollasciere. Hon vet sikert en hel del om vir kidra madame.
Grevinnan bor i ett palats pi 6n {le du Palais.

» Sophie har en biktfader som predikar i katedralen Notre-
Dame de Paris. Jag kommer inte thdg hans namn men jag
minns att han var ovanligt ung,

» Sophie drivs av en inre eld. Vad som ger brinsle at denna
eld vet jag inte. Jag tror dock att det har nagot att géra med
hennes dode make.

Den roda boken

Underséker rollpersonerna den réda boken I’ Edifiante (upp-
Iyftande) kommer det inte att leda ndgonstans. Sjilva boken
innehéller inga ledtradar och den kan bara leda till elinde da
det dr en forbjuden bok. Visar rollpersonerna boken for en
bokhandlare, antikvarie, bibliotekarie eller annan intellektuell
person kommer de inte att ha ndgot intressant att beritta
férutom att boken dr férbjuden.

Risken dr dessutom stor att rollpersonerna blir angivna
till stadsvakten eller gardet om de stiller of6rsiktiga eller
olimpliga fragor. Likasd kan nigon myndighetsperson finna
boken om de av ndgon anledning utfér en kroppsvisitering
eller underséker rollpersonernas dgodelar. Tuffa f6rhérien
mork killare 4r en sjdlvklarhet och det kommer att behévas
béide kontakter och pengar for att inte bli domd till dods-
straff i den efterfoljande rittegangen. Att inneha boken
riknas ndmligen som brott mot rikets sikerhet.

Inbjudan

Om rollpersonerna vill kan de férséka bestka den fest
som grevinnan Edith Mollasciere haller till sin dotters dra.
Marianne som dottern heter har just fyllt 16 4r och modern
anser att hon nu 4r mogen att introduceras till hovet och
vuxenvirlden. Marianne dr vad som kallas f6r debutant, det
vill siga en ung kvinna som nitt giftasaldern och som skall
visas upp sé att alla ungkarlar kan avgéra om hon dr ett gott
parti for giftemal. Under Solkungens regim dr sa gott som
alla 6vreklassiktenskap arrangerade av ekonomiska eller
politiska skil, vildigt fa av kirlek.

Hela festen kommer sdledes att kretsa kring Marianne

som trots en nervos inledning dlskar all uppmérksamhet som

hon fér. Frin att ha varit instingd under stringa férmaningar,
slipps hon nu fri att sjilv utforska virlden.

For att 6ver huvud taget kunna ta sig in pa festen behover
rollpersonerna ordna med tvé saker. Fér det forsta maste
de skaffa fram en inbjudan. Om rollpersonerna inte har en
miktig kontakt sedan tidigare dr Philippe de Brasillach den
enda som kan gora det pa sa kort tid. Med sina kontakter
kan Philippe ordna med en inbjudan pa nagra timmar. Fér
det andra maste rollpersonerna vara klddda i det senaste
modet. Deras klider méste vara moderna, dyra och av bista
kvalitet. De som kommer i nigot alldagligt eller foraldrat
kommer inte att slippas in pé festen.

Enligt inbjudan halls festen pd Palais du Mollasciere, ett
praligt palats pa 6n Ile du Palais mitt i Paris. Pa grund av
de miénga fina gisterna dr palatset vilbevakat, och vakter
patrullerar runt och stir stationerade pa alla viktiga platser.
Detta gor det i stort sett omojligt f6r ndgon ovilkommen
att smyga sig in pa festen.

De som kan visa upp en inbjudan vid huvudingingen
sldpps in i palatset. En r6d matta leder upp till de 6ppna
portarna dir en hedersvakt pa tolv vakter i statliga uniformer
tar emot gasterna. Gir man igenom portarna kommer man
in i en maktig vilkomsthall, och bortom den skymtar en dnnu
miktigare festsal. Viggar, golv, tak, pelare och trappor ér
uppforda i gulréd granit, som kompletteras pa ett perfekt
sitt av vit marmor. Allt dr ornamenterat och skulpterat in i
minsta detalj och pa viggarna hinger gigantiska tavlor malade
av Prankrikes frimsta konstndrer. Med jimna mellanrum star
héga golvkandelabrar med tvd dussin ljus vardera som lyser
upp salen som om man vore utomhus en solig sommardag,

Trots byggnadens enorma prakt dr det inte den som drar
till sig uppmirksamheten. Istillet ir det gdsterna som gor
det, ett hav av olika munderingar i alla méjliga firger. Dir
finns adelsmin som tivlar i ett bira den storsta kravatten,
andra visar stolt upp en kraschan (ordentecken i form av en
stjdrna) pa sitt brost, medan en tredje grupp bir vilsittande
militiruniformer. Kvinnorna bir alla vackra klinningar.
Deras haruppsittningar ir perfekta, och runt nackar, fingrar
och i 6ronen glittrar guld och ddla stenar.

Adelsmin och ambassaddrer, prister och officerare, fruar,
dottrar och idlskatrinnor, alla dr de dar for att skida Marianne.
Betjinter ilar omkring med brickor fyllda med konjak, rédvin,
champagne och givetvis de lickra smaritterna. Stimningen ar
hég och kvillens virdinna, grevinnan Mollasciere, har burrat
upp sig som en pafigel. Hennes dotter Marianne skiner som
en sol i sin réda klinning med guldbrodyr.

Pa festen finns det 6ver 200 gister, men bara tre av
dem ir av intresse for rollpersonerna. De tre dr Sophie de
Brasillach, Thomas Saint-Cyr och Edith Mollasciere. Vill
rollpersonerna kontakta nagon av dessa personer foljer hir
en kortare beskrivning 6ver respektive mote.

Sophie de Brasillach

Vill rollpersonerna samtala med Sophie under festen dr hon
inte speciellt svér att uppmirksamma da hon bir en vacker
gron klinning med tillhérande solfjider. Minga av festens
gister undviker Sophie for de ser henne lite som ett svart far,
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och hon har fortfarande diligt rykte efter sitt vilda leverne
med Grégoire. Den enda som fullt ut respekterar henne dr

grevinnan Mollasciere, som i stort dr hennes enda riktiga vin
i virlden. Under festen kommer det finnas manga tillfillen
for rollpersonerna att kontakta Sophie. Hoppa till rubriken
Samtal med Sophie de Brasillach om de vill tala med henne.

Thomas Saint-Cyr

Detta ir kvillen som Thomas hoppas kunna f6rféra Sophie
och Overtala henne att bli hans musa. Under festen kommer
han att gbra otaliga forsok att fa Sophie i sing, men hon
kommer vinligt men bestimt att avboja alla erbjudanden.
Mellan sina férsok vandrar Thomas till synes ointresserad
genom festsalen, fast han egentligen vakar 6ver Sophie som
en 6rn, och invintar ett nytt tillfille.

Har rollpersonerna redan tidigare samtalat med Thomas
kommer han bara att hilsa pda dem med en kinslokall nick.
Har de inte samtalat med honom ér premisserna likadana
som under rubriken Karleksbrevet. Uppfor sig nigon av roll-
personerna elakt mot Sophie eller férsker forféra henne
kommer Thomas att se rott och utmana den skyldige pa
duell. Hur denna dramatiska vindning fortsitter dr upp till
spelledaren att bestimma.

Edith Mollasciere

Att fa till ett samtal med Edith Mollasciere under festen
ar inte det littaste. Grevinnan ér fullt upptagen med att
underhilla gisterna samtidigt som hon haller ett vakande
Oga pa Marianne. Hon dr nidmligen orolig att dottern skall
dricka f6r mycket och sedan skdmma ut sig sjilv och familjen
Mollasciere, vilket inte far hinda.

Det krivs gott rollspelande och ett lyckat slag fér FOr-
HANDLA fOr att grevinnan skall beritta att hon var vil med-
veten om att Sophie hade ekonomiska svirigheter, och att
hon darfér rekommenderade henne att tala med en bankman
vid namn Armand Montagul pi Banque Faucon/Montagul.
Diirefter ser grevinnan att Marianne pratar med den noto-
riske kvinnotjusaren Claude de Meymac och beslutar sig f6r
att ridda henne ur dennes kiftar. Samtalet ar dirmed Over.

Pamfletten

Pamfletten dr till synes en ointressant publikation om en
lyxkrog. Om rollpersonerna dnda viljer att undersdka Le
Jardin de Aphrodite finns mer information att himta i De/
Jfem: Bordellen.

Ropparsticket

Ett kopparstick dr en bild som tryckts med den sa kallade
djuptrycksmetoden. Pd kopparplat ristas motivet in och
sedan fylls firg i inristningarna, och nir platen pressas mot
ett papper 6verfors firgen och motivet blir synligt. Det
kopparstick som rollpersonerna kan hitta i madame de
Brasillachs ligenhet forestiller Notre-Dame de Paris vilket
alla som sett byggnaden genast kdnner igen. Pa baksidan
av kortet, skrivet med en snirklig handstil, stir det att ldsa:

>

"Det dr aldrig for sent att bekdnna sina synder”. Kortet dr

lingst ner undertecknat av en fader Ponthieu.

Utan bilden skulle det bli svart for rollpersonerna att hitta
fader Ponthieu om de vill prata med honom. Han har bara
levt i Paris i nagra dr och inte hunnit bli speciellt vilkind.
For tillfillet arbetar han for drkebiskopen av Paris, Louis
Antoine de Noailles, i den vilkinda katedralen Notre-Dame
de Paris. Besoker rollpersonerna katedralen far de, om de
ger en allmosa till de behévande, det vill siga kyrkan, triffa
fader Ponthieu i locutorium (samtalsrummet).

Fader Etienne Ponthieu dr en ung prist i 25-drsaldern
som ursprungligen kommer fran vistra Frankrike. Han dr
alltid klddd i en enkel munkkapa och runt nacken hinger ett
radband med tillh6rande krucifix. Etiennes bruna 6gon har
en naiv blick och hans svarta har dr klippt i en vildigt opas-
sande pottfrisyr. Runt munnen vixer ett vilansat pipskigg
och under hakan kan ett stort oxrott fodelsemirke skddas.

Nir rollpersonerna talar med fader Ponthieu 4r det enda
han berittar frivilligt att han kidnner Sophie de Brasillach.
Allt annat har sagts under bikt och dir rader tystnadsplikt.
Etienne ldter sig varken 6vertalas eller mutas. Vill rollper-
sonerna fa ut mer information maste de pa nigot pahittigt
sitt kidnappa pristen och tortera honom.

Ett f6rhor kan hanteras pa olika sitt. Enklast dr med hjilp
av aktivt motstand. Férhéraren slar f6r limplig firdighet,
beroende pa metod som anvinds for att fa pristen att tala,
medan fader Ponthieu slar for sin Eco pa 14. Lat spelarna
rollspela férhoret innan négra slag avgors. Eventuellt kan
riktigt brutal tortyr ge fader Ponthieu minus pa sitt slag.
Samarbetar flera rollpersoner om férhoret slir alla ett varsitt
slag. Det med hogst effekt anvinds sedan.

Vinner pristen far inte rollpersonerna fram nagon mer
information och kommer att vara évertygade om att han
har sagt allt han vet.

Spelledaren bestimmer exakt vilken information som
rollpersonerna kommer 6ver om de vinner. Listan nedan dr
frin det mest troliga till det minst troliga som fader Ponthieu
avslojar. Ju hogre effektskillnad mellan hans och rollperso-
nernas slag desto bittre och mer information fir de fram.

» Sophie de Brasillach kom till mig f6r ungefir fem manader
sedan. Forst ville hon inte bekdnna sin synder men jag
6vertalade henne att befria sin sjil genom botens sakrament.

» Sophie kinner sig delvis skyldig till sin makes dod. Kanske
skulle han ha levt idag om de inte tillsammans hade spenderat
hela sin férmégenhet pa onédiga néjen och Iyx.

» Sophie hatar sin sviger Philippe de Brasillach, som i sin
tur anklagar henne for att vara en lycksokerska. Det ér
detta hat som gor att hon vigrar silja sin del av Chateau de
Brasillach till honom.

» For att kunna betala alla sin skulder efter Grégoires déd
har Sophie tagit ett lin pa Banque Faucon/Montagul.

» Sophie dr en hora. For att kunna géra amorteringar pa
linet har Sophie i storsta hemlighet prostituerat sig. Nattetid
arbetar hon pa en bordell som heter Le Jardin de Aphrodite.
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Yigitkortet

Det brandskadade visitkortet i madame de Brasillachs kamin
har en dggul firgton. Pappret dr ovanligt styvt och av god
kvalité vilket tyder pa att det dr tillverkat ndgonstans i Tysk-
land. Overst pa visitkortet finns en symbol férestillande en
falk med en fyrkléver i sina klor. Under symbolen stér det
”Banque Faucon/Montagul, Armand Montagul”.

Att falken med fyrklovern dr Banque Faucon/Montaguls
symbol ir inte speciellt svart att lista ut. Det krdvs dock ett
Iyckat slag f6r SymoLkunskap fOr att veta att falken repre-
senterar slikten Faucon och fyrklvern representerar slikten
Montagul. Bada slidkterna dr av borgarklass och dr kinda i
Paris for sin rikedom.

Sjilva banken ligger tva kvarter séder om Les Halles i
centrala Paris. Det dr en stor grd monolit pa fyra vaningar
som stricker sig mot himlen likt en huggtand. Byggnaden
paminner mer om ett fingelse dn en bank och kanske ér
det sjilva tanken.

Banken har 6ppet mellan 09.00-16.00 och vill rollperso-
nerna besdka Armand Montagul gar det bra. Armand tar
sjalv emot rollpersonerna pa sitt kontor samtidigt som han
tinder en cigarr. Genom cigarréken kan rollpersonerna se
att Armand 4r en kortvixt herre i 40-arsaldern. Han har
morkt krulligt hdr, mérka 6gon och en tjock buskig mustasch.
Nir det kommer fram att rollpersonerna vill ha information
om madame de Brasillach blir Armand férgrymmad. Han
berittar ingenting om Sophie, inte ens att han kinner henne,
utan kallar istillet pa bankens vakter som bryskt eskorterar
ut rollpersonerna.

Att fi information frain Armand Montagul bor vara en
mycket svir, for att inte siga omojlig, uppgift. Tre livvakter
foljer bankmannen var han dn gar och hans hem omringas
av en h6ég mur och dnnu fler vakter. Han r6r sig aldrig ensam
pé stadens gator utan tar sin kalesch vart han dn skall dka.
Oftast reser han bara mellan banken och hemmet, men det
hinder ibland att han far pa ovintad visit.

Om rollpersonerna har tillging till histar kan de forfolja

Armand och se vart han tar vigen. Ungefir en gang i veckan

far Armand till Rue du Pont aux Choux for att besoka

madame de Brasillach. Armand blir omedelbart inslippt i
huset av hyresvirdinnan Fouquet och férsvinner in i Sophies
ligenhet. Dir inne stannar han i ungefir tvd timmar innan
han ger sig av.

Det forsta Sophie gor under Armands besok dr att Gver-
limna en stor summa pengar till bankmannen. Detta dr en
amortering pa hennes banklan. Armand bryr sig dock inte
sd mycket om pengarna, det dr rintan han 4r intresserad av.
Den betalas nimligen i natura och Sophie har gatt med pa att
vara Armands dlskarinna sa linge banklanet inte dr dterbetalt.

Vill rollpersonerna ta reda pa vad som hinder i ligen-
heten bor detta inte vara litt. Armands livvakter vaktar
huset och hyresvirdinnan Fouquet hiller som vanligt utkik
efter mystiska frimlingar. Lyckas ndgon smyga sig fram till
sovrumsfonstret, som har igendragna gardiner, och lyckas
med ett UpPMARKSAMHETSSLAG, kan denne hoéra ljudet fran
tvda manniskor som idkar samlag,

Om rollpersonerna verkligen vill fd ut information av
Armand och vigrar ge upp sina efterspaningar far spelledaren
se till att denne limnar Paris pa en ldngviga tjdnsteresa till
Geneve, s att detta spar dor och rollpersonerna inser att
de skall folja ett annat spar.

Augtickare till Chateau ve Bragillach

Det dr mycket méjligt att rollpersonerna far for sig att besoka
Chateau de Brasillach {6r att leta efter ledtradar. Med Philippe
de Brasillachs hjilp kan de fa tillgang till slottet medan Sophie
befinner sig i Paris, samtidigt som dottern Jeanne tas ut pa
en picknick av barnflickan.

Chateau de Brasillach dr ett renidssansslott som bérjade
byggas i slutet av 1500-talet och stod firdigt 1603. Sjilva
slottet dr omgdrdat av en hog tegelmur som foérhindrar insikt
och som stindigt patrulleras av vakter.

Vil innanfér jarngrindarna kommer man till en ling allé
som leder fram till det miktiga slottet. Tre viningar, 75 rum
och 15 trappor i vit sten ger ett maktigt intryck f6r den som
inte dr van vid adelns lyx. Innandémet ér lika vackert som

utsidan med sina takmalningar, bladguldsornament och
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gobelinger med intrikata persiska broderier. Det 4r verkligen

som att stiga in i en annan virld.

Sophie och Jeanne anvinder personligen bara fyra av
slottets manga rum. En nogrann genomsokning av de tvi
sovrummen, syrummet och kontoret tar cirka fyra timmar
men avsl6jar inga hemligheter. Sophie 4r alldeles f6r smart for
att limna viktiga dokument pd slottet dir hennes drkefiende
litt skulle kunna komma 4t dem. Snopna far rollpersonerna
limna slottet dven om sjilva besoket var angenimnt.

Samtal med mavdame de BWrasillach

Om rollpersonerna anvinder sig av den direkta metoden och
vill samtala 6ga mot 6ga med madame de Brasillach innan
de vet om hennes hemlighet bor detta vara svart men inte
omdjligt. Sophie kommer att vara mycket misstinksam om
frimlingar vill tala med henne och de kommer genast att féras
till hennes lista 6ver misstidnkta personer. Om rollpersonerna
listigt forklir sig kan de undvika att hamna pa denna lista.
Det samtal som rollpersonerna fér till med Sophie
kommer helt att hillas levande av rollpersonerna. Sophie
kommer tidigt att visa sitt ointresse for rollpersonernas
babblande och bara svara pi fragor av trivial natur. Férséker
rollpersonerna prata om Sophies privatliv kommer hon
omedelbart att avsluta samtalet. Endast om rollpersonerna
kinner till hennes hemlighet kommer hon att lyssna pa dem.

Del fyra: Overvakning

Forr eller senare kommer rollpersonerna att besluta sig f6r
att 6vervaka och f6rfolja madame de Brasillach i ett f6rsok
att fa nya ledtradar som de kan f6lja upp. Sophie vet om att
om hennes hemlighet blir kind f6r allméinheten sé dr spelet
slut. Ddrf6r gor hon allt i sin makt for att visa upp en fasad
av att hon efter nigra vilda ungdomsar har lugnat ner sig
och nu lever ett stilla liv som en gudfruktig dnka och en god
mor. Ett diligt rykte tar dock oftast lang tid att tvitta bort.
Speciellt i en stad som Paris.

Mandag till 16rdag befinner sig Sophie i Paris medan
hon pa sondagar bescker sin dotter i Chateau de Brasillach.
Eftersom Sophie lever efter ett stringt tidsschema for att
kunna gora sina avbetalningar ser dagarna i Paris ungefir
likadana ut. Dagarna borjar med att Sophie stiger upp vid
lunchtid vilket inte alls 4r nidgot ovanligt bland adligt folk.
Efter en bit mat stannar Sophie antingen hemma i sin ligen-
heten eller sa ger hon sig ut pd en kortare tur.

Vid sextiden édr hon dock tillbaka vid sin ligenhet och
bérjar sin vandring mot Le Jardin de Aphrodite. Hon stannar
direfter pa bordellen till fyratiden pda morgonen da hon
atervinder till sin ligenhet efter ett langt arbetspass. Efter
ndgra timmars sémn boérjar allt om igen, dag efter dag,
vecka efter vecka.

Ouvervakning dagtid

Overvakar rollpersonerna madame de Brasillachs ligenhet
dagtid sa miste spelledaren bestimma vad Sophie gor fran
lunchtid dé hon stiger upp och sextiden dd hon gar till bor-

dellen. Om det ir svart att sjilv komma pa vad Sophie har

for sig kan spelledarn sld 1T10 och ldsa av tabellen nedan.
Det ir helt upp till spelledaren att utveckla dessa hindelser
med hjilp av de texter som redan skrivits om respektive
spelledarpersoner.

VAD SOPHIE GOR DAGTID
1T10 SOPHIES GOROMAL

1-2 Sophie stannar hemma.

3-4 Sophie stannar hemma. Armand Montagul
kommer pa besok.

5-6 Sophie beséker grevinnan Edith Mollasciere for
kaffe och skvaller.

7-8 Sophie besoker Notre-Dame de Paris och

samtalar med fader Ponthieu.
9-10 Sophie beger sig till Les Halles for att handla.

Guervakning koallstiy

Vid sextiden varje eftermiddag gar madame de Brasillach
fran sin ligenhet pa Rue du Pont aux Choux till Le Jardin
de Aphrodite. Denna promenad gar via vilfyllda gator s
det bor kinnas som en litt uppgift for rollpersonerna att
forfolja henne. Bara om rollpersonerna har varit i Sophies
ligenhet och flyttat pa tradstumparna behéver de lyckas
med ett LonnDOMssLaG fOr att inte bli upptickta. Hon dr
da nimligen uppmirksam och haller utkik efter eventuella
forfoljare.

Om rollpersonerna blir upptickta skall de sld ett svart
slag f6r Soka. Lyckas de mirker de sjilva att Sophie har
upptickt dem. Sophie ldter sig dock inte drabbas av panik
utan géir som vanligt till Greniers Parfymeri dér hon skriver
en lapp som hon éverlimnar till Jean-Pierre Grenier. Direfter
gir Sophie hem som om ingenting hint. Parfymmakaren
6verlimnar, ndr kusten dr klar, lappen till bordellmamman
Monique som ldser den. Pd lappen stir det bara att Sophie
kinner sig sjuk och inte dr férmdogen att arbeta denna kvill,
hon hoppas att hon skall tillfriskna sa att hon kan arbeta
foljande kvall.

Om rollpersonerna inte blir upptickta av Sophie gar
hon som vanligt till Greniers Parfymeri och anvinder sig
av dérren som forbinder parfymeriet med bordellen. Gar
rollpersonerna in pa parfymeriet och frigar var madame
de Brasillach tog vigen siger Jean-Pierre Grenier att hon
limnade butiken bakvigen i en vildig hast. Detta dr dock en
svart 16gn. Lis mer om Sophies relation till parfymmakaren
under rubriken Greniers Parfymeri.

Apptackta

Under den tid som rollpersonerna dvervakar madame de
Brasillach finns det tva sitt pd vilka Sophie kan uppticka
rollpersonerna. Antingen uppticker hon sjilv hur de klum-
piga rollpersonerna férfoljer henne nér hon vandrar genom
Paris gator, eller sa berittar Jean-Pierre Grenier att nagra
frimlingar besokte hans butik och stillde fraigor om henne.

Oavsett siitt si blir Sophie férgrymmad. Hon antar, helt
riktigt, att det dr Philippe de Brasillach som har sint ut nagra
busar for att spionera pa henne. Hon beslutar sig dirfor fér
att gillra en filla for de som f6rfoljer henne.
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Nistkommande dag kommer Sophie att upptrida som

om inget har hint. Vid sextiden limnar hon som vanligt sin
ligenhet och boérjar promenera genom stadens gator. Nir
hon dr siker pa att rollpersonerna foérfoljer henne kommer
hon att leda dem till en mérk grind och skynda sig igenom.
Beslutar sig rollpersonerna for att folja efter slar fillan igen.

I slutet av grinden vintar fyra flibusar pa rollpersonerna
och si fort de klivit in i grinden smyger ytterligare fyra
upp bakom dem. Rollpersonerna ir nu omringade av dtta
hantlangare i grinden. Flabusarnas ledare ler 16mskt och
sdger: ”Var fina madame tycker inte om att ndgon snokar i
hennes affirer”. Direfter gar busarna till anfall. De har order
om att ge rollpersonerna rejilt med stryk, men om méjligt
skona deras liv. Om det gar riktigt illa fér rollpersonerna far
en patrull frin gardet dyka upp och ridda dem i sista stund.

Del fem: BWordellen

Le Jardin de Aphrodite (Afrodites tridgird) dr en bordell som
har funnits i drygt 20 ar. Eftersom prostitution dr olagligt
i Paris visar bordellen upp en fasad av att vara en exklusiv
lyxkrog. Stadsvaktens och gardets officerare mutas med
klingande mynt och frinyp for att se mellan fingrarna fér
ctablissemangets verksamhet. Bordellens kunder dr frimst
adelsmin och rika borgare som kan betala for sig. Bordel-
len forvaltas av den smétt mytomspunna bordellmamman
Monique som en gang i tiden sjilv var prostituerad, men
nu har tagit 6ver skotseln.

De prostituerade dr ett drygt tjugotal vackra flickor, frimst
fran Frankrike, men dven exotiska skonheter frin de franska
kolonierna. De prostituerade delas in i tva kategorier. Den
forsta dr de vanliga hororna som férséker avverka sa manga
kunder som m&jligt under ett arbetspass. Den andra dr de
sa kallade kurtisanerna, erfarna kvinnor vars skonhet och
fallenhet i kirlekens konst tar manga timmar, och ger kunden
en of6rgldmlig upplevelse. Sophie de Brasillach arbetar som
kurtisan, utklidd till en morisk skonhet.

De kunder som besdker Le Jardin de Aphrodite far
vara beredd pé att det kommer att kosta. Kunderna miste
antingen vara fashionabelt klidda eller kunna visa upp en
tung bors for att Gver huvud taget slippas in. Priset for en
hora dr 1 livre fér en timmes underhallning. En kurtisan 4r
betydligt dyrare och kostar 10 livre f6r en natt. Eventuell
mat och dryck som kunden vill ha kostar fem gianger s
mycket som det normala priset.

Greniers parfymeri

Vigg i vigg med bordellen finns en parfymbutik som kallas
Greniers efter dgaren Jean-Pierre Grenier, kind éver hela
Paris for sina exotiska dofter och sitt stora sortiment. Jean-
Pierres butik och bordellen var en gang i tiden del av samma
lokal. Nagon bestimde dock for linge sedan att dela upp
lokalen i tva olika delar, en liten och en stor. I den lilla delen
finns Greniers och i den stora finns Le Jardin de Aphrodite.

Det enda som finns kvar fran denna delning ir en dorr
som forbinder de bida lokalerna. Doérren saknar 14s och

anvinds sillan. Den enda som egentligen anvinder dérren

ir madame de Brasillach som med hjilp av den osedd kan
ta sig in i bordellen. For detta besvir fir Jean-Pierre dran
att smiska Sophie pd rumpan varje onsdag. Den gamle
gubben kan nidmligen inte lingre fi erektion, men han kan
fortfarande njuta av att lira unga flickor att veta hut med
handflatan. Deras 6verenskommelse dr en vil férborgad

hemlighet och bida g6r allt f6r att den skall f6rbli sa.

Ctt besok pd bordellen

Att Kliva in pa Le Jardin de Aphrodite 4r som att kliva in 1
den grekiska mytologin. Tar man sig bara f6rbi den bjérnlike
portvakten Otto med sin gigantiska béhmiska mustasch, star
man i en vacker salong dir ett dussin vackra flickor vintar
pd kunder som de kan passa upp.

En lite dldre och knubbig dam vid namn Monique méter
upp alla kunder och hilsar dem vilkomna till Afrodites
tridgard. Ar kunderna nya eller okinda berittar Monique,
som dr inrittningens bordellmamma, snabbt vilka regler
som giller, vilket dr: 7Sl inte flickorna, uppfor er alltid som
gentlemin och betala for er”.

Diirefter visar hon runt kunderna kring utbudet och
berittar om flickorna. Hon berittar ocksa att for de som ar
villiga att betala lite mer finns det kurtisaner vars skicklighet
ikirlekens konst bara 6vertriffas av gudinnan Afrodite sjilv.

Nederviningen av bordellen ir till f6r de som vill dta,
dricka och samtala innan det dr dags for den sexuella akten.
Nir tiden 4r inne beger man sig till 6vervaningen dir méinga
rum ir iordningstillda f6r kopulation.

Forsta gangen rollpersonerna beséker Le Jardin de Aph-
rodite vet de nog inte riktigt varfér de dr dir. De kanske
inte ens vet att inrdttningen dr en bordell. Det bor dirfér
vara svért for dem att hitta ledtradar pd bordellen innan
de flesta andra spar har runnit ut i sanden. Madame de
Brasillach finns normalt pa bordellen mandag-16rdag cirka
kl. 18.30-04.00. Om rollpersonerna kommer till bordellen
vildigt tidigt 1 dventyret far de under inga omstindigheter
triffa pa Sophie. Hon féir dd vara upptagen med en annan
kund eller sa befinner hon sig helt enkelt inte pd bordellen
av nigon anledning,

Auoslojandet

Om négon av rollpersonerna “besoker” kurtisanen som utger
sig fOr att vara en morisk prinsessa blir denna mottagen av
en vacker kvinna med férfériska mérka 6gon. Haret dr lingt
och morkt och hennes leende kan fa den mest hiardfore att
smilta. Prinsessan dr iklidd en halvt genomskinlig camisole,
luftiga turkosa harembyxor och gréna snabeltofflor. For
ansiktet bar hon en svart gonmask som ticker halva ansiktet
och som hon aldrig tar av sig;

Hur detta méte utspelar sig dr mycket upp till spelledaren
att avgora. Har rollpersonen inte tidigare triffat madame
de Brasillach dr det inte sikert att denne genast kan avsloja
att Sophie dr den maskbeklddda kurtisanen. Kanske kan
rollpersonen ana att det 4r Sophie men maste bekrifta detta
genom att slita av henne masken. Alla sadana f6rs6k kommer
att bemotas med hdrt motstind och rop efter portvakten
Otto, som med stor hast kommer till undsittning. Har Sophie
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tidigare triffat rollpersonen kommer hon omedelbart att

kinna igen denne om denne inte har varit eller dr férkladd.
Ar rollpersonen okind kommer Sophie att ta emot denne
som vilken kund som helst.

Sophie de Brasillach ir en utmarkt avldsare av karaktidr
och vet omedelbart vilken roll hon skall spela for att f6rféra
sin kund. Det kan vara allt fran den vilda dlskarinnan till den
blyga oskulden. Hon har en tunga som tycks vara indrinkt i
honung och hennes sitt dr sa behagligt att man néstan inte
kan tro att det dr sant. Det normala dr att Sophie engagerar
kunden i ett langt forspel for att hetsa upp denne till den
yttersta bristningsgrinsen. Nir kunden knappt kan birga
sig lingre leder hon denne till singen for sex av den hogre
skolan. Efterit kinner sig kunden troligen fullstindigt slut
men tillfredsstalld.

Del sex: Applosningen

Slutligen bor rollpersonerna ha alla bevis de behdver. Fragan
ir bara hur de anvinder dem. Stiller de pa nagot sitt Sophie
mot viggen eller om hon sjilv kommer fram till att rollper-
sonerna har avsléjat henne kommer hon att férséka gora
allt for att ridda sig.

Hon inser att spelet dr 6ver och kommer pa sina bara
knén att be rollpersonerna att inte avsldja hennes hemlig-
het. Hon lovar guld och gréna skogar bara de haller tyst.
Sophie har dock inga pengar att erbjuda si i slutdndan ér det
rollpersonernas goda hjirtan som hon miste vidja till. Hon
kommer att beritta sanningen om sina ungdomssynder, om
Grégoires dod och Philippes falska anklagelser och ondska
som vill driva henne och dottern Jeannie till fattighuset. Roll-
personerna bor nu stillas infér ett moraliskt dilemma. Skall

de vara Philippe trogen eller skall de byta till Sophies sida?

Byte av lojalitet

Oavsett varfor rollpersonerna byter till madame de Brasil-
lachs sida blir hon 6verlycklig och svir att vara deras vin
och fértrogna sa linge som hon lever. Fyra ar efter dventyret
avslutats har Sophie arbetat bort sin skuld och bositter sig
i Chateau de Brasillach som planerat. Hovet kommer med
tiden ocksa att ta henne i sina armar tack vare grevinnan
Mollascieres férsorg. Sophie kan dirmed bli en viktig allierad
for rollpersonerna i kommande dventyr. Med sitt site i Paris
kan hon agera informatér, beskyddare och till och med
uppdragsgivare. Detta dr dock ett helt annat dventyr som
maste limnas dirhin for stunden.

Skulle nagon av rollpersonerna vara mycket rik och villig
att betala Sophies stora skuld, sd uppgar den till 6 000 livres.
Denna gigantiska generositet till en i stort sett okdnd kvinna
miste anses som ytterst anmarkningsvird och bor leda till
nya férvecklingar. Sophie skulle hur som helst vara extremt
tacksam och om hennes riddare dr adelsman och inte ser ut
som ett troll kan hon tinka sig att ingé giftermal med denne,
om spelledaren vill ta dventyret i den riktningen.

Ett litet problem dterstar for rollpersonerna om de byter
lojalitet. Om rollpersonerna inte omedelbart limnar Paris
utan sin utlovade 16n fran Philippe de Brasillach bor de

besoka sin forre uppdragsgivare och meddela att de har
misslyckats med att avsl6ja madame de Brasillachs hemlighet.
Philippe kommer att bli besviken men betalar dnda rollper-
sonerna vad han dr dem skyldiga. Med avsmak i munnen
tackar han dem f6r att de férs6kte men direfter hoppas
han att han aldrig skall beh6va se dessa odugliga klépare
igen. Det hela har varit ett stort misslyckande f6r Philippe
som nu har manga olidliga ar tillsammans med Sophie de
Brasillach att se fram emot.

Atpressningen

Fullgér rollpersonerna sina forpliktelser och dr Philppe de
Brasillach trogen kommer de att g6ra sin uppdragsgivare
mycket glad. Nér markisen far veta sanningen om Sophie, det
vill siiga att hon tog ett banklan med sin del av Chateau de
Brasillach som sakerhet och att hon for att kunna betala av
lanet borjade arbeta som prostituerad, spricker den surmulne
Philippe upp i ett stort leende. Han tackar rollpersonerna
for deras insats och ber dem méta upp honom féljande
morgon klockan 06.00 utanfér Sophies ligenhet f6r en sista
uppgorelse med den falska svigerskan.

Nista morgon samlas rollpersonerna och Philippe som
kommer dkande i en kalesch fram till Fouquets hyreshus.
Hela sillskapet knackar pa dérren och den morgonpigga
hyresvirdinnan Lisette 6ppnar dorren. Philippe tringer sig
omedelbart f6rbi kvinnan och bérjar banka pa dérren till
Sophies ligenhet. Hyresvirdinnan forsdker protestera, men
nir hon mirker att hon pratar infér déva 6ron ger hon upp
och gar in till sig,

Det dr en morgontrétt Sophie de Brasillach som 6ppnar
dorren. Hon har atervint fran arbetet bara nigon timme
tidigare, och har precis hunnit somna. Rollpersonerna med
Philippe i spetsen klampar in i ligenhet och omringar den
stackars kvinnan som endast ér iklidd nattlinne. Philippe
berittar i triumf att han vet hela sanningen och om den
kommer ut kommer Sophie Plantin f6r evigt att leva i skam
och vanira. Jeanne kommer att vixa upp med vetskapen
om att hennes mor dr en simpel hora och alla kommer att
spotta pa henne vart hon dn gir.

Nir Sophie hér detta kastar hon sig pa kni och ber
Philippe att visa nad. Markisen skrattar bara och siger att
den enda chansen f6r Sophie att ridda ansiktet ér att silja
sin del av Chateau de Brasillach till honom till hans pris
och direfter limna landet och det omedelbart. Philippe tar
fram ett kontrakt som en gratande Sophie med en skakande
hand skriver under. Philippe tar ndjt kontraktet i sin hand
och kastar en penningpung med klirrande mynt pa bordet.

Diirefter ber han Sophie att kld pé sig sina bista rese-
kldder och packa det viktigaste i en viska. Denna procedur
tar bara en halvtimme och direfter eskorteras Sophie ut
till kaleschen dir Jeanne vintar pa sin mamma. Philippe
berittar f6r Sophie:

"Denna vagn tar dig med hiogsta hastighet till Le Havre, dir
gdr du ombord pd ett skepp till Nya Frankrike ddir du stannar
och bérjar ett nytt liv. Sditter du din fot dter i Paris sd Rommer
hela sanningen att Romma ut, aller”.
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Med de orden rusar vagnen ivig i hog fart med Sophie

och Jeanne. Philippe ler triumferande nir kaleschen har
kommit utom synhall. Han tackar ater rollpersonerna och
betalar dem vad de enligt avtal har kommit Gverens om.
Diirefter ber han rollpersonerna att komma ut till Chateau
de Brasillach féljande dag for ytterligare en bel6ning som han
for tillfllet vill halla hemlig. Han ber dock rollpersonerna
att ta pa sig sina finaste kldder och att de bér dyka upp vid
tolvtiden. Direfter vandrar han ivig mot sin arbetsplats,
finansministeriet.

Hamnden

Man skulle kunna tro att historien om madame de Brasil-
lach nu dntligen dr 6ver, men den har fortfarande kvar ett
Odesdigert kapitel. Sophie de Brasillach ér inte en minniska
som later sig bli behandlad hur som helst. Hon har offrat
f6r mycket for att lita sig hunsas som en usel hund. Sé fort
kaleschen kommit utanfor Paris ber hon kusken att stanna
vid ett virdshus sa att Jeanne kan fa nigot att dta.

Medan dottern dter frukost tar Sophie tillfillet i akt och
forfér kusken. Sophie hyr snabbt ett rum och tillsammans
med kusken beger de sig dit. Vil inne i rummet trycker
Sophie kuskens huvud mellan sina brést. I ndsta 6gonblick
har hon framme sin dolk och hugger kusken i ryggen, som
segnar ihop utan storre ovisen.

Efter att med viss méda ha tryckt in den déda kuskens
kropp i garderoben och tickt 6ver blodflicken med rummets
turkiska matta beger sig Sophie och Jeanne tillbaka till Paris.
Sophie limnar dottern hos grevinnan Mollasciere och beger
sig sedan till Les Halles for att kdpa utrustning. Sophie har
av den mansdominerade virlden knuffats Gver grinsen for
vad hon tal. Hon ar helt besatt av att himnas de oforritter
som min har utsatt henne for. Inte ens kirleken till Jeanne
kan stoppa hennes vrede.

Redan samma eftermiddag beger sig Sophie till Chateau
de Brasillach, dir hon efter en hogljudd konfrontation med
Philippe driper honom med sin redan blodiga dolk. Miraku-
16st nog lyckas hon i forvirringen som uppstir undkomma
markisens vakter och atervinder till Paris. Nu aterstir det

bara att himnas pa de som avsljade hennes hemlighet.

Det nattliga 6verfallet

Attacken mot rollpersonerna kommer att ske sent pa natten.
Genom en kontakt med Paris undre virld har Sophie de
Brasillach fatt reda pa vilket virdshus som rollpersonerna
Overnattar pa. Med kvinnlig list lurar hon virdshusvirden
att ge henne extranyckeln till rollpersonernas rum. Har
rollpersonerna tillgang till flera rum sa dr det nyckeln till det
rum ddr flest rollpersoner sover.

For att kunna anfalla rollpersonerna med en sé stor kraft
som moijligt har Sophie inhandlat en handgranat. Hennes
plan ir enkel, férst smyger hon fram till rollpersonernas rum
och sa forsiktigt som mdojligt laser hon upp dérren. Direfter
antinder hon handgranaten och kastar in den i rummet.
Efter explosionen rusar hon in i rummet for att sticka ihjil

alla rollpersoner som har Gverlevt. Det ér i alla fall planen.

Trots Sophies handlingar bor rollpersonerna fa en chans
att 6verleva. Nir Sophie liser upp dérren till deras rum
kommer de rollpersoner som lyckas med ett svart Upp-
MARKSAMHETSSLAG vakna av att dorrlaset klickar till. Ingen
hinner dock reagera innan dérren 6ppnas och den tinda
handgranaten kastas in. Dérren smills igen med en sidan
kraft att alla som inte dr déva vaknar. Sophie har dock gjort
ett litet misstag. Handgranaten hon anvinder sig av har en
15 sekunders stubin och detta ger rollpersonerna tva hela
stridsfaser att agera innan den exploderar. De rollpersoner
som dr yrvakna, det vill sdga de som misslyckades med egen-
skapsslaget, bor bara ha halva antalet handlingar per stridsfas.

Aven om tiden ir knapp finns det manga saker som
rollpersonerna kan forséka gora. De kan forsoka kasta ut
handgranaten genom fonstret, de kan férsdka hugga av eller
slita ut stubintraden, de kan kasta sig i skydd bakom nagon
mébel, ndgon kan offra sig genom att kasta sig pa granaten
eller nagot annat. Vad dn rollpersonerna hittar pa bor det
innehalla ett limpligt firdighetsslag och det bor vara klart for
spelarna att deras rollpersoners liv hinger pa att det lyckas.
Om handgranaten exploderar i rummet har attacken 19 i
chans att lyckas, dd det dr ett areacffektvapen. Effektarean dr
1,5 meter och granaten har skadevirde 0. Mer om bomber
och granater gar att ldsa i regelboken pa sidan 260.

Tre stridsfaser efter att handgranaten har springts (eller
skulle ha springts) springer Sophie in i rollpersonernas rum
och bérjar vilt hugga med sin dolk. Hon gér birsirkaging
och satsar allt pd anfall och struntar i att parera. Hon anfaller
tills antingen hon eller alla rollpersoner dr déda. Lt henne
fa +10 pa allt som gér ut pd att déda rollpersonerna och

-5 pa allt som har att géra med forsvar. Detta tack vare att
hennes drivkrafter har tagit 6ver helt.

Epilog

Hur allt slutar beror helt pa vems sida rollpersonerna viljer.
Tar de Sophies parti blir Philippe naturligtvis mycket besvi-
ken. Hur han reagerar fortsittningsvis dr sedan upp till
spelledaren. Visar det sig att rollpersonerna 6ppet stodjer
Sophie pi ett eller annat sitt kommer han forr eller senare
att bli misstinksam, och till slut bli 6ppet fientlig. Oavsett
vilket dr dessutom chansen stor att han kommer att forsoka
hyra in fler snokare for att avsldja Sophie. Hir finns med
andra ord plats for flera dventyr om spelledaren sa vill.

Tar rollpersonerna Phillipes parti slutar det hela i tragedi.
Nir réken har lagt sig och madame Sophie de Brasillach
ligger d6d pa golvet kan rollpersonerna férséka greppa vad
som har hint. Vem var det som var de goda och de onda i
dramat? Vem drev en ensamstidende mor till ett vansinnes-
anfall som slutade i tragedi? Vem skall ta hand om dottern
Jeanne nu ndr bida hennes forildrar dr dédar Vad var det
f6r beléning Philippe de Brasillach hade att ge?

Fragorna dr manga men svaren ir fi. Rollpersonerna bor
begrunda om de kunde ha agerat pd ett annat sitt. Livet gar
dock vidare, men det dr med en viss avsmak 6ver sig sjilva
som rollpersonerna plastrar om de sarade.
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