Prison city

Av: Sebastian Lindeberg

Here at least we shall be free; the Almighty hath not built Here for his envy, will not drive us
hence:

Here we may reign secure, and in my choice

to reign is worth ambition though in Hell:

Better to reign in Hell, than serve in Heaven.

-Paradise Lost, John Milton

Regler och system

Den har kampanjen anvander som standard reglerna fran rollspelet Superganget utgivet av
Kaleidoskop och forfattat av Tobias Radesater. Kampanjen 6verger premissen att
spelarkaraktarerna ar spelarna sjalva i deras mer heroiska alter egon. | évrigt anvander den alla
reglerna som normalt i Superganget. Det finns ocksa med alternativa regler for att spela
kampanjen i Marvel FASERIP systemet. Karaktarer ar darfor givna regler som fungerar i
Superganget och i Marvel FASERIP. Med detta sagt ar kampanjen relativt system agnostisk och
kan spelas med de flesta bra superhjalte rollspel.

Introduktion for spelarna

Cobalt city ar en stad med nastan tva miljoner invanare nagonstans i kontinentala USA. Staden
ar mestadels bara ett stélle de flesta flyger éver, det ar inte en stad som lyckas vara en kulturell
kraft men ar inte heller sa nedgangen att det ar anmarkningsvart. Manniskor lever sina liv dar
som manniskor goér pa de flesta stéllen. Det enda som gor staden anmarkningsvard och har gett
staden 6knamnet "Prison City" &r att vastvarldens storsta fangelse for superbrottslingar ligger
har.

Fangelset har ett officiellt namn, det star pa pappersarbetet, men det finns ingen som inte kallar
det Inferno. Fangelset har specialbyggda celler, kraftdampare och en stor mangd
sakerhetssystem for att halla de farligaste fangarna i varlden pa insidan.

Fangelset har ocksa sitt eget team av statligt finansierade superhjaltar, The Wardens, en tillfallig
extra sakerhetsatgard som tagits till efter flera flykter och flyktférsok. Den mer permanenta
I6sningen ar tankt att vara exil via telportering till en frammande planet i en annan galax som ar
beboeligt men saknar tdnkande liv. Den metoden ska bara tas till for de farligaste av super
brottslingarna, men det ar ocksa de som utgér den storsta risken.



Ni ar det enda superhjalteteamet i staden i 6vrigt och forutom de sporadiska utbrotten fran
fangelse sysslar ni mest med att plocka ner katter fran trad och att stoppa normala brottslingar.
Ni ar inte de basta men inte de varsta superhjaltarna i varlden och ni har en medelhég nivd med
superkrafter. Ingen av er kan kasta ett flygplan eller flyga ut i rymden. Men nagon av er kan
kanske bankpressa en lastbil och nagon kan sakert tavla med ett jetplan.

Plotsligt exploderar fangelset i gron eld! Himmelen blixtrar till och blir réd. All elektricitet,
rinnande vatten, gas och annat slutar fungera samtidigt som alla kopplingar till omvariden
forsvinner. Flera bilolyckor intraffar nar forvirrade och chockade férare tappar kontrollen éver
sina fordon. Mitt i kaoset strommar en mérk arme bestdende av superskurkar ut fran Inferno.

Ni och tva miljoner oskyldiga normala manniskor befinner er i en helt isolerad stad som férefaller
ha slappts rakt ner pa en frammande planet. Tillsammans med er finns nagra av de varsta
super brottslingarna i mansklighetens historia. Kan ni éverleva? Kan ni skydda
civilbefolkningen? Kan ni hitta en vag hem?

Vad har egentligen hant?

Det ar faktiskt inget mysterium som ar svart att I16sa. The Wardens, och mer specifikt deras
super ingenjor och ledare Daedalus, forsOkte utféra den forsta teleporteringen av en
superbrottsling till planeten Jotunheim som de valt som fangelse. Nagonting gick dock
fruktansvart fel och istallet for att bara transportera superbrottslingen Deathrow sa
teletransporterade de hela staden. Nar detta gjorde att alla systemen i fangelset katastrofalt
kraschade samtidigt brét sig alla alla de intagna ut ur sina celler, slet brutalt The Wardens i
smastycken och sprangde i farten fangelset och med det teleporteringsmaskinen.

Jotunheim

Karaktarernas nya hem. Jotunheim ar en planet av exakt jordens storlek, med exakt samma
gravitation som jorden och med allting som gor att manniskor kan leva dar. Det finns inhemska
djur och vaxter men de ar inte sarskilt farliga eller imponerande. Planeten ar vald for att
superskurkarna som skickades till den skulle kunna dverleva men inte ha resurserna till att
bygga nagot liknande varaktigt bebyggelse. Oh, och himlen ar standigt apokalyptiskt rod.

Cobalt City

Staden ar stor och utbredd med ett rejalt centrum som har de skyskrapor som nastan ar
obligatoriska for en stad som ar hem till superhjaltar. | dvrigt ar stadens uppbyggnad inte sa
viktig och den innehaller vad dina spelare behéver att den innehaller. En gammal OS stadion?
Absolut! Ett toppmodernt sjukhus? Klart. Skapa miljén som kampanjen kraver under tiden som
ni spelar.



Vissa delar av staden definieras nar vi kommer till superskurkarna, de har behov som staden
rakar uppfylla. Nagon behover ett akvarium med hajar och ndgon behdver ett slakteri. Vem ar
jag att férneka dem?

Stanna planeten, jag vill hoppa av!

Sa, hur kan vara hjaltar ta sig hem? Hur kan de fa hem staden? Det korta svaret ar att det kan
de inte. Hela kampanjen utspelar sig pa Jotunheim och handlar fundamentalt om att skapa ett
nytt samhalle i en konflikt mellan olika intressen och ideologier. Sa medan genren for det har
scenariot ger oss alla mdjliga utvagar och deus ex machinas for att féra karaktarerna tillbaks till
Jorden och l6sa allt sa rader jag dig som spelledare att inte anvanda dem. Lat spelarna
konstruera sin egen himmel eller sitt eget helvete med verktygen scenariot gett dem. Om de
misslyckas sa misslyckas de. Men det ger dem ocksa chansen att faktiskt vinna!

Jokern problemet

Sa nar karaktarerna besegrat en superskurk, vad goér de? Det finns inga fangelser eller
domstolar (om inte karaktarerna bygger sadana), inga riktiga auktoriteter (om karaktarerna inte
satter upp sig som sadana eller accepterar en av superskurkarnas auktoriteter i de riken de
karvar ut i staden) och inga bra satt att géra de aggressiva supermanniskorna ofarliga. Avrattar
de sina fangar? Forsoker de reformera dem? Oavsett vad de valjer att gora bor det ha
moraliska och praktiska konsekvenser. En grupp som visar nad kommer ha det lattare med att
skapa allianser men ha svarare att skramma nagon medan en grupp som brutalt avrattar sina
fiender kommer fa det svart att astadkomma nagot férutom med hardhanta metoder.

Hur spelleder jag det har, session till session?

Det har scenariot ar mer eller mindre bara en situation och sedan en lista 6ver karaktarer i den
situationen. En 10s tidslinje kommer félja dver situationen i staden i stort och mindre
beskrivningar dver enskilda NPC:ers planer och prioriteringar kommer félja med var och en av
dem. Men dessa ar bara vad som kommer handa om inte spelarkaraktarerna lagger sig i. Med
en grupp superhjaltar i mixen kan det mesta handa.

Vad du som spelledare goér ar att mellan varje situation avancerar du tidslinjerna bade for
staden och for varje NPC pa logiska satt med tanke pa vad som hant under sessionen.
Karaktarerna i sin tur valjer vad de gor, vem de sparar upp, vad de skapar, genomfor planer och
sedan férsdker de 6verleva konsekvenserna.



Vara hjaltars resurser

Karaktarerna har en liten, men ordentligt utrustad bas gdmd under stadens gator. Basen
innehaller sma sovrum, ett traningsrum, ett férrad av mat, vatten och andra férnédenheter som
de kan behova. Basen innehaller ocksa civila klader och flera uppsattningar av kostymer,
rustningar och annat som hjaltarna behdver i sin tjanstgoring. In och utgangen till basen ar
goémd och svar att lokalisera. | 6vrigt har de inget som de inte har pa sig.

Tidslinje
Den har tidslinjen ar vag och otydligt, den ar dock menad att vara det. Det har ar vad som
kommer handa om spelarkaraktarerna inte gér nagot.

Fas 1, de forsta dagarna: Flera superbrottslingar stjal vad de vill ha och manga ar fortfarande
ute efter saker som pengar och vardesaker. Ett par av de vildare superbrottslingarna 16per
amok och dddar delar av den normala befolkningen eller forstor delar av staden. Den normala
befolkningen férsdker leta upp nog med mat och andra fornédenheter i den 6vergivna staden
och goér annat for att férsdka dverleva. Alla tror fortfarande att krisen ar tillfallig.

Fas 2, efter de forsta dagarna till cirka tva veckor: Maten och fornédenheter haller pa att ta slut
for de flesta eller ar svar att komma at. Personer med medicinska problem sdsom diabetes som
kraver standig medicinering bérjar do utan hjalp. De maktigaste eller listigaste av
superbrottslingarna (de som aterfinns under Krigsherrar) bérjar samla andra superskurkar runt
eller under sig som de samarbetar med. De sakrar tillgang till mat och erbjuder skydd mot
slumpvis valdsamma superskurkar for civilbefolkningen i utbyte mot underkastelse, kontroll och
arbete.

Fas 3, efter cirka tva veckor till nagra manader: Staden ar balkaniserad i olika omraden med en
superskurk som styr varje omrade. Ett par maktiga superskurkar har inte bekant farg men ar for
farliga for krigsherrarna och deras organisationer att stoppa. Ett equilibrium har uppstatt. Flera
av de sma rikena har borjat odla mat, ta hand om matdjur och pa annat satt forsokt sakra
framtiden. Vissa av krigsherrarna har ocksa lyckats aterstalla elektricitet till sina omraden. De
flesta vetenskapligt inriktade superskurkarna har lab eller verkstader och nastan alla arbetar pa
en vag hem.

Fas 4, efter nagra manader upp till ett ar: Sokandet efter en vag hem har getts upp av nastan
alla vetenskapligt inriktade superskurkar och istallet har de boérjat tillverka supervapen eller satt
att ge lojala civila superkrafter. Krig utbryter mellan de olika krigsherrarna och deras armeer av
superskurkar vilket leder till att allianser bildas. Om ingen av dem fallit eller blivit motarbetad
bildas tre allianser. Dessa under de maktigaste krigsherrarna Lithium, Rakshesha och Pagan.



Fas 5, efter ett ar: Den mest framgangsrika av de tre krigsherrarna Pagan (notera att till och
med liten eller oavsed paverkan fran spelarna kan éndra detta) ar harskare éver staden. Hon
kommer skapa ett nytt feodalt system dar de med krafter harskar som en adel dver de utan.
Inom ett par generation kommer den enda av de som transporterades fran jorden vara den
odddliga Pagan, ingen kommer minnas Jorden och en ny varld kommer ha tagit form.

Superskurkarna

Skurkarna ar uppdelade i kategorier efter vilken roll de primart tenderar att spela i kampanjen.
Men Iat inte det begransa dig eller dina spelare, om de vill férsoka rekrytera en Krigsherre som
en allierad eller vagrar acceptera en Nastan hjaltes beteende sa ge dem chansen att lyckas.
Kategorierna ar:

Krigsherrar: De som vill harska. Erévrare och masterminds innan de hamnade i Inferno. De
mest kapabla att skapa ett nytt samhalle pa Jotunheim, men ocksa mest sannolika att géra det
for sjalvisk vinning.

Monster: Seriemdrdare, freaks med krafter och en smak for blod och andra supervarelser som
lever for att orsaka dod och forstorelse.

Ideologer: Brottslingar som hade politiska motivationer. Vissa av dem slogs for social rattvisa.
Vissa av dem idéer. Vissa av dem for mindre sympatiska anledningar. Nu har de chansen att
bdrja fran borjan och hjalpa till att bygga ett samhalle som de vill se det. Kommer de ta den?

Nastan hjaltar: Brutala hamnare, sympatiska brottslingar och de som bdrjat sin véag mot
rehabilitering. Alla i fangelset var kanske inte en dalig person. Men det betyder inte att
karaktarerna kommer halla med om vad de valjer att gora.

Brottslingar: Vissa personer ar inte avancerade eller djupa. De fick krafter, de ville anvanda
dem for att tjana latta pengar och blev darfér brottslingar. Nu vill de ha enkla saker som respekt,
makt, lyx och sakerhet. Det har ar skurkarna som kommer forsdka satta upp nagot enkelt satt
att fa de sakerna pa eller troligare bli muskler a4t ndgon med en plan och viljan till makten. Det
gor dem dock latta for spelarkaraktarerna att forhandla med eller till och med rekrytera.



Kategori 1: Krigsherrar:

Hellre en klok fiende &n en daraktig van.
-Turkistk ordsprak

Lithium

Oversikt: Lithiums mamma var del av ett experiment i att kombinera en stor méangd
konventionella droger med olagliga supersoldat droger fran Sovjet Unionen som gatt ut 30 ar
tidigare. Lithium féddes med 6vermansklig intelligens, en férmaga att Iaka fran de mest
katastrofala skador nastan omedelbart och ett enormt begar efter kontroll. Hon spenderade de
forsta aren av sitt liv med sin prostituerade pundare till mamma tills hon vid fyra brande hennes
mamma inne i deras bostad. Efter det vaxte hon upp i systemet dar hon snabbt karvade ut en
kriminell karriar och sedan ett imperium. Vid 13 kontrollerade hon all narkotika och prostitution i
en stadsdel, vid 15 var hon den mest fruktade ledaren for organiserad brottslighet i Amerika, vid
17 hade hon ddédat sin forsta superhjalte med sina bara hander och vid 18 hade hon konstruerar
en kraftrustning som [at henne slass mot de maktigaste varelserna i varlden. En grupp
superhjaltar lyckades spara henne genom labyrinten av brottssyndikat hon styrde och besegra
henne, mer genom tur an skicklighet. Hennes utpressning material och kontakter sakrade dock
att hon inte kunde démas och hon satt bara i haktet i vantan pa att slappas och utkrava sin
hamnd nar teleporteringen intraffade.

Utseende: Lithium ar lang, atletisk, ar lite for blek och kantig och har 6gon lika déda som en
hajs. Hennes kraftrustning ar svart, stromlinjeformad och fyller instinktivt allting vagt format som
en apa med tanken pa att de ar bytesdjur.

Mal/Tidslinje: Lithium kommer snabbt att etablera kontakter med skurkar hon har arbetat med
eller anstallt tidigare. Hon kommer sedan etablera en bas i en lagerlokal i utkanten av staden,
ligga lagt och samla resurser for att kunna féra krig och ta éver staden. Hon har redan listat ut
att ett krig mellan de starkaste av superbrottslingarna ar troligt och bdérjar bygga infrastruktur fér
det. Hon kommer, nar hon kanner att hon har maéjligheten, bérja rekrytera civilister och sakta
men sakert sprida sitt inflytande. Hon kommer snabbt ha spioner éver hela staden och kommer
inte sjalv 6ppet halla territorium forran hon verkligen maste det. Nar hon val har kommit pa
scenen offentligt kommer hon sla hart och brutalt mot de andra krigsherrar som vagrar ge sig
men erbjuda hoga positioner till de som erkanner hennes auktoritet.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Superkampsport: 3



Den perfekta taktikern: 3
Regeneration: 4 (Kan anvandas 2 ganger)
Kraftrustning: 5 (Kan anvandas 2 ganger)

Trick:
Injaga fruktan: Omslag (1 gang)

Talighet: 6

FASERIP REGLER:
Fighting: Amazing
Agility: Incredible
Strength: Remarkable
Endurance: Remarkable
Reason: Monstrous
Intuition: Monstrous
Psyche: Monstrous

Health: 160
Karma: 130
Resources: Unearthly
Popularity: 0

Powers:
Self-Revival: Able to return from the grave.

Regeneration / Recovery: Unearthly

Power armor who gives the following powers at Monstrous rank and/or damage: Body armouir,
Resistance, Flight, Cloaking Device

Unearthly powerblasters (in the armor) for 10 areas.

Talents:

Martial Arts A,B,C,D,E, Wrestling, Acrobatics, Tumbling, Detective(+3CS), Disguise/Actor,
Resist Domination, Marksman, Weaponsmaster, Weapon Specialist: All weapons, Computers,
Forensics, Psychology, Kit bashing, Pilot: Helicopters to Jet Fighters, Horsemanship, Escape
Artist, Leadership, Tracking, Medicine, First-Aid, Law, Law-Enforcement, Criminology,
Engineering, Biology, Chemistry, Physics, Biochemistry, Computer Engineer, Electronics,
Languages: English, French, Spanish, Russian, Japanese, Mandarin, Cantonese, Filipino,



Korean, Arabic, Turkish, Polish, German, Latin, Greek, Italian, Portuguese, French, Hebrew,
Thai, Viethamese

Equipment:
None.

Rakshesha

Oversikt: Ibland kan man vara ett ondskefullt geni, en mésterlig manipulatér av ménskligheten
och ganska okomplicerad samtidigt. Rakshesha ar en ondskefull demonisk halv-gud fran
Indusdalen kulturen. Hon ar dotter till en lokal smed och en gudinna av kaos. Hon har plagat
manskligheten fran skuggorna i artusenden, men i den nya aldern av hjaltar och gudar kunde
hon inte halla sig. Hon tog plats pa varldsscenen, lyckades erdvra en stor del av Europa och
blev sedan besegrad av en allians av varldens maktigaste hjaltar.

Utseende: Rakshesha ar en formbytare och kan darfér se ut hur hon vill. Men nar hon ar en
manniska ar hon fér det mesta kort, kurvig, mork och kladd i det dyraste mdjliga lokala modet.
Hennes normala form for nar hon krossar huvuden ar en elefant som gar pa tva ben med sex
kloférsedda armar och ett huvud som en tiger.

Mal/Tidslinje: Rakshesha vandra ut ur det exploderande fangelset i den mest skrammande
djurformen hon kunde komma pa, forklarade sig sjalv som gudinnan éver den nya varlden och
tog 6ver downtown Cobalt City. Dar forséker hon bygga ett imperium, tvingar de dédliga att
betala henne tribut och planerar fér en ny tidsalder och att krossa de som vill 4t hennes planet.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Telekinesis: 3

lllusioner: 4 (Kan bara anvandas 3 ganger)
Hamnskiftande: 5 (Kan bara anvandas 2 ganger)

Trick:
Alla Raksheshas attacker traffar alla fiender som ar med i striden.

Talighet: 5
FASERIP REGLER:

Fighting: Unearthly
Agility: Remarkable



Strength: Unearthly
Endurance: Unearthly
Reason: Good
Intuition: Excellent
Psyche: Amazing

Health: 330

Karma: 50
Resources: Excellent
Popularity: -5

Powers:
lllusion Generation: Unearthly ability to generate 3D illusions.

Unearthly ability to become invisible.
Animal Transformation: Unearthly ability
Regeneration: Incredible regenerative abilities.

Talents:

Leadership, Melee Weapons, Martial Arts A, D, E, Detective/Espionage, Engineering, Military,
Ocecult, History, Political Science, Psychology, Business/Finance, Sociology, All Human
Languages

Equipment:
None.

Pagan

Oversikt: En liten del av befolkningen féds naturligt med superkrafter och ingen vet varfér. Det
verkar inte finnas nagon speciell gen, ingen magisk kraft inget mystiskt experiment. Inget
speciellt 6de alls. Men Pagan visste att hon hade ett 6de redan innan hon upptéckte sina
krafter. Hon laste Rand, Tolkien, Eddings, Burroughs och Malory. Och hon drémde. Drémmar
om att vara speciell, drdmmar om att vara magisk och drémmar om en battre varld. Hon var
nastan 40 ar in i ett tomt och desperat ensamt liv ndr hennes krafter aktiverades av en strid
mellan supermanniskor som rakade aga rum utanfér hennes fonster. Plotsligt var hon ung igen.
Ung och stark och specielll Hon kastade sig in i att vara en superbrottsling, vilket var latt. Vem
vill inte ha nagon som gor dina krafter &nnu starkare som back-up. Hon hade jobbat sig uppat
nar hon blev gripen och var en mindre boss innan de stoppade henne i Inferno. Tiden i
fangelset har inte ddmpat hennes drémmar alls. Och med en ny varld att erévra &r hennes
hunger stérre an nagonsin.



Utseende: Pagan ar muskulds, rodharig och har grona 6égon. Hon klar sig i gront dekorerat med
ett rott pentagram som symbol och ar skyddad av en ringbrynja och medeltida hjalm. Hennes
granatkastare ar vackert dekorerad och ser mer ut som en liten orgel an ett vapen.

Mal/Tidslinje: Pagan kommer ha ett gang redo innan hon ens lamnat fangelset. Boosten hon
kan ge deras krafter ar helt enkelt for lockande och hennes férmaga att lamna dem maktlésa ar
féor skrammande. Hennes krafter, organisation och att hon inte ar radd fér att delegera ar
hennes storsta styrkor. Hennes grupp ar faktiskt valorganiserad. Att Pagans mal ar att
aterskapa ett feodalt samhélle med sig sjalv som Kung Arthur ar mindre viktigt. Hon kommer
vara den forsta som far de civila under hennes kontroll att odla mat utanfér staden. Hon
planerar langsiktigt.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Kontroll 6ver andras superkrafter: 3

Granatkastare: 5 (Kan bara anvandas en gang)

Trick:
Pagan forsvarar sig alltid mot alla attacker med minst 3 tarningar.

Kraft stold: Radera en karaktars alla hjaltepoang (Kan bara anvandas 2 ganger). Att anvanda
den har kraften far Pagan att bli ung igen varje gang hon anvander den.

Kraft boost: Ge en annan karaktar +1 tarning till nasta kraft de anvander (Kan bara anvandas 3
ganger)

Talighet: 6

FASERIP REGLER:
Fighting: Remarkable
Agility: Incredible
Strength: Incredible
Endurance: Remarkable
Reason: Good

Intuition: Excellent
Psyche: Typical

Health: 140
Karma: 36
Resources: Typical



Popularity: -10

Powers:
Power nulification: Amazing rank. Lowers one power 2 SC.

Power boost: Amazing rank. Makes one power 2 SC higher.

Talents:
Weapon specialisation: Grenade launchers, Martial arts A, B, E.

Equipment:
High-tech grenade launcher: Amazing damage.

Dr. Cancer

Oversikt: Dr. Cancer har ett av de dar riktigt old school ursprungen till sina krafter. Han
arbetade i sitt labb sent en natt nar ett av hans experiment plotsligt gick fel och exploderade!
Labbet forstérdes men olyckan gav Dr. Cancer formagan att skjuta giftig rok och aven férvandla
sig till den. Problemet var bara att den gode doktorn var en arbetslés tandlakare (efter att ha akt
fast med att tafsa pa sdvda patienter) och “experimentet” han arbetade pa var ett forsok att
tillverka droger han kunde salja. Oavsett vilket sa anvande han sina nya krafter och bérjade
rana banker och liknande. Efter att han hade kapitalet (och ett felaktigt rykte om att hans rék
orsakade dodlig cancer hos de som andades in den ens en gang) bérjade han hyra in gamla
vanner och vanner till vdnner som muskler och bérjade genomfdra allt stérre kupper. Anda tills
en grupp tonariga superhjaltar fangade honom med en enorm flakt och han blev inlast i Inferno.

Utseende: Dr. Cancer, som egentligen heter Carl och kallas sa av sina narmsta vanner och de
han jobbat tatt med mer an nagon vecka, ar en medellang, medelalders, flintskallig vit man med
en halstatuering. Han rakade huvudet for att se laskigare ut och skaffade hals tatueringen av
samma anledning.

Mal/Tidslinje: Dr. Cancer kommer till en bérjan att mer eller mindre fa ett gang foljeslagare
eftersom han ser laskig ut, han ar kand for att ha ledarerfarenhet och alla tror hans krafter ar
farligare an de egentligen ar. Han kommer sedan géra det han tror ar bast och férsdéka verka ha
koll tills nagon som faktiskt verkar veta vad de goér erbjuder honom en deal och da kommer han
ta den. Han ar dock helt 6ppen till att vanda kappan efter vinden och kommer forséka vara pa
den vinnande sidan. Tills dess téanker han fake it until he makes it.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:

Skjuta rok: 2

Forvandla sig till rok: 3 (Bara en gang)



Trick:
Det har ar din gaskammare! (Ger effekt 2. Bara en gang. Anfaller alla andra karaktarer i striden.)

Som rok pa vinden... (Ger effekt 4 pa att fly fran scenen).

Talighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Remarkable.
Agility: Excellent.
Strength: Typical.
Endurance: Remarkable.
Reason: Remarkable.
Intuition: Excellent.
Psyche: Excellent.

Health: 86
Karma: 70
Resources: Good
Popularity: 5

Powers:
Phasing: Amazing ability. Limitation, olika like a cloud of smoke. Automatically phases out of
danger: Must succeed on a red FEAT test to hit him.

Smoke blast: Amazing intensity and damage.

Talents:
Resist domination, Crime.

Equipment:
None.

Lord Annihilator

Oversikt: Annihilator ar resultatet av att en utomjordisk satellit kraschade ner i en av
regeringens hemliga superdator anlaggningar och att nagot i satelliten fick alla maskinerna att
smalta samman med en inbrottstjuv som rakade befinna sig i datorsalen for att stjala elektronik.
Den resulterande maskinmannen hade évermanskliga krafter, ett briljant sinne och kriminella
ambitioner. Snart hade den sjalvutndmnda Lord Annihilatorn stulit nog med avancerad teknologi
for att bygga en armada av robotar och anfalla Chicago med den, ridandes i sin personliga



terror stridsvagn. Lord Annihilator var tydlig med sina planer, utplana den radande varlden och
bygga en battre varld utan hunger, krig eller orattvisor fér de dverlevande manniskorna.

Utseende: Annihilator ar en parodi av en man gjord av metall, delar av elektronik och ett par
ogon av bla elektricitet som standigt scannar hans omgivning.

Mal/Tidslinje: Lord Annihilator kommer ta sig till stadens storsta kraftverk, pa nagot satt fa
elektriciteten att fungera och bérja konstruera robotar. Civila och superskurkar som kommer till
honom kan belénas med fungerande elektricitet, rinnande vatten och farliga vapen i utbyte mot
att de tjanar honom och hans vision av en battre varld. Han bygger helt enkelt upp en arme av
robotar stor nog att erévra staden pa en gang. Ingen annan krigsherre kommer dock att lata
honom géra det. Om spelarna inte hindrar det kommer han krossas runt slutet av akt 3 nar de
andra Krigsherrarna gor gemensam sak kring att stoppa honom.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Superstyrka: 3

Kontrollera maskiner: 3
Super intelligens: 5 (Kan bara anvandas 1 gang)

Trick:
Kalla in robotarna! (kan bara anvandas en gang. Frammanar en hord av svaga robotar som
anfaller deras Lords fiender. (Kan bara anvandas en gang).

Talighet: 4

FASERIP REGLER:
Fighting: Remarkable
Agility: Remarkable
Strength: Monstrous
Endurance: Remarkable
Reason: Monstrous
Intuition: Monstrous
Psyche: Monstrous

Health: 110

Karma: 46
Resources: Incredible
Popularity: -20



Powers:
Machine control: Amazing intensity

Environmental Independence
Robotic body: Amazing protection from physical damage.

Talents:
Bionics, Cybernetics, Electronics, Engineering, Weapons Design

Equipment:
Robotic minions. Portable science lab.

Admiral Cybot

Oversikt: Cybot skapades som den perfekta cybernetiska krigaren for att skydda hans
pacifistisk och super avancerade hemvarld nar den hotades av en utomjordisk invasion. Han
skyddade sin hemvarld... och sedan erévrade han den! Han anvande dock sa mycket av
planetens resurser att den gick under. | sista stund flydde han till en annan dimension, var
dimension! Och dar fann han att han hade den perfekta och oandliga kraftkallan, solen! (Eller
som han uttryckte det “Med min dverlagsna cybernetiska intelligens. Odvervinnelig och med en
OANDLIG KRAFTKALLA! SOLEN!") Han erévrade sedan snabbt och effektivt planeten med
sina nastan oandliga och gudalika krafter. Det krdvdes en arme av hjaltar och att flera
eldkontrolerande supers utldste ett vulkanutbrott for att blockera solen for att besegra honom.
Inferno fangelset byggdes runt cellen som byggdes for att halla honom. Och nu ar han fri! Och
hans krafter fungerar inte! Inte ordentligt. Det réda solljuset ger honom bara tillgang till de mest
grundlaggande av hans krafter. Det gér honom anda till den maktigaste varelsen pa planeten.

Utseende: Cybot ar lang, statlig och har bakatslickat svart har. Han bar fortfarande uniformen
fran sin hemvarld.

Mal/Tidslinje: Fly den har patetiska varlden! Och nar han inser att det ar omgjligt... Erévra den
har patetiska varlden! Hans stora nackdel ar att han ar for arrogant fér att rekrytera hjalp eller
samarbeta. Ja, om nagon fullstdndig underkastar sig direkt kommer han lata dem leva som
hand slavar. Men ingen kommer vara lojal mot honom.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:

Superstyrka: 5

Roéntgensyn: 5 (Kan bara anvandas en gang)



Dddsstralar: 6 (Kan bara anvandas en gang)
Flygférmaga: 5

Trick:
Krossa en stadsdel!l: Omslag (Bara tva ganger)

Talighet: 9

FASERIP REGLER:
Fighting: Monstrous
Agility: Unearthly
Strength: Unearthly
Endurance: Shift-Y
Reason: Remarkable
Intuition: Remarkable
Psyche: Amazing

Health: 415
Karma: 0
Resources: Good

Popularity: -25

Powers:
True Invulnerability: Unearthly protection from physical and Energy attacks.

Heat Emmision-Eyes: Unearthly Heat damage with a 10 area range.

Hyper Breath: Can exhale Monstrous strength winds at a 3 area range.

Mental and emotional immunity.

Flight: Unearthly rank.

Talents:

Acrobatics, Wrestling, All Martial Arts, Computers, Electronics, Detective/Espionage, Military,

Leadership, History: Human and Alien, Linguistics: All Earth languages and several alien

Equipment:
None.



Kategori 2: Monster

“Nothing made me happen. | happened.”
— Thomas Harris, The Silence of the Lambs

Deathrow

Oversikt: Overnaturligt snabba personer brukar vara avslappnade, eller &tminstone ha en
ganska stor skopa perspektiv vilket gor dem latta att ha att géra med och later dem navigera
varlden ganska avkopplat. Deathrow har inte den lyxen, hans krafter har snabbat upp hans
sinne mer an kroppen sa han lever istallet i en varld dar alla ar den extremt lAngsamma
pensionaren vid bankomaten. Det har fatt honom att bérja avsky andra manniskor och
tilsammans med hur missndjd han var med sitt liv fick det honom att bygga en drakt tackt av
knivar och I6pa amok. Han dédade alla pa sin arbetsplats och sedan éver 500 andra manniskor
innan andra supersnabba personer lyckades stoppa honom. Deathrow fick sina krafter fran att
traffas av blixten medan han var hég pa en okand drog som hans langare havdade “Var den
basta skiten jag kan ge dig for de pengarna” och nar han springer tillrackligt snabbt boérjar hans
kropp generera elektricitet som skjuter ut fran honom och branner alla i narheten till dods.

Utseende: Deathrow ar for smal och fér ryckig. Han ser ut att vara behov av ett
avgiftningsprogram med sina 6gon som aldrig star stilla, sitt svettande, sina nervdsa tics och sitt
explosiva humor. Han blir bara lugn nar han har pa sig sin drakt, en fetish inspirerad svart drakt
som ar motstandskraftig mot friktion och som ar kladd med knivblad som han kan skara upp
personer med i forbifarten. Drakten har en hjalm med ett distinkt dédskallemotiv och
syrgastuber.

Mal/Tidslinje: Deathrow vill forst doda de som haller honom i fangelset och sedan vill han fly.
Sa nar fangelset exploderar springer han i éverljudsfart ivag éver planetens yta. Han kommer
sedan springa in i staden da och da, déda personer som paminner honom plagoandar fran
tidigare i hans liv, och stjala vad han behdéver och vill ha. Om en krigsherre lyckas kommunicera
med Deathrow sa ar det inte osannolikt att han gar med pa att jobba foér dem, det kommer ju ge
honom skydd nar han inte mérdar och hdmnas. Han kommer dock vara ostabil och svar att
kontrollera.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:

Overmansklig hastighet: 2

Elektrisk attack: 4 (Bara tva ganger)

Trick:



Skara upp nagon med knivarna i farten: Omslag (bara en gang.)
Talighet: 4

FASERIP REGLER:
Fighting: Remarkable
Agility: Excellent
Strength: Good
Endurance: Remarkable
Reason: Excellent
Intuition: Good

Psyche: Good

Health: 90

Karma: 40

Resources: Typical

Popularity: -10

Powers:

Hyper Speed: Class 3000 air Speed: Deliver 100 "Good" Blows in a round. 9 actions in a
combat round.

Create Cyclones: Monstrous damage or Shift-Y stunning or slamming
Vibrating Hand: Unearthly damage.

Considered Unearthly rank for Fighting for multiple attacks and evading.
Considered Unearthly rank for Agility for dodging and catching projectiles.

Considered Shift-Z rank for Intuition for initiative.

Talents:
All martial arts, Weapon specialist: Knives

Equipment:
Kevlar costume: Good vs. Physical, Shooting & Edge.

Knives.



Skin-Taker

Oversikt: En utomjording av oként ursprung som kom till Jorden for att jaga och fa fla
manniskor. Han tog sedan skinnen till sitt rymdskepp som trofeer. Varelsens férmaga att se ut
som vilken manniska som helst gjorde den valdigt svar att fanga och aven nar myndigheterna
och superhjaltar gjorde detta gick det inte att kommunicera med den pa ett vettigt satt.

Utseende: Varelsen kan se ut som vem som helst, dess kropp formar om sig inte bara till en
annan person utan ocksa deras klader och liknande. Det ar alltsa oklart om varelsen har en
faktisk form. Nar den byter form lyser dess 6gon intensivt gront under ett par 6gonblick. Medan
utseendet ar perfekt kan varelsen bara delvis harma rdster och beteenden.

Mal/Tidslinje: Skin-Taker kommer gémma sig bland manniskorna genom att se ut som en av
dem. Han kommer sedan mérda de han tycker har “vackrast skin” och fla dem. De fladda
kropparna kommer lamnas dar han dddat sina offer och han kommer ta skinen till en gémd plats
dar dar han kommer torka dem och beundra dem. Han kommer fortsatta med detta tills det att
nagon stoppar honom.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Formbytare. 2

Superstyrka: 3 (Bara 2 ganger)

Trick:
Byta form till nagot distraherande: Omrullning (Bara en gang.)

Talighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Incredible
Agility: Monstrous
Strength: Unearthly
Endurance: amazing
Reason: Typical
Intuition: Good
Psyche: Good

Health: 110
Karma: 0
Resources: Good



Popularity: -15

Powers:
Shapeshifting: Amazing

Talents:
Martial arts A,B,E

Equipment:
None.

Raptor girl

Oversikt: Raptor girl &r 98% manniska och 2% rovfagel. Hon kan fé vingar att komma ut ur
hennes rygg sa hon kan flyga och kan férvandla sina hander och fétter till rakbladsvassa
fagelklor. Hon kan ocksa anvanda sina fagelliknande lungor och ihaliga ben for att skrika sa
hogt att glas och trumhinnor spricker vilket i sig kan vara nog for att sla ett offer medvetslost.
Hon ar skapad i ett lab for att vara en supersoldat och har uppfostrats i en bur medan
vetenskapsman genomfort tortyrliknande experiment pa henne. Hon brét sig ut vid 15, jagade
ner och dédade alla associerade med projektet och slappte dem fran hdga hojder eller slet
sonder dem med sina klor. Hon blev gripen av en superhjalte och placerades i Inferno efter
forsok att rehabilitera henne misslyckades. Hon ar nu 17.

Utseende: Raptor Girl har ett i stort nordafrikanskt utseende i sin manskliga form fast med
markligt gula 6gon som de fran en jaktfalk. Hon ar medellang, har en kroppsbyggnad som en
simmare och arr éver stora delar av kroppen. Hon kommer inte byta ut de kl&dder hon bar i
fangelset utan kommer ha kvar den gula overallen tills den blir s& smutsig eller trasig att den
inte tacker henne langre och sedan déda nagon i ungefar hennes storlek och stjala dennes
klader. Raptor Girl kan komma att folja en kvinnlig krigsherre eller superhjalte som visar henne
empati, mest troligen ar det Pagan eller en spelarkaraktar.

Mal/Tidslinje: Raptor Girl kommer bosatta sig pa en hdg byggnad, blockera alla vagar upp till
taket och sedan da och da dyka ner pa nagon som hon inte tycker beter sig ordentligt och doda
dem. Antingen genom att slappa dem fran hég hojd eller med sina klor. Hon hatar alla som
verkar eller faktiskt skadar barn eller bestammer éver barn nagonsin. Hon kommer déda manga
foraldrar bara for att de ar foéraldrar om ingen stoppar henne.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:

Flygférmaga: 2

Superhdgt skrik: 3



Trick:
Utfallbara klor: +1 till effekt (Bara tva ganger)

Talighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Remarkable
Agility: Remarkable
Strength: Good
Endurance: Remarkable
Reason: Excellent
Intuition: Good

Psyche: Remarkable

Health: 100
Karma: 60
Resources: Good

Popularity: 0

Powers:
Winged Flight: Excellent air speed

Talon Claws: Remarkable damage
Sound generation: Incredible sonic damage to all in her area.

Talents:
Aerial combat, Martial arts A, B, E.

Equipment:
None.

Carnivoreusaurus

Oversikt: Det ar en ododlig, superstark, superstor, muterad t-rex vars DNA blivit blandat med
superhjaltars av en galen vetenskapsman. Den hdlls i kallaren pa Inferno men nu ar den fri!

Utseende: Det ar en enorm, fruktansvart muterad dinosaurie!



Mal/Tidslinje: Carnivoreusaurus doédar! Carnivoreusaurus ater! Carnivoreusaurus krossar! Tills
en av Krigsherrarna lyckas tdmja den och sedan gér Carnivoreusaurus samma saker men nu
riktat mot den personens fiender.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Barsarkaraseri!: 3

Trick:
Krossa byggnader!: Omslag (Endast atta ganger)

Talighet: 8

FASERIP REGLER:
Fighting: Amazing
Agility: Remarkable
Strength: Unearthly
Endurance: Unearthly
Reason: Typical
Intuition: Good
Psyche: Incredible

Health: 280
Karma: 56
Resources: Poor
Popularity: -5

Powers:
Body Resistance: Incredible resistance to injury.

Talents:
None.

Equipment:
None.

Thrill Killer

Oversikt: Harry Johnsson vaknade en dag och kénde ett ofattbart behov av att déda. Nej, inte
bara att déda, utan att géra doden till sin konst. Han sade upp sig fran sitt jobb, salde allt han
agde och agnade tva ar at att trana sig sjalv till att bli en skicklig mérdare med vapen, sina bara



hander, gift, bomber och annat. Han larde sig ocksa allt han kunde om @mnen sasom tortyr,
lassmide, metallsldjd och kladdesign. Han designade en drakt i svart spandex med réda detaljer
som gjorde det klart att han var en superskurk. Képte en svag form av superserum som gav
honom en aning évermanskliga reflexer och gjorde honom snabbare an en normal manniska.
Och sedan gav han sig ut och i planerade attacker dédade han sa manga manniskor han
kunde. Han slog till mot valgérenhetsgalor, soppkok, idrottsarenor och mer tills en av
spelarkaraktarerna lyckades stoppa honom och satta honom pa Inferno.

Utseende: En klassisk spandexdrakt i svart med roda detaljer med en skottsaker vast och
vapenbalten utanpa. Utanfér drakten ar Harry en genomsnittlig vitt man med brunt har och inga
sarskilda sardrag.

Mal/Tidslinje: Thrill Killer kommer doéda folk pa vagen genom staden fran fangelset. Sedan
kommer han etablera en bas och ge sig ut for att déda fler. Han kan arbeta fér en Krigsherre om
han tror alternativet ar att de forsoker stoppa honom, men han kommer inte egentligen vara lojal
eller bry sig om deras agenda.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Skjutvapen: 3

Kung-Fu: 3
Bomber: 4 (Bara en gang)

Trick:
Thrill Killer férsvarar sig alltid med minst tva tarningar.

Talighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Remarkable
Agility: Remarkable
Strength: Good
Endurance: Excellent
Reason: Excellent
Intuition: Good
Psyche: Good

Health: 70
Karma: 40
Resources: Remarkable



Popularity: -10

Powers:
None

Talents:
Weapon specialist: Guns, Explosives, Marksman, Thief, Martial arts A, B.

Equipment:
Kevlar costume: Good vs. Physical, Shooting & Edge

.45 (x2): Remarkable shooting, 3 areas
Knives: (x2) +1CS to throwing.

Other various equipment: up to Monstrous damage

Kategori 3: Ideologer

“Ja, fattigt folk maste alltid slass mot dom rika for att fa lite réttvisa”.
-Bamse, seriefigur av Rune Andréasson

Gravity

Oversikt: Gravity ar en férkampe fér social rattvisa. Hon brukade spendera sina dagar med att
ordna demonstrationer, forsoka gora politiskt arbete och i flame wars pa internet. Sedan
vaknade hennes inneboende superkrafter och hon upptackte att hon kunde kontrollera
Gravitation hur hon vill. Hon kunde ga pa vaggar, krossa féremal och personer eller till och med
flyga! Hon skaffade en drakt, bérjade trana karate och bérjade anvanda sina krafter av politiska
orsaker. Hon bérjade kasta bilar pa alt-right demonstrationer, skicka ut personer som anklagats
for sexuella évergrepp pa twitter i rymden och liknande. Hennes oférmaga att inte skryta om det
online ledde dock till att polisen kunde gripa henne och hon hamnade pa pa Inferno.

Utseende: Gravity ar lite dverviktigt, medellang, har jordgubbsblont har som for det mesta ar
uppsatt i en hastsvans och har 6gon som alltid lyser svagt blatt. Hennes Gravity drakt ar gra
med bla detaljer och liknar rustningen en kravallpolis har fast med texten “Gravity” istallet for
“Police”.

Mal/Tidslinje: Hon kommer omedelbart sdka en allians med Lithium eftersom hon ar maktig och
Gravity tror att Lithium kommer lata henne utfora sitt politiska arbete. Drt kommer vara sant till



en borjan men med tiden kommer Lithium ha allt mindre tdlamod med Gravity och hennes fokus
pa social rattvisa.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Gravitations kontroll: 3

Flygférmaga: 4 (Endast en gang).

Trick:
Gravity andrar standigt gravitationen runt sig vilket ger alla som férsoker paverka henne minus 1
i effekt.

Talighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Poor

Agility: Typical

Strength: Typical
Endurance: Remarkable
Reason: Excellent
Intuition: Good

Psyche: Typical

Health: 46
Karma: 36
Resources: Remarkable

Popularity: 25

Powers:
Flight: Unearthly

Levitation: Shift-X
Increase/Decrease Weight-Shift-Y
Gravitic Force bolts: Unearthly
Gravitic Force Field: Unearthly

Talents:
Martial arts A



Equipment:
Kevlar costume: Good vs. Physical, Shooting & Edge

Captain Communism

Oversikt: Kaptenen ar en legacy super, sonsonen till den forsta Captain Communism och den
forsta som arvt hans krafter som verkar ha hoppat éver en generation. Captain Communism har
anvant sina krafter for terrorism mot det kapitalistiska systemet och dess lakejer. Han hade dock
inte planeringen eller krafterna for att komma undan med det och han blev gripen efter en kort
strid med superhjaltar.

Utseende: En klassisk rod superstjarna med en svart hammare och skara pa brostet med en
rejal mantel och en ansiktsmask. CC ser ut som en klassisk superhjalte fran silveraldern. Han ar
lang, har en kantig haka och en fysik som en body builder.

Mal/Tidslinje: CC ser omedelbart att de andra som brutit sig ut fran fangelset borjar terrorisera
och sedan fortrycka folket i staden. Han téanker 6ver vad han maste géra och tar folkets sida.
Han borjar jaga ivag skurkar som férsdker fértrycka folket och forsdker sedan organisera de
vanliga manniskorna, och i krissituationen bérjar han lyckas. Han kanske hade haft en chans
om han inte hade gjort sig sjalv till en maltavla for varje superskurk i staden. Om inte
spelarkaraktarerna ingriper kommer han vara déd inom en vecka och hans kropp kommer
hangas upp som en varning till andra.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Superstyrka: 2

Energistét: 3 (Endast en gang)

Trick:
Rasera byggnader: Omslag (En gang)

Talighet: 2

FASERIP REGLER:
Fighting: Remarkable
Agility: Remarkable
Strength: Monstrous
Endurance: Monstrous
Reason: Good



Intuition: Excellent
Psyche: Good

Health: 185
Karma: 140
Resources: Poor
Popularity: 100

Powers:
Plasma bolt: Amazing force damage at a range of 10 areas.

Talents:
Martial arts A, B, C

Equipment:
Kevlar costume: Good vs. Physical, Shooting & Edge

Purity 9

Oversikt: Cyborgerna i Purity- serien skapades av en grupp som sag mansklighetens utrotning
komma i och med spridningen av de mutationer som leder till att manniskor far superkrafter. Allt
mer avancerade cyborgs byggdes nar de tidiga modellerna inte fungerade. Purity 9 ar den sista
och mest avancerade av de har halften mekaniska, halften manskliga jagarna av
supermanniskor och den enda av sitt slag pa grund av kostnaden i att skapa den. P9 minns inte
langre sin manskliga identitet, men ar livsfarligt intelligent och utrustad med vapnen som kravs
for att ga 6ga mot 6ga med supermanniskor och éverleva.

Utseende: Purity 9 ser helt mansklig ut. Hon ar tackt med ett artificiellt skin som regenererar ifall
det blir skadat men som spricker for att lata henne anvanda hennes vapen. | stridslage ar P9 ett
metalliskt skelett med inbyggda laserkanoner i bréstet och hdnderna som bar ett sdnderslitet
manskligt skin.

Mal/Tidslinje: Purity kommer diskret slakta sarbara eller ensamma supermanniskor, nar saker
bérjar bli for organiserade for det kommer hon alliera sig med Lord Annihilator i ett férsok att
styra hans ideologi till att innefatta utrotandet av alla supermanniskor.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:

Fruktansvard maskin styrka: 3

Laserkanon: 4 (endast tva ganger.)



Trick:
Purity 9 skanar alla sina fiender med sina robot sinnen och vet darfor alla regel information om
dem.

Talighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Remarkable
Agility: Excellent
Strength: Unearthly
Endurance: Shift-X
Reason: Remarkable
Intuition: Monstrous
Psyche: Good

Health: 300

Karma: 115

Resources: Poor

Popularity: 25

Powers:

Body Armor: providing Amazing protection vs. physical and energy attacks.

Disintegrator: Monstrous energy damage. On a red FEAT test it causes instant disintegration.
Self-repair: Nimrod regenerates 10 points of damage per turn.

Flight: Amazing air Speed.

Talents:
None.

Equipment:
None.

Superior

Oversikt: En fanatisk rasist som tror att nyckeln till ett perfekt samhélle &r en population
bestadende enbart av supermanniskor. Trauman fran barndomen och en besvarlig ungdom dar
han mobbades blev branslet till terrorism nar Superior, eller Gary som han egentligen heter,



utvecklade superkrafter. Han sjalv extremiserades via internet dar han laste litteratur fran andra,
mer framstaende super terroriste men ocksa fran troll som inte visste vad de talar om. Han
anvande sedan sina krafter (férmagan att skicka chockvagor av ljud) till att anfalla och forstora
ett sjukhus, dédandes flera patienter och sjukskdterskor, innan polisen skét honom. Superior
Overlevde dock och blev placerad i Inferno.

Utseende: Superior bar en lattviktig vit rustning bestaende av plast och kevlar som far honom
att se ut lite som en ipod pa tva ben. Rustning gjordes av en annan internet aktiv extremist med
kraften att forma om plast med sina tankar.

Mal/Tidslinje: Superior kommer vilja doda alla de normala manniskorna i staden och sedan
befolka den nya varlden med enbart supermanniskor. Vilken krigsherre som helst som visar
honom nagon uppmarksamhet alls kommer dock latt kunna forma honom till sitt verktyg. Gary
vill mest ha nagot att folja som far honom att kdnna sig viktig.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Flygférmaga: 2

Ljudvéagor: 2

Trick:
Rasera byggnader: Omslag (endast en gang)

Uthallighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Good
Agility: Excellent
Strength: Good
Endurance: Incredible
Reason: Good
Intuition: Good
Psyche: Good

Health: 80

Karma: 30
Resources: Typical
Popularity: 0

Powers:
Flight: Excellent air speed



Sonic blast: Incredible intensity and damage with in 4 areas.

Talents:
Trivia

Equipment:
Kevlar Armor: Good vs. Physical, Shooting & Edge

Priest

Oversikt: Priest drabbades av en fruktansvard psykos tillsammans med att hans krafter
vaknade och har aldrig I1amnat den. Han gar runt, laker de som han anser behdver det med sin
hdgra lakande hand och dédar de syndiga med sin vanstra dédande hand. Detta ledde till att
han stoppades och greps av superhjaltar efter han startat en domedagskult dar de goda laktes
och de onda dédades i Guds namn.

Utseende: En kort och smal man med kort blont har och vanliga 6gon kladd som en prast. Hans
vanstra hand lyser med rétt ljus och hans hdgra med blatt ljus.

Mal/Tidslinje: Priest kommer inte riktigt forstd vad som hant utan kommer férsoka laka de
oskyldiga som har problem, och det ar manga av dem pa den har markliga platsen med den
réda himlen. Han kommer predika for de han laker och félja med for att hjalpa andra om de
verkar lyssna pa honom. Férsoker nagon skada eller anfalla honom kommer han déda dem. Det
ar bara en tidsfraga innan en kult uppstar runt Priest, nagot han kommer valkomna. | évrigt ar
han inte 6ppen for samarbete.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Lakande laserstrale: 3

Dodande laserstrale: 3

Trick:
Inga trick.

Talighet: 7

FASERIP REGLER:
Fighting: Good
Agility: Excellent
Strength: Typical



Endurance: Remarkable
Reason: Good

Intuition: Monstrous
Psyche: Unearthly

Health: 66
Karma: 185
Resources: Good
Popularity: 0

Powers:
Biophysical Control - Healing and hurting: Unearthly intensity and damage.

Talents:
Ocecult lore, Mystical lore

Equipment:
None

Kategori 4: Nastan hjaltar

We were once so close to heaven,

Peter came out and gave us medals,

Declaring us the nicest of the damned.

— They Might Be Giants, "Road Movie to Berlin"

Nuke

Oversikt: Nuke brukade vara en av de riktigt daliga skurkarna. En legosoldat som gick 6ga mot
6ga med de maktigaste hjaltarna och ofta spdade skiten ur dem. Och om inte det fungerade var
hans radioaktiva stétar av energi perfekta distraktioner. Nuke har doédat superhjaltar, bombat
civila och varit en aktiv superskurk i nastan 30 ar. Och sedan fick han reda pa att han hade en
dotter. En superskurk groupie ha hade legat med nagra ar tidigare kontaktade honom och
berattade att hon hade fott hans dotter, blivit ren och nu forsokte leva ett normalt liv. Men hon
ville inte berdva sin dotter en fader. Nuke boérjade besoka sitt barn och hennes mamma medan
han var i sin civila identitet. Han sag till att de hade vad de behdvde for att klara sig och ville
sluta komma pa bestk men kunde inte. Han slutade till sist helt vara en superskurk, gifte sig
med sin dotters mamma och férsokte leva ett normalt liv. Men skuld fér vad han gjort under sin
karriar borjade tara pa honom. Han vande sig till religion och fann Buddhismen. Sedan, i
samrad med sin fru, ldamnade han Over sig sjalv till rattvisan.



Utseende: Nuke ar en massiv, tva meter lang man. Hans krafter gor att han aldras langsamt
och han ser inte ut att vara en dag 6ver 35 trots att han narmar sig 80. Han har svart har och
morka 6gon som bada lyser gront nar han anvander sina krafter. Han har inte sin drakt, som
han inte hade pa sig nar han éverlamnade sig sjalv till rattvisa, utan har bara normala klader.

Mal/Tidslinje: Nuke ar en pacifist nu for tiden och vill desperat inte slass med nagon. Han
kommer halla en lag profil och latsas vara normal. Men om nagon kan hitta honom och motivera
honom att agera for en sida sa ar han en kraft att rakna med.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Flygférmaga: 3

Superstyrka: 3
Osarbar: 4 (Endast en anvandning)
Radioaktiv energistot: 5, traffar alla fiender i omrader. (Endast tva anvandningar)

Trick:
Nuke kan ignorera all skada han tar under en runda nar hans radioaktiva hjarta stralar (Endast
en gang.)

Talighet: 5

FASERIP REGLER:
Fighting: Remarkable
Agility: Unearthly
Strength: Unearthly
Endurance: Unearthly
Reason: Excellent
Intuition: Amazing
Psyche: Incredible

Health: 330

Karma: 110
Resources: Unearthly
Popularity: 80

Powers:
Radiation Emission: Amazing intensity and damage.

Flight: Excellent air Speed



Resistance to radiation: Amazing
True Invulnerability: Unearthly resistance to all attacks.

Talents:
None

Equipment:
None

King Ninja

Oversikt: Hela grejen var menad att vara en engangsgrej. Boendet for hemlésa som KN
jobbade pa hdll pa att stdngas ner precis efter att han upptackt sina krafter. Sa han satte ihop
en drakt och anvande sina krafter som bestod av évermansklig fysik och férmagan att se 30
sekunder in i framtiden till att rana en vardetransport. Allt gick bra, KN kunde radda boendet och
hade lite pengar 6ver... och sedan blev han girig. Han férsdkte rana en till vardetransport, men
den har gangen var vakterna redo och en strid utbrét. | kaoset rakade King Ninja déda en av
vakterna. Han greps ett par dagar senare av polis med forstarkning fran superhjaltar.

Utseende: En svart ninja drékt som skulle passa i vilken 80-tals tv-serie som helst med en
gyllene kungakrona (i spraymalat jarn) utanpa drakten, ovanpa huvudet. Utanfor drakten ar KN
en 19-arig transman hipster med kort svart har och medvetet fula glaségon.

Mal/Tidslinje: King Ninja vill inte skada nagon eller bli skadad. Han kommer férséka gémma sig
under de forsta faserna och nar det blir ohallbart alliera sig med den mest humana av
krigsherrarna eller spelarkaraktarerna.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Superstark ninjutsu: 2

Kasta kungakronan: 3 (Kan bara anvéndas en gang)

Trick:
King Ninja ser framtiden, han anvander alltid 3 tarningar for att forsvara sig sjalv.

Talighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Amazing



Agility: Amazing
Strength: Excellent
Endurance: Remarkable
Reason: Good

Intuition: Incredible
Psyche: Typical

Health: 150
Karma: 56
Resources: Good
Popularity: -30

Powers:
Pre-cognition: Everyone without superspeed fights Kong ninja with a -2 CS penalty. King Ninja
can also wait until he hear what his enemies will do before he decides what to do.

Talents:
All martial arts, Wrestling, Acrobatics

Equipment:
Throwing Crown: Incredible material strength

The Flame of Justice

Oversikt: James Anthony hade hittat en marklig lada efter en strid mellan superhjéltar och
aliens. Han tog hem den och férsokte plocka isar den markliga maskinen nar den exploderade
och fruktansvart brande honom. Men lagorna dédade inte honom, de bara fruktansvart brande
honom. Och varre, brande hans sinne. Han vaknade upp pa sjukhuset och var évertygad om att
lagorna han brant bort hans synder. Han var fralst och han sag omedelbart sitt uppdrag, att
fralsa andra! Sa fort han kunde komma ifran sjukhuset satte han ihop skyddsutrustning, byggde
om ladan till en eldkastare och gav sig ut for att fralsa de som behdvde det. Han I6pte amok och
under de sex dagarna som det tog for superhjaltar att spara upp och gripa honom brande han
tjuvar, knarklangare, korrupta poliser, halare och alla andra brottslingar han kom férbi. Han
angrar inget och tycker inte han gjort nagot fel.

Utseende: En gigantisk man med daligt Iakta brannskador éver hela kroppen. Han ar kladd som
en brandman med en gasmask med en marklig tank pa ryggen kopplad till ett féremal som mer

liknar ett gevar an en konventionell eldkastare.

Mal/Tidslinje: Branna syndarna! Om nagon férsoker stoppa honom? Brann dem med!



SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Eldkastare: 2

Fosforgranat: 4 (Kan bara anvandas en gang)

Trick:
Allt brinner! Alla har en mindre effekt pa alla handlingar utom att lamna omradet pga rok och
eld.

Talighet: 2

FASERIP REGLER:
Fighting: Good
Agility: Excellent
Strength: Good
Endurance: Excellent
Reason: Excellent
Intuition: Good
Psyche: Good

Health: 46

Karma: 40
Resources: Typical
Popularity: -15

Powers:
Fire generation and control: Produces monstrous intensity flames and can attack with unearthly
fireball attacks.

Talents:
Weapon specialist: Flame thrower.

The Burglar

Oversikt: The Burglar 4r den gamla, gamla skolans superskurk dar malet aldrig var att déda
nagon eller slass med hjaltar utan att istallet bli rik.

Utseende: Svarta, tighta klader med en ranarluva och handskar kompletteras av en ryggsack
for att bara byten. The Burglar sjalv ar en aldre man med granande svart har, en atletisk
kroppsbyggnad och ett ansikte som ar stiligt pa samma satt som en republikansk politiker.



Mal/Tidslinje: Burglar kommer lagga vantarna pa en hog saftiga juveler, dyra tavlor och sa
vidare. Han kommer sedan ligga lagt i en vecka innan han inser att det har inte kommer ga éver
och freakar ut. Efter tva veckor kommer han ldmna staden och fly ut i vildmarken med en liten
grupp vanliga manniskor om inte spelarkaraktarerna lyckas rekrytera honom.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Stjala saker: 5

Judo: 1

Trick:
Inga trick.

Talighet: 1

FASERIP REGLER:
Fighting: Good
Agility: Amazing
Strength: Typical
Endurance: Excellent
Reason: Good
Intuition: Good
Psyche: Excellent

Health: 86

Karma: 40
Resources: Typical
Popularity: 2

Talents:
Martial arts A and E, Acrobatics, Tumbling, Lockpicking, Tightrope walking, Security systems.

Equipment:
Anterhake



Megoth

Oversikt: Megoth blev kidnappad av en superskurk och muterad till att se ut som en demonisk
varelse. Han utpressades sedan till att tjana skurken for att fa botemedlet som skulle géra
honom mansklig igen. | sina forsok att fa botemedlet mérdade, kidnappade och stal han. Bara
for att fa reda pa att det inte finns nagot botemedel nar skurken han tjanade blev gripen. Megoth
har ansetts vara en sjalvmordsrisk pa Inferno och har medicinerats kraftigt under sin vistelse
dar, mediciner som han inte langre har tillganag till.

Utseende: Megoth ser ut som en djavul med ben som en get, vingar som en fladdermus, égon
som en spindel, en svans som en skorpion fastsatta pa en vriden men muskulés mansklig form.

Mal/Tidslinje: Megoth kommer krascha hart av sina mediciner. Civilbefolkningen kommer inte
vaga hjalpa honom, men om en super goér det kan de hindra honom fran att bega sjalvmord 6ver
skammen fér vad han gjort och hur han ser ut.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Skorpionsvans: 2

Flygférmaga: 2
Superstyrka: 1

Trick:
Injaga fruktan!: En annan karaktars slag har effekt 1.

Talighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Amazing
Agility: Remarkable
Strength: Amazing
Endurance: Incredible
Reason: Typical
Intuition: Excellent
Psyche: Remarkable

Health: 120
Karma: 70
Resources: Typical



Popularity: 10

Powers:
Winged flight: Remarkable air speed

Stinger tail: Kan anfalla en extra fiende varje stridsrunda.

Talents:
Aerial combat, Martial arts A and B

Kategori 5: Brottslingar

Every society has the criminals it deserves.
-Emma Goldman

Crusher Snake

Oversikt: Vad gor du nar du ramlar ner i en grop fylld end radioaktiva ormar som biter dig och
forvandlar dig till en fruktansvard orm/man hybrid vars har ar fler ormar? Du ranar banker sa
klart!

Utseende:Crusher ar en fruktansvard hybrid av man och orm som ocksa har ett medusa
liknande har bestaende av ormar som kan véaxa i langd for att anfalla hans fiender.

Mal/Tidslinje: Crusher skriver direkt upp sig for stt jobba for en krigsherre. Att vara muskler for
en smartare superskurk ar allt han gjort de senaste fem aren férutom att sitta i fangelse.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:

Ormhar!: 2

Giftigt bett: 6 (Bara en gang)
Trick: Inget trick

Talighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Remarkable



Agility: Remarkable
Strength: Excellent
Endurance: Remarkable
Reason: Good

Intuition: Remarkable
Psyche: Remarkable

Health: 110

Karma: 70
Resources: Excellent
Popularity: -10

Powers:
Fangs: Crusher snakes huggtander ar tackta i gift av amazing styrka. Ett misslyckat FEAT slag
resulterar i medvetsldshet.

Prehensile hair: Can lift objects and attack as if with incredible telekinesis up to one area away.

Talents:
Martial arts C.

Jarl

Oversikt: Jarl &r en viking krigare som férbannades s& att han aldrig skulle kunna dé. Han
tyckte inte det var mycket till forbannelse tills han fastnade i en lavin. Han gravdes ut 1984 och
hade stora problem med att anpassa sig till den moderna varlden. Men till slut lyckades han
hitta sin plats som en bankranare och benbrytare for organiserad brottslighet.

Utseende: Ett enorm rétt skagg, langt blont har, medellang och med rejala magmuskler ser han
ut som, tja, en Viking.

Mal/Tidslinje: Forst plundra. Sedan hitta en krigsherre att jobba fér. Sedan plundra och mérda.
Sedan bli tilldelad ett omrade att harska over.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Faktning: 2

0Odaodlig: 3 (Kan bara anvandas tva ganger)

Trick:
Skryta om sina stordad: +1 i effekt till nasta handling (Endast tva ganger).



Talighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Incredible
Agility: Remarkable
Strength: Good
Endurance: Remarkable
Reason: Typical
Intuition: Monstrous
Psyche: Incredible

Health: 110
Karma: 121
Resources: Typical

Popularity: 0

Powers:
Regeneration: Monstrous

Recovery: Monstrous

Talents:

All martial arts, Weapons specialist axe

Equipment:

Viking axe. Does excellent edged damage.

Revolver demond

Oversikt: En smabrottsling som sélde sin sjal till djavulen fér en magisk pistol. Med pistolen
ranade han till sig allt han ville ha, anda tills en superhjalte med dina egna demoniska krafter
han ifatt honom och laste in honom i Inferno.

Utseende: Pistolens magi har slukat anvandarens fysiska form och hen ar nu en skugga gémd i
en kapa hallandes pistolen. Som en Ringvalnad med en glock.

Mal/Tidslinje: Kommer rekryteras snabbt och effektivt av Rakshesha som lovar att bryta hans

deal med djavulen.

SUPERGANGET REGLER:

Egenskaper:



Demonisk pistol: 3
Spoklik form: 3

Trick:
Revolver demonen ignorerar all skada fran vassa eller trubbiga foremal.

Talighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Incredible
Agility: Remarkable
Strength: Excellent
Endurance: Remarkable
Reason: Excellent
Intuition: Incredible
Psyche: Incredible

Health: 120
Karma: 100
Resources: Good
Popularity: -5

Powers:
Phasing

Talents:
Weapon master, Marksman, Weapon Specialist: Guns, Crime.

Equipment:
Magic .45: Monstrous shooting damage, 3 areas.

Turbo-Rush

Oversikt: En supersnabb skurk som anvander rullskridskor for att bli &nnu snabbare. Har
tidigare anvant detta till att rana vardetransporter. Akte fast nar en @nnu snabbare hjélte
tacklade henom genom en vagg.

Utseende: Ar en gender fluid person runt 30 med rakat huvud och bruna égon. Som en skurk &r
hen kladd i en neongrén drakt med lila detaljer och béarandes en hjalm med en ddédskallemask.



Mal/Tidslinje: Vill hitta nagon att arbeta for och sedan harska fortrycka de svaga normala
manniskorna!

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Supersnabb: 2

Rullskridskor: 2

Trick:
Coola trick: Under en runda ar Turbo-Rushs effektiva forsvar 5.

Talighet: 3

FASERIP REGLER:
Fighting: Good
Agility: Remarkable
Strength: Good
Endurance: Incredible
Reason: Excellent
Intuition: Good
Psyche:Good

Health: 90
Karma: 40
Resources: Good
Popularity: -10

Powers:

Hyper speed: Turbo-Rushes movement is at Class 1000 landspeed. Normal movement is at
Shift X unless pushed. Turbo-Rush moves fast enough to perform 5 actions per combat round.
Turbo-Rush also moves fast enough to run up and along walls.

Talents:
None

Atrocity Man

Oversikt: En sadistisk tonaring med den telepatiska férmagan att fylla de oskyldigas hjarnor
med visioner av det de fruktar mest. Leonard Bridge ar Atrocity Man! Blev latt gripen av en ny
superhjalte ute pa sin forsta patrull.



Utseende: En tanig tonaring med for mycket akne. Han bar en Guy Fawks mask nar han gor
brott.

Mal/Tidslinje: Vill VARA Dr. Cancer. Nojer sig med att jobba fér honom.

SUPERGANGET REGLER:
Egenskaper:
Mardroms visioner: 2

Trick:
Smalta in i folkmassan: Kan se ut som en oskyldig civilist forsta rundan av en strid. (Endast en

gang)

Talighet: 2

FASERIP REGLER:
Fighting: Good
Agility: Excellent
Strength: Good
Endurance: Amazing
Reason: Good
Intuition: Remarkable
Psyche: Monstrous

Health: 90

Karma: 16
Resources: Typical
Popularity: -15

Powers:
Mental bolts: Amazing

Talents:
Acrobatics. Martial arts C, E



