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Svinhugg gérigenl!
Ett systemagnostiskt rollspelsaventyr skapat kollektiv i en trad pa WRNU hosten
2023.
Medskapare: hedmeister, Gnovald, Magnus Seter, afUtttermark, StradhLestat.
Denna version av dventyret ar skrivet av Simon Hedman Jonsson (hedmeister)

SLP
Grisbonden Glem Borghe

Finkladd for att vara grisbonde. Medelalders, desperat, feg. Befinner sig pa
vardshuset Master Gaspers. Vill f& gravkumlet utgravt for att hitta hans dlskade
gris Grymtkaft. Hjalper i hemlighet storbonden Knolte med hans orattvisa stold
av sina grannars agodelar och marker. Har en herdestav som kan anvandas som
vapen.

Grisen Grymthaft

Prisbelont orne. I vanliga fall fryntlig och glupsk. Har sprungit bort till det gamla
gravkumlet pa Hrefigrutrs kulle och forirrat sig ner i en labyrintisk gravkammare
med manga gémda vardesaker, daribland flera illa magiska foremal. Genom att
urskillningslost dta av foremalen har Grymtkéaft transformerats till ett monster.
Befinner sig i trollkonans gravkammare eller pa jakt efter nya offer kring kullen.

Griskrafter 1T6

1. Blixtklov. Framklovarna skjuter blixtar som branner och blandar. Denna
kraft fick grisen av att ata trollkonans magiska stav.

2. Trynslem. Nar grisen atit haxans och hennes tjanares forruttnade kroppar
blev dess slem levande och tranger sig ut ur trynet. Slemmet agerar som
ett klibbigt rep med eget liv, och kan snarja personer i narheten som
misslyckas med relevant tarningsslag. Den som blir snarjd av slemrepet
dras mot grisens kaftar.

3. Spiktander. Alla kistspikar har gravt sig fast i grisens kaftar och langtar
efter att fa satta réta och rost i alla levande varelsers mjukdelar.

4. GlosOgon. Svinets 6gon spéarras upp och blir stora som tefat. Svarta hal med
en mjolkvit pupill. Relevant tarningsslag eller bli skrackslagen.

5. Rakbladsborst. Grisens borst har blivit skarpa som nyvassade knivar efter
att den slukat en magisk kniv.

6. Spokrost. Grisen blir osynlig, och viskar med en nastan méansklig rost for
att locka folk att folja med den ner i gravkumlet och bli dess nasta maltid.
Denna rost tillhor den doda trollkonan Sylteria. Relevant tarningsslag eller
blilockad inifallan.


https://www.rollspel.nu/threads/sp%C3%A5na-ett-%C3%A4ventyr-tillsammans.82001/

Rovarhsvdingen Majvor Borghe (alias Tistelsparre)

En kvinna i medelaldern. Ilsken, listig, sarkastisk. Kladd i svarta klader med mask
for ansiktet. Tvingades till roveri efter att storbonden lurat av henne och hennes
rovarkumpaner (ca ett dussin inalles) allt hon dgde. Vill hdmnas pa sin bror Glem,
eftersom hon misstanker att han hjalpte storbonden. Gommer sitt tjuvgods i
gravkumlet. Flink med pilbage och kortsvard.

Storbonden Knolte Stukr

60-arig man. Granad, giktangripen, sur. Skrattar glddjelost efter var och
varannan mening. Har pa diverse orattfardiga sitt, bl.a. med hjalp av Glem,
“forvarvat” manga andra bonders tillgangar, daribland Majvor. Atféljd av en
humorbefriad vakt med smutsig laderrustning och spikklubba. Vill fa stopp pa de
standiga rovaroverfallen.

Junda Stukr

Dotter till storbonden Stukr. 19 ar gammal, kladd i ordinédra klader. Till ytan naiv
och gladlynt, men visar skdrpa och ilska nar det galler orattvisor. Hjalper i
hemlighet Majvors révarband genom att beratta for dem om transporter som ska
till Stukrs gard. Befinner sig i narheten nar RP:na traffar Glem, och tar sig snabbt
darifran for att leta upp Majvor nér hon fatt reda pa att Glem vill ha hjalp att grava
ut kumlet. Bevapnad med en liten dolk.

Platser

virdshuset Master Gaspers

Ett litet men mysigt vardshus i den lilla byn Storlunda. Drivs av den gamle
halvalviske dventyraren Gasper Kloppare, en beskedlig liten man som beharskar
fa men vilsmakande matratter. H

Stukrgdrden

En gigantisk bondgdrd utanfoér Storlunda. Har bor Knolte Stukr med sin dotter
Junda. Mycket tjanstefolk, ca femtio grisar, ett dussin kor och tva bjabbiga
gardshundar.

Villa Borghe

Glems bondgard. Inte fullt lika respektingivande som Stukrs, men anda valskott.
Forutom bonden bor hans fru Prisinia samt en drang och en piga har. Tio grisar
och en lat katt.



Gravkumlet

Pa Hrefigrutrs kulle utanfor byn ligger ett gravkummel, tills nyligen enbart kant
av rovarbandet. Dar begravdes for mycket lange sedan en trollkona vid namn
Sylteria Hrefigrutr tillsammans med sina tjansteandar och mangder av magiska
foremal. Rovarna kdande inte till kumlets historia utan har bara anvant dess
labyrintiska gangar till att gomma sitt tjuvgods i. Forutom den fortrollade grisen
kan aven vissa gravar innehdlla levande doda tjanare till trollkonan. Om
rollpersonerna foljer med Glem hit vantar Tistelsparre och atta révare med
pilbdgar och narstridsvapen i bakhall

Révarnas gomstille

I en dold glanta i Storlundaskogen kamperar Majvor och hennes skitiga dussin,
dvs. de bonder som drivits fran sina gardar av den samvetslosa herr Stukr. Lagret
ar sa val dolt att det kravs att man har en god sparhund, relevant magi eller
forkunskaper for att kunna hitta det. Forutom révarna ar det bara Junda som vet
hur man kommer dit. Har finns alltid 2-4 vaktrovare nar resten av bandet ar ute
och stjal.

Skatter

e [gravkumlet finns magiska foremal, pengar, vardesaker och handelsvaror.

e Omrollpersonerna hittar grisen och dodar den blir de av en sorgsen Glem
belonade med en liten guldstatyett forestallande en griskulting. Detta var
den forsta pokal som Grymtkaft inbringade i traktens gristavling. Om de
lyckas hitta ett satt att gora grisen normal igen blir beloningen storre;
forutom statyett far de en pase guldmynt och mangder med pussar fran en
gladjegratande grisbonde.

e Omrollpersonerna fangar eller dodar Majvor for Knolte Stukrs rdkning blir
de belonade med ett vackert magiskt langsvard fran Stukrs privata
samling. Dock blir Junda i framtiden en farlig fiende som vill hdmnas.

e Om rollpersonerna véljer att hjalpa révarna far de, forutom Majvors eviga
tacksamhet och lojalitet, ta del av deras tjuvgods: En pase silvermynt samt
torkat kott och spannmal som racker for mat i en vecka.



