De som maste do: Ett aventyr till Vampire the Requiem

Av Sebastian Lindeberg
Tack till: Sara, som ockséa vet vem som maste dé



Intro

De som maste do ar en Vampire the Requiem kampanj som handlar om att se ondskan som
hander just nu hos dina grannar for vad den ar och sedan se pa den stérre ondskan i dig sjalv
for att du bidrar till att inte 16sa det.

Sanningen ar att du vet. Inte din karaktar utan du. Du vet om barnen pa din gard alla sager har
|6ss eftersom deras foraldrar inte tar hand om dem. Du vet vilken av dina grannar som far stryk
av sin pojkvan. Du vet vilka av dina vanner som valdtar folk de dejtar. Du vet vilka av dina
vanner som fuskar till sig bidrag. Du vet vem de ar, och du gér inget.

Men vi har hittat anledningar till att vi blundar. Vi har skapat ett system for att ta skulden fran
oss sjalva och sedan gor vi ingenting forutom att uppmala det systemet som monstrudst och fel
for att skydda oss sjalva. Vi gnéller och kastar skit pa socialarbetare som inte kan hjalpa nagon
efter att den personen sjalv fattat artionden av daliga beslut, vagrar sammarbeta, hotar och
skriker som en bebis. Vi svartmalar lararna som inte kan hjalpa sociopatiska barn eller barn som
inte uppfostrats nog att vara i ett rum och Gud vete att vi inte ger dem mdjligheterna att géra
sina jobb. Och lakare som missar en sjukdom for att de inte bokstavligt talat ar magiker? Fy fan
vad vi hatar dem. Hur manga ganger har du inte sett rubriker som: "Skolan hade fatt signaler
om mobbning flera ar tidigare"?

Men du har aldrig sett : "Alla vuxna i omradet kande till mobbningen och visste exakt vad som
pagick, och bevittnade det hela vid flera tillfallen, utan att en enda gang ingripa eller ens prata
med offrets foraldrar"! Att skolan har skyldigheter betyder inte att DU ar oskyldig. Och vi blir
krankta om nagon ens tanker en tanke om personligt ansvar. Hur vagar nagon saga att det har
ar en persons eget fel?

Socialtjansten, skolan och varden vill inte ha personer som ar bra pa sina jobb, de vill ha
martyrer. De bryr sig inte om hur bra du ar pa att hjalpa andra, hur skicklig du ar pa ditt jobb
eller vilka férhallanden du jobbar under. De vill ha martyrer. De vill ha personer som helt och
héllet slukas av sina arbeten tills de inte har nagot utanfér dem. De vill ha system dar ingen ar
ansvarig, dar monstren far hallas och dar inget andras. Men du har blivit en hogre form av
monster och tanker se till att nagra av dem faktiskt far betala.

Du ar fordéomd, en vampyr eller beslaktad som ni kallar er, tillhérande de fordémdas kyrka
Lancea et Sanctum. Du vet att du ar fordomd och utanfor Guds karlek, men inte utanfor hans
plan. Du ar férdomd till att var monstret i skuggorna som visar manniskorna att ett gott liv ar den
enda vagen till fralsning och att jaga ner de skyldiga. Och medan andra i din férsamling gar efter
seriemordarna och de fuskande VD:arna sa tanker du hantera ondskan som alla vet finns dar.
Som ligger och gnager och sager att det ar okej, att du inte kommer aka fast och att det inte ar
sa farligt. Du ar har for att straffa de som behdver do.



Struktur

Aventyrsstrukturen &r att gruppen har etablerat tre ghouls eller "tipsare”. En l&kare, en
socialarbetare och en larare. For det mesta har inte vampyrerna sa mycket kontakt med dem,
kanske far vampyrer de dddliga att gora en liten tjanst da och da. Men ibland kommer de med
ett "tips".

Dessa ar om de varsta arendena de har, de riktiga vardags mardrémmarna. Tycker vampyrerna
tipset later som nagot de vill hantera gar de in, med sitt mandat som Guds monster, och
beddmer vad som behdver géras. Om de ska forsoka skramma in nagon pa den ratta vagen
eller déda dem och skicka dem till deras eviga straff. Ibland kommer det valet vara latt, vissa
maste d6 och vissa har en uppenbar potential att battra sig, men ibland ar det mycket mer
komplext an sa.

Det har aventyret fokuserar mycket hart pa interaktionen mellan spelarkaraktarernas vampyrer
och dédliga. Detta brukar inte vara huvudfokuset i en Vampire kampanj men det ar vad vi jobbar
runt har. Spelarkaraktarerna far ett "tips" da och da och hanterar dessa genom att interagera
med de dddliga.



Kampanjen ar menad att utspela sig i Sverige och fokuserar pa problem som ar vanliga i det
svenska samhallet. Mycket gar dock att spela ut i andra lander om man anpassar "tipsen" och
"tipsarnas" yrkesutovning. Staden det har ager rum i kan vara en riktig stad eller en pahittad
sadan men scenariot utgar fran att den ligger i sydskane. Detta kan ocksa andras men det
kraver att vissa av tipsen modifieras.

Teman

Det finns tre teman som De som maste do lyfter:

-Du ar ansvarig: Du hade kunnat géra saker battre och eftersom du vet och kan borde du. Att
andra ocksa borde gor inte dig oskyldig. Du har blod pa dina hander lika mycket som nagon
annan.

-Ondska finns overallt: Nej, inte bara i form av det 6évernaturliga. | form av ren mansklig ondska.
Och nar det 6vernaturliga lagger sig i ar det bara en forfinad form av mansklig ondska.

-Vissa manniskor maste do: Det finns de bortom botgéring eller forbattring. Det enda som kan
géras ar att lindra alla andras och deras eget lidande genom att déda dem.

Lancea et Sanctum

Karaktarerna i den har kampanjen ar medlemmar av den vampyriska kyrkan och féljer en tro
som berattar for dem att Longius blev den férsta vampyren nar han drapte fralsaren pa korset
med sitt spjut. Att vampyrer ar fordémda men inte i helvetet for att kunna vandra varlden och
tjana Guds plan, de ar menade att vara monster och domare i mérkret som haller
manskligheten pa vagen till Gud genom fasor. Guds piska och ris pa mansklighetens rygg
menade att driva dem till perfektion.

De tror pa detta och féljer laran troget genom att straffa de som systemet inte bryr sig om men
som agnar sig at den vardagliga ondskan som andra ser och blir korrumperade av. For att saga
det klart och tydligt: Ni ar inte har for att gora ritual/organiserad religion porr! Nej, du ska inte
fokusera pa coola ritualer, klader och latin. Inte for att de sakerna inte ar kul, och den
vampyriska prasten eller nunnan ar kul!, utan for att det gor det lattare att distansera sig. Om
vampyrerna ar religiésa fanatiker ut i fingerspetsarna och dina spelare inte ar det ar det lattare
att intala sig att de ar absolut frammande. Det viktiga har ar inte vad vampyrerna tror pa, utan
att de har nagot storre de tror pa som de kanner ger dem den moraliska auktoriteten att ta liv
eller andra dem for alltid. Utifran detta kommer karaktarerna tillhéra en Lutheriansk och stillsam
gren av Lancea Et Sanctum. Man férsoker halla ritualerna utanfér tron och har istallet en
forsamling ledd av en prast eller biskop, regelbundna gudstjanster och ett starkt fokus pa den
individuella vampyrens forhallande till Gud och sin féordomelse.



Att skapa karaktarer:

Karaktarer i den har kampanjen bor starta lite maktigare an i andra kampanijer. Detta for att
flytta fokuset till vad vampyrerna gér med sin makt istallet for vad kan de gdra med sin makt.
Darfor bor en spelarkaraktar i den har kampanjen borja med 7 disciplin prickar redan fran
bdrjan. Det ar dock inte nédvandigt att justera karaktarsskapandet i évrigt, det ar just de
overnaturliga krafterna som spelarna behéver storre tillgang till.



Tipsarna

Dina arenden kommer fran systemets frontlinjer och mer specifikt fran tre dédliga som tjanar
dar. De ar inte av Longius blod och de befinner sig darfér inte i en foérutbestamd position i kriget
mellan gott och ont. Men de har valt att ge sig in anda, sa gott det gar som en enda dddlig, och
forsoker gora sitt basta. De ar okunniga om det évernaturliga och bara en av dem tror ens pa
Gud. Men de har valt sida fér gott och de har bdrjar se slagfaltet.

Det finns tre nivaer av inblandning som de kan ha. Den forsta ar att de ar helt oskyldiga,
gruppen anvander sina vampyriska krafter for att fa dem att ldmna Over sina tips. De ar individer
vars omddmen och etik vampyrerna litar pa och att de inte vet att de bryter sin sekretess hjalper
till att uppratthalla deras héga moral och palitlighet. Den andra nivan ar den dar tipsarna vet att
nagot ar markligt med spelarkaraktarerna och de kanske till och med misstanker eller vet om
sanningen. Oavsett vilket vet de att nar det inte finns ndgon annan utvag, polisen inte kan gora
nagot och de inte kan sova sa lange en sarskilt fruktansvard manniska vandrar gatorna sa gar
de till spelarkaraktarerna. Detta gor tipsarna till medhjalpare till mord och gér dem minst
moraliskt grd men de ar inte sa langt gangna att de skulle gora vad som helst eller inte ska ga
att relatera till for spelarna. Den tredje nivan ar att tipsarna ar ghuler. De dricker
spelarkaraktarernas blod och ar férslavade av dem. De genomfér fortfarande sina arbeten men
letar nu aktivt efter potentiella mal fér sina vampyriska mastare att straffa och ar beredda att
go6ra vad som helst for att hjalpa sina mastare eller deras agenda.

Nagot som kan uppsta under kampanjens gang ar att tipsarna blir sa korrumperade av att
spelarkaraktarerna inleder dem i ondska att de blir lika onda som de spelarkaraktarerna vigt
sina liv at att straffa. Vid det tillfallet maste vampyrerna stalla sig fragan ifall hur mycket av det ar
deras fel och hur ansvariga kan tipsarna hallas? Eller sa kan de ignorera det hela. De ar Guds
mdrka domare, inte jag eller du.

Socialsekreteraren: Amanda Jonsson - 28 ar gammal - Dygd: Tro -Synd: Vrede: Amanda ar
lang och lite dverviktig. Ett typiskt utseende fér en stressad socialarbetare. Hon har kort blont
har och isigt bla 6gon. Hon klar sig professionellt men inte 6verdadigt. Hon arbetar med
ekonomiskt bistand och medan hennes fokus ska vara ekonomin sa kommer hon i kontakt med
alla delas av socialt arbete eftersom ekonomin ar sa central fér hela livet. Amanda ar djupt
troende och aktiv i pingstkyrkan. Hon bor tillsammans med en pojkvan och de har nyligen blivit
sambos, forhallandet ar fortfarande i den dar harliga nykara fasen. Amanda var pa vag till att bli
revisor innan hon hoppade av och utbildade sig till socionom for att kunna ha ett jobb dar hon
hjalper manniskor. Hon ser sitt arbete som sitt satt att tjana Guds plan pa jorden och har redan
haft tva tillfallen dar hon nastan har brant ut sig for att hon arbetar for hart. Amanda bryr sig
genuint och vill géra det ratta men har redan blivit djupt cynisk och har insett att systemet inte ar
kapabelt att hantera vissa manniskor och att ingen ar intresserad av att andra pa att det ar sa.
Om hon frivilligt och medvetet arbetar med vampyrerna har hennes ilska fatt det basta av henne



och hon har ett kraftigt behov av att se de manniskor hon bdorjat se som "monster” straffade och
se de oskyldiga av hennes klienter skyddade.

Lakaren: Merjem Buric - 33 &r gammal - Dygd: Talamod - Synd: Stolthet: Merjem ar kort och
kurvig, hon bar en sldja som déljer hennes raka svarta har. Hennes djupa bruna 6gon utstralar
medkansla och talamod. Hon ser ut som en lakare som verkligen bryr sig och vill hjélpa sina
patienter. Hon arbetar pa en liten vardcentral och bor inom gangavstand fran den. Hennes
make lamnade henne for tre ar sedan efter att deras barn dog vid férlossningen och han klarade
inte av att hantera det. Merjem har inte mycket kontakt med sin familj och har inte heller mycket
vanner. Hon ar valdigt ensam men vet inte hur hon ska lyckas bygga ett nytt natverk. Merjem
har borjat tanka att det vore battre om nagon fattade beslut om vem som skulle fa vara ute pa
gatorna... och ibland tanker hon att det vore battre om nagon bestamde vem som skulle fa leva.
Om hon frivilligt arbetar med vampyrerna har de tankarna tagit rot och medan hon inte sjalv kan
doéma sa ar hon bekvam med att lata nagon annan gora det. Med tiden kan detta eskalera till att
hon sjalv vill ddma.

Lararen: Ailja Ali - 54 ar gammal - Dygd: Hopp. - Synd: vrede: Vissa larare ar institutioner i en
person och det ar fallet med Ailja. Den nastan eviga representanten for skolan, den som andra
kommer till for rad och stdéd, den som tar tag i de brakigaste eleverna och hjalper dem. Ailja ar
gra, small och har skarpa mérka 6gon som far hennes blick att sla ut som en piska nar hon
fokuserar pa nagot. Medan hon tycker att disciplin, ordning och reda ar viktiga sa ar de inte
andamal i sig sjalv. Ailja arbetar som gymnasielarare i engelska och matematik men ar ocksa
klasslarare och mentor. Det som gor Ailja till en bra larare ar att hon inte kan ge upp pa en av
sina elever, hon tror att de kan battre och det hoppet lamnar henne aldrig. Nar det kommer till
elevernas foraldrar eller andra vuxna ar hon dock mindre forlatande. Ailja lever ihop med sin fru
och de har ett lyckligt férhallande med tva vuxna barn och nu fem barnbarn. Ailja har om hon
arbetar med vampyrerna den mest kanslostyrda men ocksa klaraste anledningen till att géra sa.
Nagon skadar hennes elever och de maste lida for det.

Vampyrer i staden:

Staden innehaller tre andra vampyrer férutom spelarkaraktarerna. Dessa ar alla tre andra
medlemmar av samma sekt som spelkaraktarerna. De bestar av spelarkaraktarernas mentor
och tva andra av hennes elever som har sina egna approacher till arbetet.

Biskop Prokopetz - Ventrue: Spelarkaraktarernas mentor och en vampyr som borde ha en
mer framtradande position an som spirituell radgivare och larare inom Longinus kyrka. Men
Prokopetz har alltid valt sin egen vag, istallet for att fokusera pa politik och dvernaturliga
mysterium har hon fokuserat pa att utféra plikterna som Gud givet till vampyrerna.

Hon ser sig sjalv som en lie i ett falt fullt med tistlar och finner mening i att arbeta for att forbattra
manskligheten genom terror och dod. Hennes lara ar enkel, kan nagon skrammas tillbaka till
den ratta vagen ska det ske. Men om det ar omgjligt, eller om det skulle riskera att knuffa andra



fran den ratta vagen sa maste de dédas. Medan vissa inom kyrkan dédar sa fruktansvart som
mojligt for att skicka budskap ar detta inte nagot den goda biskopen féresprakar. Hon féredrar
att halla skracken och déden skiljas fran varandra.

Biskop Prokopetz ar kort, rodharig med bruna 6gon och har tydliga 6steuropeiska drag. Hon har
en kroppsbyggnad som kompakt och kraftfull med kraftiga axlar och tjocka handleder. Hon
foredrar att kla sig mérkt med enklare klanningar medan hon sjalv ar prydd med manga
smycken. Nar biskopen talar ar det med pondus, hennes rést danar ut som aska barandes
himlens vrede.

Hon ar svar att lasa men sager vad som behdéver goras och varfor. Hon ar en skicklig pedagog
men foredrar att vissa lektioner lars "pa jobbet".

Biskopen ar den som fatt spelarkaraktarerna att satta upp tipsarna och instruerat dem i hur de
bor utdéva Guds vilja. Mentorskapet ar I6pande och hon finns nastan alltid tillganglig for sina
elever. Biskopen ar skicklig pa att kalla fram blodets mirakel och att boja bade sinnen och
kanslor.

Erika Von Knorre- Daeva: Von Knorre slakten ar gammal och maktig bland Sveriges
beslaktade. Erika ar har for att lara sig repen innan hon kastas in i politiken langre norrut. Hon
ar en kvinna av enorm aptit, enorm ambition och enormt omfang, med armar som tradstammar
och ett grepp som redan innan omfamnandet skulle kunna krossa ben. Hennes ljust blonda har
ar langt, nastan onaturligt rakt och hennes iskalla bla 6gon verkar stirra rakt in i sjalen pa de hon
talar med.

Erika ar en sann sadist och medan hon anvander sin forddmelse och kyrkan som ursakter for
sig sjalv gor hon egentligen arbetet for sin egen njutnings skull. Hon har till och med tillverkat en
fruktansvard grismask som hon anvander for att skracksla hennes offer. Hennes humanity
sjunker snabbt och hon kommer fa riktiga problem hon fortsatter sa har.

René- Meketh: Den har unga vampyren kommer fran en isolerad blodslinje med

endast en handfull medlemmar som lange har gjort Trelleborg till sin doman. Hon ar har fér att
lara sig av biskopen men har svart att ty sig till arbetet. Hon har bara dédat en dédlig och hade
stora moraliska problem med att faktiskt géra det.

René ar kort och smal, hon ser bracklig ut och hennes blekt réda har och bleka hud hjalper inte
med att motverka det intrycket.



Kampanjen

Har presenteras de aventyr som utgér kampanjen i form av "Tips". Mellan tipsen uppmanas
spelledare att Idgga in andra aventyr, vampyriska natt till natt liv och andra handelser som
hjalper karaktarerna etableras och sedan spelas ut.

TIPS 1: Psaltaren 127:3

Kampanjen 6ppnar med ett tips fran Amanda Jonsson, var socialarbetare. Det har arendet ar
rakt fram och enkelt, &ven om vad som hént &r lite kringelkrokiga. Arendet &r till for att etablera
kampanjens teman och spelstil direkt genom att servera upp en fullstandigt hansynslés och
ondskefull person som spelarkaraktarernas forsta offer. Om spelarna inte klarar av att déda
Maija utan att fyllas av moraliska kval och ma daligt ar det nog bast att spela en annan Vampire



kampanj och avbryta redan har. De kommer antagligen ha roligare med en kampanj som
fokuserar pa nagot annat.

Presentation: Amanda skickar ett Sms om att traffas vid en diskret plats. Hennes férslag ar vid
det stora korset mitt pa en av stadens kyrkogardar. Kyrkogarden ar inte upplyst nattetid och
kommer darfor vara tom pa folk som kan raka héra nagot. Nar Vampyrerna kommer till
motesplatsen kommer Maja ha med sig ett handskrivet dokument med namn och adresser som
hon éverlamnar till dem. Hon kommer vara uppenbart paverkad av stark ilska och raseriet
kommer vara nara att koka dver.

Det som har hant ar att en kvinna, Maja Svensson, har kommit till socialtjansten och sokt om
ekonomiskt bistand. Maja har tre barn, Nova 9 manader, Loke 3 ar och John 6 ar. Vid ett
hembesok i Majas radhus har Amanda och en till av socialsekreterarna fran ekonomiskt bistand
kant en doft fran kallaren och nar de har undersokt har de funnit flera daligt skétta djur, flera
katter och kaniner, med uppenbart nya skador. Flera av djuren har ocksa varit blinda och haft
fratskador runt dgonen.

Vid fragor har Maja skyllt pa att det &r hennes pojkvans djur och hon inte vagat ga ner i kallaren.
Socialsekreterarna har atervant till sitt kontor och omedelbart kontaktat socialsekreterarna som
arbetar med barnutredningar som akt ut. Nar de kommer fram ar Maja och barnen borta och har
tagit med sig klader och flera andra saker fran lagenheten. Barnutredare gor flera forsok att
kontakta Maja men misslyckas. De gor sedan efterforskningar och upptacker att Maja har
andrat sitt namn och egentligen heter Melanie Nykvist. Hon har i flera ar flyttat mellan
kommuner for att undfly socialtjansten och det ar ocksa darfér hon har andrat sitt namn. Med ett
nytt namn ar det svarare fér myndigheterna att hitta henne.

Tidigare kommunernas utredningar malar en moérk bild av vad som hant i hushallet.
Maja/Melanie har tidigare slagit barnen, vagrat dem mat och tvingat dem att sova utomhus. Hon
har ocksa kopt husdjur till barnen, fatt dem att alska dem och sedan torterat djuren for att straffa
barnen. Maja sjalv har ett aktivt blandmissbruk och en historia av vald dar hon blivit anklagad for
misshandlar med bland annat knivar och hammare som vapen, hon har dock aldrig blivit démd.

Och nu ar hon borta med barnen igen och ingen kan hitta henne. Varre, i bostaden sa hittades
tecken pa farsk narkotikaanvandning och djuren i kéllaren var alla dédade. Polisen har
undersokt och efterlyst familjen men har fa resurser och eftersom ingen akut fara har pavisats
har de inte mycket de kan goéra.

Amanda vet, vet i sina ben, att om ingen stoppar Melanie nu kommer hon fortsatta att férstéra
barnens liv... och tortera ihjal fler djur. Ovanpa det ar hon radd att Melanie verkligen har slagit
Over och att hon pa riktigt kommer skada barnen.

Vad som har hant: Maja har packat upp vad hon behéver, anvant upp det mesta av sin
narkotika och har genom en fore detta dansk pojkvan vid namn Knut Nielsen lanat hans



pensionerade foraldrars sommarstuga utan att de vet om det. Hon har kopt biljetter med sitt kort
fysiskt pa plats pa stationen i staden ni spelar i till sig sjalv och barnen och sedan akt till
koloniomradet som ligger i utkanten av Képenhamn for att ligga lagt innan hon vagar flytta ihop
med sin danska pojkvan. Hon raknar kallt med att svenska myndigheter kommer ge upp snart
och att hennes pojkvan sedan bara kan ljuga och saga att hon inte ar dar.

Vall pa plats anvander hon mer narkotika och far en snedtandning. Nar John klagar over att det
inte finns mat i huset misshandlar hon honom sa svart att han faller medvetslos av sina skador.
Hon tar sedan resten av sin narkotika, mycket mer an hon klarar av, och faller i ett stadium
mellan medvetsléshet och somn.

John kommer do fran sina skador om han inte far lakarvard. Loke ar for radd for att géra nagot
men ar inte i akut behov av nagot dven om han ar hungrig. Saker ar varre fér Nova som inte har
tillgang till mat eller varme i den iskalla kolonistugan. Om spelarna tar mer an tva natter pa sig
kommer bade John och Nova vara déda. Om de tar mer an en natt pa sig kan John bara raddas
genom de helande krafterna i vampyriska blod. Hittar de inte familjen kommer polisen hitta tva
ddda barn har om en vecka nar Maja flytt situationen. De kommer ocksa hitta Loke som ar vid
liv men illa daran och aldrig kommer aterhdmta sig mentalt.

Utredningen: Det finns ett par olika satt att ta reda pa att Maja har gett sig av till Danmark och
sitter i kolonistugan med barnen. Den enklaste ar att anvanda The Spirits Touch eller en
liknande vampyrisk kraft pa foremal i lagenheten. Men gruppen kan ocksa hitta familjen genom
mindre magiskt detektivarbete. De kan forsdka lagga vantarna pa hennes telefon historik vilket
kommer leda dem till pojkvannen Knut. Jagar man ner Knut kommer han forneka allt men han
ar svag och en fegis och appliceras hot eller vampyriska krafter kommer han vika sig nastan
omedelbart. Det gar ocksa att kontrollera sdkerhetskameror vid central stationen dar hon och
barnen kommer synas eller fraga runt dar. Eller en annan taktik som borde fungera, beléna
spelarna for att vara kreativa har.

Om spelarna inte kommer vidare, for det har ar ett scenario som absolut innehaller den typ av
"Du hittar ledtradarna eller sa fastnar du" design som med ratta fatt ta emot mycket kritik under
senare ar, har du tre val. Du kan lata dem fa ett tips till frAn Amanda som gravt i filerna fran
tidigare kommuner och har fatt reda pa pojkvannen i Danmark och har hans adress och namn.
Du kan vanta med att ge tipset en natt och darmed ge spelarna en varre situation nar de
kommer fram. Eller sa kan du inte ge dem ett tips utan bara lata dem fa reda pa resultatet av
deras misslyckande en vecka senare nar det enda som finns kvar ar att hamnas. Valj det som
kommer driva dina spelare vidare effektivast, oavsett om det &r med vrede eller hopp.

Problem: Det har hade ju varit mycket lattare att I6sa fér en grupp manniskor an fér vampyrer.
Den forsta gruppen problem de har ar politiskt och den andra gruppen problem ar praktiska.



Politiska problem:

-Karaktarerna ar inte boende i Képenhamn-Malmé och maste presentera sig for prinsen innan
de kan verka dar. Det betyder att de maste fa reda pa nar Elysium halls och sedan fa en vampyr
boende i Kbpenhamn-Malmo att presentera dem. Vill de sjalva kontakta staden ledning sa ar
personen de maste kontakta en Nosferatu vid namn Balling, “sekreteraren” fér staden.

-Den chartianska rorelsen har nyligen tagit 6ver dubbelstaden Képenhamn-Malmo fran dess
forna Invictus mastare. Detta har lett till att medan Lancea et Sanctum finns i staden sa har de
valdigt lite makt. Det ar mycket oklart om de har formaga att presentera nagon och dven om de
kan det s& kommer de krava rejal betalning fér médan.

-Lancea et Sanctum sekten som ar aktiv i Kbpenhamn-Malmé ar en muslimsk sadan. De tror att
Longius var en viktig profet for de oddda, motsvarande Mohamed fér manniskorna, men de tror
inte att Longinus var den férsta vampyren. Detta har tidigare lett till konflikter mellan deras
ledare, Imam Whinter (en 6kant giftig debattor vars giftiga kommentarer har skickat mer an en
av hennes politiska fiender i frenzy) och Biskop Prokopetz.

-Diktatorn éver Kopenhamn-Malmd, Anna-Lena Rike, har lovat att palspetsa alla oanmalda
vampyrer i hennes stader i ett intern politiskt drag for att gora stadens beslaktade mindre oroliga
for infiltration.

Praktiska problem:
-Det finns en granskontroll pa plats mellan Danmark och Sverige. Medan detta bara ar ett
problem pa ett hall ar det inte en bra ide att bli fast i en frammande stad utan en fristad.

-Tag, stationer, tull genomfarter och manga andra delar av resvagen ar kameradvervakade och
ghuler lojala till Diktatorn bevakar dem hela natterna. Om vampyrerna inte kommer ihag att géra
sda att de syns pa kameror kommer de bli upptackta. Detta kommer bringa ner sheriffen pa dem
som kommer jaga dem med hjalp av Auspex och tiligang till trafikkamerorna i hela stor
Képenhamn.

-Koloniomradet ar bebott av en ung Nosferatu vid namn Christian. Om spelarkaraktarerna bara
vandrar in pa koloniomradet kommer de kdnna sina bestar ryta till mot en uppenbar
missbrukare som kommer gaende i motsatt riktning. Har maste de forst hantera the predators
taint med en okand vampyr och sedan se till att Christian inte tjallar pa dem. Christian ar
paranoid och desperat efter respekt i domanen och far han ens 30 sekunder pa sig ensam
kommer han ringa sheriffen om spelarkaraktarerna inte har dvertygat honom om att inte snacka.

-Sheriffen, Aiyla Mohammad, ar en Meketh med en dalig attityd som precis blivit den nya brutala
sheriffen 6ver Kbpenhamn delen av doméanen. Hon ar enorm, 1,9 meter hég och bestar av
muskler. Hennes rakade huvud ar tackt av tatueringar och hon ar alltid flankerad av fyra rejala
pitbullhundar som hon har gjort till ghuler. Aiyla kan lite Animalism och Auspex men ar i ovrigt



ingen enorm krigare personligen. Hennes primara stridstaktik ar att Iata sina hundar slita
hennes fiender i stycken. Om inte det fungerar kommer hon fly och komma tillbaks med stadens
storslagga, en ghulad insatsstyrka fran polisen. Hon kommer inte férsdka déda karaktarerna
utan kommer istallet palspetsa dem och ta dem till en lagerlokal medan Diktatorn bestammer
vad som hander med dem.

Biskop Prokopetz kommer lyckas betala I6sensumma for att fa karaktarerna utldmnande fill
henne efter lite mer &n en vecka, men hon kommer vara mycket besviken éver hela handelsen.

Upplosning: Karaktarerna kommer ha mycket svart att radda den har situationen. De maste ta
beslutet ifall det ar vart att forsdka radda den har kvinnan tillbaks till den ratta vagen eller om de
ska avratta henne eftersom hennes barn har det battre utan henne. Ingen mundan metod
kommer fungera langsiktig for att hjalpa henne tillbaks fran missbruket och hur hon behandlar
sina barn, hon kommer férsdka fly all hjalp och om hon gors till en ghul kommer hon ignorera
barnen fér vampyrens skull och straffa barnen om detta gér vampyren upprérd. Men till sist ar
beslutet spelarkaraktarernas.




Tips 2: Jobs bok 40:15

| alla kampanjer om jobbiga @mnen kommer en punkt da du maste ge spelarna nagot som
bryter av det hela. Gér du inte det kommer de hitta sina egna distraktioner. Den forsta saken
som brukar handa ar att humorn kryper in. Av samma, men mindre allvarliga, anledningar som
galghumor ar vanlig hos socialarbetare och rattslakare ar humor vanligt hos spelare av
skrackkampanjer. Men vi vill inte ha fér mycket humor i den har kampanjen (dven om vi vet att
den kommer vara dar och det inte ar nagot genom daligt) sa vi ger spelarna nagot annat istallet.
Vi ger dem action och vald, en ingrediens som inte heller bor éverdrivas men som fungerar lite
som chili i en sas. Vi gor ocksa saker lite... konstiga..

Presentation: Ailja Ali kommer till karaktarerna med en pappa hon helst inte vill se pa
foraldramoten langre. Hon kontaktar spelarkaraktarerna via ett brev placerat i en plastficka pa
den vanliga dropp off punkten och spelarna méter sedan upp med henne vid en parkeringsplats
precis vid motorvagen i norra delen av staden. Hon ar kall i blicken och seglar mer pa vredens
stilla ocean an hon kokar med ilska. Gabriel Dansk ar en elev som gar forsta aret pa gymnasiet
och ar i klassen Ailja ar mentor at. Han ar valdigt tillbakadragen, tycker inte om att prata framfor
andra och har inga vanner. Han har under hela terminen haft bldmarken och andra tecken pa
att han blir slagen. Ailja har anmalt detta till socialférvaltningen upprepade ganger men inget
hander. Bade hon och skolans kurator har ocksa forsokt tala med Gabriel och medan han
verkar undvikande och radd vagrar han beratta nagot. Gabriel har ocksa varit retad av nagra av
pojkarna i klassen, nagot som Ailja har jobbat hart pa att férebygga. Forra veckan urartade dock
en situation pa en rast och tva andra pojkar bérjade sla Gabriel. Pojkarna stoppades, deras
foraldrar och Gabriels pappa kallades till skolan. Gabriels pappa, Johan Dansk, kom till skolan,
rusade in i rektorns kontor och bérjade vrala pa Gabriel om hur han ar svag och sviker familjen
medan han bérjar brutalt misshandla Gabriel framfér alla narvarande. Rektorn tar tag i Johan
och blir slagen rakt i ansiktet hart nog att han bryter ndsan och far en hjarnskakning. Ailja ar
saker pa Gabriel blev slagen sa illa att hans arm var bruten nar hans pappa drar med honom
och lamnar skolan.

Polisen tillkallas och aker hem till Gabriel och hans féraldrar, socialtjansten tillkallas ocksa och
aker till familjens hem medan polisen stéller fragor till rektorn som akt till akuten och sedan ar
sjukskriven ett par veckor... och sedan hander inget och skolan far ingen aterkoppling. Gabriel
fortsatter komma till skolan och ser mer och mer slagen ut, han har nu ofta 6ppet skador som
han desperat forsdker dolja. Ailja, kuratorn och rektorn har fortsatt anmala, alltmer desperata
efter en férandring. Men inget hander. Ailja ar nu pa riktigt radd att Gabriel kommer dé om inget
gors at hans far.

Gabriels familj bestar av hans pappa Johan Dansk, hans mamma Ulrika Svensson-Dansk och

hans 7 ar gamla lillasyster Linda. Johan arbetar som mellanchef pa en fabrik i staden och hans
mamma ar sakerhetsvakt pa ett vaktbolag. Ailja har talat med en kollega pa systerns skola och
inget liknande verkar paga med henne. Gabriel hade en bror som var tva ar aldre vid namn



Linus men han gick bort for ett ar sedan efter att ha blivit knivhuggen i Malmé vid ett misslyckat
ran.

Vad som egentligen hander: Gabriels familj ar vampyrjagare. Bada hans foéraldrar ar erfarna
och har var och en dodat ett halvdussin vampyrer. De hade pensionerat sig nar de skaffade
familj, men en vampyr som brydde sig om en av vampyrerna de dddat letade upp dem och
mordade deras son Linus. Linus blev inte bara knivhuggen till déds, han blev fruktansvart
torterad och sedan dédad. Vampyren ringde sedan upp dem och gjorde det klart att hon mdrdat
deras barn for att de dodat nagon nara henne. Hon berattade sedan att hon ska ta livet av
resten av deras barn, ett och ett, sa att de verkligen kan kdnna smartan av varje dod.

Familjen 6vervagde att fly men vagrar. De vill ocksa ha hamnd for sin son sa de har borjat
befasta sig. De har skaffat vapen, barrikaderat sitt hem och bdérjar tréna sina barn. Och
Gabriel... han ar inte nagot bra pa det. Han har helt enkelt mentaliteten, ingen killer instinkt.
Hans foraldrar, speciellt hans pappa, ar desperata, radda och arga. De forsoker med fysiskt
vald pressa Gabriel till att forsvara sig. Nar han inte ens slogs tillbaka mot mobbarna sa sag
hans far rott.

For att halla myndigheterna borta anvander de ett hemligt vapen fran sin tid som jagare. Ett
blodigt 6ga slitet ur ansiktet pa en haxa som Ulrika bar runt halsen i en medaljong. Den later
henne vrida manniskors sinnen (som med dominate) om hon matar den med sitt blod. Darfor
har varken polis eller socialtjanst gjort nagot.

Praktiska problem: Vampyren som dédade Linus ar Erika Von Knorre! Hon ar ute efter hamnd
efter att paret Dansk dédades hennes sire. Hon har tankt vanta 10 ar for att [4ta dem marinera i
paranoia innan hon dédar Gabriels lillasyster Linda precis innan hon blir vuxen. Erika ar
fullstandigt vansinnig, hon har tagit det har personligt och biskopen kommer inte lagga sig i eller
acceptera vald mellan karaktarerna och Erika.

Familjen Dansks hus ar en borg. En villa precis vid den lokala kyrkogarden med lojala
vakthundar, luftsluss liknande dubbla sakerhetsdorrar, galler for fonstren, top of the line
eldbekampningssystem, sakerhetsrum i kallaren som haller aven om huset kollapsar och
brinner samt svard, knivar och kemiska facklor tillgangliga i alla rum. Tradgarden ar ett utomhus
gym/dojo.

Paret Dansk ar valdigt lika varandra. De ar smala men seniga och med muskler som aktobater.
Bada skulle kunna vara lite fér gamla gymnaster. De ar blonda, korthariga och blatégda. Bada
har grova hander och harda blickar. Johan féredrar att pala och bréanna och ar direkt nar han
pratar. Ulrika foéredrar svard och halshuggningar, hon ar mycket rakare och brutalare an sin man
nar det kommer till ord. De slass koordinerat och dddar ett mal i taget. De alskar att doéda
vampyrer och hatar alla monster.



Utredningar: Det ar ganska latt att utreda vad som pagar har... sa lange spelarna inte blir
Overraskade och drapta av tva forbannade och skickliga vampyrjagare som tror de ar dar for att
mdrda deras barn.

Lésningen ar svarare. Vad ska karaktarerna gora har? Cykeln av hamnd innefattar ju en av
deras egna som dessutom har en rimlig vendetta. Kan de medla fred och fa bada sidor att
glémma hamnden? Eller kan de férsdka hjalpa Gabriel pa nagot annat satt. Paret Dansk ar inte
daliga manniskor, bara radda och desperata och i sorg. Erika ar en dalig person, men démd till
att vara det av Gud. Tjanar hon inte bara sitt syfte? Biskopen kommer havda det om
spelarkaraktarerna fragar henne.

Tips 3: Ordspraksboken 12:28

Presentation: Merjem Buric kontaktar coateriet med ett tips som hon har tagit gott om tid pa sig
att bekrafta sakert. Hon och hennes kollegor har vid flera tillfallen varit i kontakt med en
socialsekreterare vid namn Andre Hogdal. En socialsekreterare som aldrig, inte en enda gang
verkar fa resultat. Merjem har haft tre olika patienter, alla barn, som hon har anmalt starka
misstankar om har utsatts for vald eller sexuella 6vergrepp av sina foraldrar eller andra



anhdriga. Merjem har talat med flera kollegor som har exakt samma historia att beratta. Andre
verkar oengagerad, ointresserad och lyssnar knappt. | de fa fall dar nagon sett pappersarbete
har det varit stressat och slarvigt.

Merjem vill inte hoppa till slutsatser, men hon vill inte heller se samma ungar dyka upp
sonderslagna en gang i manaden pa akuten. Hon gar till karaktarerna for att be dem undersoka
det hela och kanske gora nagonting at situationen innan den eskalerar.

Vad som egentligen hander: Andre Hogdal ar en okej person. Han ar 25, har en flickvan han
ar trogen mot, var en medelmatta i sin socionomklass, bygger modelltdg och malar modeller till
krigsspel pa fritiden. Han ar en okej person. Ibland fuskar han med sin sopsortering, ibland
bryter han mot trafikregler men han begar inga riktiga brott. Han har bara ett enda storre fel, han
klarar inte av sitt jobb. Han ar en centimeter fran att vara utbrand men pa nagot satt star han
upp. Men han orkar inte langre sa han gor inte nagra utredningar. Jobbet har knackt honom,
men pa nagot satt fortsatter han som en typ av zombie. Sa han skriver att allt ar bra och lagger
ner utredningar utan att géra nagot alls. Hans chefer alskar det fér han avslutar sa manga fall
och anvander sa fa resurser sa alltihop bara fortsatter, arligt talat vill de ha fler som honom.
Tryck fran ledningen gor att ingen annan ser nagon poang med att fortsatta saga till.

Utredningen: Det ar extremt Iatt att uppdaga allting om man kan komma at Andres fysiska akter
eller dator. Karaktarer som kan bryta sig in hos socialtjansten eller komma at hans remote login
kommer inte egentligen ha nagra problem efter det. Alla journalerna éver fall som ar det minsta
jobbiga leder den rakaste vagen till att avsluta dem. Kontroller i verkligheten, vilket tar ett besék
hos manniskorna det rér men inte mer, bekraftar ocksa att de solskenshistorier som Andre
malar upp i manga arenden ar falska. Karaktarerna kan om de inte ar bra pa inbrott eller analys
fa den har informationen via sin kontakt Amanda Jénsson pa socialtjansten.

Vad gor man nu?: Det gar inte att bota Andre fran den djupa livskrisen han hamnat i pa nagot
snabbt satt. Han &r trasig. Han kan inte vara en socialarbetare langre. Aratal av terapi och
behandling kanske kan fa tillbaks honom till en plats dar han ar en bra manniska igen, men han
kan inte vara kvar dar han ar nu utan att skada hundratals barn. Det &r ren tur att hans
agerande inte dddat nagon an.Sa, valet ar att doda honom pa ett hemskt satt som fungerar som
en varning for andra eller bara skramma honom till att [Bmna sitt jobb.



Tips 4: Jesaja 13:16

Ett till tips fran Amanda, socialsekreteraren, det har ar ett av hennes egna arenden och efter att
redan lamnat ett tips &r hon mer avslappnad. Den har gangen vill hon satta upp ett moéte pa ett
kdépcentrums parkeringsplats en liten bit utanfér staden om inte Vampyrerna redan har etablerat
att de styr sadan planering. Amanda ar mer personligt arg den har gangen men det ar inte lika
intensivt. Den har gangen ar det inte akut och inga barn blir skadade. Nagon ar bara en
omoralisk person och behodver straffas for att ordning ska aterstallas i varlden.

Presentation: Mohammed Jeng har ett svartjobb som bilmekaniker fran vilket han far ut en full
I6n varje manad. Utbver detta tjanar extra pengar pa kriminella verksamhet. Han saljer hasch,
lurar folk i bilaffarer (och har gjort en sport av att ruinera aldre smaféretagare som vill
pensionera sig genom att lura dem pa deras bilar, bussar och lastbilar). Men trots detta ansker
han anda om ekonomiskt bistand varje manad! Han har dolt sina spar sa val pa ytan att inget
gar att bevisa och Amanda kan darfér inte neka honom bistandet, men vad han egentligen gor
ar uppenbart.



Mohammed njuter uppenbart av att lura systemet och lurar med stor sannolikhet socialtjansten
bara for att han kan.

Utredning: Det finns inte mycket att utreda har som spelarkaraktarerna inte redan vet, men
vilken grupp som helst vard sitt salt kommer anda vara forsiktiga. Mohammed jobbar olagligt
som bilmekaniker, sysslar med en rad bedragerier och séljer hasch. Han utdvar ingen valdsam
brottslighet. Han har inte heller nagot évernaturligt i sitt liv.

Mohammed ar singel och bor ensam i en lagenhet. Han ar for tillifallet mellan flickvanner. Han ar
kort, svarthariga och tanigt byggd. Han ar ocksa en skitstovel. Om han observeras kommer det
bli uppenbart att han ar smasint, girig, en dversittare och inte verkar ha nagon egentlig empati.
Han verkar inte heller vaga ge sig pa nagon som kan férsvara sig och undviker alltid och helt
vald.

Vad finns att gora?: Mohamed ar alltsd en mobbare och en smaaktig sadist. Men han ar inte
bortom battring! Om han utsatts for nog terror och tror att nagon haller koll pa& honom kommer
han andra sitt beteende. Detta kraver dock att nagon ar ofarbart brutal mot honom eller att
nagon overvakar honom och paminner honom nar han faller av vagnen.

Arligt talat &r tortyr I6sningen har och det &r information som spelarkaraktarerna latt ska kunna
komma 6ver. Mohamed ar skrackslagen infor fysisk smarta och att verkligen utsatta honom for
den smartan och skracken runt den kommer driva honom att gbra exakt vad spelarkaraktéarerna
vill. En annan I6sning ar att handikappa honom, tilifalligt eller for livet. Det kommer ta bort
Overtaget han kadnner mot alla runt honom.

Eller sa kan de valja att straffa honom genom ddden. Det ar enklare, de slipper karva upp en
man for att forinta hans psyke eller handikappa honom for att férnedra honom sa att han lyder
samhallets regler. Men pa nagot satt, kommer inte det vara ett misslyckande? De ar menade att
vara demoner pa jorden... &r det verkligen okej att de fegar ur fér att skydda sig sjalva? A andra
sidan, hur kan de fortsatta fullfélja sin roll om de branner ut sig sjalv och faller till besten? Vill du
ha nagon att studsa frdgor mot fér spelarkaraktarerna kan Biskopen ta ett aktivt intresse, undra
hur saker gar och forsdka vagleda dem. Biskopen kommer inte ge raka svar utan agna sig at
sokratisk dialog for att forsoka lata spelarkaraktarerna hitta sin egen vag. Blir karaktarerna (eller
spelarna) frustrerade dver detta kommer hon var 6ppen med att det ar vad hon gér. Gud har
gett vampyrer ett uppdrag, men varje vampyrs uppdrag ar lite annorlunda och de maste sjalva
hitta sin vag.

Komplikationer: S& lange karaktarerna gor sin plikt ar allting lugnt. Valjer de dock att helt
skona Mohamed kommer Biskopen blir férbannad. Och nér en vampyrisk aldste tycker du sviker
ideologin hon och du ska ha dedikerat era oliv till kan saker bli jobbiga. Biskop Prokopetz
kommer bérja med att prata med dem. Sedan kommer hon hota, men inte med vald eller
uteslutning utan bara annat som hon tror kan fungera. Sedan kommer hon anvanda sitt



inflytande till att akut begransa spelarkaraktarernas ratt att jaga. Om inget av detta fungerar
kommer hon satta dem ner igen och informera dem om att hon kommer lata det har ga men att
hon har ett 6ga pa dem. Hon kommer dock inte gora det, hon kommer diskret bérja manipulera
Mohamed till att eskalera sitt beteende for att kunna évertyga spelarkaraktarerna om att de
gjorde fel val.

Nasta problem ar att om Amanda vet om vad som hant kommer hon ta oroande mycket njutning
fran det. Ren och skar skadegladje kommer skina igenom och den kommer vara genuin.
Amandas sadistiska sida och vilja att straffa kommer vara tydligare efter detta. En
spelarkaraktar kan lagga fingrarna emellan redan har och hindra hennes utveckling fran att ga
mot det negativare. Varningssignalerna ar tydliga och om nagon bara lagger marke till det, bryr
sig nog att gora nagot och lagger ansvaret pa sig sjalv kommer inget handa. Om ingen bryr sig
och tar ansvar nu kommer hon dock degenerera tills Tips 7 spelas ut. Det finns ocksa en
mojlighet har att rekrytera Amanda genom att erbjuda henne omfamnandet. Med ratt
vagledning, indoktrinering och traning kan Amanda bli en utmarkt medlem av Lancea et
Sanctum. Det storsta problemet med det har ar risken att hennes skuldkanslor vacker sjalvhat
och hon valjer att méta solen tidigt i sin nya existens. Far hon valet kommer hon inte vilja
omfamnas, det ar inte ett steg hon kan valja att ta aven om hon i efterhand kan komma att inte
bara acceptera att vara vampyr men ocksa vara tacksam for det.

Avslut: Det har tipset riskera att kdnnas som ett antiklimax dar fokus inte ligger pa arbetet utan
pa kringliggande drama. Ar detta fallet s& vet du som spelledare att du bér fokusera mer pa
karnan av kampanjen framat, men tycker dina spelare om dramat ar du fri att inkorporera mer
av det gaende vidare.

Ao

Tips 5: Jesaja 34:14

Nar vampyrernas lakarkontakt dyker upp pa tv och férnekar att hon sagt "Man borde déda folket
som inte vaccinerar sina barn!" till en familj boérjar karusellen rulla. Hon och hennes kollegor har
anklagats av arga foraldrar tillhérande en grupp som pastar att vaccin orsakar autism for att ha



vaccinerat deras barn i hemlighet och for att ha pressat foraldrar till att vaccinera sina barn. Dr.
Buric kommer inte be karaktarerna om hjalp har och de kan helt valja att inte undersdka den har
ledtraden. | s fall kommer den gode doktorn férsvinna sparlést, vilket bér dra in vara vampyrer i
handlingen.

Om karaktarerna utreder: Merjem moter upp med spelarkaraktarerna om de begér det. Hon
kommer vara ganska stressad men tycker inte egentligen att hennes situation kraver extern
inblandning fran vampyrerna. Ja, gruppen "Tillbaks till det gréna" som bestar av
konspirationsteoretiker och latt medryckta idioter har borjar gora liv av sig. Men de har ingen
grund att sta pa och kommer inte kunna astadkomma nagot eller ens bli tagna pa allvar. Och ja,
de har hangt ut lite folks, inklusive hennes, adress och sa pa internet. Men det har ar ofarliga
tokstollar. Viskningar om att de gémmer undan barn sa att de inte ska vaccineras ar det varsta
av ryktena. Det och anklagelserna om sexuella 6vergrepp riktade mot deras "ordféranden”
Jonas Brandt, men det ar inte relevant har. Merjem har inte mycket mer for spelarkaraktaren att
ga pa har. Om de valjer att utreda kan de fa reda pa mer saker men om de slapper det kommer
Merjem forsvinna sparlost efter nagra dagar. Hon ger ut namnet pa paret som inte ville
vaccinera sitt barn och som nu pastar att det blev gjort mot deras vilja, Emma och Nicklas Ljung.

Om karaktarerna inte undersoker: Marjem kom helt enkelt inte till jobbet en mandag och
hennes kollegor kontaktade polisen nar hon inte gick att na och de akt hem till henne och
upptackt att ingen var dar. Polisen har inga spar och det forefaller som om Marjem bara
férsvunnit i tomma intet.

Vad som egentligen hant: Jonas Brandt ar bara en konspirationsteorist. Han ar inte direkt
ofarlig, han har en olaglig pistol och tror regeringen ar ute efter honom, men han ar inte
inblandad i férsvinnandet.

Emma och Nicklas Ljung &r inte vad de verkar, faktum ar att de bada ar varulvar. De tillnér en
uraldrig art av vargman hybrider som gémt sig bland manskligheten sedan tidernas gryning, de
smittar inte via bett som pa film utan barn till varulvar féds ocksa som varulvar. Varulvarna ser
det som sin plikt att skydda manskligheten fran ondskefulla andar och demoner fran andra
varldar, men ocksé att se till att manniskorna inte kranker andevéarlden. De har en son, Liam,
som ar forutspadd av en maktig varulvs schaman till att bli den maktigaste varulven i Sverige
det har arhundradet... men nu har han inte férvandlats an! Foraldrarna borjar undra om det inte
ligger nagot i vad Brandt sager.

Marjem har inte vaccinerat Liam mot foraldrarnas vilja, men en at-lakare vid namn My Lindgren,
gjorde det, insag att hon gjort ett misstag och satte Marjems namn pa journalen.

Utifran tron att Marjem kan ha gjort nagot som skadat deras son jagar de bada varulvarna ner
henne. De gor detta nar hon sent pa kvallen ar ute och joggar i ett avsides parkomrade. Marjem
far panik nar tva personer som tidigare har hotat henne halvnakna rusar ut ur ett buskage och
vralar hennes namn. Men doktorn ar gjord av styvare virke an de flesta, om hon ar en ghoul till



en av karaktarerna kommer hon dra fram en kniv ur traningskladerna och driva den in i brostet
pa den narmsta av varulvarna (Nicklas) och ar hon en normal manniska kommer hon dra en
olaglig elpistol och trycka den mot en varulvshals. Oavsett vilket ar detta en usel ide. De bada
monstren drabbas av en sekund av panik foljt av fruktansvarda raserianfall. De sliter Marjem i
stycken och slukar hennes kropp. De ater ben och kétt innan de slickar blodet fran bladen och
gruset med sina langa tungor. Nar de ar klara finns inga bevis som kan hittas utan tillgang till
Overnaturligt maktiga sinnen.

Varulvar: Ager du Werewolf the Forsaken kan du anvanda den boken fér att skapa paret Ljung
mekaniskt, aven boken Spirit Slayers till Hunter the Vigil &r en resurs nar du vill skapa dessa
bestar i manskliga skin. Men om du inte har nagra av de béckerna eller inte vill lamna Vampire
sa ar det bara att ge dem féormagan att bli vargar och anvanda reglerna fér en stor hund fér den
formen och férmagan att bli ett halften man, halften monster. | den halv-formen har de klor som
gor Lethal skada, 3 nivaer av Vigor, Celerity och Fortitude och de laker en skada (oavsett typen
av skada) varje runda. | mansklig form har de bara manskliga férmagor. Varulvarna tar
Aggrevated skada fran vapen gjorda av silver i alla sina former. De flesta manniskor fylls av en
instinktiv skrack nar de ser varulvar i sina halv-form och flyr i ett psykosliknande tillstand for att
sedan gldbmma vad som hant och férsdka rationalisera det hela.

Vad finns att gora har: Om karaktarerna agerar snabbt har har de magjligheten att rddda
Marjem, detta kan de bara géra om de beddémer hotet som trovardigt, undersdker det och sedan
finner ett satt att hantera varulvarna. Sjalva utredningen bor inte vara svar, har nagon
spelarkaraktar tillgang till Auspex kan de se de djuriska aurorna pa langt hall, men aven om
ingen har den disciplinen sa kommer karaktarernas bestar ga crazy i narheten av paret Ljung.
Ylandet och vralandet som besten agnar sig at nar den moéter ett likvardigt rovdjur kommer vara
nastan dvervaldigande for karaktarerna och de bada varulvarna kommer ha en liknande
upplevelse. Men nar karaktarerna val lyckats lista ut vad de har att géra med och konfronterat
(eller hallit sig ur synhall) fran varulvarna kommer frdgan om vad de goér nu. Det finns sa klart
fler planer spelare kan komma pa och utféra an vad vi kan tacka har, men vi kommer ga over
saker att tdnka pa och konsekvenser av nagra saker spelarkaraktarerna kan komma att gora.

Karaktarerna skapar en allians med varulvarna: Varulvarna kommer inte egentligen vara
negativt installda till det har om inte spelarkaraktarerna ar sarskilt mordiska utanfor sitt heliga
uppdrag. Varulvarna har sin heliga plikt och tror trots allt att alla varelser har sin plats och sina
plikter, vilket inte ar orimligt langt frdn Lancea et Sanctums filosofi. Trots detta kommer det har
krava att spelarkaraktarerna lovar att inte skada Jonas Brandt, vilket kan vara en dealbreaker
for manga rimliga grupper. Att lata en konspirationsteoretiker som hindrar barn fran att bli
vaccinerade leva bor atminstone svida. Det kraver aven att situationen runt vem som
vaccinerade paret Ljungs barn reds ut (och kanske att My straffas eller dddas) eller att de
Overtalas till att gldmma den incidenten. Alla kommunikationer med varulvarna bér géras mycket
svarare om det finns en Nosferatu i gruppen, varulvarna kommer uppfatta den som onaturlig
och "fel" och kommer ha svarare att se spelarkaraktarerna som naturliga om de ar som "den dar



saken". Det framtida samarbetet kan sedan vara mycket I6nsamt for bada sidor.

Karaktarerna vill mérda varulvarna: Det kommer vara en hard strid for dem om de inte ar
férberedda. Varulvarna kommer dessutom férsdka fly samma sekund som de kénner att de
borjar forlora och kommer sedan férsoka spara karaktarerna till deras fristader under dagen.
Men spelarkaraktarerna bér kunna besegra de har monstren om de ar kompetenta. Det ger dem
inte s& mycket att géra det dock. Men de kanske finner varulvarna och deras snack om att
kontrollera andar som obehagligt nara demoner och har en religiés grund att géra det.

De vill forslava varulvarna: Blodsbandet krossar varulvarnas vilja lika latt som nagon annan
varelse. Men att fa dem att dricka under tre dagar kommer vara nastan omgjligt svart... om de
inte lyckas kidnappa Liam. Med deras son i vampyrernas hander kommer de vika sig om de tror
vampyrerna faktiskt kommer lamna tillbaks honom. Detta kommer inte fungera fér en grupp med
en Nosferatu eller en grupp som pa annat satt framstar som opalitlig for varulvarna, da har de
bara dragit pa sig brutala fiender som inte kanner nad.

Men vem straffar vi?: Jonas Brandt fortjanar onekligen att d6. Nej, han ar inte lika brutalt eller
personligt vidrig som andra manskliga monster som presenteras i den har boken. Men hans
handlingar ar mer skadliga for manskligheten och det kan déda barn till sarbara foraldrar som
tror pa honom. Han kan dock skrammas tillbaka till den ratta vagen. Han behdver bara ett
narrativ att forsta varlden genom, han ar inte intelligent nog att hantera postmodernism och att
inget narrativ langre kan beskriva hela varlden, sa han har skapat ett dar en konspiration
medvetet missleder massorna. For da har i alla fall ndgon kontroll och 6versikt. Att lamna
honom utan ett narrativ ar bara att déda honom langsammare och grymmare, men att
konvertera honom till en mindre destruktiv varldssyn? Borde fungera.

My Lindgren har gatt éver sin auktoritet men menade val. Hon forsokte dock sedan délja sina
spar genom att satta dit ndgon annan. Hennes 6de ar upp till spelarkaraktarerna.






Tips 6: Romarbrevet 13:1-7

Ailja Ali kommer till spelarkaraktarerna med ett nytt tips. Om de inte etablerar en métesplats
kommer hon traffa dem vid en nedlagd bensinstation utanfér staden. Hon har kommit fér att tala
om en intern fraga inom kommunen den har gangen.

Presentation: "Skolorna har i stan ar en auktoritar arbetsplats dar dumhet dyrkas och att stalla
fragor leder bara till att du har en maltavla pa ryggen. Lar dig inget, bara havda att du kan allt,
det ar det enda sattet att klara sig i den har typen av organisation. Alltihop kommer fran
politikerna, de ar aktivt fientliga mot att driva en ens fungerande skola och om vi skulle kunna
byta ut nagra av politikerna dar skulle allt vara battre."

Problemet ar stadens utbildningsnamnd. Eller rattare sagt ar det Ordféranden, Vice ordféranden
och 2:a vice ordféranden. De ar de enda som gor nagot eller ens bryr sig pa riktigt. Resten ar
den vanliga ansiktsldsa smeten av pensionarer, studenter som vill bli politiker och personer for
ylande mot manen idiotiska och lata for att paverka nagot pa nagot hall. Medan massan av
vardelosa politiker ar deprimerande sa ar den inte egentligen ett problem, det later
tjianstemannen gora sina jobb relativt obehindrat och saker fungerar. Men de har tre ar aktivt
fientliga mot att systemet fungerar. De har omorganiserat administrationen tre ganger pa tva ar,
de infér oandliga tester av allt som alla innebar mer administration men som inte hjalper
eleverna, de har lagt press pa tjansteman att sparka larare som faktiskt undervisar och inte bara
far eleverna att lara sig kommande prov utantill och de har omférdelat resurserna pa satt som
gor att det ar annu mindre tid for Iararna med eleverna. Ovanpa alltihop har de aktivt dolt
mobbing och sexuella dvergrepp som hant pa skolan, sett till att féraldrar och offer pressats till
tystnad och aktivt motverkat att férandra nagot.

De tre personerna ar:

Ordférande, Cecilia EIm: (S) Den férra reformen pa skolorna i stan gjordes av alliansen och
Cecilia ar darfor ute efter att se till att de inte fungerar sa att de kan ersattas med nya versioner.
Cecilia bryr sig inte om ifall hennes satt ar battre, bara att hennes parti vinner! Cecilia saboterar
darfor aktivt skolan och later Vice och 2:a vice ordféranden I6pa amok. Hon ar kall, blond,
vacker och lang nog att se ner pa de flesta kvinnor och manga man. Hon bor med sin sambo,
Lena Molin, i ett passionslost forhallande som inte doétt &n endast pa grund av apati.

Vice ordforande, Dan Wallin (V): Dan ar en ideologisk galning, sa blind for verkligheten att han
ar aktivt skadlig for alla runt sig. Han ar en marxistisk extremist som inte bryr sig om att skolan
ska lara ut nagot utan bara ser den som ett satt att indoktrinera nasta generation. Han forstor for
utbildade larare, ar emot att flera @mnen lars ut och tycker det ar viktigare att ratt ord anvands
an att det finns moderna larobdcker till barnen. Dan ar en fet man i 30ars aldern med svarta
polisonger som skriker nérd. Dan bor ensam och har inte dejtat pa nagra ar. Han jobbar som en
okvalificerad larare i Malmo och ar dar 6kand for att vara svar att jobba med och prata om sina
egna forvirrade politiska idéer med barnen. Dan ar ocksa lite for fortjust i barnen och medan han



inte gjort ndgot sjalv an ar hans dator full med barnpornografi.

2:a Vice ordférande, Gudrun Olsson (SD): Gudrun ar 37 ar gammal och har varit politiskt
aktiv sedan hon fyllde 30. Hon ar smal och blek med rattfargat tunt har som hanger ner till
hennes axlar och ramar in kalla, déda 6gon i grumligt grén farg. Gudrun ar djupt rasistisk men
dyrkar ocksa den kvavande ordningen i byrakratier vilket ar en explosivt negativ kombination.
Gudrun har en make, Bjorn, och tva barn. Dag, 7 &r gammal och Syster, 9 ar gammal. Férutom
att vara en deltidspolitiker politiker ar Gudrun en busschauffér fér den lokala kollektivtrafiken, ett
jobb i vilket hon kan nara sitt hat mot sina medmanniskor. Hennes rasism har grunden i ett
behov att kdnna sig battre an andra manniskorna och det enda sattet hon kan kadnna det pa ar
att nedvardera andra. Gudrun har pressat hart for standardiserade tester som grund for
lararléner, forsokt stoppa projekt som hjalper spraksvaga elever, drivit haxjakt mot individuella
larare och stoppat projekt som skulle hjalpa skolan.

Komplikationer: Det har scenariot ar pa valdigt manga satt mycket "rent" enligt formeln som
den har kampanjen har satt upp. Det finns tre manniskor som genom att inte ta ansvar och att
valja att gora ondskefulla saker gor varlden samre och vars handlingar direkt skadar de
oskyldiga, i det har fallet barn. Det ar upp till spelarkaraktarerna att avgéra om de gar att fora
tillbaks till den ratta vagen eller om de maste dddas pa de varsta tankbara satten som ett
meddelanden till andra att inte lAmna den smala vagen. Om du vill tillféra nagot mer till den har
formeln kan du valja att gor nadgon av de tre (eller alla tre) ar viktiga foér en annan vampyrs
inflytande. De kommer inte vara glada 6ver att deras inflytande ar hotat, de kommer inte vara
villiga att ge upp det och ar de inte Lancea et Sanctum kommer de arligt talat inte vara glada
Over spelar karaktarernas vansinniga religidsa korstag dar de ibland mérdar manniskor som om
det har vore en slasher film.




Tips 7: Andra Petrusbrevet 2:20-22

Den har gangen kommer tipset inte direkt fran en av tipsarna, det kommer istéllet fran Biskop
Prokopetz och handlar om en av spelarkaraktarernas kontakter. Biskopen har granskat
karaktarernas arbete och har nagot hon vill tala med dem om. Hon har bokat ett Elysium for
Lancea et Sanctum medlemmarna i staden och nar spelarkaraktarerna kommer till det satter
hon dem ner for ett allvarligt samtal. Hon kommer forst beromma karaktarerna for det som de
har gjort som hon anser ar bra. Manniskor skramda tillbaks till den ratta vagen, syndare dédade
och sa vidare. Men sedan kommer hon komma till det hon egentligen samlat dem for att tal om.

"Jag har sett dver ert verk och sett att det ar gott. Men ni har inte skétt om verktygen for ert
heliga arbete. Ni har lett dem till synd och bort fran Gud. Nu maste ni hantera ett problem ni
sjalva orsakat."

Biskopen har sett 6ver karaktarernas tipsare och upptackt nagot oroande rérande Amanda
Jonsson. Istallet for att komma till vampyrerna har hon sjalv bérjat géra samma arbete som de
gor, fast utan Guds mandat i form av féordémelse. Hon har mdrdat tre personer, alla mén som
forfoljt sina fore detta fruar och deras barn. Alla har varit aktivera pa ekonomiskt bistand.
Amanda har genomfért oanmalda hembesok (nagot hon inte far géra) med dem och har sedan
forgiftat dem. Hon har sedan fatt det hela att se ut som om de har tagit 6verdoser. Det hela ar
genomtankt, noggrant planerat och extremt kallblodigt.

Biskopen vill att karaktarerna tar hand om det har. Amanda har gatt fér [angt och hon har gjort
det pa grund av stressen spelarkaraktarerna har utsatt henne fér. Hon vill att Amanda antingen
dor eller blir omfamnad. Det finns ingen vag tillbaks till den ratta vagen efter den har typen av
brott. Men hon kommer inte tvinga coateriet att géra nagot. Det har ar deras sak att ordna upp.

Utredningen: Det ar sa som Biskopen pastar. Amanda har bérjar krava ut sin egen blodiga
hamnd i Guds namn. Hon kommer inte erkanna det utan patryckningar eller hot om hon inte ar
en Ghoul. Men hon tycker hon gor det ratta och om hon vet nog kommer hon konfrontera
karaktarerna med att det hon gor inte ar sa annorlunda fran vad de gér. Hon har ocksa planerat
att doda fler onda man.

Saker att tdnka pa: Det har ar slutet pa kampanjen, det ar dags att lata spelarkaraktarerna och
spelarna inse vidden av vad det ar de egentligen har gjort och det ar ocksa dags att ge dem
valet om de vill satta nagon annan pa samma vag. Det har ar ocksa punkten efter vilken det inte
finns nagon atervando. Kommer de lamna kyrkan eller sta for vad de gjort och fortsatta? Eller
forsoka hitta en medelvag.



mi‘ |

Att avsluta eller fortsatta kampanjen

Efter det sista scenariot ar forhoppningsvis ett bra tillfalle att avsluta kampanjen. Lat spelarna
knyta ihop de sista I6sa tradarna i karaktarernas personliga handlingar och avsluta sedan det
hela. Alternativ gar det att fortsatta kampanjen, strukturen ar latt att Iagga in fler scenarion i om
du som spelledare och dina spelare vill fortsatta den. Alternativt kan spelarkaraktarerna avsluta
den har delen av sina karriarer och flytta till en annan doman for att ta sig an en mer
framstaende roll inom Lancea et Sanctum och kampanjen kan fortsatta som en annan typ av
Vampire kampanj. Férhoppningsvis har karaktarerna antingen vaxt som personer eller blivit
desillusionerade med den vampyriska kyrkan. De bor ocksa ha dédat en grupp manniskor som
absolut behdvde do6 pa det varsta sattet.






