
S 
om ett hot om hopp 

sträcker sig en ensam 

skarp ljusstråle från 

horisonten och upp i skyn. 

Rollpersonerna har jagat strålens källa 

en tid och är nu framme vid ett hål i 

marken, varifrån ljuset strålar upp. 

Rollpersonerna kan svagt höra en glad 

melodi från strålen. 

Av: Jonas Karlén 

1. Hålet 
Vitt ljus strålar, med en diameter av ca 10 meter, upp ur hålet. 
Ljuset verkar ha bränt igenom den mörka jorden, men är behagligt 
att röra vid. 
 
 

• Hålets väggar skimrar av metalliska bitar i olka 
färger (arsenik). 

• En sierska sitter vid hålet. 
 
KLÄTTRA NER I HÅLET: Lyckas med 
SMIDIGHET mot SG12. Den som misslyckas faller för 
att aldrig återvända. 
 
SLICKA PÅ EN STEN: +1 i NÄRVARO resten av 
äventyret.  
 
SLICKA PÅ FLER STENAR: Fruktansvärda smärtor 
och kräkningar. -1 i STYRKA resten av äventyret.  
 
BLI SPÅDD AV SIERSKAN: Ger spådomen ”om 
himlen finns, är du förlorad”. 

2. Bapapas grotta  
En avsats i hålets vägg och en öppning som leder in i en grotta. 
 
 

• Stank av kadaver 

• En stor ödleliknande best hindrar vägen vidare in i 
underjorden. 
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Bapapa 
Besten upprepar råmande ”bapapa!” 
 
TP 18 
Lätt att träffa (SG10) 
Lätt att undvika (SG10) 
Fjäll -t4 
Bett/slag 1T10 

3. Pulversalen 
Ekande oändlig sal 

 

 

• Totalt mörker 

• Högar med pulveriserad sten 

 

STRÖ PULVER VID INGÅNGEN: Pulvret fastnar och 

lägger sig som dansande fotavtryck på golvet. Fotavtrycken 

leder till grottans utgång. 



4. Lillebrors dörrar 
Hall med dörrar på rad 

 

 

• Lika många dörrar som rollpersoner 

• Dörrarna öppnas och kopior av rollpersonerna stannar i öppningarna 

• Kopiorna säger i kör ”Jag är stor. Jag är som du. Jag är du. Du är jag. Är det här 

allt det blir, så dör jag.” 

 

FLY FRÅN KOPIORNA: Går inte. De slåss med exakt samma värden som 

rollpersonerna. 

5. Singoallas grotta 
Bländande vitt sken 

 

 

• Lång, brant trappa leder ner till hålets botten 

• Ljuset sipprar ut från sprickorna i en sten 

 

ROLLPERSONERNA FYLLS AV HAT mot stenen. De måste lyckas med ett slag mot NÄRVARO för  

att inte omedelbart springa fram och slå sönder den. 

 

TITTA NÄRMARE PÅ STENEN: De bildar budskapet ”HIMLEN FINNS”. 

 

TÄCKA ÖVER STENEN MED PULVERISERAD STEN: Ljuset slocknar flämtande och mörkret återkommer till 

underjorden. Rollpersonerna skänks +1 järtecken av de tvehövdade basiliskerna.  

 

KROSSA STENEN (TP 20): En tryckvåg kastar rollpersonernas kroppar mot grottväggen, medan deras själar flyger 

uppåt med det exploderande ljuset. Den mörka världen rämnar, allting krossas och blir til stoft.   
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