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Fas 1 - Inledning 
RP

 

RP

 

 

RP

 

RP
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FAS 2 - UNDERSÖKNING 
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RP SPANA

 

RP SMYGA
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SPRINTER
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GENOMSKÅDAR RP ☢
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Fas 2 - Bortom lögnens slöja 
RP

GENOMSKÅDADE ☢

FLYR RP
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Fas 2 - Illusionen kvarstår 
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GENOMSKÅDAT
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GENOMSKÅDAR RP
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Fas 3 - UPPLÖSNING 
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RP
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Fas 4 - Vad händer sedan? 
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□ RP

□ RP

□ 
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□ 
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□ RP

□ 
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□ 

RP

RP

□ 
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Platser 

 

RP

 

 

RP

RP

MANIPULERA



 

 

 

 

 

PERSONER 

 

GRUNDEGENSKAPER: 

STY 3, KYL 2, SKP 5, KNS 3 
 

 

MÅL: Överleva 
 

 

FÄRDIGHETER: Skjuta 3, Slåss 2, Manipulera 2, 

Känna Zonen 3, Leda Vägen 2 
 

 

TALANGER: Feg råtta 
 

 

MUTATIONER: Likätare 
 
 

 

UTRUSTNING: Knogjärn 

 



 

 

GRUNDEGENSKAPER: 

STY 4, KYL 3, SKP 2, KNS 3 
 

 

MÅL: Hjälpa Ringe 
 

 

FÄRDIGHETER: Slåss 3, Manipulera 1, Mucka 2 
 

 

TALANGER: Stridsvan 
 

 

MUTATIONER: Sonar och Spårsinne 
 
 

 

UTRUSTNING: Klubba, Pilbåge, 1T6 pilar 

 

 

GRUNDEGENSKAPER: 

STY 3, KYL 5, SKP 2, KNS 3 
 

 

MÅL: Hjälpa Ringe 
 

 

FÄRDIGHETER: Slåss 1, Manipulera 3, Fly 3 
 

 

TALANGER: Krafthugg 
 

 

MUTATIONER: Sprinter 
 
 

 

UTRUSTNING: Klubba, Pilbåge, 1T6 pilar 

 

GRUNDEGENSKAPER: 

STY 5, KYL 3, SKP 2, KNS 3 
 

 

MÅL: Tjäna patroner, ju fler desto bättre 
 

 

FÄRDIGHETER: Slåss 3, Manipulera 3,  
 

 

TALANGER: Snabbdragare 
 

 

MUTATIONER: Vilddjur 
 
 

 

UTRUSTNING: Kniv, 3T6 patroner 

KAMPHUND

 

GRUNDEGENSKAPER: 

STY 3, KYL 4, SKP 2, KNS 3 
 

 

FÄRDIGHETER: Slåss 2, Bussa på 3 
 

 

TALANGER: Kamphund 
 

 

MUTATIONER: 1 slumpvis mutation 
 
 

 

UTRUSTNING: Kniv, 1T6 krubb eller vatten 
 


