6 FARDIGA KARAKTARER
TILL KAMPANJEN:

MORKRETS
ZENIT



| detta kompendium hittar du 6 stycken fardiga karaktarer till kampanjen Morkrets
Zenit. De ar alla gjorda enligt reglerna for nya karaktarer i Svardets Sang. | kampanjens
Appendix finns bakgrunder beskrivna fér samtliga karaktarer.

For varje karaktar har jag aven tillagt en “Egenhet” som ger dem lite extra personlighet
och som kan anvandas av SL till att inféra storyelement eller nya infallsvinklar, bade for
kampanjen och kampanjens metaplot, men ocksa helt enkelt som kryddor.

Bilderna ar tagna fran rollspelen Svavelvinter och Svardets Sang av Fria Ligan, och ar
gjorda av Nils Gulliksson, Daniel Falck och Niklas Brandt.

Bilderna pa s. 1 (Gronn ) och s. 7 (Ragadur) har jag dock manipulerat och de motsvarar
inte mera originalet.



GRUNDEGENSKAPER & FARDIGHETER

STYRKA 2

STYRKEPROV (STY)
UTHALLIGHET (STY)
NARKAMP (STY)

HANTVERK (STY)

e Y

SMIDIGHET

RORLIGHET (SMI)
SMYGA (SMI)

SKYTTE (SMI)
FINGERFARDIGHET (SMI)

= =\

INTELLIGENS | §

GENOMSKADA (INT)
BILDNING (INT)

OVERLEVNAD (INT) 5
SPEJA (INT)

~N

KARISMA
LAKEKONST (KAR)
DJURHANTERING (KAR)
MANIPULERA (KAR)

| SKALDEKONST (KAR)

= = NS
| [HEEE |  AEEE) (| DeEh (|| ER

M%RKRET‘S
ENIT

KRAFTPOANG:

TALANGER NIVA

- KVICKFOTAD -
(FOR VARJE SPENDERAT KP KAN DU
MINSKA SKADA MED 1)

- HELANDE 2
(HELANDE MAGI, SE REGELBOK)
- GIFTKOKARE (ALLMAN) 1

(DU KAN ANVANDA OVERLEVNAD FOR ATT
TILLVERKA GIFTER. GIFTSTYRKAN =3 + 1
FOR VARJVE EXTRA SEXA. KRAVS 1 DOS
ORTER FOR VARJE PORTION GIFT)

- VASS TUNGA (ALLMAN) 1
(NAR DU MANIPULERAR KAN DU GE 1
POANG SKADA PA KAR FOR VARJE SEXA
SOM DU SLAR MER AN MOTSTANDAREN)

[ ]
L]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
]
L]
[]
]
B
PERSONLIGHET & UTSEENDE: STOLTHET: deom D
MORKERPRAST FRAN FASTADE ENSAM 1 HEL
ULBREK. GILLAR OBSKYR MANAD | MORKERDOMEN
FAKTA OCH DOMEDAGSPRO! |MORKHEMLIGHET:
FETIOR. DET SOM SKER | MORKER
ALDER: 3¢ |RYKTE: 2 AR URMORKRETS VILJA
VAPEN SKADA BONUS RACKVIDD OVRIGT
DOLK 1 +1 | ARMS. |LITEN, EGG, SPETS
BONUS | SKOLD \\\'— RUSTNING
KRITISKA SKADOR; & | UTSVULTEN []
é UTTORKAD [ |
Z | SOMNLOS ]
F | NEDKYLD [ ]




UTRUSTNING RIDDJUR / FARKOST
BUREN: (R -1 RYGGS}‘&CK) NAMN, SPELVARDEN:
L4 SMA GIFTFLASKOR % PLUNTOR, TOMMA
%
5 1.
4. 2.
5. - 3.
6. 4.
7. 5.
8. 6.
9. - 7
10. 8.
11. 9.
12 10.
VAPEN & RUS TN G I O 11.
4 <t BARFORMAGA (STY x 2) 12,
13.
SMASAKER: 14.
1 DOS ORTER )
FORBRUKNINGSVAROR MYNT

AMULETT AV SLAT, SVART POLERAD EBENHOLTS

MAT VATTEN ‘“
PILAR FACKLOR “
STARTVARDEN: MAT T8, VATTEN T3, FACKLOR T€, SILVER 2
RELATIONER:

RP 1:

ERFARENHETSPOANG: RP 2
RP 3:

RP 4:

ANTECKNINGAR T T
EGENHET: 4
E DIN MAGI AR STARKT KOPPLAD TILL uzmozrazsr
" NAR DU SLAR TARNING FOR MAGISKT MISSODE /
- OVERTANDNING SKALL DU OCKSA HALLA KOLL Mw
- SLAGNA S:0R. FOR VARJE FEMMA MANIFESTERAR
- SIG MORKRET PA NAGOT SATT NAR DU LAGGER
~ DIN BESVARJELSE. MORKRET KAN HA OLIKA EF-
FEKTER SL VALVER ELLER SLAR 1T6:
~ 1-2: EN LJUSKALLA SLOGKNAR R
- 3. NAGON INOM NARA AVSTAND UTSATTS FOR EN
" SKRACKATIACK MED € TARNINGAR :
E G: ALLA | SALLSKAPET MASTE LYCKAS MED
cenomsmpn FOR ATT UNDVIKA MARDROMMAR
~ OCH KUNNA VILA FOLJANDE NATT -
S MORKRET VALSIGNAR DIG: DU HELAR ALL gw?
 SKADA PA INT 3
" 6: EN UMBRA MANIFESTERAR SIG - EN MOR -
- ELEMENTAR. DU KAN FRAGA DEN Mcm

s i e i i




SLAKTE

MANSKA

GRUNDEGENSKAPER & FARDIGHETER

M%RKRET‘S
ENIT

STYRKA

4

STYRKEPROV (STY)
UTHALLIGHET (STY)
NARKAMP (STY)

HANTVERK (STY)

N =

SMIDIGHET

RORLIGHET (SMI)

SMYGA (SMI)

SKYTTE (SMI)
FINGERFARDIGHET (SMI)

--A__c

-

INTELLIGENS

GENOMSKADA (INT)
BILDNING (INT)
OVERLEVNAD (INT)
SPEJA (INT)

= = \W

KARISMA

LAKEKONST (KAR)
DJURHANTERING (KAR)
MANIPULERA (KAR)

| SKALDEKONST (KAR)

IRV

HENR (NN e

YRKE

RYTTARE

KRAFTPOANG:

I

PERSONLIGHET & UTSEENDE:

TALANGER

NIVA

RANDMARK. ENVIS, IMD

- ADAPTIV

- FOLVESLAGARENS VAG

NAR DU BLIVIT BRUTEN)

MONSTER)

- DEFENSIV  (ALLMAN)

(FOR EN KP KAN DU SLA FOR VALFRI
FARDIGHET 1 STALLET FOR EN ANNAN)

(FOR EN KP FORSVARAR DIN HAST DIG

- DRAKDRAPARE (ALLMAN) 1
(DU FAR +1 PA ALLA ATTACKER MOT

(DU FAR EN EXTRA PARAD PER RUNDA)

RIDDARE FRAN ANRIK ATT I

0CH BENAGEN TILL RISK-

uLsty

STOLTHET: oy ||

ATTENS NAMN SPRIDER ANNU
RESPEKT | RANDMARK.
MORK HEMLIGHET:

TAGNINGAR ATTEN AR SKULDSATT OCH PA

ALDER: 31 |RYKTE: 1 RUINENS BRANT.

VAPEN SKADA BONUS RACKVIDD OVRIGT

BREDSVARD 2 | +2 | ARMS. | PARER, EGG, SPETS

KORTBAGE 1 | +2 | KORT |LATT VAPEN
RUSTNING

KRITISKA SKADOR:

UTSVULTEN
UTTORKAD
SOMNLOS
NEDKYLD

TILLSTAND:




UTRUSTNING

RIDDJUR / FARKOST
BUREN: (R =1 RYGGSACK) NAMN, SPELVARDEN:
1. TYGFORBAND (+1 PA LAKEKONST) HASTEN “BAX"- ETT ERFARET GRATT STO
2. SOVFALL (+2 MOT KYLA) STY €, SMI 4, RORLIGHET 4, NARKAMD 3, SPEJA S
3 1.
4, 2.
5. 3.
6. 4,
7. 5.
8. 6.
9. 7.
10. 8.
11. 9.
12. 10.
VAPEN & RUS TN G I O 11.
g <t BARFORMAGA (STY x2) 12
13.
SMASAKER: 14.
FORBRUKNINGSVAROR MYNT
MAT VATTEN “
PILAR FACKLOR '
STARTVARDEN: MAT T2, VATTEN T8, PILAR T10, SILVER 1
RELATIONER:
RP1:
ERFARENHETSPOANG: BPo:
RP 3:
RP 4:
ANTECKNINGAR TE——

?%GENHET g
 WASTEN BAX AR ETT MYCKET SPECIELLT STO. |
_ DIN ATT MENAR MAN NAMLIGEN ATT ANFADER-
NAS ANDAR KAN UPPENBARA SIG KRING VISSA
- EXTRA KLOKA HASTAR SOM BURIT ATTENS RID- - ,
- DARE LANGE. | MORKER ELLER DIMMA KAN DET
~ SE UT SOM OM NAGON SKEPNAD SITTER PA B,
- EN GANG PER SPELMOTE, 1 SADANA SITUATION-
 ER, KAN DU LATA ANFADERNA TALA TILL DIG. 5-.
176: e
1-2: ANFADERNA AR BESVIKNA PA DIG. DU FAR
E-1 PA VALFRI GE UNDER ETT KVARTSDYGN

3-4: ANFADERNA KRAVER ATT DU AVANCERAR
ATTENS NAMN DA NAGOT SATT - NAR DU DRAPT 2
ETT MONSTER, OKAT DITT RYKTE ELLER Rﬁaam 3
- NAGON 1 STRID FAR DU 2 EXTRA KP.
S-6: ANFADERNA HIALPER DIG - DU FAR +1
'VALFR! GE UNDER ETT KVARTSDYGN ELLER SA

m ALL DIN SKADA | VALFRI GE.

T




GRUNDEGENSKAPER & FARDIGHETER

STYRKA 4

STYRKEPROV (STY)
UTHALLIGHET (STY)
NARKAMP (STY)

HANTVERK (STY)

e Y

SMIDIGHET

RORLIGHET (SMI)

SMYGA (SMI)

SKYTTE (SMI)
FINGERFARDIGHET (SMI)

=W

INTELLIGENS | 3

GENOMSKADA (INT) 2
BILDNING (INT) 2
OVERLEVNAD (INT)
SPEJA (INT)

KARISMA 4
LAKEKONST (KAR)
DJURHANTERING (KAR)
MANIPULERA (KAR)

| SKALDEKONST (KAR) 1

| [y | e e | e

M%RKRET‘S
ENIT

KRAFTPOANG:

NN R EEREN

TALANGER NIVA

- INRE FRID =
(FOR EN KP KAN DU MEDITERA ETT
KVARTSDYGN OCH LAKA ALLA SKADOR,
AVEN KRITISKA)

- SYMEOLISM 2
(MAG, SE REGELBOK)
- ORADD (ALLMAN) 1

(DU KAN SLA FOR GENOMSKADA SOM
SKYDD MOT SKRACKATIACKER. VARJE
SEXA TAR BORT ETT POANG INT-SKADA)

STOLTH]ET:

PERSONLIGHET & UTSEENDE: deom []

LANDSTIGEN ATTLING TILL DE | |ARVINGE TILL VALGARDS

HAVSFARANDE ALVERNA. DRAKDRAPANDE KUNGAR

NYFIKEN, METODISK OCH MORK HEMLIGHET:

FULL AV TILLTRO TILL ODET. HAR SETT SIN EGEN DOD |

ALDER: £/ AV |RYKTE: 1 SYNER, VET ATT DEN AR NARA

INTRESSE

VAPEN SKADA BONUS RACKVIDD OVRIGT

DOLK 1 +1 | ARMS. | LITEN, EGG, SPETS

KORTSVARD 1 | +2 | ARMS. |PARER, EGG, SPETS

RONUS ] SKOLD \\\'— RUSTNING

KRITISKA SKADOR; & | UTSVULTEN []
é UTTORKAD [ |
Z | SOMNLOS ]
F | NEDKYLD [ ]




UTRUSTNING RIDDJUR / FARKOST

BUREN: (R = 1 RYGGSACK) NAMN, SPELVARDEN:

1. FLOJT AV VALBEN (LATT, +1 PA SKALDEKONST)
2. VATTENSKINN*, INLAGT MED SILVERTRAD

3. 1.
4. 9,
5. - 3
B, 4.
7, 5.
8. 6.
9, 7.
10. 8.
1. 9,

—
b
[
&

< VAPEN & RUSTNING  [ANTORSGENDE
g <t BARFORMAGA (STY x2)

|
M=

—
(72

SMASAKER:

[a—
e

FORBRUKNINGSVAROR MYNT

MAT VATTEN “

PILAR FACKLOR

STARTVARDEN: MAT T, VATTEN T8, SILVER 1
RELATIONER:

RP 1:

ERFARENHETSPOANG: RP 2
RP 3:

RP 4:

ANTECKNINGAR P e o ——
E‘EGENHET ~ m
- * VATINET | SKINNET AR EN GAVA AV DIN MOR -
. ETT VASEN FRAN HAVEN BORTOM HORISONTEN.

NAR DU ANVANDER DIN TALANG “INRE FRID"
- KAN DU SLAPPA UT VARELSEN [ EN POL, ETT FAT
ELLER ETT VATIENDRAG. DEN TAR DA FORM OCH
KAN - OM DU LYCKAS MED ETT SLAG FOR SKAL-
- DEKONST - FORKORTA TIDEN FOR HELANDET
MED 1T¢ TIMMAR. OM SLAGET MISSLYCKAS AR
~ VARELSEN MISNOJD MED DIG: TIDEN FORKOR-
. TAS INTE OCH DU MASTE UTOVER MEDITERAN-
. DET OFFRA NAGOT FOR DEN - EN TARNING
~ PROVIANT, ALLT DITT VATTEN, ORTER, ETT PAR
- SILVERMYNT ATT SLANGA 1 SVON OSV. ANNARS
 FUNGERAR TALANGEN INTE.
~ OM DU TAPPAR BORT VATTENSKINNET KAN
- VARELSEN TA SIG UT OCH HITTA DIG VID ETT
VATTENDRAG. SPENDERA EN KP OCH spem

aﬂu.g.te N‘ KB Lot o0 Aine

!I




KRIGARE

KRAFTPOANG:

M(%RKRET’S
ENIT

GRUNDEGENSKAPER & FARDIGHETER

STYRKA

STYRKEPROV (STY)
UTHALLIGHET (STY)
NARKAMP (STY)

HANTVERK (STY)

SMIDIGHET

RORLIGHET (SMI)
SMYGA (SMI)

SKYTTE (SMI) 1
FINGERFARDIGHET (SMI)

INTELLIGENS

GENOMSKADA (INT) 1
BILDNING (INT)
OVERLEVNAD (INT) 1
SPEJA (INT)

KARISMA 2

LAKEKONST (KAR)
DJURHANTERING (KAR)
MANIPULERA (KAR)

| SKALDEKONST (KAR)

NAMN

N[ W= N

HEENR (| EEN [ [ el e

I

~N

{ L 7 |
Kf& ) "’J i /i YR A
PERSONLIGHET & UTSEENDE: STOLTHET: iﬁﬂ?z D
ALDRAD BROTTARMASTARE OBESEGRAD | RINGEN 1 12 AR
FRAN GLADIATORARENORNA f| |- OSLAGET REKORD I GOMDAR
GOMDAR. BARSK OCH SAKT- MORK HEMLIGHET:
MODIG. SMAK FOR SKRONOR HAR DRABBATS AV GRABRAND

ALDER: 99 ‘RYKTE: 2 OQH BLIR SAKTA TILL STEN

TALANGER NIVA
- BITA IHOP -
(FOR EN KP KAN DU PRESSA ETT SLAG

EN GANG TILL)

- KLINGANS VAG 2
(FOR EN KP KAN DU IGNORERA FIENDENS
RUSTNING. SAMT: FOR EN KP KAN DU
UTFORA EN ATTACK TILL | RUNDAN)

- SLAGSKAMDPE (ALLMAN) 2
(+1 PA OBEVAPNADE ATTACKER, SAMT.

DU KAN GORA EN SKALLNING (RAKNAS
SOM OBEVAPNAD ATTACK) SOM EN
KORT HANDLING)

VAPEN SKADA BONUS RACKVIDD OVRIGT

STRIDSYXA 2 | +2 | ARMS. | TUNG, EGG, KROK

RUSTNING
NITLADER

UTSVULTEN
UTTORKAD
SOMNLOS
NEDKYLD

KRITISKA SKADOR:

TILLSTAND:

HEnn




UTRUSTNING RIDDJUR / FARKOST
BUREN: (R= I RYGGSAC]() NAMN, SPELVARDEN:
1. FALTKOK (MOJLIGOR TILLREDNING AV 2T6 RAN-
2. —— SONER MAT)
3. KOKKARL (+1 PA GVERLEVNAD NAR DU GOR MAT) | |1.
4, 3.
5. ] s
6. 4.
7. 5.
8. 6.
9, | s
10. 8.
11. 9.
12 10.
VAPEN & RUS TN G I O 11.
12 | < BARFORMAGA (STY x2) 12,
13.
SMASAKER: 14.
FORBRUKNINGSVAROR MYNT
MAT VATTEN “
PILAR FACKLOR “
STARTVARDEN: MAT T8, VATTEN T¢
RELATIONER:
RP 1:
ERFARENHETSPOANG: RP2:
RP 3:
RP 4:
ANTECKNINGAR i G
 EGENHET. -

" GRABRAND AR EN SJUKA SOM KAN DRABBA YTL-

. EVANDE DVARGAR. SUGET TILL BERGET BLIR SA
OOVERKOMLIGT ATT KROPPEN SAKTA FORSTE-
NAS. NAR DU BLIR BRUTEN SLAR DU 1T6:

1-2: STENEN TYNGER DIG MOT MARKEN OCH
FOR ATT DU SKALL KUNA LAKA GE-POANG KRA! !ﬁ’

" ANTINGEN DUBBEL VILA ELLER EN RESURSTARN-
ING PROVIANT. ﬂ
3. INGEN EFFEKT

. 4-S: STENEN TAR KRAFT FRAN BERGET. OM DU
BEFINNER DIG UNDER JORD LAKER DU EVEN-
TUELLA KRITISKA SKADOR DUBRELT SA SNABET,
OCH DU KAN VILA MEDAN DU GOR ANNAT - :
T.EX. VANDRAR ELLER UTFORSKAR. f;

- §: STENEN SKYDDAR DIG - SLA OM EVENTUELL
KRITISK SKADA OM DU VILL, OCH ATERFA =

'a
; OMEDELEART 176 PoﬁNq [ DEN BRUTNA G ‘f'N,,;,s
R amanis et I o




SLAKTE

MANSKA

GRUNDEGENSKAPER & FARDIGHETER

STYRKA 3

STYRKEPROV (STY)

| UTHALLIGHET (STY)
NARKAMP (STY) 1

HANTVERK (STY)

SMIDIGHET

RORLIGHET (SMI)
SMYGA (SMI)

SKYTTE (SMI)
FINGERFARDIGHET (SMI

WAAN\NV‘

INTELLIGENS

GENOMSKADA (INT)
BILDNING (INT)

' OVERLEVNAD (INT)
SPEJA (IN'T)

KARISMA

LAKEKONST (KAR)
DJURHANTERING (KAR)
MANIPULERA (KAR)

| SKALDEKONST (KAR)

| | [y | | () e | e

TALANGER NIVA

- ADADPTIV =
(FOR EN KP KAN DU SLA FOR VALFRI
FARDIGHET 1 STALLET FOR EN ANNAN)

- MORDARENS VAG
(VID EN LYCKAD SMYGATTACK KAN DU
FOR EN KP OKA SKADA MED 1. SAMT.
FOR 1 KP KAN DU KOMMA UR ALLA BOJOR)

- HAL SOM EN AL (ALLMAN) 1
(DU FAR DUCKA EN GANG GRATIS PER
RUNDA)

2

M%RKRETS
ENIT

@ KRAFTPOANG:
A

I I

PERSONLIGHET & UTSEENDE:
SYDLANDSK LONNMORDARE
FRAN KANBIKS GRANDER. TYST-
LATEN OCH VAKSAM, KATTAKTIG.
OGILLAR OVERRASKNINGAR

T.0.M.

STOLTHET:

LAR HA VARIT RADD FOR DIG

LED TI2 D

KUNGEN AV KANEBIK

MORK HEMLIGHET:
DU MORDADE DINA EGNA

ALDER: 27 IRYKTE: 1 KUMPANER | KANBIK.

VAPEN SKADA BONUS RACKVIDD OVRIGT

DOLK 1 | +1 | ARMS. | LITEN, EGG, SPETS

RONEY SKOLD RUSTNING

KRITISKA SKADOR: & | UTSVULTEN []
,E UTTORKAD [ |
Z | SOMNLOS (]
F | NEDKYLD []




UTRUSTNING RIDDJUR / FARKOST
BUREN: (R -1 RYGGSACK) NAMN, SPELVARDEN:
1. REP, 10 M (+1 PA KLATTRA) e
2. ANTERHAKE (+1 DA KLATTRA)
3. 1.
4. ] .
5. R EE
6. 4.
2. 5.
8. 6.
9. - z
10. 8.
11. 9.
12 10.
< VAPEN & RUSTNING  (RANTFOREGAENDE 11,
€ |< BARFORMAGA (STY x2) 12
13.
SMASAKER: 14.
DYRKAR (+1 PA LASDYRKNING) __
FORBRUKNINGSVAROR MYNT

MAT VATTEN ‘“
PILAR FACKLOR “
STARTVARDEN: MAT T6, VATTEN TE, FACKLOR T€, SILVER 2
RELATIONER:

RP 1:

ERFARENHETSPOANG: RP 2
RP 3:

RP 4:

ANTECKNINGAR W S it ce W > :qﬂfm

. DU BAR ETT ARR PA HOGER ARM AV ETT BORT-
EMNNT FODELSEMARKE. DU ANTAR ATT DET
HADE MARKLIGA KRAFTER, OCH NAR DU AN- |
 VANDER DIN TALANG “ADAPTIV" KAN MINNET Av
- MARKETS EGENSKAPER GORA SIG PAMINNT: OM
- DU MISSLYGKAS MED DITT FARDIGHETSSLAG SL
- DU OMEDELBART 176: R
- 1-3:. FORTRANGDA MINNESBILDER VRAKER srd
" OVER DIG OCH DU TAR 1 POANG | SKADA M
. VALFRI GE
q EN VAG AV KRAFT SKOLJER OVER DIG OCH
- SOM | TRANS TILLFOGAR DU 1 POANG SKADA. OM
" DU INTE HAR EN FIENDE INOM RACKHALL 2
- SKADAS NARMSTA VAN.
S BRANNMARKET BULTAR STARKT OCH LAKER 1
" POANG AV VALFRI GE. .
- 6: DU SER DUNKLA VISIONER OCH ERHALLER

\J -"
| g ¢ b
r& a ‘ . ' e -
| bl R e T < A B il e s e SO

&




SLAKTE

VARGFOLK

GRUNDEGENSKAPER & FARDIGHETER

STYRKA 4

STYRKEPROV (STY)
UTHALLIGHET (STY)
NARKAMP (STY)

HANTVERK (STY)

e Y

SMIDIGHET

RORLIGHET (SMI)
SMYGA (SMI)

SKYTTE (SMI) 2
FINGERFARDIGHET (SMI

=W

INTELLIGENS | 2

GENOMSKADA (INT)
BILDNING (INT)

| OVERLEVNAD (INT) 2
SPEJA (INT) 2

KARISMA 2

LAKEKONST (KAR)
DJURHANTERING (KAR)
MANIPULERA (KAR)

| SKALDEKONST (KAR)

HEEN (NN e e

TALANGER NIVA

- JAKTSINNE =
(UTSE ETT VILLEBRAD. DU KAN FOLIA
DESS LUKTSPAR | KP DAGAR OCH FAR
+1 / KP | ATTACKER MOT DET)

- PILENS VAG 2
(FOR EN KP KAN DU IGNORERA FIENDENS
RUSTNING. SAMT: FOR EN KP KAN DU
LOSSA ETT SKOTT TILL | RUNDAN)

- BARSARK (ALLMAN) 1
(NAR DU BLIR BRUTEN KAN DU FOR EN
KP RESA DIG OCH ATERFA 1 POANG
PER NIVA OCH SEDAN GENAST ATTACKERA
(SKADA +1) TILLS ALLA FIENDER AR BRUTNA

)

M%RKRET‘S
ENIT

KRAFTPOANG:

I

PERSONLIGHET & UTSEENDE:
HIRDSPEJARE OCH HYRSVARD
MED NATTSVART PALS. HAMN-
DLYSTEN O. MISSTANKSAM
MEN LOJAL MOT “FLOCKEN"

SLA OM

STOLTHET: MED T12

L]

KLARAT SIG | CIVILISATIONEN

ENDA FRAN FODSLOFLOCKEN SOM

d

MORK HEMLIGHET:
ATER SINA FIENDERS HIARTAN

ALDER: 30 |RYKTE: 1 NAR INGEN SER | MANSKENET

VAPEN SKADA BONUS RACKVIDD OVRIGT

DOLK 1 | +1 | ARMS. | LITEN, EGG, SPETS

LﬁNGBﬁGE 1 | +2 MNG

s SKOLD RUSTNING

LADERHARNESK

KRITISKA SKADOR: & | UTSVULTEN [ ]
é UTTORKAD [ |
% | SOMNLOS ]
F | NEDKYLD []




UTRUSTNING RIDDJUR / FARKOST
BUREN: (R= 1 RYGGSAC]() NAMN, SPELVARDEN:
1. KIKARE (+2 PA SPEJA PA LANGT AVSTAND)
2. RAVSAX (+2 PA JAGA UNDER UTFARD)
5 1.
4. - 2.
5. | s
6. 4.
7. 5.
8. 6.
9. - 7
10. 8.
11. 9.
12. 10.
VAPEN & RUS TN G I O 11.
g <t BARFORMAGA (STY x 2) 12
13.
SMASAKER: 14.
FORBRUKNINGSVAROR MYNT
MAT VATTEN “
PILAR FACKLOR 0
STARTVARDEN: MAT T8, VATTEN T2, PILAR T10, SILVER 1
RELATIONER:
RP 1:
ERFARENHETSPOANG: e
RP 3:
RP 4:
ANTECKNINGAR C EcENKET. o

VILDJURSBLODET PULSERAR STARKT  DINA ADROR.
NAR DU ANVANDER TALANGEN BARSARK BUBBLAR DITT
DJIURISKA VARG-VAG FRAM. SLA 1T6:
1-2: INGET EXTRA HANDER - FOLJ NORMALT REGLERNA
FOR TALANGEN BARSARK. i
3-4: DINA VARGINSTINKTER TAR OVER OCH DU ANFALLER§
I ETT FRADGANDE INFERNO AV HUGG OCH KLOR. DU FAR
FRAM PA ALLA FYRA, KAN INTE TALA ELLER ANVANDA
REDSKAP, MEN DINA TANDER OCH KLOR HAR VAPEN-
SKADA 2. VARGEGENSKAPERNA HALLER 1 SIG ETT |
KVARTSDYGN EFTER ATT BARSARKARUSET GATT OVER, MEN
DU KAN UPPHAVA EFFEKTERNA GENOM EN BLODSRITUAL
VAR DU ATER HVARTAT AV EN FIENDE / ETT VILLEBRAD. SL
AVGOR FOLIDERNA OM NAGON SER DENNA BESTIALITET.
S-6: SOM OVAN, MEN DU FAR EXTRA KRAFT AV DJURET I
DIG: DU FAR FLYTTA GE-POANG FRAN INT OCH KAR TILL |
STY OCH SMI (UTGANGSVARDET FAR OVERSKRIDAS), oc@
DU KAN GA KORTA STRACKOR PA TVA BEN, ANVANDA
REDSKAP OCH VASA FRAM ENSTAKA ORD UNDER DET ;:, <55
KOMMANDE KVARTSDYGNET. MEN VID MANSKEN Mﬁsrs' ¥ |
_@uommmnae STANNA UPP OCH YLA. e




