Av Per Holmstrom, Uppsala — 5y november 2018
pelle@booru.net

SAGEN

Arenhem, ett hem &t manniskor. De siger att
alla ar valkomna men jag vet inte om det ir sant.
Byn ar skyddad av héga murar. Hiller de folk
ute eller innevinarna inne? Allt jag vet ir att det
inte ir minga som limnar Arenhem och att de
8or eldar av stora troll. Du vet? De bor i skogen
och iter manniskor som dig!

BAKGRUND

(forslag pa plats: Ag38)
Byn ir instangd och noga med att folk inte far
komma in. De anfalls ofta av arga troll som vill
storma byn. Byn dr en trevlig plats med glada
invanare. Dock dr det ndgot som inte star ritt
till.

De tar girna emot folk som kommer pi besok,
om det idr natten till en fullmane. Annars ar det
svdrare att fi komma in. Det kommer ofta batar
med ravaror och det dr sa byteshandeln gér till.

I killaren pa garnisonen finns en fingelsehdla
dar haller troll till finga. Byborna tar ut hjartan
frin trollen de tillfingatar och den Gverste
prasten anvander en form av rituell blodsmagi

for att suga ut livskraft ur dessa hjirtan - 6ver
tid. Alla som ber 1 kapellet och iter av kottet av
de humanoider som offras kommer att leva for
evigt. Blodet frin den som offras och its binds
till trollhjirtat och dricks sedan av byborna.
Detta maste ske varje manad nidr det ar
fullméne. Minniskor, halvalver, halvlingar och
dvirgar gir utmarkt att offra. Alla andras blod
ar orent. Denna ritual kallas for Korpens fest.

Rostbroder har manga ginger kravt att fa ta sig
in men detta hinder sillan di Arenhem ir
dyrkare av Korp och vill absolut inte ha nagot
att gora med rostbrodarskapet. De byborna inte
vet ar att en Rostbroder redan har infiltrerat
Arenhem utan att nigon mirkt av detta.

Byn har en befolkning pd ca so familjer (150
personer) och styrs av en familj av adlig dtt av
huset Steir. Manga i byn dr 100 ar gamla eller
mer. Warran dr den dldsta bybon dd méanga av de
dldre trodde att de pa grund av sin odddlighet
kunde de vandra ut i blodsdimman, men kom
aldrig tillbaka och omkom av dimman. Folk
som tar del av Korpens fest (se avsnitt Ny Magi)
utvecklar sitt icke-dldrande forst 1 30-arsaldern.

Ingen sldpps in eller ut nir morkret har fallit.



ARBETEIBYN

Alla hjyalper till med att hugga ved, skota
dkrarna och fiska. Det dr Warran som fordelar
arbetet 1 forsta hand men delegerar dven detta
till hamnmastaren Illvar Rakritt och
storbonden Lo Aspdrip.

RELIGION

I kapellet tillbes guden Korp (s.39). Det finns en
overste prast som ar lite litt rabiat.

VAGAR HIT

Spelarna kan ha stott pa en vandrande forsiljare
som sdljer en skattkarta for s silver. Skattkartan
ir inte fullstindig och Egon Gulding i
Arenhem vet mer om kartans ursprung (det ir
han som har ritat den).

Spelarna vandrar i skogen och kommer ut till en
glinta dar de ser byns murar.

Spelarna har hort ett rykte om en by, Arenhem,
ddr det finns en man som siljer skattkartor,
Egon Gulding,

Spelarna soker skydd frin Rostbroder och vill
till ett Korp-tempel.

PLATSER
1 OSTRA PORTEN

En port av massivt tra. Med ett hogt torn over
den. Vaktas dygnet runt, alltid med tinda
facklor. Palissaderna dr 10 meter hoga. Porten dr
alltid stingd och last. Den Oppnas endast pa
kommando och endast nir solen star pa himlen.

<+ VARELSER: Tva milisvakter.

2 VAKTTORNEN

Torn av tra. Ser mer massiva ut an du vill tro.
Gjorda for att st emot anfall av troll.

<+ VARELSER: En milisvakt.

3 PILTRADEN

Dessa trad dr heliga. Alla av hus Steir begravs
under dessa. Samtliga piltrad har underliga
runor inristade 1 sig. Det flyger lysande flugor
runt triden och ger saledes traden ett mystiskt
skimmer.

4 DEN GRUMLIGA OLEN

Frin utsidan ser huset gammalt men vilskott
ut. Mjukt trd med vita vaggar pryder huset. Det
ar svdr att se in genom de stingda fonstren men
huset osar glidje som kan kinnas redan utifran.
Virdshuset drivs av Baktor Gorru.

s BARRACKERNA

Ungefir 20 soldater vaktar denna by. De gar
skift. Varje torn vaktas av en soldat. Varje port
vaktas av tvd. Stanken av svett och olja dr
pétaglig har. Vad de anvinder oljan till ar oklart
men den gir inte att fi bort. En vakt sitter
innanfor grindarna och sldpper inte in folk som
inte dr inbjudna.

<+ VARELSER: En milisvakt.

6 TORGET

Det hills ofta byteshandel pa torget. Det ir
sillan folk kommer in via portarna, nistan all
handel sker med bat till andra byar. Doften av
fisk och slaktade djur ror sig friskt genom
luften. Har kan man hitta det mesta man onskar
men pengar ir sillan av intresse.



~ BRUNNEN

Byns enda kalla for rent vatten. Stir mitt pa
torget.

8 STALLET

Ett fatal hastar stir i stallet som drivs av en
aldre herre vid namn Tudvar.

9 FISKMARKNADEN

Varje dag kommer batlaster in med fisk. Mycket
ofta blackfisk eller underliga morka fiskar.
Minga av de som arbetar hir ar trotta och bléta.
Det stinker fisk.

1o BYALDSTENS HUS

Hem till Hus Steir och dess betjanter. Totalt
fem betjinter arbetar har. Samtliga dr taniga
och lirda att inte prata med frimlingar. Huset
ar statligt och byggt i sten. Detta hus ser dldre
ut dn alla andra byggnader och skiljer sig dven 1
designen. De andra husen har tydliga tritak,
medan detta ser ut att ha takpannor av gra lera
eller sten. Viggarna ar kalkade vita, precis som
alla andra byggnader, men detta hus ér byggt av
massiva stenblock istdllet for mindre stenar
eller tra. Huset ér i sjdlva verket flera hundra ar
gammalt. Byn dr ombyggd tva ganger men detta
hus, Den Gyllene Alen och Kapellet till Korp ir
det som finns kvar.

11 KAPELLET TILL KORP

Kapellet ar gjort 1 morkt tri. Hogt som ett
trevaningshus sticker det upp mitt i byn. En
tydlig Korp-runa pryder viggen ovanfor
portarna in. Handtagen dr korpar karvade 1 tri.
Facklor brinner pa sidorna av dorrarna och nir
du tar dig igenom porten méts du av en stor hall
med rader av biankar. Takhojden dr 10 meter och
viaggarna smalnar av likt en kon mot mitten av
taket. I toppen pryds hela insidan av vad som ser
ut att vara ett stort figelbo. Tre svarta
Jjuskronor hinger fran taket och ger ett
grumligt jus till huset. Fonstren dr prydda med
malningar som forestiller mianniskor med

korpar ovanfor sig pa olika platser 1 virlden,
skogar, berg, byar. Lingst in finns ett altare
med en bencirkel av korpskelett. Bakom altaret
finns en spiraltrappa 1 trd som leder ner 1
kdllaren. Dir gommer de det trollhjirta som
anvinds vid Korpens Fest (se avsnitt Ny Magi).
Killaren dr inte mycket storre dn ett forrad och
vaggarna dr klddda 1 fyadrar och pilsar. Det ar
alltid rokelse tant. Pa ett traipodium 1 mitten av
rummet ligger ett trollhjirta och pumpar. Runt
hyirtat star det tanda ljus.

Byn ber till Korp. De ber till den férvandling
som de ska fa vid doden. En gang i manaden, vid
fullméane, dricker de blod frin besdkare som
kommer till byn. Dessa besokare offras i
kapellet, styckas och fordelas ut till alla
besokare. Blodet dricks och kottet dts.

En prist star och ber 1 kapellet. Ikladd en mork
rob med en spetsig hatt - mycket lik en
rostbroder dock i svart och lila klddsel samt en
korpmask (en dodskalle med nibb). Han har
ofta en till tre troende hos sig 1 kyrkan.

12 DEN GYLLENE ALEN

Ett virdshus av samma design som Hus Steir.
Nigot kianns konstigt nir man kommer in men
allt ar vil stidat och ser rogivande ut.
Virdshuset serverar mat och enkel dryck. De
har fyra enkelrum och fyra dubbelrum att hyra
ut. Rummen hyrs ut for s respektive 8 koppar
styck. Dessa stir ofta tomma men stidas noga
varje dag. Om spelare inte kan betala for sig sa
gar det bra att jobba i hamnen tvé kvartsdygn.
Virdshuset bjuder pa frukost och pa biten far de
lunch. Spelarna blir dd@ ombedda att kontakta
hamnmastaren Illvar.

Agare av virdshuset ir en kvinna vid namn
Uldrik Farhnhem som har arbetat 1 byn sedan
hon var en liten flicka. Hon har inga barn och
ingen partner. Hon driver virdshuset ensam
men far ibland hjilp av bybor som soker
forlitelse. Uldrik ar pristens hogra hand.



13 STORBONDENS HUS

Storbonden, Lo Aspdrip 4r vin med Egon
Gulding. Lo bor sjilv dd han tappat sin familj,
fru och tva barn, i ett anfall av troll och orcher
for nagra ar sedan. Han har nagra som arbetar
for honom pa akrarna. Egon idr ofta pa besok 1
denna byggnad.

14 HAMNEN

Nigra mindre fiskebétar kan ses ligga och guppa
1 vattnet. Pa dagtid ar de flesta ute for att finga
fisk och kommer endast in nir morkret har
borjat ligga sig.

1y BATHUSEN

Storre bdtar forvaras i1 dessa hus. Samtliga
storre fiskebdtar star ddr under natten.

16 HAMNMASTAREN

Hamnmistaren Illvar Rakritt ar en trott dldre
man. Dock gor han vad han kan for att se till att
batarna skots och dr redo att fanga fisk. Han dr
ritt man att soka om man vill jobba pa en bit.

17 APOTEKAREN

Denna byggnad star tom. Nist intill 6vergiven.
Mannen som idgde denna, Javer Paktar dog for
tva veckor sedan i en olycka i hamnen. Han
hittades drunknad pa stranden bredvid
fiskmarknaden.

18 NORRA PORTEN

En port av massivt trd. Med ett hogt torn over
den. Vaktas dygnet runt, alltid med tinda
facklor. Palissaderna dr 10 meter hoga. Porten dr
alltid stingd och last. Den Oppnas endast pi
kommando och endast nir solen star pa himlen.

<+ VARELSER: Tva milisvakter.

19 TROLLBAL

Pa vigen mot portarna star ett flertal stora bal.
I dessa finns lik kvar av stora varelser som ser ut
som forvuxna orcher. FEndast en svart
sonderbrind kropp finns kvar. Byborna eldar de
troll de kan finga for att skrimma bort bade
orcher och troll fran byn.

HANDELSER

MOTE MED ROSTBRODER
VID PORTEN

Nir RP kommer dit forsta gingen stir det tva
rostbroder och en ridande jirngardist utanfor
Norra porten. Dessa dr Rostbroder Argus och
Rostbroder Varum.

Argus: Vi kraver att ni slipper in oss 1 ROSTS
namn! Vi vet att ni skyddar en flykting. Ni har
ingen rétt!

Vakt: Glom det. For sista gingen, ni kommer
inte 1. Gd er vag annars tvingas vi agera.
Rostbroderna backar nagra steg och
kommenterar:

Argus: Vi kommer tillbaka. Vi vet vilka ni ar.
Hagur kraver sin ratt!

Hagur ar en valfri hogt uppsatt prist 1
Rostbroderna. Eller kanske en jirngardist som
ar forbannad pa Warran.

ROSTBRODER

STY 3, SMI 3, INT 3, KAR 3

FARDIGHETER: Nirkamp 1, Bildning 2, Manipulera 2,
Lakekonst 1

TALANGER: Blodets vag 2 eller Dodens vag 2

UTRUSTNING: Stav eller dolk, nitladerrustning, ENKELT
fynd



JARNGARDIST

STY 5, SMI 4, INT 3, KAR 2
FARDIGHETER: Styrkeprov 2, Uthallighet 2, Narkamp 4,
Rorlighet 2, Skytte 3, Speja 2

TALANGER: Svéardets vag 2 eller Fiendens
vag 2, Hotfull 1, Kallblodig 1

UTRUSTNING: Slagsvard eller stridsgissel, ringbrynja
eller helrustning, tungt armborst, stor skold, tackt
hjdlm, stridstranad hast, VARDEFULLT fynd

TRAFFEN MED EGON GULDANG

Egon Guldidng dr en gammal ritare av kartor.
Han lever i Arenhem med sin dotter Vida. Hir
om dagen forsvann Vida. Det Egon inte vet dr
att hon ir en extremt dedikerad foljare av Korp
och gor sig redo att offra sin kropp till
miénadens offerfest. Hon dr 1 killaren pi
kapellet och dter ”soppan av godning” som alla
som ska bli offer iter.

Nir spelarna moter Egon dr han forvirrad.
Hennes forsvinnande har tart pa hans sinne.
Egon dr 160 ar gammal och borjar bli dement.
Han har pi senare tid valt att avstd frin
Korpens fest och har dirmed borjats dldra
snabbt.

Om spelarna redan har en karta och vet att
Egon vet mer om den s kan detta leda dem in
till ett samtal. Annars dr de dér for att kopa en
karta av honom, forslagsvis.

”Kom in kom in! Vill ni ha Iite te? Vad for er
hit?” Nir spelarna har berittat varfor vill han
gora tydligt att hans dotter saknas och att han
girna hjilper dem med en karta om de bara
hjilper honom att hitta dottern.

”Hon forsvann har om dagen... hon sa att hon
skulle g4 till Lo, men kom aldrig dit. Vill ni ha
Iite te? Vad for er hit? Min dotter... hon saknas!”
- han dr uppenbart glomsk.

Spelarna far kartan 1 handen om de bara gar med
pd att hitta henne. Egon vet inte vad texten pa
kartan handlar om men ett forslag dr foljande:

Kartan berittar om en brunn vid ett berg. I
denna brunn ska de offra guld, silver och koppar

for att porten 1 berget ska visa sig. Den ir
skyddad av troll (de dldsta) och om du bir Korp-
symboler backar de undan utan strid. Om du bar
Orme-symbol kommer du igenom porten utan
att bli skadad av magin (se sista sidan for
spelarmaterial).

R 3

KORP ORME

Forslag pa plats for grottan och brunnen: Aesq4.

BESOK HOS HUS STEIR

Det ar sed att besoka de som styr i byn, att
presentera sig for Warran och Qynna. Dock ar
Warran nistan alltid i hamnen och om spelarna
besoker hus Steir kommer de métas av en
betjiant. Betjidnten sldpper in dem men moter
dem aldrig med blicken. De gir genom en
korridor med tavlor pd vilka Warran och Qynna
stdr, alltid med korpar runt sig. Nar de kommer
in 1 stora salen ser de en stor bred trappa som
efter en stund, delar sig 1 tvd at hoger och
vanster. I taket hianger miktiga svarta
juskronor med tinda ljus. En kvinna kommer
sakna ner fOr trappan och stannar halvvigs. Det
ar Qynna. Samtidigt som hon gor detta star fyra
betjinter pa varsin sida om RP. Tva till vanster
och tvi till hoger. Redo att bryta in om nagot
skulle handa. Betjinterna gor allt for att skydda
sina mastare. Hon kidnner alla RP vid namn,
som att hon redan triffat dem. Hon ir
charmerande och flortar med dem. Efter en
presentation av samtliga parter sager hon:

”Nii stannar vil éver natten? Den Gyllene Alen
stir till ert forfogande. Uldrik moter er med
viarme. Nu mdste jag tyvirr siga farvil. Vi ses
vil igen hoppas jag”

Hon slanger en kyss mot spelarna, sedan ror
hon sig upp for trappan igen. Betjinterna
eskorterar ut spelarna.



MORDET PA JAVER PAKTAR

Javer Paktar har blivit moérdad av nagon 1 byn.
Vem? Varfor? I byn finns en infiltrator som ar
en Rostbroder. Javer kom pa denna person och
blev dirfor mordad av honom. Detta skedde for
nagra nitter sedan. Javers lik hittades uppfluten
pa stranden nedanfor fiskmarknaden. Mordet
ser ut som att nagon rovfisk har anfallit honom.
Dock dr Illvar Rakritt (hamnmistaren)
overtygad om att Javer mordades. Illvar
brukade kopa elixir av Javer for alla skador han
fitt under dren pa havet.

BESOK PA GRUMLIGA OLEN

Nir ni kliver in och 6ppnar den tjocka massiva
tradorren mots ni av ett klappande av hinder
och en leende servitris. Bartendern dr upptagen
men lyckas dndd klimma in en vanlig nickning
mot er.

Det ir lika charmigt pa insidan som det ar pa
utsidan. Fyrkantiga morka tribalkar gar rakt
over taken och ger stod till den 6vre vaningen
och de dekorativa lyktor som ir fista pa dem.

Tavernan dr fylld! Soldaterna fran byn verkar
vara den primira klientelen vilket kan ses som
ett daligt tecken men sa det dr det sikert inte.

Flera langbord dr ockuperade av olika grupper
av folk. Alla verkar njuta men grupperna haller
sig for sig sjdlva. De andra, mindre borden, dr
dven de fylla med folk som spelar spel och njuter
av atmosfiren. Kanske berittar de skimt for
varandra eller pinsamma historier. De flesta av
stolarna vid baren 4ar upptagna men ingen
verkar ha nagot emot mer sillskap.

Duvill tro dig ha hort rykten om denna taverna
men du kan inte minnas vad den dr kiind for. Du
gissar att det kan vara en av servitrisernas charm
och skonhet, baserat pd antalen man som stirrar
pa henne.

Ni lyckas kliamma in er vid ett bord mitt 1
rummet och forbereder er pa vad som troligtvis
kommer att vara en underbar kvall.

Idag eller imorgon dr det fullmane - da ska folk
offras men det vet inte spelarna.

BESOK TILL KAPELLET OCH
KORPENS FEST

Overste pristen star och ber nir RP kommer in
men si fort han hor deras fotsteg siger han,
utan att vinda sig om “Valkomna ska ni vara.
T1ll Korpens Kapell! SIi er ner sli er ner. Njut
av varmen och stillheten”. Om det dr kvillen
mot fullmiane kommer han efter en stund att
vanda sig om och siga, hungrande

?Vad gott det ska bli! Ni ar s valkomna hit til]

Arenhem, denna under till by. Mmmm ni
doftar si gott. Si gott. Ert kott och blod
kommer att smaka s underbart!”

Overste pristen kastar BINDANDET direkt
och RP blir lasta till binkarna av magi - en
variant av LAMSLA. T samband med detta si
stormar tre troende in med dolkar eller klubbor
dragna. De ir inte hir for att doda spelarna, bara
sla dem medvetslosa. Om spelarna pa nagot sitt
blir brutna kommer pristen att utfora
KORPENS FEST nir det dr fullmane och

anvinda en av spelarna som  offer.

OVERSTE PRAST AVKORPI
ARENHEM

STY 2, SMI 3, INT 4, KAR 5

FARDIGHETER: Nirkamp 1, Bildning 2, Manipulera 3,
Genomskada 1, Likekonst 1

TALANGER: Blodets vag 3, Forlangt liv

UTRUSTNING: Prastrober, Korpmask (dodskalle med
nabb), Spira (1H, bonus 1, skada +1, armslangd,
trubbig), ENKELT fynd.

TYPSIKTROENDE I KAPELLET

STY 3, SMI 3, INT 3, KAR 3

FARDIGHETER: Narkamp 2, Bildning 2, Manipulera 2,
Lakekonst 1

TALANGER: Blodets vag 1, Forlangt liv
UTRUSTNING: Traklubba eller dolk, ENKELT fynd

En troende ar bara nagon bybo i byn som ar mer
dedikerad &n andra. Hen har tagit del av Korpens Fest
regelbundet och har med detta fatt talangen blodets
vag 1 och forlangt liv.



NY MAGI

BINDANDET (BLODSMAGI)

NIVA 2

RACKVIDD: Kort

VARAKTIGHET: Omedelbar
INGREDIENS: Korpens kapell, binkar
av tra

Symbolens hypnotiserande kraft gor din fiende
handlingsforlamad. Magin paverkar samtliga
motstindare som befinner sig 1 Korpens Kapell.
Offret maste klara ett INT-slag for att inte
fastnaien bink i kapellet. Misslyckas offret blir
det forlamat pa plats och kan inte rora sig i lika
méinga rundor som antal kraftpoing som
spenderades. Lyckas slaget sa far offret agera
fritt efter en runda.

KORPENS FEST (BLODSMAGI)

NIVA 3, RITUAL

RACKVIDD: Nira
VARAKTIGHET: 1 médnad
INGREDIENS: Trollhjirta, levande
offer, fullmane, offerkniv

Genom att gjuta blodet hos ett offer over ett
trollhjidrta flyttar du livsenergin fran offret in 1
trollhjirtat. De som sedan idter kottet av offret
och dricker av blodet fran trollhjirtat fir
forlingd livsenergi. Hjdrtat behaller denna magi
1 en fullmane och varge ging du offrar
nytt blod fortsitter magin att fylla hjirtat. De
som dricker och dter maste fortsitta gora detta
varje fullmane for att fa 6nskad effekt. Sa linge
denna ritual utfors varje fullmine kommer
dessa personer att leva for evigt.

NY TALANG

FORLANGT LIV (ALLMAN
TALANG)

Du som deltar 1 Korpens Fest lever for evigt.
Detta maste ske varje fullmine for att effekten
ska fungera fullt ut. Om du inte deltar i Korpens
Fest dldras du ett ar per vecka som passerar tills
du deltar 1 Korpens Fest igen.

PERSONER

HERR WARRAN AV
HUS STEIR

Ledaren for byn, Herr Warran av hus Steir har
styrt 1 byn i hundra dr. Han ser inte en dag dldre
ut dn 40 men dr 1 sjilva verket 200 dr gammal.
Hans jobb ar att se till att det finns pengar till
milisen och stadens murar. Han dger hamnen
och dirmed all inkomst frin denna. Han kallas
for ”den vise” av de flesta 1 byn di han levt
lingre 4n manga andra. Han dr méinniska men
hans familj bar pad en mork hemlighet, en form
av sjukdom, da de dr levande men odéda som
lever pé blod fran andra. Hus Steir larde sig att
de hade nagot fel i sitt arv och listade ut
hemligheten med att dta blod fran andra tidigt
och det har pégitt sedan innan blodsdimman.

Warrans forfider forfinade metoden och larde
sig att nytta troll for samma effekt, vilket gor



att vanliga minniskor ocksd kan leva for evigt
utan att vara en del av slaktet Steir. Hus Steir
har for nidrvarande inga idttlingar. Ett problem
med denna sjukdom dr att de flesta barn som
fods dor vid fodelsen. Det dr svart att fa ett barn.
Det idr darfor viktigt att modern dr ung och av
bra itt.

Warran dr en man som inte girna ljuger. Han
berittar aldrig sin hemlighet men stir annars
for sitt ord. Han dr rak och kort 1 sina svar. Han
vistas ofta 1 hamnen dé vattnet haller honom
lugn. Att stirra ut 1 odndligheten ger honom ro
for sjilen.

Endast husets tjdnare vet om hus Steirs dde.

STY 5, SMI 3, INT 4, KAR 3

FARDIGHETER: Nérstrid 3,
Bildning 2, Genomskada 3, Manipulera 4

UTRUSTNING: Ett stort halsband i guld med bla/lila
ddelstenar som utsmyckar bandet. Klddd i en bla
adelskappa med vit pals.

FRU QYNNA AV HUS STEIR

Qynna gifte sig med Warran for 160 ar sedan, 15
ar gammal. Hon ar nu 1775 dr men ser inte en dag
dldre ut an 20. Hennes hud ir likblek som ett
resultat av att hon viljer att dricka blod fran
orcher. Hon ir elak och fir ofta sin vilja igenom.
Hon nyttjar sina tjanare vil.

Qynna visar sig sillan utomhus och dter mycket
girna blodiga kroppsdelar frin de som offras.

STY 5,SMI 2, INT 4, KAR 3

FARDIGHETER: Nirstrid 1, Bildning 2,
Genomskada 3, Manipulera 4

UTRUSTNING: En spira i guld.

OVRIGA PERSONER AV
INTRESSE

TUDVAR

Stalldgare. Gammal och trott. Bryr sig inte
direkt om spelarna. Har inget intresse att bli av
med histar.

OVERSTE PRAST

Kapellet av Korp. Spenderar all tid i kapellet.
Har flera i byn som hyilper till nar det passar.

ULDRIK FARHNHEM

Agare av Virdshuset Gyllene Alen. Rakt pa sak.
Rak 1 ryggen. En riktig aristokrat.

LO ASPDRAP
Storbonden. Snall och glad. Vill ingen illa.

ILLVAR RAKRATT

Hamnmastaren. Stinker fisk. Skiggig, sliten
och har manga idrr. Har bra koll pa havet.

JAVER PAKTAR
Apotekaren (dod).

EGON GULDANG

Kartmarkaren. Forvirrad gammal man. 160 dr.
Har tappat bort sin dotter. Han dr bista van
med Lo och dr oftare dér 4n hemma. Om

néagon fragar efter Egon dr svaret alltid ”Kolla
med Lo”.



Namn

Feinder
Manniska

Caldrun
Manniska

Farlien
Manniska

Tomurn
Manniska

Bregar
Manniska

\r:f

Falun
Manniska

Markolak
Manniska

”
Lurtrum

Manniska

Jelena
Manniska

LA U R AR AN

Syssla
Soldat - Befal

Soldat - Befal

Soldat

Soldat

Soldat

Soldat

Soldat

Soldat

Soldat

i

SOLDATER IARENHEM

Kropp
42 ar
176 cm
87 kg

59 ar
161 cm
59 kg

33ar
174 cm
74 kg

55 ar
144 cm
117 kg

30ar
179 cm
62 kg

19 ar
163 cm
87 kg

40 ar
165cm
53 kg

31ar
152 cm
87 kg

42 ar
174 cm
70 kg

Karaktarsdrag

Man. Lojal och arlig. Har
rikligt nashar och talar
mycket hogt. Ingivelsens
ogonblick driver mig.

Man. Cynisk och oférlatande.
Har en ovanlig 6onfarg.

Man. F&fing och tolerant. Ar
mager eller tunn och har ett
bandagerat sar. Sliten
uniform. Religion ar livet!

Man. Hetsig och kanslokall.
Har fraknar eller
fodelsemarken. Gora ledaren
nojd.

Man. Vresig och vanlig. Har
dalig syn och luktar av
godsel. Fin uniform, valskott.
Yrkesstolthet!

Man. Vanlig och principfast.
Fin uniform. Heder ar allt.

Man. Diskret och kaxig.
Pratar med sig sjalv. Sliten
uniform. Rikedom &ar det som
ger mig liv.

Man. Skamtsam och envis.
Har precis tagit ett bad och
har korvfinger. Sliten
uniform. Psykos.

Kvinna. Nyfiken och
plikttrogen. Bar leriga skor
och skrattar nervost mellan
meningar nar man talar.
Berémmelsen lockar.

GE

STY 3, SMI 3
INT 3, KAR 1

STY 4, SMI 2
INT 3, KAR 3

STY 4, SMI 3
INT 1, KAR 3

STY 3,SMI 4
INT 2, KAR 4

STY 4, SMI 4
INT 4, KAR 4

STY5, SMI 4
INT 1, KAR 3

STY 3, SMI 4
INT 3, KAR 2

STY 3, SMI 2
INT 2, KAR 1

STY 4, SMI 4
INT 4, KAR 4

FV

Uthallighet
1, Narkamp
3, Skytte 2

Uthallighet
1, Narkamp
3, Skytte 2

Uthallighet
1, Narkamp
2, Skytte 1

Uthallighet
1, Narkamp
2, Skytte 1

Uthallighet
1, Narkamp
2, Skytte 1

Uthallighet
1, Narkamp
2, Skytte 1

Uthallighet
1, Narkamp
2, Skytte 1

Uthallighet
1, Narkamp
2, Skytte 1

Uthallighet
1, Narkamp
2, Skytte 1
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Utrustning

Bredsvard, armborst, T6 pilar,
ringbrynja [R6], skold, 6ppen
hjalm [R2], 4 kopparmynt, 4
kopparmynt (s.181).

Stridsyxa, armborst, T6 pilar,
ringbrynja [R6], skold, 6ppen
hjalm [R2], 11 kopparmynt,
kopparkrona [50 koppar]
(s.181).

Bredsvard, armborst, T6 pilar,
laderrustning [R2], skold,
Oppen hjalm [R2], 12
kopparmynt, medaljong i
brons [16 koppar] (s.181).

Stridsyxa, armborst, T6 pilar,
laderrustning [R2], skold,
Oppen hjalm [R2], 5
kopparmynt, 3 kopparmynt
(s.181).

Bredsvard, armborst, T6 pilar,
laderrustning [R2], skold,
Ooppen hjalm [R2], 5
kopparmynt, 6rhange av brons
[13 koppar] (s.181).

Bredsvard, armborst, T6 pilar,
laderrustning [R2], skold,
Oppen hjalm [R2], 12
kopparmynt, medaljong i
brons [16 koppar] (s.181).

Bredsvard, langbage, T6 pilar,
laderrustning [R2], skold,
oppen hjalm [R2], 5
kopparmynt, statyett av brons
[22 koppar] (s.181).

Bredsvard, spjut, laderrustning
[R2], skold, 6ppen hjalm [R2],
8 kopparmynt, barnsten [10
koppar] (s.181).

Bredsvard, armborst, T6 pilar,
laderrustning [R2], skold,
Oppen hjalm, 10 kopparmynt,
enkel adelsten [9 koppar]
(s.181).
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Namn Syssla Kropp  Karaktarsdrag GE FV Utrustning
Bridd Soldat 43 ar Kvinna. Oférlatande och forsiktig.  STY 3, SMI 3 Uthallighet 1, Stridsyxa, spjut,
Manniska 155 cm Ar véldigt tillgiven och markerar  INT 1, KAR 4 Nérkamp 2, laderrustning [R2], skold,
76 kg de flesta konversationerna med Skytte 1 Oppen hjalm [H2], 11
handskakningar, back-slapping kopparmynt, halsband av
och kramar och &r ovanligt kort. brons [16 koppar] (s.181).

Vanliga klader. Politiska
overtygelser.

Talor Soldat 45 ar Man. Dyster och mystisk. Har STY 3, SMI 4 Uthallighet 1, Stridsyxa, spjut,
Manniska 167 cm synliga blamarken och skrattar INT 4, KAR 3 Narkamp 2, laderrustning [R2], skold, !
61 kg nervést mellan meningar nar man Skytte 1 Oppen hjalm [H2], 11 .
talar. Vanliga klader. Ingivelsens kopparmynt, halsband av
ogonblick driver mig. brons [16 koppar] (s.181).
Flart Soldat 49 ar Man. Ivrig och drommande. STY 3, SMI 1 Uthallighet 1, Bredsvard, armborst, T6
Manniska 185 cm Tenderar att spotta eller dragla INT 1, KAR 1 Narkamp 2, pilar, laderrustning [R2],
75 kg medan du pratar och en fena pa Skytte 1 skold, 6ppen hjalm [H2], 9
hasardspel, portad i tre byar. Fin kopparmynt, medaljong i

tréja och fina byxor. Hungern brons [17 koppar] (s.181).
- driver mig. 3

BLANDADE BYBOR '

Namn Syssla Kropp Karaktdrsdrag GE FV Utrustning

t’ D S S S A

Tavon Voortham Fiskare 78 ar Man. Djarv och STY 2,SMI 3 Uthallighet1,  Verktyg, 3 kopparmynt.
Manniska 162 cm principfast. Andas tungt  INT 1, KAR1 Overlevnad 2,
66 kg med stanken av vitlék och Manipulera 1

knacker knogarna ofta.
Trasiga och slitna klader.

Hal i skorna. Blodtorsten i
- ar hans van. }
Grenenzel Herbalist 35 ar Kvinna. Forolampande STY 4,SMI 4  Uthallighet1, 6 silvermynt, 17 silvermynt
Mankant 161 cm och cynisk. Har INT 1, KAR 3  Bildning 1, (5.183).
Maénniska 79 kg blodsprangda 6gon och ar Hantverk 1
overviktig. Fin tréja och

bad. Egensydda klader.
Vanlighet ar min
drivkraft.

fina byxor. Karlek ar livet.
Darkl Ratlej Vandrare 57 ar Man. Nyfiken och STY 3,SMI 2 Uthallighet1, Verktyg, 1 kopparmynt.
Maénniska 159 cm  skeptisk. Lukt av godsel INT1, KAR1 Overlevnad 2,
60 kg och har precis tagit ett Manipulera 1 - 3
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Namn Syssla Kropp Karaktarsdrag GE FV Utrustning J
Rogath Dodgravare 29 ar Man. Stolt och stolt. Har ~ STY 4, SMI 3 Uthallighet 1 Verktyg, T6 kopparmynt. /‘1}
Pyncion 156 cm flera hudpiercingar eller  INT 4, KAR 2
Manniska 53 kg nasringar och luktar fisk.

Vanliga klader. Hungern

driver mig. Q

Jessika Skogshuggare 22 ar Kvinna. Munter och STY 2,SMI 3 Uthallighet1, Verktyg, 10 kopparmynt.
Zarkanan 141 cm diskret. Har stora 6ron INT 3, KAR3  Hantverk 2,
Manniska 78 kg och har flatat har eller Fingerfardighet

skagg. Sliten arbetsjacka. 1

Apatin tar éver.

- Vistrum Snickare 30ar Man. Manipulativ och STY4,SMI1 Uthallighet1, Verktyg, 5 kopparmynt.
Kroft 179 cm lattretad. Bar en gammal INT 1, KAR4 Hantverk 2,
Manniska 80 kg kappa, som de som utges Fingerfardighet
av armén och lukt av ol 1 P
S eller malt. Smutsig tréja.
Karlek ar livet.
Falken Webb Skogshuggare 52 ar Man. Bitter och STY 3,SMI 2 Uthallighet1, Verktyg, 12 kopparmynt.

Maénniska 183 cm romantisk. Ar orakad och INT 4, KAR 2 Hantverk 2,
41 kg har ett bandagerat sar. Fingerfardighet
i Varma klader. Gora 1
ledaren nojd.
Jiri Varzand  Repmakare 29 ar Man. Hoppfull och velig.  STY 1,SMI4  Uthadllighet 1,  Verktyg, 4 kopparmynt.
Manniska 155cm Baren ormsom husdjur  INT 3, KAR1 Hantverk 2,
83 kg och bar leriga skor. Klader Fingerfardighet
av tjockt tyg. Karlek ar 1
livet.
Arnan Jagare 45 ar Man. Nostalgisk och STY 5,SMI3 Uthallighet 1, Dolk, langbage, T6 pilar,
Armanci 171 cm behdrskad. Drémmer om INT 4, KAR 2 Skytte 2, laderrustning, 9 kopparmynt,
Maénniska 65 kg  familj och gor allt for att Néarkamp 1 bok [6 koppar] (s.181).
fa en och pratar mycket
snabbt. Egensydda
klader. Yrkesstolthet!
Aldous Herde 35 ar Man. Nedlatande och STY 2,SMI4 Uthallighet 1,  Stav, 5 kopparmynt.
Hayvard 181 cm tolerant. Svettas kraftigt  INT 1, KAR1 Djurhantering
 Ménniska 97 kg  och har sar pa hans eller 2
hennes ansikte eller
lappar. Egensydda klader.
Alkohol ar livet.
Teresse Vagnreparator 42 ar Kvinna. Macho och STY 4,SMI1 Uthallighet1, Verktyg, 5 kopparmynt.
Netherid 176 cm drémmande. Ar INT 2, KAR3  Hantverk 2, N
Manniska 25 kg bagbenad och lukt av Fingerfardighet -
gbdsel. Sliten arbetsjacka. 1
Blodtorsten ar hens van.
Xandrilla Bonde 27 ar Kvinna. Dyster och livlig.  STY 3,SMI4  Uthallighet 1 Verktyg, T6 kopparmynt.
Trumvind 148 cm Har kraftiga hudutslag INT 1, KAR 1
Maénniska 38 kg och piper vid andning.
Egensydda klader. Gora .
ledaren nojd.
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https://www.deviantart.com/brian-van-hunsel/art/Mistwood-coloured-376277078

P© 2013-2018 Brian-van-Hunsel. Kartan ar ldnad fran:
Titlar och platser ar dndrade.



SKATTKARTAN

SAGEN
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ARENHEM

_ Arenhem, ett hem 4t ménniskor. De siger att alla ir vilkomna
men jag vet inte om det ar sant. Byn ar skyddad av hoga murar.
Hiller de folk ute eller innevinarna inne? Allt jag vet ar att det inte
dr manga som limnar Arenhem och att de gor eldar av stora troll. =~
Du vet? De bor i skogen och ater manniskor som dig!
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Foto pd Warran
http://gameofthronesfanon.wikia.com/wiki/Matthias_Lannister?file=Matthias_Lannister.jpg

Foto pd Qynnan © Marta Dahlig
http://2.bp.blogspot.com/_bVtGlUaW-tA/TNw3rM_fZzI/AAAAAAAAQCE/2x80vi6z8yl s1600/15.jpg



