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SAGEN

Det finns en gammal historia som siger att i
bopan av tiden di minniskorna kom till
Ravland, det vi kallar skiftet, rev manniskorna
gamla byggnader och byggde nya. De byggde
dem i sitt eget namn och struntade i den tid som
var. Men det sades att denna girighet fick ett
pris. Att arbetare kunde std i flera timmar och
bara stirra ner i vattnet fidn broarna de byggt.
Nir nagon forsokte {3 bort dem var det som att
en osynlig kraft holl 1 dem. Det sades att
arbetare forsvann! Att nigot dodade dem... det
sades att endast losa kroppsdelar flot upp pi
stranderna ner for floden frin broarna och att
man in idag kan héra ropet pd hjalp frin de
arbetare som omkommit nar broarna byggdes...

BAKGRUND

(forslag pa plats: Valfritt flod)
Dodens bro ar en hemsokt bro som mycket
riktigt ar upprittad pa plats dir Alver en ging 1

tiden hade en statlig bro. Alverna sig detta som
ett han mot deras tid 1 Ravland och forbannade
broarna som minniskorna byggde. En av dessa
broar fick det 6kdnda namnet Dodens Bro. Det
sdgs att dd och dd hors ett rop pa hyilp fran bron
och att om du svarar pa ropet kommer du sjilv
att do.

Dédens bro dr en gammal 6vervixt stenbro som
kan existera var som helst 1 Ravland, dir det
passar. Girna vid ett tillfille da det dr av stor
vikt att spelarna maste korsa en flod. Vattnet
som rinner under bron ir alltid stromt men inte
virre dn att spelare maste vara forsiktiga.
Storleken pd bron ir fritt att andra da det inte
har nagon storre betydelse. Dock bor den inte
vara storre dn att tva histar far plats i bredd och
som langst tio meter.

Under dédens bro lever en fruktansvird varelse,
en likitare, vid namn Ishnigarrab. Han idr en
fore detta Alv som himnades pa de manniskor
som byggde broarna. Han svor att de skulle
plagas in 1 efterlivet och dt deras kott sd att de




blev en del av honom. Idag dr det enda som
finns kvar av Ishnigarrab en sjdllos tanig varelse
som lever pd de humanoider som passerar &ver
hans bro. Helst vill han dta barn.

Under bron finns en halighet, en liten grotta
under marken. Dir sitter Ishnigarrab och
vintar pa att nagon nyfiken varelse ska stoppa in
sitt huvud och se vad som finns dar.

PLATSER
1. BRON

Floden kinns forbannad. Framfor er ser ni en
valvbro av sten. Den ser gammal ut och ar tickt
av mossa och alger.

Det ir en rejil bro, byggd 1 solid sten. Trots att
den dr tdckt 1 mossa dr den litt att vandra 6ver.
Bron ser ut att vara riktigt gammal. Den ar
byggd av Aslenerna lingt innan blodsdimman
gjorde sitt over Ravland. Historien om hur
minniskorna dndrade virlden dr sedan linge
glomd och 1 ménga fall 6verdriven.

2. GROTTAN UNDER STRANDEN

NI kinner det iskalla vattnet mot kroppen och
ni hiller 1 for livet for att inte dras med i
vattnets strommar. Framfor syns en mork
hilighet som leder in under bron. En svag, trott
rost hors fran hiligheten... ett rop pd hjalp.

In mot stranden finns en 6ppning 1 bron, som
att ndgon har slitit bort stenarna. Tiden har
gjort sitt och stenarna dr nu slipade och
rundade. Det finns inget Ljus fran halet. Inne 1
halet lever Ishnigarrab och ndr man klittar in 1
hdlet kdnner man hur fuktig och kladdig
stenarna ir. Aven en doft av déd och
forruttnelse gor sig kind inne 1 hilet.

Halet ar precis stort nog for att en ménniska ska
fa plats att krypa och dr ungefir tre meter langt.
Hilet slutar med en grotta som inte dr storre 4n
att fem vuxna personer fir plats. Grottan ar
fylld med alger pd viaggar och golv. Vatten
sipprar in och gor att det konstant dr tre
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decimeter vatten pa golvet. Grottan ir utgrivd
for hand och har sedan linge blivit tickt av
rotter fran vixter och alger fran vattnet. I taket,
1 vdggarna och 1 golvet syns skelett frin de
varelser som Ishnigarrab dtit under sina
arhundraden. De flesta skelett ar fran barn.

«» VARELSER: Ishnigarrab

HANDELSER
ETT ROP PA HJALP

Nir spelarna nidrmar sig bron hors ett vagt men
tydligt rop pa hjalp som om nagon dr fast under
bron. En arm sticker ut under bron, precis
ovanfor vattenytan. Om spelarna viljer att
limna detta it 6det maste de misslyckas ett lag
mot KAR. Alla har en modifikation pa -2 som
om att de kdnner en kraft inom sig som drar
dem till bron.

De spelare som musslyckas har inget val dn att
forsoka ta sig ner 1 vattnet och in under bron.
Vattnet ser stromt ut men ir egentligen ganska
lugnt.

VADA: Spelarna maste klara ett slag mot
RORLIGHET for att vada i vattnet annars
dras de bort med vattnet.

GREPP OM ARMEN: Nir de vil
kommit ner 1 vattnet och forsoker ta tag
1 armen s lossnar den. Inget blod syns.
Armen kinns stel och hird som att den
varit dod lange. Vid detta tillfille utsitts
alla som ser detta for en skriackattack med
tre grundtarningar.

Vil under bron ser de att det finns en
oppning i bron som leder in under
stranden. Det ar becksvart dar under.

INIGROTTAN

Endast en person at gingen kan klittra in i
grottan. Den forsta som kryper in dras in till
grottan med en blixtsnabb rorelse och svimmar
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automatiskt (se Ishnigarrabs attacker). Ar det
fler dn en spelare 1 vattnet ser den andra hur
personen framfor forsvinner in i morkret pa
tiden av en blinkning.

Ishnigarrab sitter och gnager pa personens arm
nir de andra tar sig in. Den spelare som blir
gnagd pd dr automatiskt bruten och fir inte
agera 1 striden forrdn nagon har helat hen.

STRIDEN MED ISHNIGARRAB

Vid detta tillfille kommer spelarna troligtvis att
vija hamnas eller fa loss sin vin fran
Ishnigarrabs bett. Da Ishnigarabb ér en Alv gir
det utmairkt att skada honom med vanliga
vapen. Ishnigarrab kommer att klittra i taket
och forsoka att bita och riva alla som anfaller

honom. For att vara en si svag varelse dr han
otroligt snabb.

AVSLUTNING

Det ir fullt mojligt att komma ut ur grottan
utan att doda Ishnigarrab. Han kommer 1
sadant fall att ge ifran sig ett skri som sitter sig
i sjilen (attack: Dodsskri). Han har inget
intresse av att folja efter folk utan nojer sig med
det lilla kott han fatt i sig. Det kan drdja
manader innan han férsoker lura in nagon igen.
Om de dodat Ishnigarrab maste de ta ut hans
rubin ur brostet for att han inte ska aterhimta
sig. I grottan kan de hitta saker fran de som dott.
Det ar fritt fram for dig att spela vidare pa detta.
Forslagsvis hittar de gamla verktyg och kanske
ndgot vapen.

ISHNIGARRAB

For evigheter sedan valde manniskorna att ta
over delar av Ravland och riva det som en gang
byggts upp av Alverna och Dvirgarna. Detta
sags pa med ilska frain manga alver som valde att
ta till viald. En av dessa var alven Ishnigarrab

som tyckte att Minniskor var fruktansvirda
varelser. De har inte gjort sig fortjanta av att
varaiRavland. I och med detta tog han till vald.
Han dodade alla som rivit och forstort det som
alverna en gang byggt upp. Detta hat ledde till
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att han dven bestimde sig for att stoppa
minniskorna fran att fa njuta av livet efter
doden. Deras kroppar skulle lemldstas och itas.
For om sjilen inte har en kropp — far den ingen
ro och dr tvingad att vandra Ravland 1 evighet.
Detta var hans ultimata himnd. Idag ir
Ishnigarrab inte ens 1 nirheten av en Alv. Han
dr en forvringd varelse som inte vill annat dn
dta kott fran minniskor. Han kan knappt tala
men nir han gor det dr det som ett gurglande

hon har hort talas om Ishnigarrab. Det dr sa
Kklart fritt fram att beritta denna bakgrund.

GRUNDEGENSKAPER:
STY 10, SMI 5, INT 3, KAR 2

SKYDD: 1 (hard hud)
FORFLYTTNING: 3

SPECIALREGLER FOR STRIDEN: Ishnigarrab ldmnar inte
sin grotta. Han kommer att hoppa runt i rummet och

kan gora detta utan att behova sla for att komma loss.
Han har full frihet att flytta sig. Ar det fler dn 3
personer inne i grottan far samtliga spelare -2 pa alla
slag pa grund av att det ar trangt.

ljud pa en gammal dialekt av Alviska. Aven alver
har svart att forstd vad han siger. Han ror sig
aldrig utanfor sin grotta. Med tiden har han lart
sig att imitera manniskor. Hiarma deras roster
och latsas att han behover hjdlp. Men detta idr
det enda han kan saga. ”Hjalp! Jag ar fast. Hjilp
mig har nere. Ni mdste hjilpa mig! Det ar sd
kallt.”. Om en spelare dr Alv finns en chans att

ODODLIG: Ishnigarrab kan inte dédas pa vanligt vis.
Aven om han blir bruten reser hon sig igen med full
STY efter en kvartstimme. Enda sattet att déda honom
pa riktigt ar att forstéra hans alvrubin.
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T6  ATTACK

1 SLITANDE ATTACK! Ishnigarrab kastar sig framat och sliter i en dventyrare inom NARA avstand
med sina vassa klor. Offret attackeras med tio grundtarningar och vapenskada 2 (huggskada).

2 DODSKAFTAR! Ishnigarrab 6ppnar sin mun och gapar s3 stort att ett huvud far plats. Ett tydligt
knak hérs nar kdkarna aker ut led. Ishnigarrab slanger sig 6ver en spelare, biter henne och haller
fast. Utfér en attack med sju grundtarningar och vapenskada 1 (huggskada). Om attacken traffar

ar spelaren nu GREPPAD. Sa lange spelaren ar GREPPAD kommer Ishnigarrab att hela 1 podng STY j

varje runda samt gora 1 poang skada i STY pa spelaren som dr GREPPAD. Han sldapper greppet

automatiskt om han i en attack tar mer dn 2 poédng skada. -

3 DODSVRAL! Ishnigarrab ansikte forvrids som om han lider och skriker med all sin kraft! Ett skri
som kanns in i sjdlen pa alla inom LANGT avstand. Sla for en skrackattack med sju

grundtarningar.

4 KVAVATTACK! Ishnigarrab tar tag i en spelare och trycker ner hennes huvud i vattnet pa golvet i

grottan. Sla en attack med sju grundtérningar. SIa for att drunkna (s.109 — spelaren tar 1 podng
skada pd STY varje runda tills ndgon rdddar henne).

BLANDA IN | JORDEN! Ishnigarrab blir som ett med vdggen och férsvinner fér rundan. Hans
formaga att blanda in i jorden ar hans satt att skydda sig nar han kdnner sig trétt och skadad.

5
Han ser nu ut som ett skelett i vdggen och far darfér SKYDD 10. Han &r svar att upptacka sa for
att hitta honom maste spelarna lyckas med ett slag i SPEJA. Nar han &r i jorden pa detta satt
? 6
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helar han 1 poang STY varje runda.

BLIXTGREPP! Ishnigarrab ror sig som blixten och greppar tag i en spelare pa NARA avstand.
Spelaren tar full skada pa STY utan kritisk skada och svimmar av. Ishnigarrab borjar darefter att
gnaga pa spelaren da detta tar mycket av hans energi. Han kan gora detta en gang per dag.
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SAGEN
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Det finns en gammal historia som sager att 1 boyan av tiden di
- manniskorna kom till Raviand, det vi kallar skiftet, rev
manniskorna gamla byggnader och byggde nya. De byggde dem i
sitt eget namn och struntade i den tid som var. Men det sades att
{(z denna girighet fick ett pris. Att arbetare kunde std i flera timmar
och bara stirra ner I vattnet frin broarna de byggt. Nir nigon _

forsokte 13 bort dem var det som att en osynlig kraft holl i dem.

N\ Det sades att arbetare forsvann! Att nigot dédade dem... det sades

att endast I6sa kroppsdelar flot upp pd strinderna ner for floden
frdn broarna och att man in idag kan hora ropet pd hjilp frdin de
arbetare som omkommit nar broarna byggdes...
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MUSIK

Jag rekommenderar starkt att ni lyssnar pa bra stimningsmusik medan ni ldser och spelar scenariot
Skivan Fragment av Musica Cthulhiania.
Laten Dr Gorgo sitter en perfekt stimning.

https://open.spotify.com/track/2s NqUxqvgdnMFAFun8oNiu?si-JKOKX-L.dSz-1kVIMPddmeA
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